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Прелисловие 


Скотт Гарригус начинает эту книгу с главы о наследии программы Зоипа Рогде в 
мире звуковой продукции. Осознавая влияние данной программы на компьютер- 
ное звуковое редактирование, Скотт сначала законно исследует изменения, вне- 
сенные программным обеспечением Зоипд Рогде в индустрию? и его воздействия 
на аудиопродукцию. Программное обеспечение Зоупа Рогде было подогнано к 
стандартам компьютерного редактирования звука, и для полного понимания 
продукта читатель должен также узнать историю его развития. 


Не так давно программное обеспечение Зоипа ЕГогде было популярным, независи- 
мым, условно-бесплатным приложением, для демонстрации возможностей которого 
на компьютере должна была быть установлена необходимая платформа для звуково- 
го редактирования. Это обусловило его успех. С интуитивно понятным, основанным 
на операционной системе \\/т4о\м$ интерфейсом программное обеспечение Зоипа 
Гогде сделало процесс редактирования звука непосредственным и понятным. Более 
того, в программном обеспечении Зоупа Рогде появились возможности и функцио- 
нальность, которые сделали его наиболее мощным инструментом в этой области. 


Сочетание элегантности и мощности оказалось непреодолимым; программа 
5оипа Рогде стала орудием профессионалов для редактирования звука на персо- 
нальных компьютерах. Сегодня непросто отыскать хорошо оснащенную студию 
без данного продукта. 


Нововведения продолжаются. Сейчас в версии 8 программа Зоипа Еогде основы- 
вается на выигрышной функциональности, доставляя расширенный набор воз- 
можностей, которые обеспечивают ей репутацию приложения наиболее часто 
используемого для редактирования, записи, обработки эффектов и моменталь- 
ного создания медиаматериала. Программное обеспечение Зоупа Рогде 8 предла- 
гает продвинутые возможности, такие как создание сценариев приложений, под- 
держка эффектов У$Т, поддержки драйверов АЗ!О и функциональные возможно- 
сти пакетного преобразования. 


В этой книге Скотт Гарригус обращает внимание на то, как извлечь максимум из 
программы Зоипа Рогде 8 и ее новейших возможностей. Начиная с основ редак- 
тирования звука до продвинутых техник управления звуком, Гарригус показыва- 
ет, как программа $оипа Рогде может удовлетворить все ваши требования к редак- 
тированию звука. 


Программное обеспечение Зоупа Рогде стало № 1 в индустрии звука, выполняя свои 
функции лучше, чем любая другая программа. Программа предоставляет полный 
набор средств, разработанных для повышения продуктивности вашей работы. Если 
что-либо является звуком, программа Зоипа Рогде может это обработать. Книга Зоип@ 
Рогде 8 Роме"! является вашим путеводителем в эту мощную технологию. 


Курт Палмер 


Главный технолог, Зопу Р!с1итез Гуайа! пс. 


Предисловие 17 


Благоларности 


Спасибо всем моим друзьям в сфере музыкальных технологий, которые находят 
время посещать мой \МеБ-сайт и читать мои статьи в информационном бюллете- 
не Ою!Егед ежемесячно. Сообщество 019! тед в данный момент достигло 18 000! 


Спасибо всем пользователям программы $оипЯ РГогде, чьи преданность и под- 
держка помогли сделать эту книгу возможной. 


Спасибо всем моим друзьям из фирмы $опу (Майклу Брайанту, Рику Хефлингу, 
Джоелу Гилбертсону Уайту и другим). 


Спасибо Марте Джустак, 'Годду Йенсену, Келли Робинсон, Марку Гарвею, Кри- 
стин Эйзензопф и остальной группе издательства ТАотзоп Соцг$е Тесппооду. 


Спасибо моим друзьям и соседям Рону, Клер, Элли, Винни, Рону младшему, Мэн- 
ди и Рите их любовь и поддержку. 


Спасибо моей семье и Богу за предоставленные мне ободрения, когда я нуждался 
в них больше всего. 


И спасибо Фигаро, лучшему коту в мире, который достиг 19-летнего возраста в 
этом году. Мы прожили вместе вечность, мой маленький друг, и ты научил меня 
многим вещам в жизни. 


Об авторе 


м/м/м/.дагиаи$.соп 


Скотт Р. Гарригус был увлечен музыкой и компьютерами с 12-летнего возраста. 
После окончания высшей школы он продолжал зарабатывать средства к сущест- 
вованию исполнением музыки с акцентом на технологии звукозаписи в Юмасе, 
Лоуэлл. В 1993 году он выпустил свой первый инструментальный альбом на кас- 
сете, озаглавленный Осколки воображения. В 1995 году он начал свою профес- 
сиональную писательскую карьеру, когда его первая статья появилась в журнале 
Еесгопс Миз!С!ап. В 2000 году он создал свою первую книгу СаКемаК Ромег!. Это 
была первая книга, которая имела дело исключительно с программными прило- 
жениями Сакема!К Ртго Ач, Сицаг Зи ю и Ноте Зи. С тех пор он создал множе- 
ство других книг, включая Зоип4 Рогде Роме, ЗОМАА Роме, ЗОМАН 2 Роме", 
Зоипа Рогде 6 Ромег!, ЗОМАЯ 3 Ромег! и ЗОМАН 4 Роме!!. Сегодня Гарригус про- 
должает писать статьи для множества печатных и интерактивных изданий. Он 
также издает свой собственный электронный журнал о музыкальных технологи- 
ях, названный ОюРРгед (ммм. ЧаИтед.сот), который предоставляет бесплатные 
новости, обзоры, советы и методы для пользователей музыкальных технологий и 
любителей домашней звукозаписи. | 


Ввеление 


Это первая книга на рынке, которая имеет дело исключительно с программой 
Зоипа Рогде ® 8 фирмы Ма@зоп Мефа ЗоЙ\маге. Вы можете найти множество уни- 
версальных книг об использовании компьютеров для создания и записи музыки, 
которые могут предоставить немало информации о программе $оип@ Рогде 8, но 
ни одна из них не обеспечивает полного охвата программы. Конечно, программа 
Зоипа Рогде 8 идет с превосходным руководством в электронном формате на сво- 
ем компакт-диске, но подобно большинству других руководств, оно подразумева- 
ет лишь описание возможностей. 


Вместо того чтобы только описывать особенности программы и принципы ее ра: 
боты, я собираюсь копать глубоко в программное обеспечение и в точности пока 
зать вам, как использовать программу, с помощью постепенных примеров и ут 
ражнений, которые помогут сделать ваши сеансы редактирования звука более 
гладкими. Я объясню все доступные возможности и сделаю это способом, который 
вы сможете понять и использовать сразу же. Пользователям программы Зочпа Рогде 
Зи будет интересно знать, что все функции, найденные в этой программе, могут 
быть найдены в программе Зоипа Рогде 8. Поэтому эта книга полезна также и вам. 


Итак, почему вы должны меня слушать? Во-первых, я использую программу Зоупа 
Рогде много лет. Во-вторых, до этой книги я уже написал две относящиеся к про- 
грамме $оипа Рогде книги - Зоипа Рогде Роме! и Зоипа Рогде 6 Ромег!. Я также 
писал о программе Зоипа Рогде и других программах фирмы $опу в многочис- 
ленных обзорных статьях для журналов типа Нестоте Мизс!ап, КеуБоаг4 и 
Весог4 тд. Кроме того, я сотрудничаю с работниками фирмы $опу в тёчение 
достаточно продолжительного времени, узнавая все, что нужно знать, о 
программе Зоип@ Рогде 8, а также испытывая программу в ходе бета-процесса. 
Профессионалы из фирмы $о0пу помогли мне изложить большую часть 
информации в этой книге, удостоверив, что все является официально 
технически точным. Годится в качестве знака одобрения? Достаточно сказать, 
что я знаю мой путь в программе и теперь хочу поделиться этим знанием с вами. 


Я собираюсь предположить, что программа Зоипа Рогде 8 установлена на вашем 
компьютере и что вы знаете, как запустить программу. Кроме того, вы должны 
были по крайней мере бегло ознакомиться с руководством, которое идет с про- 
граммным обеспечением, и уже установить все ваши внешние аудиосистемы и 
оснастку МИ. Я также предпологаю, что вы знаете, как использовать вашу мышь 
для щелчка, перетаскивания, двойного щелчка, щелчка правой кнопкой и так да- 
лее. Вы должны знать, как работать с основными возможностями операционной 
системы \\т4до\м$ типа Проводника и Панели управления. И вы должны иметь 
доступ к Всемирной паутине (Интернету) или, возможно, друга, который его 
имеет. Как бы там ни было, все, в чем вы нуждаетесь, - сильный интерес узнать, 
как извлечь максимум из программы Зоипа Рогде 8. Остальное предоставьте мне, 
и я обещаю, что вы будете работать с программой Зоипа Рогде 8 так, как никогда 
не работали прежде. Кроме того, вы сможете даже немного развлекаться с помо- 
щью этой программы. 
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Как организована эта книга 


Вы найдете, что несмотря на мои попытки избежать накладок в содержании ме- 
жду этой книгой и руководством, которое идет с программой Зоупд Рогфе, в не- 
большом количестве примеров этого перекрытия нельзя избежать. Я бы очень 
хотел быть уверен в том, что помог вам понять все важные свойства программы, 
а это означает, что для начала нужно дать несколько основных пояснений. Одна- 
ко, главным образом, информация, включенная в эту книгу, является более прак- 
тическими рекомендациями «как сделать, чтобы», а не «эта возможность работа- 
ет так-то и так-то». 


В главе 1 «Основные понятия М! и цифрового звука» и в главе 2 «Начало работы с 
программой Зоипа Рогде 8» рассказывается об основных понятиях сферы компью- 
терной музыки и программного обеспечения. Эти главы объясняют важность ре- 
гистрации, способ найти справочные ресурсы, а также главные свойства и менее 
освещенные части программного обеспечения и то, как они работают вместе. 


В главе 3 «Настройка программы Фоупа РГогде 8» рассказывается, как заставить 
программу Зоцпа Рогде 8 работать таким образом, каким вы хотите. В этой главе 
поясняются параметры настройки программы и настройки рабочей области, а 
также рассказывается, как определить оптимальные параметры настройки для 
функциональных возможностей МИ и аудио. 


В главе 4 «Работа с аудиофайлами» вы узнаете, как работать с аудиофайлами. Эта 
глава включает пошаговые инструкции для открытия, закрытия и сохранения 
существующих аудиофайлов. Вы также узнаете, как создавать новые аудиофайлы 
и безупречные форматы для использования. 


Глава 5 «Перемещение в программе Зоипа Рогде» и глава 6 «Запись и воспроизве- 
дение» описывают, как перемещаться внутри программы $оиупа Гогде и выпол- 
нять запись и воспроизведение ваших аудиофайлов. Вы найдете инструкции о 
том, как делать запись и проиграть аудио, и узнаете о синхронизации программы 
Зоипа Рогде через технологию ЗМРТЕ. Я объясняю важность индикатора текущего 
времени и показываю вам, как использовать меню Тгапзрой (Транспорт), @о То 
(Переход) и Маег$ (Маркеры), а также возможности Роот (Масштаб). После 
того как вы прочитаете эти главы, вы будете править программой $оипа Рогде как 
профессионал. 


Дойдя до главы 7 «Основы редактирования» и главы 8 «Функции обработки дан- 
ных», вы будете подготовлены к погружению в редактирование. Сначала я объ- 
ясняю вам основы, включая окно Баа (Данные), меню ЕЧЙ (Редактирование) и 
средства редактирования. Затем вы сможете исследовать инструментальные 
средства обработки более подробно. 


В Главе 9 «Использование эффектов» объясняется одна из моих любимых частей 
программы Зоипа РГогде, которая создает звуковые эффекты. Вещи, которые вы 
можете сделать при помощи этих инструментов, удивительны. Я охватываю все 
функции эффектов и показываю вам, как использовать их надлежащим образом. 
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В главе 10 «Дополнительные инструменты для работы с аудио» рассматривает все 
дополнения, которые идут с программой Зоипа Рогде. Они включают функции 
типа анализа звукового спектра, статистики аудиоданных и даже некоторый ба- 
зисный звуковой синтез. Многие из этих функций оказываются полезными в раз- 
нообразных ситуациях. 


Для тех из вас, кто интересуется созданием аудио для мультимедиа и Интернета, в 
Главе 1] «Подготовка файлов для мультимедиа и распространения в Интернете» 
будет рассказано, как использовать программу Зоипа Рогде для добавления звука к 
видео, а также как экспортировать ваши аудиофайлы в различных форматах, 
разработанных специально для распространения в Интернете, включая Веа!Ача, 
\Ипао\м/$ МеЧ!а и МРЗ. 


Глава 12 «Использование программы Фочцпа Рогде с МШЪ и глава 13 «Программа 
Зоупа Рогде и сэмплирование» посвящены некоторым более сложным возможно- 
стям, предлагаемым программой Зоупа РГогде. Эти возможности включают вызов 
аудиофайлов через М и создание и редактирование ваших собственных циклов. 


И, наконец, в главе 14 «Использование сценариев и пакетная обработка данных» 
показывается, как можно написать собственные сценарии для компьютерных 
программ, чтобы автоматизировать обработку в программе Зоипа Рогде. Вы мо- 
жете выполнять пакетную обработку множества файлов одновременно. Не вол- 
нуйтесь, если вы думаете, что написание сценариев и пакетная обработка вне 
вашей досягаемости как для начинающего пользователя. Фактически, вы можете 
использовать эти возможности множеством способов, даже если вы решили не 
исследовать их полностью. 


Я надеюсь, что, читая эту книгу, вы узнаете, как овладеть программой Фоипа Роге 8. 
И будет лучше, если вы будете воспринимать учебу как развлечение. 


Соглашения, используемые в этой книге 


Как только вы начнете читать, вы увидите, что большая часть информации в 
этой книге надежна и полезна. Она практически не содержит огрехов. Я не буду 
донимать вас несвязными анекдотами или скучными данными. Но чтобы помочь 
вам пройти через весь этот материал, я буду использовать примечания, в кото- 
рых акцентируется внимание на той информации, которую вы не должны про- 
пустить. Шаблон для этих примечаний показан ниже. Примечания имеют заго- 
ловки, которые объясняют, какую дополнительную информацию они содержат. 


СООБЩЕНИЯ МШ 


Вышеупомянутый заголовок отражает фактический заголовок Подсказки 
в этой книге. Подсказки — дополнительная информация, связанная с обсуж- 
даемой темой, о которой вы должны знать. В некоторых случаях они 
включают личный опыт или определенные методы, не раскрытые в другом 
месте. 


Введение 


ДЕЛАЙТЕ РЕЗЕРВНУЮ КОПИЮ 


Вышеупомянутый заголовок отражает фактический заголовок предупреж- 
дения в этой книге. Предупреждения выделяют действия или команды, ко- 
торые могут привести к необратимым изменениям в ваших файлах или 
потенциально вызывать проблемы в будущем. Читайте их внимательно, 
потому что они могут содержать важную информацию, способную обусло- 
вить такие альтернативы, как хранение ваших файлов, программного 
обеспечения и аппаратная безопасность или потеря огромного объема 
работы. 


Иногда вам хотелось бы знать (что не обязательно необходимо знать) 
некоторые моменты по текущей теме. Примечания предоставляют до0- 
полнительный материал, чтобы помочь вам избежать проблем или про- 
лить свет на свойство или технологию, а также они предлагают отно- 
сящийся к теме совет. 


ГЛАВА 1. 
Основные понятия МПО! 
и цифрового звука 


Если вы личность, подобная мне, вы захотите сразу приняться за изучение всего 
о программе Зоипа Рогде 8. Но, если вы не понимаете основных концепций и 
терминов, связанных с компьютерной музыкой, вам будет тяжело работать с кни- 
гой таким образом. Поэтому именно для быстрого обзора наиболее значитель- 
ных аспектов музыкальной технологии в этой главе рассказывается следующее: 


е Определяется, что такое МШУ, и объясняется, как это работает. 
® Дается определение цифрового звука и объясняется, как он работает. 
е Объясняется различие между технологией МОГ и цифровым звуком. 


Конечно, одна эта глава не сможет заменить целую книгу по этой теме. Если вы 
хотите узнать больше о технологии МП! и цифровом звуке, то к вашим услугам 
существует широкое множество источников. Например, в Интернете бес- 
платно доступна электронная книга с названием «безЖор Мизс НапаБоок» 
(Настольный музыкальный справочник). Вы можете найти ее на сайте 
ИЕр://мимим.саКемгаК.сот/!р$/ае$Кор.азр. 


Что такое М1 


М!ОГ (Мизса! шзгитепе Одна! ичейасе - Музыкальный инструментальный циф- 
ровой интерфейс) является компьютерным языком специального вида, который 
позволяет электронным музыкальным инструментам (таким, как синтезирующие 
клавиатуры) «разговаривать» с компьютером. Он работает таким образом. Пред: 
положим, вы используете в качестве музыкального инструмента синтезирующую 
клавиатуру. Каждая клавиша на клавиатуре вашего синтезатора имеет соответ- 
ствующий электронный переключатель. Когда вы нажимаете клавишу, ее соот- 
ветствующий электронный переключатель активизируется и посылает сигнал в 
компьютерный чип внутри вашей клавиатуры. Затем чип пересылает сигнал в 
М!О!-интерфейс вашей клавиатуры, который переводит сигнал в МШ-сообщения 
и отсылает эти сообщения в МЮНинтерфейс вашей компьютерной системы. 


М/О!-ИНТЕРФЕЙС 


МШ/-интерфейс — это устройство, подключенное к компьютеру, позво- 
ляющее ему понимать язык М!ШО!. В общем случае, вы можете думать об 
интерфейсе, как о трансляторе. Когда электронный музыкальный инст- 
: румент отсылает МШ/-сообщения на компьютер, МШ/-интерфейс прини- 
мает эти сообщения и преобразует их в сигналы, которые компьютер 
может понять. 
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Сообщения МШ! содержат информацию, сообщающую вашему компьютеру, что 
была нажата клавиша (Сообщение Ме Оп (Звучит нота)), какая это была клави- 
ша (название ноты, представленное числом) и как сильно вы нажали клавишу 
(что названо МШ|-скоростью). Например, если вы нажали клавишу МАЧе С на 
клавиатуре, сообщение М\е Оп (Звучит нота) передается на ваш компьютер, со- 
общая ему, что вы нажали клавишу. Другое сообщение, содержащее число 60, от- 
сылается на ваш компьютер, сообщая о том, что вы нажали клавишу Ма С. И 
последнее отосланное сообщение содержит число в пределах от 1 до 127 (1 озна- 
чает очень тихо, а 127 означает очень громко), которое сообщает, как сильно вы 
нажали клавишу. 


Различные МШЮ|1-сообщения представляют все характеристики органов управле- 
ния на вашей клавиатуре. Кроме каждой клавиши язык М представляет колеси- 
ко модуляции, колесико пошаговой регулировки высоты и другие характеристи- 
ки. Ваш компьютер может запоминать все МП-сообщения, которые ему посыла- 
ются во время игры на вашей клавиатуре. Синхронизация вашего исполнения 
(сколько понадобилось времени для нажатия одной клавиши за другой и как дол- 
го вы удерживали нажатой каждую клавишу) также может быть запомнена. Затем 
ваш компьютер может отослать МЮ!-сообщения обратно на вашу клавиатуру с той 
же синхронизацией так, чтобы казалось, что вы играете музыку, не касаясь кла- 
виш. Основная идея выглядит так. Вы играете фрагмент музыки на клавиатуре, 
исполнение сохраняется в виде инструкций в компьютере, а затем эти инструк- 
ции пересылаются обратно на клавиатуру из компьютера, и вы слышите фраг- 
мент музыки, воспроизводимый точно таким же образом, каким вы его исполня- 
ли, включая ошибки и все прочее (см. Рис. 1.1). 
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Рис. 1.1. Диаграмма показывает, как МШЮ!сообщения записываются 
и воспроизводятся на компьютере 


Что такое цифровой звук? 


Цифровой звук - представление звука числом. Запись звука в качестве цифровой 
звукозаписи подобна записи звука с использованием магнитофона, но немного 
отличается. Скажем, у вас есть микрофон, соединенный с вашей компьютерной 
системой. Когда вы производите звук (пение мелодии, игра на музыкальном 
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инструменте или даже просто хлопок ладонями), микрофон «слышит» его и пре- 
образует звук в электронный сигнал. Микрофон посылает сигнал звуковой плате 
в компьютере, которая переводит сигнал в числа. Эти числа называют сэмплами. 


Звуковая плата — устройство, подключенное к компьютеру, позволяющее 
ему понять электронные сигналы любого аудиоустройства. По существу, 
вы можете считать звуковую плату транслятором. Когда звуковое уст- 
‚ м  ройство (микрофон, электронный музыкальный инструмент, проигрыва- 
о тель компакт-дисков или что-нибудь еще, что может вывести аудиосиг- 
нал) отсылает сигналы на компьютер, звуковая плата принимает эти 
сигналы и преобразует их в числа, которые компьютер может понять. 


Сэмплы содержат информацию, рассказывающую компьютеру, как записанный 
сигнал звучал в определенные моменты времени. Чем больше сэмплов использо- 
вано для представления сигнала, тем лучше качество записанного звука. Напри- 
мер, чтобы сделать цифровую звукозапись, которая имеет то же самое качество, 
как аудио на компакт-диске, компьютер должен получить 44 100 сэмплов для каж- 
дой секунды записанного звука. Число сэмплов, полученных в секунду, называют 
частотой дискретизации. 


Размер каждого индивидуального сэмпла также определяет различие в качестве 
записанного звука. Этот размер называют битовой глубиной. Чем больше бит 
использовано для представления сэмпла, тем лучше качество звука. Например, 
чтобы сделать цифровую звукозапись с таким же качеством, как звук на компакт- 
диске, каждый сэмпл должен быть размером в 16 бит. 


Компьютеры используют двоичные цифры для представления чисел. Эти 
двоичные цифры называют битами, каждый бит может представлять 
одно из двух чисел: 1 или 0. Объединяя биты, компьютеры могут пред- 
ставлять большие числа. Например, любое число от 0 до 255 может быть 
=: представлено 8 битами. С помощью 16 бит диапазон становится равным 
от 0 до 65 535. 


Компьютер может сохранить все отосланные ему сэмплы. Также сохраняется 
синхронизация каждого сэмпла. Тогда компьютер сможет отослать эти сэмплы 
обратно звуковой плате с той же синхронизацией Так, что слышимые вами звуки 
будут точно теми же, что были записаны. Основная идея реализуется таким обра- 


зом. Звуковая плата делает запись электронного сигнала от аудиоустройства 
(Микрофон или проигрыватель компакт-дисков), потом звуковая плата преобра- 
зует сигнал в числа, названные сэмплами, которые сохраняются в компьютере. 
Затем эти сэмплы отсылаются обратно звуковой плате. которая преобразует их 


опять в электронный сигнал. Сигнал посылается динамикам или другому аудио- 
устройству), и вы слышите звук точно так, как он был записан см Рис 1.2). 


ГЛАВА 1. Основные понятия МШ! и цифрового звука 25 


К источнику звука д \ 
Цифровые 
аудиоданные 


1010101010101010 


К аудио входу 


Аудио-выход {8 


Звуковая карта ее - 
компьютера Аудиоустройство 


Рис. 1.2. Эта диаграмма показывает, как звук преобразуется в числа так, 
чтобы он, мог быть записан, и воспроизведен, компьютером 


Так в чем же, собственно, разница? 


После прочтения объяснений о МШ и цифровой звукозаписи вы можете все еще 
задаваться вопросом, какая между ними разница. Оба процесса вызывают посыл- 
ку сигналов на компьютер для записи, и затем компьютер посылает эти сигналы 
обратно для воспроизведения, правильно? Основной момент, который вы долж- 
ны понять, состоит в том, что, когда вы делаете запись данных М, вы не запи- 
сываете фактический звук. Вы записываете только команды исполнения. Это по- 
нятие подобно музыканту, читающему ноты, где ноты представлены данными 
МТО, а музыкант представлен компьютером. Музыкант (или компьютер) читает 
ноты (или данные М!) и затем сохраняет это в памяти. Музыкант воспроизво- 
дит музыку с помощью музыкального инструмента. Теперь, что, если музыкант 
использует другой инструмент, чтобы исполнить музыку? Музыкальное исполне- 
ние остается тем же самым, но звук меняется. Та же самая вещь происходит с 
данными МШ!. Клавиатура синтезатора может произвести все виды различных 
звуков, но воспроизведение тех же самых данных МШ| с помощью клавиатуры 
уступает точно такому же исполнению неважно чего именно. 


Когда вы делаете цифровую звукозапись, вы записываете реальный звук. Если вы 
делаете запись музыкального исполнения в виде цифровой звукозаписи, вы не 
можете изменить звук этого исполнения, как описано ранее. И из-за этих разли- 
чий МШ! и цифровая звукозапись имеют свои преимущества и недостатки. По- 
скольку МП! записываются как данные для исполнения и не являются фактиче- 
ским звуком, управлять ими намного проще, чем цифровой звукозаписью. Напри- 
мер, вы можете легко исправить ошибки в вашем исполнении, просто изменяя вы- 
соту ноты. И данные МШ могут быть переведены в стандартную музыкальную за- 
пись. А цифровая звукозапись - нет. С другой стороны, МИЛ не может использо- 
ваться для записи чего-либо, требующего фактического звука, типа звуковых эф- 
фектов или вокала. С помощью цифровой звукозаписи вы можете делать запись 
звука вообще любого вида. И вы можете всегда быть уверены, что ваша запись бу- 
дет звучать одинаково каждый раз, когда вы ее воспроизводите. С М! вы не може- 
те быть уверены в этом, потому что, хотя данные М! остаются теми же, устройст- 
во воспроизведения или звук могут быть изменены. 
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Я надеюсь, что это описание частично проясняет разницу между МШ и цифро- 
вой звукозаписью. Вы должны быть знакомы со множеством других терминов по 
этой тематике, я раскрою их в данной книге по мере продвижения. Теперь, когда 
вы понимаете различие между МШ! и цифровой звукозаписью, я могу начать гово- 
рить о реальной причине, по которой вы купили эту книгу, - как использовать про- 
грамму Зочпа Гогде 8. 


Контрольные вопросы 


1 Что означает МОР 
2 МШ- специальный вид компьютерного языка. Истинно или ложно? 


3 Интерфейс МШУ - устройство, которое позволяет компьютеру связываться с 
клавиатурой синтезатора. Истинно или ложно? 


4 Может ли технология М использоваться для записи вокального исполнения 
как аудио? Да или нет? 


5 Что такое цифровая звукозапись? 


6 Позволит ли звуковая плата создать аудиозапись с помощью компьютера? Да 
или нет? 


7 Какие значения частоты дискретизации и битовой глубины требуются для 
создания компакт-диска с аудиокачеством? 


8 При записи М! вы делаете запись фактического звука. Истинно или ложно? 


9 При цифровой звукозаписи вы делаете запись фактического звука. Истинно 
или ложно? 


10 Одни и те же данные М могут использоваться для воспроизведения всех 
различных видов звуков. Истинно или ложно? 


Вы можете найти ответы на эти вопросы в Приложении С. 


ГЛАВА 2. 
Начало работы с программой 
боипа РГогое 8 


Теперь, когда вы прочли об основных понятиях технологии МШ и цифрового 
звука, я думаю, вам будет легче овладеть функциональными возможностями, пре- 
доставляемыми программой ЗоипЧ Рогде 8. Готовы начать? В этой главе: 


® Рассказывается, как получить последние обновления продукта. 

® Дается быстрый обзор возможностей программы Зоипа Рогде 8. 

о Коротко охватываются новые функции программы Зоипа Рогде 8. 
е Описывается основная студийная среда. 


® Даются указания о том, где искать помощь, если возникают проблемы. 


Какая у вас версия программы $оипа Гогое? 


Даже если вы используете версию Зоупа Рогде 8, это может быть не последняя 
версия. Фирма $опу постоянно исправляет и улучшает программное обеспече- 
ние. Любые проблемы, с которыми вы можете столкнуться, могут быть легко ис- 
правлены с помощью обновления. Для точного определения, какую версию вы 
используете, запустите программу Зоипа Рогде и вызовите команду Нар + АБош 
Зоипа Рогде ЗоЙмаге (Справка + О программе 5боипа Еогее). Появится окно, по- 
хожее на изображенное на Рис. 2.1, в котором указывается точный номер версии. 
Затем вы должны проверить, доступно ли более свежее обновление. 


ГАБоцт Зои Рогеа Зойммага ТИ НИИ 


Зоул8 Рогде 5оНучаге 
В - ———— уезюл 8.0 (Вий 16) 
| ©2005, 50пу Реге$ ода лс, 


155 ргодус 6 Кепзед 0; 


| тети 


Моцее: ТЫ $ сотриуёег ргодгат 5 ргозескед Бу сорупорЕ 144$ ап 
| икегланопа! геайез. Цпауонгед гергодисбоп ог ФеиБивоп оЁ 

Е $ ргодгат, ог апу рогбюл о &, тау гези м 5ехеге см апд 
сигипа! реп ез, эгк) И Бе ргозесцкед Го {Не тахипигт ехеегё 
роз$Ые ипдег фе [ам 


Леуми рефазой 


Рис. 2.1. Окно АБоиЁ $оипа Еогде З$оНигаге (О программе 5$0ита Еотве) 
показывает номер текущей версии программы 


28 Зоипа Рогде 8 


Получите послелнее обновление продукта 


Хотя автоматическое получение новых обновлений продукта было бы приемле- 
мым, большинство компаний не в состоянии отправлять компакт-диски всем 
своим пользователям каждый раз, когда они создают обновления. 


Это одна из причин, по которой Интернет стал таким чудесным инструментом. 
Иногда ответ на вашу проблему решается именно загрузкой. Фирма $опу обеспе- 
чивает поддержку своего \МеБ-сайта, где вы можете достать последние обновле- 
ния для программы Зоипа Рогде. Следуйте лишь этим шагам для получения 
обновлений: 


1 Войдите в Интернет, запустите программу Зоипа Рогде и выберите команду ме- 
ню Нер + $опу оп {пе М\Меь + Гайез1 Урдаез$ (Справка + 5опу в Интернете + По- 
следние обновления). После чего будет открыт ваш \/еБ-браузер на странице 
обновлений фирмы $опу, как показано на Рис. 2.2. 


2 Из списка доступных обновлений выберите интересующий вас продукт. 


Меазе сроозе а ргодис {о воре тот {Пе оо\ило #5. Мои уу Бе аЫе 10 меми аайюпалТогптейоп 6) ЕВЕЕ БОМН.ОАО5 
або Че Ше беоге асиайу до\мупю по й. 
мейу ыы © 1811$ $ 0ЕМО$ 


ОРОАТЕ$ 


® УРОАТЕЗ 

ТЕЗ 
| | © СЕУЕЮРМЕНТ КТ$ НИ 
| | ОАСОИЗИС МИЯОЯ мРАЗЕЗ | | 


|. ЕНЕ Е Виу Зие& эпд 9+4 | | 
Н | Нее 3Ыррша оп ПЕ 
НИРО, ен ода ›^ | В 


*СНагуаНЯ огу №9: УР$ Фюуп9 
| | зыфрпд т №е Ц.$. 


„--= 


[5 р: | пефазоРанаго. зопуркиез. сотудоноаа сер. „аРСа4= 12 


Рис. 2.2. Вы можете загрузить обновления со страницы обновлений фирмы Зопу 


3 Щелкните мышью на ссылке загрузки. Введите ваше имя и адрес электронной 
почты на следующей появившейся странице. После чего вы перейдете на фи- 
нальную страницу, с которой вы можете загрузить обновление. 


4 Создайте временную папку на рабочем столе \\Ипао\м$ и загрузите файл обнов- 
ления в эту папку. 
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5 Закройте программу Зоипа Рогде и запустите файл. Затем ваша программа об- 
новляется. Это все, что касается обновления вашего программного обеспече- 
ния Зоицпа Рогде. 


НАШЛИ ОШИБКУ? 


Думаете, что нашли ошибку? Только то, что программный продукт выпу- 
щен для общего пользования, не означает, что он совершенен. Всегда де- 
лаются улучшения. Поэтому они становятся доступными. Если у вас есть 
постоянная проблема с программой Зоипа Рогде, и вы можете повторять 
эту проблему, производя сходные шаги каждый раз, возможно, вы нашли 
ошибку в программе. Прежде чем вы начнете распространять какие-либо 
слухи, посмотрите, могут ли другие повторить проблему на своих компь- 
ютерных системах. Если да, тогда вы должны заполнить форму на сле- 
дующей И!еБ-странице: НИр:/Лиили. си сещег.сот/са/!-Бт/зопур/сшгез$.сТ9/ 
рпр/епаизег/а$К.рйр, чтобы позволить специалистам фирмы $опу узнать 
о проблеме. Штат служащих может быть уже осведомлен об ошибке и 
работает над ее исправлением. Но они могут ее не исправить, и хотя ва- 
ше усердие не сделает вам славы, вы будете чувствовать себя хорошо, 
зная, что можете спасти ваших коллег -— пользователей программы $Фоипа 
Еогде от некоторого разочарования. 


Экспресс-тур по программе 5$оипа Гогое 


Благодаря тому, что программа $оипа Рогде является таким мощным приложением, 
вы можете использовать ее для решения множества задач. Эти задачи включают 
редактирование аудио, и создание мастер-дисков, разработку звуковых эффектов и 
типовых циклов, производство компакт-дисков, создание аудио для Интернета и 
даже серийное изготовление фильмов и видео. Программа Зоипа Рогде предостав- 
ляет ряд возможностей для поддержки всех этих задач, а также для много другого. 
И будучи использованной в связке с вашим любимым программным цифровым 
аудиообеспечением, программа Зоупа Рогде обеспечивает вас всей мощью, необхо- 
димой для выпуска записей на уровне профессиональных звуковых студий. Каким 
бы способом вы ни решили использовать программу Зоипа Рогде, вы найдете в 
предлагаемых средствах разработки много гибкости и функциональности. 


Аудиофайлы 


Так как аудиоданные могут быть сохранены в разнообразных файловых форма- 
тах, программа Зоупа РГогде обеспечивает поддержку широкого набора форматов 
аудиофайлов. Два наиболее популярных - это МАУ (на платформе \//пдомз) и АЕЕ 
(на платформе МасищюзП). Эти форматы являются настолько популярными, что 
они в значительной степени стали стандартом, но вокруг существует много 
других форматов файлов, которые предоставляют различные преимущества и 
особенности по сравнению с форматами УА\М и АЕ. Некоторые из них - МР3, 
\\Мпаомз Ме!а и Веа!Ацаю. Вообще программа Зоипа Рогде способна загружать и 
сохранять более 20 различных форматов, и это не считая форматы АСМ. 
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Рабочее пространство 


Чтобы дать вам возможность работать с аудиофайлами, программа Зоипа Рогде 
предоставляет область \огКзрасе (Рабочее пространство). Это главная область 
программы, которая содержит окна Вайа \/т4о\м (Окно данных) (о которых я 
расскажу далее) для каждого из открытых аудиофайлов. Программа Зоипа Рогде 
позволяет вам открывать одновременно несколько аудиофайлов (см. Рис. 2.3). 


> [44109 [165% | Мопо |1 00:00;:09,858 [| 


Рис. 2.3. ИогКк$расе (Рабочее пространство) является главной областью, 
используемой для работы с аудиофайлами в программе Зоипа Еогде 


Вы можете сохранить и загрузить схему расположения области \!огКзрасе (Рабо- 
чее пространство) с помощью файлов \/огКзрасе (Рабочее пространство), кото- 
рые предоставляют быстрый и простой способ настройки программы Зоипа 
Гогде для каждого из ваших различных проектов. Я расскажу больше об области 
\!огк$расе (Рабочее пространство) в главе 3. 


Окно Рам М/птдом/ (Окно данных) 


Когда вы открываете аудиофайл в программе Зоипа Рогде, его данные отобража- 
ются в окне Байа \Мтао\м (Окно данных). Если вы одновременно открываете бо- 
лее одного файла, каждый файл показывается в своем собственном окне Ваа 
\ПпЧоми (Окно данных). Пока вы работаете с аудиофайлом, вы видите звуковые 
волны, представляющие данные в этом файле; см. пример на Рис. 2.4. 
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Рис. 2.4. Каждый аудиофайл, открытый в пфограмме Зоипа Еогде, 
отображается в окне Ба И/тдо\м (Окно данных) 


Окно Бафа \Итдом (Окно данных) позволяет не только ‘увидеть аудиоданные в 
файле, но также отредактировать и обработать эти данные. Кроме того, вы мо- 
жете применять эффекты. Я расскажу гораздо больше об окнах Вайа \Итаоми (Ок- 
но данных) и, о том как их использовать, на протяжении книги. 


Меню 


Вы можете получить доступ ко всем возможностям редактирования, обработки и 
к функциям создания эффектов, предоставляемых программой Зоипа Еогде, ис- 
пользуя их раскрывающиеся меню. Больше всего вы, вероятно, будете использо- 
вать меню Зреба! (Специальные функции), Ргосезз (Обработка), ЕНес! (Эффек- 
ты), Тоо!$ (Инструменты) и ЕХ Рауоге$ (Избранные эффекты) (См. Рис. 29.5). 


& Ао Тме{Сгор.., 
{8} вие-рерё» Сопуепег.., 


А: Ра 1 ‚ дако Ведоп ‚.. 
42 СРапле! Сопуейег.., ... ВА: 
м рф и Вы] Е асе Кеуюпс.., 


м; рекесЕ Сррио... 


$5 вип Пэск-ай-Опсе Аифо СО... 


Я: 
> 24 Заре... 


Г Сепёег Ст5ог 


$ Тите эгесн... 


Рис. 2.5. Вы можете получилть доступ ко всем функциям 
программы Зоипа Рогде через открывающиеся меню 


Каждое меню представляет отдельную группу функций. Меню Зреба! (Специаль- 
ные функции) представляет болышую часть функций навигации, записи и воспро- 
изведения. Меню Ргосезз$ (Обработка) представляет функции обработки звука, 
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такие как выравнивание и амплитудное управление. Меню ЕНес$ (Эффекты) 
представляет функции создания эффектов (как подразумевает его имя). И меню 
Тоо!$ (Инструменты) предоставляет дополнительные возможности, которые не 
поддерживаются в вышеупомянутых категориях, такие как Зрестит Апа!у$1$ 
(Спектральный анализ). Я расскажу больше обо всех возможностях обработки 
звука в главах 8, 9 и 10. 


Диалог Весога (Запись) 


Кроме загрузки и сохранения существующих аудиофайлов вы можете также ис- 
пользовать программу $оипа Рогде для создания и записи новых файлов. Для звуко- 
записи программа Зоипа Гогде предоставляет диалог Несога (Запись) (См. Рис. 2.6). 


"Васога © Року захорвопе "ИГ 


|| Семен мероя-чой (0 о 30 зесопь: [| 
| Срегесог Бе (060 30 оф) — 


Рис. 2.6. Вы можете записать новый аудиофайл, используя диалог Весога (Запись) 


Программа Зоупа Рогде позволяет вам записывать аудио, используя битовую глу- 
бину до 64 и разнообразие типовых частот от 8 Гц до 192 кГц. Диалог Весог4 (За- 
пись) предоставляет свой собственный набор измерителей входного сигнала и 
даже обеспечивает синхронизацию по стандартам МТС/$МРТЕ. Вы узнаете 
больше о звукозаписи с помощью программы Зоипа Рогде в главе 6. 


Спектральный анализ 


Одна из наиболее продвинутых функций, предоставляемых программой $оипд 
Гогде, — спектральный анализ. Хотя спектральный анализ может показаться 
сложным, в действительности данную функцию не так трудно использовать. Оп- 
ределенно стоит предпринять дополнительные усилия, чтобы узнать, как это ра- 
ботает. В основном спектральный анализ дает вам возможность рассмотреть ва- 
ши аудиоданные с помощью специальных диаграмм, которые отражают значения 
амплитуд и частот, найденные в данных, поэтому вы можете обрабатывать ваши 
данные и реально «видеть» эффект обработки. Это свойство - лишь частица мо- 
щи. Вы сможете узнать об этом больше в главе 10. 
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Что нового в версиях программы 5оипа РГогее 7 и 8? 


Так как я не писал книгу «Зоипа Рогде 7 Ромег», но определенно буду включать 
добавленные возможности из этой версии в книгу, я подумал, что было бы хоро- 
шо дать вам список новых возможностей для обеих версий - 7 и 8. Это облегчит 
вам поиск информации об этих особенностях. Функции, добавленные в версии 7: 


° Новые методы записи. Программа Зоипа Рогде предоставляет три новых мето- 
да для настройки программного обеспечения на автоматическую запись, ос- 
нованную на времени, пороге уровня громкости и временном коде МИЛ. Суще- 
ствует также новая предшествующая записи буферная возможность, которая 
может избавить вас от потери начальных секунд записи из-за ошибки (см. гла- 
ву 6 для получения более полной информации). 


» Окно Ехрогег (Проводник). Чтобы сделать управление аудиофайлами и их 
открытие проще, программа Зоипа Гогде предоставляет окно Ехр!огег (Про- 
водник). Фактически окно Ехр!огег (Проводник) может быть использовано для 
большего количества задач, включая извлечение компакт-диска методом перета- 
щить`и-опустить и автоматическое микширование файлов (см. главы 4, 7 и 11). 


® Файлы проектов программы Зоупа Рогде. Теперь вы можете редактировать 
ваши аудиофайлы без изменения оригинальных данных, используя новый 
файловый формат Ргоес (Проект) программы Зоипа Рогде. Вы можете за- 
крыть ваш файл и затем вернуться к нему точно в той точке, где вы его оста- 
вили, включая наличие доступа к полной истории изменений файла (более 
полную информацию ищите в главах 4 и 7). 


® Расширенный спектральный анализ. Функция спектрального анализа сущест- 
венно улучшена, благодаря внесению некоторых новых моментов и совер- 
шенно новому виду (см. главу 10). 


® Обнаружение и разметка клипов. Вы можете использовать программу Зоипа 
Гогде для поиска особых точек в ваших аудиофайлах, где данные обрезаются, и 
для получения автоматической маркировки для будущего редактирования 
(обращайтесь к главе 5). . 


е Улучшенные кривые затухания. Кривые затухания в диалогах Стар с Раае 
(Графическое затухание), Епуеюре (Огибающая), Рап/Ехрапа (Панора- 
ма/ Растяжение), РИсп Вепа (Высота тона) и ЕМ Зутйезз (Частотно- 
модуляционный синтез) были улучшены, как показано в главах 8, 9 и 10. 


® Автоматизация. Вы можете автоматизировать параметры громкости, баланса 
и эффектов в программе Зоипа Гогде, используя доступные для редактирова- 
ния графические огибающие, которые показаны непосредственно в форме 
аудиоволны в окне Баа \/таом (Окно данных). Эта особенность обеспечивает 
исключительную гибкость в применении этих типов обработки данных к ва- 
шим файлам. Вы найдете пошаговые инструкции в главе 9. 


2-— 4671 
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е Расширенный синтез. Функции Эитре Зупйез1$ (Простой синтез) и ЕМ Зуме$1$ 
(Частотно-модуляционный синтез) обеспечивают дополнительные волновые 
формы шумов, предоставляя вам возможность создавать множество различ- 
ных типов звуков, включая ваши собственные тестовые тоны (см. объяснение 
этих особенностей в главе 10). 


Новые функции, добавленные к версии 8, включают следующее: 


е Поддержка эффекта У$ЗТ. Вы можете использовать подключаемый модуль эф- 
фекта У$Т к программе $оипа Рогде. Эта возможность открывает широкое раз- 
нообразие связанных с эффектами настроек, так как существует много \УЗ$Т- 
дополнений на рынке, включая множество бесплатных. См. главу 9 для полу- 
чения информации о том, как использовать эффекты. 


® Интеграция архитектуры компакт-дисков. Не только выполняет полную версию 
превосходного пишущего программного обеспечения архитектуры компакт- 
дисков фирмы $опу, идущего с программой Зоипа Рогде, но также предоставляет 
некоторые специальные функции, которые делают возможной интеграцию меж- 
ду этими двумя приложениями. Я буду говорить об этих функциях в главе 11. 


® Создание сценариев и пакетное преобразование. Написанием ваших собст- 
венных компьютерных сценариев (программ) вы можете автоматизировать 
многие из функций, обеспечиваемых программой Зоипа Рогде. Кроме того, вы 
можете настроить сценарии для одновременной обработки множества аудио- 
файлов. Это очень мощная новая функция, и я объясню ее в главе 14. 


е Очистка звука. Программа Зоипа Рогде обеспечивает две новых возможности, 
которые дают вам значительный контроль рад очисткой вашего аудио. Эти 
особенности включают новое средство управления очисткой и новые коман- 
ды клавиатуры для очистки (см. главу 6). 


о Комбинации клавиш быстрого вызова команд и поддержка технологии АЗЮ. 
Вы можете определить ваши собственные комбинации клавиш быстрого вы- 
зова для всех доступных функций в программе $оипа Рогде. Кроме того, теперь 
есть поддержка драйверов АЗЮ для звуковых плат. Узнайте об этих двух воз- 
можностях в главе 3. 


е Сохранение пути. При использовании файлов проекта программы Фоипа Рогде 
созданные медиафайлы теперь могут сохранять путь к файлам проектов, с ко- 
торыми они связаны. Это намного упрощает процесс возврата и работу над 
прошлым проектом (см. главу 4). 


»® Улучшенные окна НВедюптз$ 45$ (Список областей) и Рауй${ (Список файлов для 
воспроизведения) для \\//пдо\мз. Оба окна Ведюпт$ Ы$ (Список областей) и Р!ауй$1 
(Список файлов для воспроизведения) получили несколько обновлений. Они 
оба имеют обновленный внешний вид, так же как и функции сортировки спи- 
сков областей и файлов для воспроизведения. Вы можете также с легкостью 
выбрать множественные области. Я покажу вам, как использовать эти новые 
возможности в главах 5 и 6. 
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Основы настройки студии 


За эти годы я создал настоящий арсенал инструментов, которые в настоящее 
время постоянно находятся в моей домашней студии. Но вам не нужна тонна 
штуковин и устройств для производства классной музыки. Если бы я должен был 
сократить мою установку, включив только основные вещи, я бы все равно имел 
все необходимое для сочинения и записи моих мелодий. 


Компьютер 


Кроме программы Зоипа Рогде и дополнительного музыкального программного 
обеспечения, основная студия основана на одном главном компоненте - 
персональном компьютере. Если у вас уже есть персональный компьютер, убеди- 
тесь, что вы сверили его параметры с системными требованиями фирмы $опу 
для программы Зоупа Рогде. 


СИСТЕМНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ 
Системные требования фирмы $опу для программы Зоипа Гогде следующие: 
процессор 500 МГЦ; 
‘оперативная память 128 Мбайт; 
150 Мбайт пространства на жестком диске на для инсталляции программы; 
И/паои/$ 2000 М/сгозой или И/паоиз ХР; 
совместимая с И/таои/$ звуковая плата; 


дисковод СО-НОМ (для инсталляции только с компакт-диска); 


поддерживающий запись компакт-дисков дисковод (для записи компакт-диска); 
Огес{Х 8.1 или более поздняя версия (включено в компакт-диск); 

|тетеЕ Ехр/огег 5.1 или более поздняя версия (включено в компакт-диск); 
Мсго$ой. МЕТ ГатемогК 1.1 (включено в компакт-диск). 


Некоторые возможности могут потребовать интерактивной регистрации 
программы. 


Если ваша система соответствует системным требованиям (или превышает их), 
вы полностью оснащены для запуска программы Фоипа Рогде. В противном случае 
вы должны серьезно обдумать обновление или покупку совершенно новой систе- 
мы. Если вы склоняетесь к покупке новой системы, вы можете сформировать ее 
самостоятельно или воспользоваться помощью квалифицированных специали- 
стов. Не то, чтобы универсальные фирмы баемау или Ое! РС не делают этого, но 
они фактически не оптимизированы для аудиоработы, что является основной при- 
чиной, из-за которой я решил собрать мою собственную систему сам. Тем не 
менее я слегка словчил: была компания, называющаяся Арег4ееп, с. 
(ИНр:/Лллллм.аБегдеептс.сот), собравшая для меня основную систему. Я фактически 


ы 
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начал с чистой системы, называемой ЗпиЧе РС, а затем добавил необходимые до- 
полнительные компоненты. Спецификации для моей текущей системы следующие: 


е система ЗпиШе РС $$551С фирмы Ваге Вопез; 

е процессор име! РепНит 4 2.4В ГГШБЗЗЕЗВ; 

е память 1.0 ГБ 00.333 ЗОВАМ; 

е флоппи-дисковод Теас 3.5 1.44 МБ; | 

е два жестких диска Зеадайе 80ГБ 9.5мс 7200 оборотов в минуту АТАЛ 00 2МБ; 
е интегрированный 91$ 651 графический ускоритель для видео; 

»е встроенная сетевая плата 10/100 Раз{ Еегпте{; 

е комбинированный лазерный дисковод ТозНфа СО-В/АМ/ и ВУО-ВОМ; 

е монитор МЕС Асси5упс 75Е; 


е аудиоинтерфейс (звуковая плата) Еспо Мопа; 


ео \/тао\м$ ХР РгоТеззюпа|. 


НОВЫЙ ПЕРСОНАЛЬНЫЙ КОМПЬЮТЕР ДЛЯ АУДИО ОТ ОИЧИЕВЕС@ 


Причина, по которой я приобрел систему ЗпиШе РС, была не только в 
том, что я нуждался в лучшем персональном компьютере с большей мощ- 
ностью. Я также выбрал ее потому, что это - одна из самых тихих сис- 
тем на рынке, и она испускает намного меньше тепла, чем типичный 
персональный компьютер. Если вы хотите бы узнать больше о системе 
ЗпиШе РС, прочитайте мою статью под названием «Меи О1о!Егед Аидо 
РС» («Новый персональный компьютер для аудио от О&!Егед») в выпуске 
№18 ПОо!Егед. Вы можете получить выпуск бесплатно на сайте 
ВИр:/Лмилии. Пойте. сот/!9Йтгед/$$ие$.а$р. 


ОПТИМИЗИРУЙТЕ ВАШ ПЕРСОНАЛЬНЫЙ КОМПЬЮТЕР ДЛЯ АУДИО 


Одна из причин, по которой многие люди могут избежать неприятностей с 
использованием менее мощной системы, — то, что они имеют оптимизи- 
рованную систему для аудиоработы. Вы многое можете сделать на вашем 
персональном компьютере, чтобы заставить его работать более эф- 
фективно при создании музыки. Это и внесение изменений в систему непо- 
средственно, и в операционную систему И/таоиз. Если вы хотите полу- 
чить более подробную информацию о том, как оптимизировать персо- 
нальный компьютер для аудио, изучите мою статью по данной теме под 
названием «Орнт!Ёе Уоиг Аи то РС» («Оптимизируйте ваш персональный 
компьютер для аудио») в выпуске №14 Ого!Егед. Вы можете получить вы- 
пуск бесплатно на сайте ННр:/Лиили.айтед.сот/!9Йтед/Л$$иез.азр. 


Вы можете сказать, что ваш персональный компьютер может легко запускать 
программу Зоупа Гогде и кроме того некоторые другие и вам не нужна перво- 
классная система, чтобы получить хорошую производительность. Пока харак- 
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теристики вашего компьютера достигают или превышают минимальные сис- 
темные требования программы Зоипа Роге, у вас не будет никаких неприятно- 
стей при запуске программного обеспечения. Но, если у вас есть деньги и, вы 
решили стать обладателем нового персонального компьютера, во что бы то ни 
стало добейтесь самой мощной системы, которую вы может себе позволить. Вы 
не пожалеете. 


Звуковая плата 


При выборе платы нужно учесть многе. Вы должны искать звуковую плату для 
слота РС! (того, который установлен в вашем компьютере), а не ЧЗВ- 
ориентированную звуковую плату. Аудиоинтерфейсы для портов У$В действи- 
тельно не обеспечивают достаточную полосу пропускания для быстрой передачи 
аудиоданных. Однако новая спецификация УЗВ 2.0 не должна представлять про- 
блем после исправления изготовителями. Вы можете рассмотреть использование 
звуковой платы, основанной на интерфейсе Ейе \Ме; они сейчас становятся по- 
пулярными. Они все еще не столь хороши, как РС-ориентированные карты, но 
они определенно лучше, чем ОЗВ 1.0. Вы должны также знать о типах подключе- 
нии, которые обеспечивают звуковые платы. Гипичная звуковая плата предос- 
тавляет множество различных аудиовходов и выходов, включая линейный уро- 
вень, уровень микрофона и динамик. Входы и выходы линейного уровня исполь 
зуются, чтобы передать звук от кассетных магнитофонных приставок, радио, 
электронных клавиатур или любого другого стандартного аудиоустройства. Мик- 
рофоны генерируют очень низкий аудиоуровень, поэтому им нужен специальный 
собственный вход, который связан с внутренним предусилителем на звуковой 
плате. Динамики также нуждаются в своем собственном специальном соедините- 
ле со встроенным усилителем, чтобы выдать приличную величину громкости. 
Некоторые высокопроизводительные звуковые платы также предлагают цифро- 
вые входы и выходы. Эти специальные соединители позволяют вам присоеди- 
нять звуковую плату непосредственно к совместимым устройствам, таким как не- 
которые типы проигрывателей компакт-дисков и приставок цифровых аудиокас- 
сет. Использование этих подключений дает вам лучший звук, потому что аудио- 
сигналы представлены в цифровой форме и не должны преобразовываться в 
аналоговые сигналы. Вы должны также знать, что соединители бывают разнооб- 
разных форм. Дешевые платы обычно имеют те же самые 1/8-дюймовые вилки, 
используемые для наушников на колонках. Для лучшего качества есть 1/4- 
дюймовые разъемы ВСА или ХЁН. Подключения могут быть сбалансированными 
или несбалансированными. Сбалансированные подключения обеспечивают эк- 
ранирование для защиты аудиосигнала от НР! (наложение радиочастот). Несба- 
лансированные подключения не обеспечивают никакой защиты. 


Если вы хотите иметь возможность делать запись нескольких аудиодорожек од- 
новременно, вам нужна плата с множественными аудиоподключениями. Боль-. 
шинство средних звуковых плат внутренне смешивает все свои аудиоисточники в 
один стереосигнал, но другие более совершенные (более дорогие) платы пПозво- 
ляют вам делать запись каждого устройства отдельно на его собственном 
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дискретном стереоканале. Эта возможность намного более желательна в студии 
звукозаписи, но нужна не каждому. 


Хорошее качество аудиосигнала - это то, чего желает каждый. Во время записи 
большую роль в качестве аудиосигнала играет частота дискретизации (о которой 
я говорил в главе 1). Достаточно сказать, чем выше частота дискретизации, ко- 
торую звуковая плата может обработать, тем лучше качество звука. 


Частота дискретизации компакт-диска - 44,1] кГц (44 100 сэмплов в секунду), и все 
звуковые платы на рынке ее поддерживают. Профессиональные платы могут 
иметь частоту дискретизации 48 кГц и выше. 


Битовое разрешение (также обсуждалось в главе 1) - еще один фактор в опреде- 
лении качества цифрового звука. Чем больше битов вы имеете для представле- 
ния вашего сигнала, тем лучше он звучит. Стандарт компакт-диска - 16 бит, под- 
держивается всеми звуковыми платами. Некоторые платы (опять же, главным 
образом, высокопроизводительные) доходят до 30, 99 или даже 94 бит. 


Два других показателя, которые вы должны учитывать, - отношение сигнал- 
шум и частотная характеристика. Как и с другими параметрами, чем выше, тем 
лучше. Поскольку все электронные устройства производят некоторое количе- 
ство шума, отношение сигнал-шум звуковой платы говорит вам, насколько выше 
сила сигнала в сравнении с величиной внутреннего шума, произведенного зву- 
ковой платой. Чем больше число, тем тише плата. Хорошее значение показате- 
ля сигнал-шум - 90 децибел или выше. Частотная характеристика - диапазон 
чисел, который основан на возможностях человеческого слуха. Частотная ха- 
рактеристика слуха человека - приблизительно от 20 Гц до 20 кГц. Хорошая 
звуковая плата охватывает по крайней мере этот диапазон, возможно даже 
больший. 


Что я использую? Я решил обзавестись платой Мопа фирмы Еспо АиФ. Плата 
Мопа обеспечивает широкое разнообразие профессиональных возможностей и 
замечательное качество звука. Главными причинами такого выбора, однако, 
послужили хорошие программные драйверы, встроенные предусилители и 
возможность множественных подключений. Если вы получаете плату со встро- 
енными предусилителями, вы можете устранить потребность в еще одном ком- 
поненте в сигнальной цепочке, который потенциально может добавить шум. И 
если вы получаете плату с множественными подключениями, вы можете обыч- 
но покончить с необходимостью использовать микширующую плату, которая 
также может быть источником дополнительного шума. Мне нравится иметь 
возможность подключить только микрофон и приборы непосредственно в зву- 
ковую плату получить самый чистый возможный сигнал. К сожалению, выпуск 
платы Мопа был прекращен, и она больше не продается компанией, но вы мо- 
жете найти другие платы с подобными характеристиками. Я обычно советую изде- 
лия, поставляемые фирмами ЕсНо Аифю (НИр:/Ллилм.еспоаиЮ.сот) и М-Аиаю 
(ВЕр://Лм\мим.т-аиФюо.сот). 
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М!О1-интерфейс 


Если у вас есть любые внешние МП|-устройства (типа клавиатуры МИО!), то вам 
будет нужен М-интерфейс для вашего компьютера. Я рассказывал об интер- 
фейсах М в главе 1, но я не вникал в то, что вы должны знать при покупке. 
Если вы имеете простую установку только с одной МШ--клавиатурой, то вы мо- 
жете легко избежать неприятностей с помощью простого одно- или двухпорто- 
вого интерфейса М. Лучший способ - достать УЗВ-ориентированный интер- 
фейс. Его просто установить (лишь только включить), и он не займет 1В@ или 
РС! слоты в вашем компьютере. Убедитесь, что интерфейс имеет драйверы, со- 
вместимые с операционными системами \\пдомз 2000 или \\пао\мз ХР (в зави- 
симости от того, какую операционную систему вы используете). Плохие драй- 
веры могут вызвать проблемы. Главные различия между интерфейсами - это 
номера портов, которые они обеспечивают. Если вы имеете много внешних 
устройств МШУ, лучше присоединять каждое устройство к его собственному вы- 
деленному порту МШУ. Я в настоящее время использую интерфейс М-Аи@ю 
М!4!зром 2х2 УЗВ под \\Ип9омз ХР. Он работает превосходно и делает именно то, 
что мне от него нужно. Когда люди спрашивают меня о МШП--интерфейсах, я 
обычно рекомендую обратить внимание на изделия, предоставляемые фирмой 
М-Аиао (ВЁр://Аммим.т-аио.сот). 


Микрофон 


Если вы планируете делать какую-либо акустическую запись (голосовое исполне- 
ние, акустическая гитара и так далее), вам понадобится хороший микрофон. На 
рынке представлены сотни микрофонов, множество книг написано по этой теме, 
так что я не буду здесь углубляться в подробности. Выбор микрофона зависит от 
применения. Мне был нужен хороший микрофон для записи голоса, но не такой, 
который мог бы поместить меня в приют для бедных. В то время, когда я хотел 
получить изделие №еитапп 987 (одно из лучших), не было никакого способа, ко- 
торым бы я мог это себе позволить. Но к счастью фирма ЗПиге пришла мне на 
помощь со своим изделием К$М27. Это - большой вокальный микрофон, кото- 
рый не слишком дорог. Вы можете найти подробную информацию о нем на сайте 
ВИр:/Аммим!.зВиге.сот/. Мне нравится, что он может также использоваться для дру- 
гих приложений. Но то, что хорошо для меня, может не подходить вам, поэтому 
я проанализировал множество интерактивных ресурсов, которые позволят вам 
хорошо ориентироваться в вопросе выбора микрофонов. 


е Университет микрофона : ВЯр: // ммм. араписгорпопез.сот/раде.рпр? РО; 


е Руководство по выбору и работе с микрофоном фирмы $Пиге: 
ИИр://мимим/.Пиге. сот/зеесНопдиае$/е!-рейгеспт!с$.Нт!; 


е® Часто задаваемые вопросы по микрофонам: 
ЮИр://м/мим.пагтопу-сетга!. сот/О{Пег/итс-Фгаа.1х{; 


е Основной список изготовителей микрофонов от компании Нагтопу: 
ПИр://м/м/м/.Пагтопу-сетга!.сот/Весогата/тапу ас. ит #птс. 
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Динамики 


Конечно, вы также должны иметь возможность слышать музыку, которую запи- 
сываете, поэтому вам будет нужен хороший набор динамиков (или мониторов, 
как их называют в профессиональном аудиомире). Подобно микрофонам, на 
рынке есть сотни различных мониторов. Для целей домашней студии вам, веро- 
ятно, захочется получить хорошую пару активных мониторов ближней зоны. Их 
называют активными, потому что они идут со встроенным усилителем, который 
избавляет вас от необходимости покупать внешний усилитель и подгонять его к 
вашим мониторам. Их называют мониторами ближней зоны, потому что вы слу- 
шаете их на довольно близком расстоянии (приблизительно четыре метра). Это 
позволяет вам устанавливать вашу домашнюю студию практически в любом про- 
странстве, которое вы можете найти, потому что вы не должны рассматривать 
комнату акустически, по крайней мере не профессионально. 


СОЗДАНИЕ ПРАВИЛЬНОЙ СРЕДЫ ДЛЯ ЗАПИСИ 


Для получения нескольких советов о том, как настроить ваше домашнее про- 
странство студии для лучшей записи, прочтите мою статью по данной те- 
ме, имеющую название «Стеайпа те Наш Весог4тд Епутоптепьь («Создание 
правильной среды для записи») в выпуске 15 о!Етед. Вы можете получить 
выпуск бесплатно на сайте ВВр://Лмиии,. ойтед.сот/!аЙтед/Лзиез.азр. 


Существует большое разнообразие доступных мониторов, но я сейчас получаю 
удовольствие от системы \4$ фирмы КАК Зу$етз (ВЁр:/Лммим.КиКзуз$.сот). Это 
пара активных мониторов ближней зоны, которые действительно производят 
замечательный звук. Мне также нравится, что они были спроектированы для ма- 
лых площадей рабочей станции, и они экранированы, что означает, что вы мо- 
жете поставить их рядом с компьютерным экраном без проблем. Конечно, что 
касается микрофонов, то, что нравится мне, может не нравиться вам, поэтому я 
выбрал несколько интерактивных источников, которые помогут вам узнать 
больше о мониторах и выбрать для себя подходящие. 


е Теп Ромеге4 Меае!а$ ВРемемеа: ИЁр:/Амулм.ргогес.сот/ргогес/аг се; .пз/Шез/ 
087ЕАЕ7ЕО320503С86256АЕ100044Е41; 


е Часто задаваемые вопросы про аудио (Динамики): 
ВЕЕр:/Амигм. аи Фоме. сот/АиЧюРАО/Ое{аиН.азр?{аа=5; 


е Статьи о динамиках от еСои$Яс$.сот: 
В р:/Лмгиим.есои$Нс$.сот/Ноте/Ноте_Аито/5реаКег$/бреаКег_Агс!е5/; 


® Центральный список изготовителей динамиков от Нагтопу: 
ВЕр:/Аммлм.пагтопу-сетга!.сот/Аесогай9/тапщас1. инт #зреак. 


Получение помоши, когла вы в ней нужлаетесь 


Фирма Зопу обеспечивает вам ряд путей для получения помощи, если у вас есть 
проблема с программой Зоипа Рогде. Два наиболее очевидных места поиска - 
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руководство пользователя в файле справки программы $оупа Роще. При первом 
признаке сбоя вы должны произвести поиск неисправностей. Если вы не смогли 
найти там ответ на вашу проблему, можете нанести визит на \!еБ-сайт фирмы $опу. 


Страница поддержки \МеБ-сайта фирмы Зопу (В№р:/тефазоймгаге.зопуригез. 
сот/зиррой/) содержит тонну полезной информации, включая РАС (часто зада- 
ваемые вопросы) и технические документации, которые предоставляют подроб- 
ную информацию по ряду относящихся к фирме $опу тем. Вы должны проверить 
их первыми. Если вы все еще не нашли вашей проблемы, следующее место поис- 
ка - форумы фирмы $опу (В#р://тефазоЙмаге.зопур!сигез.сотЛогитз/аде{таиН.азр) 
или дискуссионная зона Ою!Егеа (ВИр:/\ммлм.419Итед.сот/@9Итгед/41$си$$.азр). На 
форумах и в дискуссионных зонах вы можете обмениваться подсказками, совета- 
ми и информацией с другими пользователями программ фирмы $опу. Много раз 
вы столкнетесь с тем, что кто-то еще до вас столкнулся с интересующей вас про- 
блемой и он уже нашел решение. Разве такой взаимообмен не превосходен? Для 
получения более подробной информации изучите Приложение В «Ресурсы про- 
граммы $оипа Еогзе в Интернете» в конце этой книги. 


БЕСПЛАТНЫЙ МУЗЫКАЛЬНО-ТЕХНОЛОГ ИЧЕСКИЙ 
ИНФОРМАЦИОННЫЙ БЮЛЛЕТЕНЬ 


Обязательно подпишитесь на бесплатную подписку на мой музыкально- 
технологический информационный бюллетень от П/о!ЁЕгтед. Оо!Егед - 
ежемесячный информационный бюллетень для электронной почты, кото- 
рый научит вас большему в музыкальной технологии. Он обеспечит бес- 
платные новости, обзоры, советы и методы для пользователей музы- 
кальных технологий. Читая эту бесплатную подписку, вы сможете узнать 
все о последних выпусках музыкальных программ, прочитать объективные 
обзоры, исследовать связанные И/еБ-источники и иметь шанс выиграть 
бесплатные продукты от зарегистрированных патентованных произво- 
дителей. Для получения бесплатной подписки обратитесь на сайт 
ВЕр:/Лмиги/.айгед.сот/!9йгеду. 


Вы можете связаться со службой технической поддержки фирмы Зопу непосред- 
ственно, используя информацию (©) телефонах поддержки на этой \М/еб-странице: 
ВЕр://те азоЙмгаге.зопур!Сиге$.сот/зиррог/рПпопезиррой.азр. Также вы можете 
связаться с ними по электронной почте, используя эту \\!еБ-страницу: 
ВЕр://мииим.сиз{сещег.сот/с9!-Ыт/зопур!сТиге$.с?а/рпр/епаизег/а$К.рПр. 


Контрольные вопросы 


1 Программа $оупа Рогде может использоваться для всех из приведенных ниже 
задач: аудиоредактирование и выпуск мастер-дисков, создание звуковых эффек- 
тов и сэмпловых циклов, а также создание компакт-дисков. Истинно или ложно? 


2 \/огКзрасе (Рабочее пространство) - основная область, используемая для ра- 
боты с аудиофайлами в программе $оипа Ротде. Истинно или ложно? 
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Каждый аудиофайл, открытый в программе Зоипа Рогде, отображается в окне 
Оайа \/тдом/ (Окно данных). Истинно или ложно? 


Программа Зоупа Рогде 8 теперь поддерживает эффекты У$Т. Истинно или 
ложно? 


Типичная звуковая плата обеспечивает множество различных подключений 
входа и выхода аудио. Что ими является? 


Какой интерфейс МШУ является самым простым для присоединения к вашему 
компьютеру? 


Какой микрофон - один из лучших, которые вы можете купить? 


Активные мониторы (динамики) должны быть связаны с внешним усилите- 
лем. Истинно или ложно? 


Некоторые мониторы (динамики) называют «для ближней зоны», потому что 
вы слушаете их на близком расстоянии. Истинно или ложно? 


Каково название моего бесплатного информационного бюллетеня по техно- 
логии музыки? 


Вы можете найти ответы на эти вопросы в Приложении С. 


ГЛАВА 3. 
Настройка программы $оипа Гогое 8 


Хотя мы все можем быть пользователями программы $оипа Гогде 8, это не значит, 
что мы работаем с ней совершенно одинаково. У меня есть свой способ работы, а 
у вас, вероятно, есть свои собственные приемы. К счастью, программа $оупа 
Рогде 8 дает возможность настроить программу по-своему. В этой главе вы узнае- 
те, как: 


е Ассоциировать различные виды аудиофайлов с программой $оипЧ Рогде. 


е Настраивать область \Мо!Кзрасе (Рабочее пространство) программы, включая 
цвета, панели инструментов, расположение окон и другие общие настройки. 


е Настраивать параметры МИЛ. 


е Настраивать параметры аудио. 


Общие настройки 


Программа Зоиупа Гогде предоставляет ряд общих настроек, которые оказывают 
влияние на все операции в программе. К этим настройкам относятся логотип, 
подтверждение закрытия программы и текстурированный фон. Данные на- 
стройки могут казаться незначительными, но это мелочи, которые могут воздей- 
ствовать на эффективность использования вами программного обеспечения. 


Логотип 


Первое что вы, вероятно, захотите изменить в программе Зоипа Рогде, - это ав- 
томатическое отображение логотипа, который появляется каждый раз, когда вы 
запускаете программу. Вряд ли вам интересно каждый раз читать номер версии 
программы. Отключение этой функции немного ускоряет запуск программы 
Зоипа Рогде. Чтобы отключить логотип, просто следуйте этим шагам: 


1 Выберите команду меню Орйоп$ + Риеегепсез (Параметры + Предпочтения) 
для открытия диалога Ргегепсе$ (Предпочтения) и щелкните мышью на 
вкладке Сепега! (Общие), как показано на Рис. 3.1. 


2 В списке настроек сбросьте флажок ЗПо\м Ьодо Зр!азН-Зсгееп оп З4ацир (Пока- 
зывать логотип при запуске) для выключения этой функции. 


3 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Теперь, когда бы вы ни запустили программу Зоупа РГогде, логотип не будет вас 
беспокоить. 
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Рис. 3.1. Вы можете установилть ряд р настфоек в диалоге РгеТегепсе$ 
(Предпочтения) программы Зоипа Рогде 


ДРУГИЕ ПРЕДПОЧТЕНИЯ 


В диалоге Рге!егепсе$ (Предпочтения) вы могли заметить ряд других па- 
раметров, которые позволяют вам менять режим работы программы 
Зоипа Еогде. О многих из них будет рассказано в этой главе и на протяже- 
нии книги. Кроме того, вы можете щелкнуть мышью на вопросительном 
знаке в верхнем правом углу диалога и затем щелкнуть мышью на назва- 
нии параметра для получения короткого описания о нем. 


Полтверждение закрытия программы 


Если вы не хотите, чтобы из-за случайного щелчка мышью закрылась программа 
и утерялись все данные, вы можете настроить программу Зоипа Рогде так, чтобы 
каждый раз перед выходом из программы появлялось окно с подтверждением. 
В большинстве случаев вам не понадобится эта настройка. Даже если данная на- 
стройка выключена, программа Зоипа Гогде все равно будет выдавать предупреж- 
дение перед окончанием сеанса работы, если вы не сохранили ваши данные. По- 
этому, в сущности, вам не нужна настройка подтверждения, и она выключена по 
умолчанию. Но если вы предпочитаете иметь дополнительную меру защиты, мо- 
жете активировать эту функцию, выбрав команду меню Орйоп$ + Ргёегепсе$ (Па- 
раметры + Предпочтения) для открытия диалога Рифегепсез (Предпочтения) и 
щелкнув мышью на вкладке Сепега! (Общие). Затем в списке настроек установите 
флажок Сопйгт оп С1озе (Подтверждать при закрытии) для активизации этой 
настройки и щелкните мышью на кнопке ОК. 
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Текстурированный фон 


\ 


Область \М!огКзрасе (Рабочее пространство) (о которой мы поговорим позже) в 
программе Зоипа Рогде обычно показывается с пустым фоном серого цвета. Если 
вы хотите видеть фон области \!огКзрасе (Рабочее пространство) в виде тексту- 
рированной графики, которая подходит по цвету к остальной части приложения, 
выберите команду меню ОрНоп$ + РгеГегепсе$ (Параметры + Предпочтения) для 
открытия диалога Ргегепсе$ (Предпочтения) и щелкните мышью на вкладке 
Сепега! (Общие). Затем в списке настроек установите флажок ЗПом А Тежигея 
ВасКагоипа оп {Пе \ММогКзрасе (Показывать текстурированный фон в рабочем про- 
странстве). Эта настройка не влияет на производительность программы $очпа 
Рогде, но я обычно в любом случае не активизирую данную функцию. 


Поллержка тем системы У/т4дом$ ХР 


Если вы запускаете программу Зоупа Рогде под управлением системы \\Ипдо\м$ 
ХР, вы заметите, что программа Зоицпа Гогде щеголяет новыми видом и цветовой 
схемой, которые соответствуют используемой вами теме операционной систе- 
мы \М/тадо\мз ХР. Это новая особенность Зоипа Гогде 8, предоставляющая про- 
грамме графическую реконструкцию, которая (по моему мнению) выглядит го- 
раздо лучше, чем в предыдущих версиях. Однако, если вы хотите вернуться к 
прежнему виду, выберите команду меню ОрНоп$ + Ргёегепсез$ (Параметры + 
Предпочтения) для открытия диалога Рге{егепсез$ (Предпочтения) и щелкните 
мышью на вкладке Сепега! (Общие). Затем в списке настроек сбросьте флажок 
ЕпаЫе М/птао\мз$ ХР Тпете Зирром (Активировать поддержку тем УЙп4домз ХР). 
Прежде чем изменения вступят в силу, вы должны закрыть и снова запустить 
программу Зочцпа Гогде. 


Ассоциации файлов 


Программа $оупа Рогде обеспечивает поддержку множества различных Типов 
аудиофайлов: \М!А\У, АЕ, МРЗ и так далее. (Не беспокойтесь, о различных типах фай- 
лов мы поговорим позже в главе 4.) По умолчанию только некоторые из файловых 
типов ассоциируются с программой $оупа Рогде во время инсталляции. Это означа- 
ет, что, если вы дважды щелкнете мышью на определенных аудиофайлах внутри 
проводника системы \/пдомз, файлы откроются или проиграются, используя от- 
личное от программы Зоипа Рогде программное приложение. 


Если вы хотите, чтобы определенные типы аудиофайлов автоматически откры- 
вались программой $очупа Гогде по двойному щелчку мыши, вы можете легко ас- 
социировать файловые типы, используя свойство РЙе Туре$ (Типы файлов) про- 
граммы $оипа Рогде. Просто сделайте следующее: 


1 В программе Зоипа Гогде выберите команду меню ОрНоп$ + Ргеегепсе$ (Пара- 
метры + Предпочтения). 
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2 В диалоге Ргегепсез (Предпочтения) щелкните мышью на вкладке РИе Турез 
(Типы файлов) (см. Рис. 3.2). 


3 Секция ЕИе Турез 140 Аззосае (‘Типы файлов для ассоциации) перечисляет все 
файловые типы, которые могут быть ассоциированы с программой Фоупа 
Рогде. В первой колонке отображается трехбуквенное расширение файла. Во 
второй колонке показывается название файлового типа. В третьей - наимено- 
вание программы, с которой каждый файловый тип в данный момент ассо- 
циирован. Для ассоциации файлового типа с программой Зоупа Гогде просто 
установите флажок рядом с этим типом. 


Е 

(Мо Аззостайюп) 
Зоип9 Вездпе! 1 Аидю (Но Аззостайоп] 
пасе дифо (Мо Аззосайюоп) 
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Рис. 3.2. Вы можете ассоциифовать файловые типы в диалоге Ейе Туре$ 
(Типы файлов) программы 5оипа Еогде 


4 Для ассоциации всех файлов в списке с программой $оупа Рогде щелкните 
мышью на кнопке З@ес* АП (Выбрать все). Щелкните мышью на кнопке З@ес 
Мопе (Сбросить все) для противоположного действия. 


5 Когда вы закончите выбор файловых типов, щелкните мышью на кнопке ОК. 


6 Программа Зоипа Гогде выдаст сообщение «ТИ тау оуегмйе Ше аззосаНоп$ изед 
Бу ошпег аррИсаНоп$» («Ваши действия могут изменить ассоциации файлов, 
используемые другими приложениями») и затем спросит, уверены ли вы в 
том, что хотите продолжить. Щелкните мышью на кнопке \е$ (Да). 


7 Щелкните мышью на кнопкс ОК для закрытия диалога РеЧегепсе$ (Предпоч- 
тения). 
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С этого момента, когда бы вы ни сделали двойной щелчок мышью на одном из 
файлов ассоциированного типа в проводнике системы \\Ип4до\$, он автоматиче- 
ски откроется в программе $оипа Рогде. 


Область М/огКзрасе (Рабочее пространство) 


В дополнение ко всем вышеперечисленным параметрам вы можете также изме- 
нить внешний вид программы Зоупа Рогде и ее реакцию на ваши команды. Путем 
настройки области \М/огКзрасе (Рабочее пространство) вы можете повысить эф- 
фективность работы и сделать программу более удобной для вас. Некоторые из 
установок, которые вы можете изменить, касаются цветов, панелей инструмен- 
тов, схем расположения окон Вайа МИпао\м (Окно данных) и клавиш быстрого вы- 
зова команд. 


Цвета 


Программа Зоипа Рогде дает вам возможность изменять цвета многих графиче- 
ских элементов внутри программы. Однако большой пользы от смены цветов | 
нет. Тем не менее вы можете найти другую цветовую схему более приятной для 
работы или можете считать некоторые цвета лучше других. Изменить цвета, ис 
пользуемые в программе Зоипа Рогде, легко; просто следуйте этим шагам: 


1 В программе Зоипа Рогде выберите команду меню ОрНоп$ + Ргеегепсе$ 
(Параметры + Предпочтения). 


2 В диалоге Ргеегепсе$ (Предпочтения) щелкните мышью на вкладке О1зр!ау 
(Отображение) (см. Рис. 3.3). 


3 Обратите внимание на открывающийся список Соог Рифегепсе (Выбор цвета) 
в нижней половине диалога, показывающий все элементы экрана, которые вы 
можете изменить. Для изменения цвета элемента выберите его в списке. 


4 Для выбора желаемого вами вида этого элемента экрана установите переклю- 
чатель в положение Сифот (Пользовательский). 


5 Для создания вашего собственного пользовательского цвета экранного эле 
мента измените значения параметров Ве4 (Красный), Сгееп (Зеленый) и Вше 
(Синий), перетаскивая мышью ползунки. Смесь трех цветов создает конечный 
цвет, который показывается в маленьком прямоугольнике в нижнем левом уг- 
лу диалога. 


6 Повторите шаги с 3 по 5 для каждого экранного элемента, который вы хотите 
изменить. 


7 Когда вы закончите изменения, щелкните мышью на кнопке ОК. 
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Рис. 3.3. На вкладке Озр!ау (Отображение) диалога РгеГегепсе$ 
(Предпочтения) вы можете сменить внешний вид программы Зоипа Еогде 


Ваши изменения цветов войдут в силу, как только вы закроете диалог Ргегепсе$ 
(Предпочтения). Если вы захотите вернуть стандартные значения цветов, просто 
предыдущие шаги, но для каждого элемента вместо значения Си$от (Пользова- 
тельский) установите переключатель в положение Беаий (По умолчанию). | 


Панели инструментов 


Для повышения производительности программа Зоипа Рогде предоставляет ряд 
панелей инструментов для быстрого доступа ко многим важнейшим функциям. 
Так вместо выбора команды через меню вы можете просто щелкнуть мышью на 
одной кнопке панели инструментов. Имеются в распоряжении панели инстру- 
ментов для стандартных функций обращения к файлам, средств управления за- 
писью и воспроизведением и многие другие. 


В программе Зоипа Рогде можно изменять расположение панелей инструмен- 
тов так же, как и управлять их отображением. Почему бы вам не захотеть 
иметь все панели на экране постоянно? Потому что они могут загромоздить 
область ММогКзрасе (Рабочее пространство) и мешать, пока вы работаете над 
проектом. 
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Измените положение 


Так же, как большинство панелей инструментов в других программах системы 
\ММпаомз, вы можете пристыковать панели инструментов к верхнему краю, ниж- 
нему краю или даже сторонам области \Мо!Кзрасе (Рабочее пространство). Если 
вы отпускаете панель инструментов где-нибудь внутри области \!откзрасе (Рабо- 
чее пространство), она становится небольшим плавающим окном (см. Рис. 3.4). 


"АСТ Годр Стеаой 1095 — РТВ 


Рис. 3.4. Вы можете прикрепить панели инструментов к верхнему краю, нижнему краю 
или сторонам области У/огкзрасе (Рабочее пространство}; вы можете также 
отпустить их где-нибудь еще в пфеделах области И/огК5расе (Рабочее пространство) 


РАЗРЕШИТЬ СТЫКОВКУ 


Вы можете закрепить панели инструментов (и другие плавающие окна), 
только активизировав настройку. Для обращения к этой настройке выбе- 
рите команду меню Орйоп$ + РгеГегепсе$ (Параметры + Предпочтения), 
затем щелкните мышью на вкладке Сепега! (Общие) и установите флажок 
АПом Еоайпд Итдои$ ю Боск (Разрешить присоединение плавающих 
окон). Кроме того, вы можете отменить эту настройку, удерживая нажа- 


той клавишу, СИ]. 


Измените вилимость 


Для изменения видимости панелей инструментов вам надо обратиться к вкладке 
Тоофагз (Панели инструментов) в диалоге Реегепсез (Предпочтения) или вы- 
брать команду меню Ме\м + Тоофагз (Вид + Панели инструментов) для открытия 
диалога (см. Рис. 3.5). | 
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Рис. 3.5. Выберите команду меню Меи/ х ТооБаг$ (Вид + Панели инструментов) 
для изменения видимости панелей инструментов программы Зоипа Рогде 


Устанавливая или сбрасывая флажки настроек в диалоге, вы контролируете, бу- 
дет ли текущая панель инструментов видима. Например, если вы сбрасываете 
флажок Запдага (Стандартная), панель инструментов Зфапдага РИе Рипсйоп$ 
(Стандартные файловые функции) исчезает. 


Измените их конфигурацию 


В дополнение к стыковке и изменению видимости панелей инструментов вы мо- 
жете также изменить их конфигурацию. Под этим подразумевается, что вы мо- 
жете установить, какие кнопки будут появляться на каждой из панелей инстру- 
ментов, таким образом настраивая панели по своему вкусу. 


НИКАКИХ НОВЫХ ПАНЕЛЕЙ ИНСТРУМЕНТОВ 


К сожалению, есть все еще один недостаток, касающийся панелей инст- 
рументов программы Зоипа Еогде: вы не можете создавать ваши собст- 
венные специализированные панели инструментов в дополнение к уже пре- 
доставленным. Вам навязана необходимость настраивать существующие 
панели инструментов. Например, вы не можете создать совершенно но- 


вую панель инструментов и назвать ее «Мои специальные инструменты 
редактирования». 
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Настройка существующей панели инструментов очень проста. Чтобы показать 
вам, как это делать, воспользуемся примером. Рассмотрим, как создать специ- 
альную панель инструментов, которую можно использовать для подготовки ау- 
диофайлов для Интернета (подробнее о подготовке аудиофайлов для Интерне- 
та в главе 11). 


1 


Большинство панелей инструментов уже переполнено существующими 
кнопками (хотя они могут быть удалены), мне нравится начинать с одной из 
панелей инструментов, которая является довольно пустой, чтобы «создать» 
специальную панель инструментов. Для этого примера я буду использовать 
панель инструментов Ье\уе!$ (Уровни). Выберите команду меню Мем + Тоофаг$ 
(Вид ® Панели инструментов) для отображения диалога Ргегепсез (Пред- 
почтения), открытого на вкладке Тоофаг$ (Панели инструментов). 


Установите флажок Ёеуме!$ (Уровни) и щелкните мышью на кнопке Арру 
(Применить) для отображения панели инструментов. 


Щелкните мышью на настройке Ёеме!з (Уровни), чтобы выбрать эту панель, и 
затем щелкните мышью на кнопке Сиоте (Настроить), чтобы открыть 
диалог Сиз4отйе Тоофаг (Настроить панель инструментов) (См. Рис. 3.6). 
Секция Сштет Тоо!$ (Текущие инструменты) диалога показывает все кнопки, 
в настоящее время назначенные для выбранной панели инструментов. В дан- 
ном случае панель инструментов Кеуе|$ (Уровни) пуста. Секция АуаНаЫе Тоо|5 
(Доступные инструменты) показывает все кнопки, которые могут быть уста- 
новлены на выбранной панели инструментов. 


| © Рау Фрьоша 
| Е Тит Сгор 


Рис. 3.6. Использование диалога Сизютите Тоо!Баг (Настройка панели инструментов) 


для настройки существующей панели инструментов по вашему усмотфению 


4 Чтобы установить кнопку на панель инструментов, выберите кнопку/ 


функцию из списка АуаЙаЫе Тоо!$ (Доступные инструменты) и затем щелкните 
мышью на кнопке АЧа (Добавить). Для этого примера сначала добавьте кноп- 
ку/ функцию ОС ОН$е{ (Смещение постоянной составляющей) (см. Рис. 3.7). . 
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Рис. 3.7. Используйте список АуаЙаЫе Тоо!$ (Доступные инструменты) 
для назначения кнопки / функции для выбранной панели инструментов 


БЫСТРЫЙ ПОИСК ФУНКЦИИ 


Чтобы быстро найти функцию в списке АуаЙаШе Тоо!$ (Доступные инст- 
рументы), щелкните мышью на первой функции в списке для ее выбора. 
Затем нажмите (на клавиатуре компьютера) первую букву имени функции, 
которую вы пытаетесь найти. Например, чтобы найти функцию ЭС ОЙ$е 


(Смещение постоянной составляющей), нажмите клавишу [5]. Вы перей- 


дете к функции ВоиШе Зеесйоп (Двойной выбор). Нажмите клавишу [5] 


снова, и вы найдете функиию ОС ОЙзеР (Смещение постоянной состав- 
ляющей). 


Если вы хотите удалить кнопку из выбранной панели инструментов, выберите 
эту кнопку в списке Сите Тоо!$ (Текущие инструменты) и щелкните мышью 
на кнопке Ветоуе (Удалить). 


Чтобы изменить позицию кнопки на панели инструментов, выберите ее в 
списке Ситет Тоо!$ (Текущие инструменты) и щелкайте мышью на кнопках 
Моуе Ур (Передвинуть вверх) и Моуе Бомп (Передвинуть вниз), чтобы пере- 
местить кнопку вверх или вниз в пределах списка. 


Чтобы установить панель инструментов в заданное по умолчанию состояние, 
щелкните мышью на кнопке Везе{ (Восстановить). 


В этом примере добавьте еще три кнопки на панель инструментов следующим 
образом: Рагадгар с ЕО (Параграфический эквалайзер), СгарМс Оупат!с$ 
(Графическая динамика) и Могтайге (Нормализовать). 


Щелкайте мышью на кнопках Моуе Ур (Передвинуть вверх) и/или Моуе Вомпт 
(Передвинуть вниз), чтобы кнопки появились в следующем порядке в списке: 
ОС ОН$е{ (Смещение постоянной составляющей), Рагадгар с ЕС (Параграфи- 
ческий эквалайзер), СгарМс Бупат!с$ (Графическая динамика) и Могтайге 
(Нормализовать) (см. Рис. 3.8). 
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Рис. 3.8. Добавьте несколько дополнительных кнопок 
на панель, используемую в примере 


10 Вы можете также добавить разделители, если хотите сгруппировать различ- 
ные кнопки вместе. Для добавления разделителя выберите средство Зерагаюг 
(Разделитель) из списка АмаНаЫе Тоо!$ (Доступные инструменты) и щелкните 
мышью на кнопке Ада (Добавить). Продолжайте и добавьте разделитель в 
этом примере, а затем переместите разделитель вниз списка Сиитеги Тоо!$ (Те- 
кущие инструменты). 


11 Добавить еще одну кнопку: Зауе Аз (Сохранить как). Переместите ее в ниж- 
нюю часть списка Сштеп{ Тоо!$ (Текущие инструменты). 


12 Щелкните мышью на кнопке ОК, чтобы закрыть диалог Сизютйе Тоофаг (На- 
стройка панели инструментов). 


13 Щелкните мышью на кнопке ОК, чтобы закрыть диалог Руфегепсе$ (Предпоч- 
тения), открытый на вкладке Тоофаг$ (Панели инструментов). 


Когда закончите, панель инструментов Ёе\уе!$ (Уровни) будет содержать четыре 
кнопки, разделитель и еще одну кнопку в дополнение к двум полям отображения, 
которые уже были на этой панели (см. Рис. 3.9). 


| 


Рис. 3.9. Панель инструментов Ёеуе!$ (Уровни) 
настфоена для ваших собственных нужд 


Теперь вы можете использовать эту панель инструментов для легкого доступа ко 
всем функциям, необходимых вам, чтобы подготовить ваше аудио для Интернета 
(см. главу 11 для получения более полной информации). 
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Схемы расположения окон 
Ра М/тдом (Окно данных) 


Поскольку программа Зоипа Рогде позволяет вам открывать несколько аудиофай- 
лов одновременно, то вам необходимо работать с многочисленными окнами Ваа 
МИпаоми (Окно данных), которые были описаны в главе 2 и объясняются более 
тщательно в последующих главах. Когда вы закрываете программу Зоипа Рогде, 
размер, положение и имена файлов текущих открытых окон Баа \Мтаом (Окно 
данных) автоматически сохраняются. Эта возможность хороша, потому что, ко- 
гда вы в следующий раз откроете программу, вы сможете подхватить работу 
именно в той точке, на которой вы остановились. 


ДЕАКТИВИРУЙТЕ ЗАГРУЗКУ ОБЛАСТИ И/ОВК$РАСЕ 
(РАБОЧЕЕ ПРОСТРАНСТВО) ПО УМОЛЧАНИЮ 


Если вы не хотите, чтобы программа $оипа Еогде автоматически откры- 
валась с настройками, которые были в предыдущем сеансе, вы можете 
выключить эту функцию. Выберите команду меню ОрНоп$ + Рге!егепсе$ 
(Параметры + Предпочтения), затем щелкните мышью на вкладке @епега! 
(Общие) и сбросьте флажок Ореп БеГаий И/огк$расе оп ЗЧ апир (Откры- 
вать рабочее пространство по умолчанию при запуске). Щелкните мышью 
на кнопке ОК. 


По мере обретения опыта в программе Зоипа Рогде вы, вероятно, найдете, что 
наличие окон Вафа \\И том (Окно данных), настроенных в определенных кон- 
фигурациях, поможет вашим сеансам редактирования проходить более равно- 
мерно. Например, скажем, вы работаете с четырьмя различными аудиофайла- 
ми. Вы можете захотеть расположить их так, чтобы каждое окно Ваа \Мт4о\м 
(Окно данных) заняло одну четверть области \МогКзрасе (Рабочее пространст- 
во) (см. Рис. 3.10). 


Что, если вы придумали несколько любимых схем расположения, которые вам 
нравится использовать во время различных этапов одного проекта? Именно тогда. 
на помощь придут файлы области \!отК$расе (Рабочее пространство). Используя 
файлы области \МогКзрасе (Рабочее пространство), вы можете сохранить размер, 
расположение и имя файла всех текущих открытых окон байа \Мтаом (Окно дан- 
ных). Затем позже вы можете загрузить сохраненные файлы области \!огк$расе 
(Рабочее пространство} для быстрой и легкой организации рабочей среды. Вы 
можете выполнить данную настройку, используя функции \МогКзрасе + Ореп (Ра- 
бочее пространство + Открыть) и \М!огКзрасе + За\уе Аз (Рабочее пространство + 
Сохранить как). 
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ЗепсёМом "бог это диз <... Ап ваяег: 


Рис. 3.10. Размер, положение и имя файла всех текущих открытых окон Ваа Итадом 
(Окно данных) автоматически сохраняются, когда вы закрываете программу Зоипа Рогде 


Сохраните и загрузите область \\МогКзрасе 
(Рабочее пространство) 


Вы сохраняете и загружаете область \МогКзрасе (Рабочее пространство) пример- 
но так: 


1 Откройте аудиофайл, с которым вы хотите работать. 


2 Расставьте окна Ваа \/Мт4дом (Окно данных) в области \ММоКзрасе (Рабочее про- 
странство) на места и с теми размерами, с которыми вы хотите их сохранить. 


3 Выберите команду меню ЕЙе + \!огКзрасе + За\уе Аз (Файл $ Рабочее простран- 
ство $Ф Сохранить как) для открытия диалога Зауме \!МогКзрасе (Сохранение ра- 
бочего пространства) (см. Рис. 3.11). 


4 Введите имя нового файла области \!огКзрасе (Рабочее пространство) в тек- 
стовое поле ЕЙе Мате (Имя файла). 


ПРИСВОЕНИЕ ИМЕН ОБЛАСТЯМ У/ОНК$РАСЕ (РАБОЧЕЕ ПРОСТРАНСТВО) 


Присвоение каждому файлу И/огК$расе (Рабочее пространство) наглядного 
имени помогает при его загрузке. Например, можно включать имена каждо- 
го из открытых аудиофайлов в имя файла И/огК$расе (Рабочее простран- 
ство) наряду с подсказкой относительно расположения. Если открыты 
четыре файла, каждый из которых занимает одну четверть области 
И/огк5расе (Рабочее пространство), файл рабочего пространства можно 
назвать именем «Огит$-Ва$$-СийЙаг-Р’апо-Сиащег$сгееп.$ Тм». 
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Рис. 3.11. Вы можете сохранить файлы области, И/огКзрасе (Рабочее пространство), 
используя диалог Зауе И/огкзрасе (Сохранение рабочего пространства) 


5 Щелкните мышью на кнопке $ауе (Сохранить) для сохранения вашего нового 
файла \"огКзрасе (Рабочее пространство). 


6 Для загрузки нового (или предварительно сохраненного) файла просто выбе- 
рите команду меню РЕйе + \У/огК$расе + Ореп (Файл $ Рабочее пространство + 
Открыть) для открытия диалога Ореп \!огКзрасе (Открытие рабочего 
пространства). 


7 Выберите файл из списка и щелкните мышью на кнопке Ореп (Открыть). 
Загрузится файл рабочего пространства, и расположение окон Ваёа \Мтдом 
(Окно данных) соответственно изменится. 


Закрепление и наложение окон 


В дополнение к схемам расположения окон даа \М/Итаом (Окно данных) вы може- 
те также определить, как располагаются другие окна в программе $оипа Рогде. 
Это относится ко всем окнам, перечисленным в меню Мем (Вид): Ехрюгег (Про- 
водник), Ведюпт$ $1 (Список регионов), Р!ауйз{ (Список воспроизведения), 
\У!аео Ргемем (Предварительный просмотр видео), Тите О!зр!ау (Отображение 
времени), Рау Мщегз (Измерители воспроизведения), Упао/Ведо Ногу (Хроноло- 
гия отмен/ повторений), Зресгит Апа!у$!$ (Спектральный анализ), Р!№ид-т Сватег 
(Мастер объединения подключаемых модулей), Ршд-т Мападег (Диспетчер под- 
ключаемых модулей), Зсйр\ ЕаНог (Редактор сценариев) и Кеубоаг4 (Клавиатура). 
Под расположением подразумевается, что эти окна можно закрепить или орга- 
низовать так, чтобы обеспечить более упорядоченное рабочее пространство в 
программе $оипа Гогде. 
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Закрепить окно можно точно так же, как и панель инструментов. Давайте рас- 
смотрим пример, чтобы вы могли видеть, как это работает: 


1 Выберите команду меню Мем + Ршд-т Мападег (Вид + Диспетчер подключае- 
мых модулей) (или нажмите комбинацию клавиш Гош ]+|[А* ]+[0] на клавиату- 


ре) для открытия окна Ршд-т Мападег (Диспетчер подключаемых модулей). 


2 Если вы перетаскиваете окно к левой или правой стороне области \Мо!К$расе 
(Рабочее пространство), это окно изменяет свой внешний вид и прикрепляет- 
ся к этой стороне (см. Рис. 3.12). 


-*) Тб Раку 


--55@ ЕХ Рачогке$ 


16 | Зегео -1 00:00:02,500 { 7,678. 3 


Рис. 3.12. Вы можете прикрепить окна к левой или правой стороне 
области И/огКк$расе (Рабочее пространство) 


3 Если вы перетаскиваете окно к верхней или нижней стороне области \МогК- 
зрасе (Рабочее пространство), это окно изменяет свой внешний вид и при- 
крепляется в этом положении (см. Рис. 3.13). 


4 Для открепления окна щелкните мышью на полоске, расположенной вверху 
или сбоку закрепленного окна, и перетащите окно на свободное место в об- 
ласти \\"огКзрасе (Рабочее пространство). 


Наложить окна одно на другое также просто. Суть в том, что несколько окон 
прикрепляются в одном месте. Давайте рассмотрим пример: 


Зоипа Рогде 8 


ВЫКЛЮЧЕНИЕ ЗАКРЕПЛЕНИЯ ОКОН 


Если вы перетаскиваете окно по области И/огкзрасе (Рабочее простран- 
ство) и не хотите, чтобы оно прикреплялось к чему-либо, удерживайте 


нажатой клавишу [си | на клавиатуре во время перетаскивания окна. Вы 


можете также отключить закрепление окон, выбрав команду меню Орйоп$ 
+ Ргеегепсез (Параметры + Предпочтения), затем вкладку Сепега! (Об- 
щие) и сбросив флажок АНом Е!оайпд У/таомз ю Воск (Разрешить при- 
крепление плавающих окон). 
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ОЕ ОЕ ООО ЕЕ еее 
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Рис. 3.13. Вы можете также прикрепить окна к верхней или нижней стороне 
области И/огк$расе (Рабочее пространство) 


Выберите команду меню Ме\м + Недюп$ [151 (Вид $ Список регионов) (или 


нажмите комбинацию клавиш [ АН |2] на клавиатуре), чтобы открыть окно 
Вед!оп$ 41${ (Список регионов). 


Закрепите окно Ведюпз 1451 (Список регионов) в нижней части области \!огкК- 
зрасе (Рабочее пространство). 


Выберите команду меню \Ше\м + Упдо/Ведо Н!$\огу (Вид $Ф Хронология от- 


мен/повторений) (или нажмите комбинацию клавиш [ АК |7] на клавиату- 
ре), чтобы открыть окно Упдо/Ведо Ногу (Хронология отмен/ повторений). 


Закрепите окно Упдо/Ведо Ногу (Хронология отмен/ повторений) в том же 
самом месте, что и окно Ведюпт$ 4$ (Список регионов). Обратите внимание, 
что оба окна теперь помещены в стек одно поверх другого и появились вклад- 
ки в нижней части окон (см. Рис. 3.14). 
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Рис. 3.14. Закрепилте окна в одном и том же месте для помещения в стек 


5 Для обращения к окну, которое вы хотите использовать, нажмите вкладку, 
чтобы перенести это окно на передний план. 


6 Вы можете также закрепить больше окон в том же самом месте, не располагая 
их в стеке. Выберите команду меню Мем + Р!ауй® (Вид + Список воспроизве- 


дения) (или нажмите комбинацию клавиш [ А" +[3] на вашей компьютерной 


клавиатуре), чтобы открыть окно Р!ауй$1 (Список воспроизведения). 


7 Закрепите окно Р!ауй${ (Список воспроизведения) в нижней части области 
\Могкзрасе (Рабочее пространство), но перетащите его по направлению к пра- 
вой нижней части рабочего пространства вместо левой нижней части. Обра- 
тите внимание, что у вас есть два помещенных в стек окна в левой нижней 
части и одно закрепленное окно в правой нижней части (см. Рис. 3.15). 


Кроме того, обратите внимание, что окна Р!ау Маегз (Измерители воспроизве- 
дения) также все еще закреплены с правой стороны области \М/огКзрасе (Рабочее 
пространство), но их вертикальный размер изменился, чтобы создать место для 
закрепленных окон в нижней части области \/о!Кзрасе (Рабочее пространство). 
Обычно так у меня расположены окна при работе с программой Зоипа Рогде, но- 
скольку это обеспечивает легкий доступ к окну Уп4о/Ведо Ногу (Хронология 
отмен/повторений), и можно легко перетащить регионы из окна Вед!оп$ 4$ 
(Список регионов) в окно Р!ауйз{ (Список воспроизведения). Позже о всех выше- 
упомянутых окнах будет рассказано более подробно. 
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Рис. 3.15. Вы можете как закрепленные, так и помещенные в стек окна, 
расположенные дуг перед другом 


Комбинации клавиш быстрого вызова 


Как и большинство программного обеспечения системы \\/тдо\мз, программа 
Зоипа Рогде обеспечивает комбинации клавиш быстрого вызова для большинства 
своих функций. Подобно панелям инструментов, комбинации клавиш быстрого 
вызова дают вам быстрый доступ к функциям программы. Вместо необходимости 
проходить через ряд пунктов меню вы можете просто нажать ключевую комби- 
нацию на клавиатуре вашего компьютера. Многие из этих ключевых комбинаций 
отображены перед назначенными им командами меню, подобно меню ЕйЙе (Файл) 
(см. Рис. 3.16). Для получения полного списка всех стандартных комбинаций кла- 
виш быстрого вызова, которые работают в программе Зоипа Рогде, выберите ко- 
манду меню Нер + Кеубоага Зпойсш$ (Помощь $* Клавиши быстрого вызова). 


Замечательная вещь в комбинациях клавиш быстрого вызова - если они вам не 
нравятся, вы можете их изменить. Вы можете также создать новые комбинации 
для функций, которые еще не имеют стандартных комбинаций клавиш быстрого 
вызова. Вы можете назначить сотни различных комбинаций клавиш быстрого 
вызова, использующих практически любую ключевую комбинацию. Для создания 
вашей собственной комбинации клавиш быстрого вызова или изменения сущест- 
вующей сделайте следующее: 


1 Выберите команду меню ОрНоп$ + Ргегепсе$ + Кеубоага (Параметры $ Пред- 
почтения + Клавиатура), чтобы открыть диалог Реегепсе$ (Предпочтения) на 
вкладке и. (Клавиатура), как показано на Рис. 5. Те, 
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Верйег 5$... 
Ехрой 10 Мей МО... 
Бивоге НЯ СО д оНКесь,.. 


рег: ВЯ Ко СВ десресь,., 
Ехугас( Аудю Рот СО... 


) РУБЕН... 
Се: Мефа гот {Не \еф.., 


леиилани и ил зи или ааа ни алина пана жим ал али жми 


0+5; ЗНААКНЕ2 
АК+Е2. 


АК-ЕЗ 


АКЧ-Егкег 


1 САРгодгат Раез\$опу\$оипд Рогое 8.0\ЗАХЕЕЕ. реа 

2 С:\Ртоогат Ейе5\5опу\$оип3 Рогое 8,0\МизкБед.рса 
3 С/\Ргодгат Рае$\$опу\Зоипд Рогое 8.0\(оор.рса 

4 С;\Ртодгат Е4ез\5опу\5оип Рогде 8,0\Уокеочег,рса 


Рис. 3.16. Комбинации клавиш быстрого вызова для открытия файла 


в программе 5оипа Гогде: [см +0] и [см +[ Ак [Е] 


о ИИ —] 
`е.Ореп 
| Кву 5 ао аззопеа (©: _ | Ре.РгорегЧез 
: АеМея | нии кииииииь пр паи тии ж и инж ьнь и | ви. кк 
‚(бепр!Е Фо Рйе.Мем Зои оп» сотаид$ сопайто: 
ЕЕ - а ____ 


О аа 


Рие5$ пеш! зпоцси Кеуз: 


Рис. 3.17. Вы можете настроить ваши, собственные комбинации клавиш быстфого вызова 


в диалоге Рге!егепсе$ (Предпочтения) на вкладке КеуБоага (Клавиатура) 
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2 Используя открывающийся список Сощех{ (Содержание), выберите тип ко- 
манды, которой вы хотели бы назначить комбинацию клавиш быстрого вызова. 
Например, если вы хотите назначить комбинацию клавиш одной из функций, 
доступных в окне Баа \\Мтдом! (Окно данных), выберите вариант Вафа \Ипдо\ 
(Окно данных) из открывающегося списка Сощех{ (Содержание). Выберите ва- 
риант СюБа! (Глобально), чтобы получить список всех доступных команд. 


3 В разделе АуайаШе Соттап@а$ (Доступные команды) выберите функцию про- 
граммы Зоипа Рогде, которой вы хотели бы назначить новую комбинацию или 
изменить существующую. 


4 Щелкните мышью на текстовом поле Ргез$ Мем Знойсш Кеуз (Нажмите новые 
клавиши новой комбинации) и затем нажмите комбинацию клавиш, которую 
вы хотели бы использовать для предварительно выбранной вами функции. 


БЫСТРЫЙ ПОИСК ФУНКЦИЙ 


Так как программа Зоипа Гогде предоставляет очень большой список 
функций для выбора, бывает непросто найти желаемую конкретную функ- 
цию путем просмотра списка. Чтобы быстро найти функцию, наберите 
1 слово в текстовом поле Зпом Оту Соттапа$ Сотаттад (Показать 
Е: только команды, содержащие текст). Список АуайаШе Соттапа$ (Доступ- 
ные команды) будет отфильтрован так, что будут показаны только функ- 
ции, содержащие слово, которое вы ввели. Например, чтобы найти все ко- 
манды сохранения, напечатайте лишь слово $ауе (Сохранить). 


5 Щелкните мышью на кнопке Аз$юап (Назначить), чтобы назначить комбина- 
цию клавиш. Новая комбинация клавиш теперь появится в списке Ситеги Кеу 
Втатд$ (Текущие комбинации клавиш). 


6 Для удаления комбинации клавиш выберите ее из списка Сите Кеу Втатд$ 
(Текущие комбинации клавиш) и щелкните мышью на кнопке Ветоуе (Удалить). 


7 Для установки всех комбинаций клавиш быстрого вызова в состояние, в кото- 
ром они были, когда вы только установили программу Зоипа Еогде, щелкните 
мышью на кнопке Бе{ацй АН (Все по умолчанию). 


8 Если вы хотите использовать ваши клавиатурные комбинации совместно с 
другими пользователями программы Зоипа РГогде, вы можете экспортировать 
их, щелкнув мышью на кнопке Ехром (Экспорт). Аналогично, вы можете ис- 
пользовать клавиши быстрого вызова от других пользователей, щелкнув мы- 
шью на кнопке трой (Импорт). 


9 Когда вы закончите работу, щелкните мышью на кнопке ОК. 


После того как вы создали (или изменили) некоторые комбинации клавиш быст- 
рого вызова, вы заметите изменения в меню программы $оипа Рогде. Как упоми- 
налось ранее, клавиши быстрого вызова отображаются перед функциями меню, с 
которыми они связаны. | 
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М]-триггеры 


В дополнение к созданию комбинаций клавиш быстрого вызова, используя ком- 
пьютерную клавиатуру, вы можете определить клавиши на клавишном синтеза- 
торе или элементе управления МШ! как клавиши быстрого вызова для выполне- 
ния функций в программе Зоипа Рогде. Например, вы можете назначить функцию 
Зреса! + Тгапзрой + Р!ау (Специальные + Протяжка + Воспроизведение) в про- 
грамме Зоипд Рогде клавише МА С на вашей клавиатуре. 'Гогда если вы нажмете 
клавишу МАЧ С, программа Зоипа Гогде проиграет аудиоданные в активном окне 
Оа{а \Мтадо\м (Окно данных). 


Функция М!О[триггеров используется для назначения ноты М! и управляющих 
сообщений номеру функции в программе $очпа Рогде. 


СООБЩЕНИЯ МИЛ 


Существует семь типов сообщений МИЛ, каждое из которых обеспечива- 
ет различные виды функциональных возможностей в пределах языка МУ. 
Эти категории включают Мое$ (Ноты), Кеу АПепоисй (Давление на кла- 
вишу), Сваппе! АНемоисй (Давление в канале), Соткго|ег$ (Управление), 
Ргодгат Спапде$ (Программные изменения), РИсв Вепа (Изменение тона) 
и Зу$ет Ехсия уе (Системные исключения). 


Категория Мое$ (Ноты) относится к сообщениям МШУТ Мое Оп (Нота на- 
жата) и МШ М№ое ОЙ (Нота отжата). Когда вы нажимаете клавишу на 
клавиатуре МШ! отсылается сообщение МШУ Мое Оп (Нота нажата). 
Когда вы отпускаете клавишу, отсылается сообщение МШУ Мое ОП (Но- 
та отжата). 


На некоторых клавиатурах МУ в дополнение к нажатию клавиши вы мо- 
жете удерживать ее с различным давлением. Это давление называют 
АйепоисН (Давление). В зависимости от того, как запрограммирован 
синтезатор, сообщение АЙемоисй (Давление) позволяет вам управлять 
громкостью или даже звучанием. Сообщение АЙепоисй (Давление) имеет 
варианты Кеу АЙемоисй (Давление на клавишу) и Спаппе! АПНепоисй 
(Давление в канале). Сообщение Кеу АНетоисй (Давление на клавишу) 
обеспечивает различные уровни давления для каждой отдельной клавиши 
на клавиатуре. Сообщение Сваппе! АНепоисй (Давление в канале) ограни- 
чивает вас единственным уровнем давления для всей клавиатуры. 


Существует широкий диапазон сообщений МШИ! категории Сотгойег 
(Управление). В основном эти сообщения управляют различными аспекта- 
ми вашего синтезатора или устройства МШУ. Некоторые управляющие 
сообщения контролируют громкость, тогда как другие управляют позици- 
ей звука синтезатора в стереопространстве. Тем не менее многие из 
этих сообщений можно здесь обсудить. 


Категория Ргодгат Спапде$ (Программные изменения) (также называемая 
Ра!сй СВапде$ (Программные исправления)) позволяет вам сделать выбор 
из многих различных доступных звуков в синтезаторе МУ. Например, со- 
общение МШУ Ргодгат Спапде #1 может активизировать звук фортепьяно 
в вашем синтезаторе, а Ргодгат Спапде #10 может активизировать звук 
металлофона. 
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Сообщения РИсй Вепа (Изменение тона) временно изменяют звучание ва- 
шего инструмента МГ. Многие клавиатуры МШУ имеют рычажок или ко- 
лесико, которое управляет шагом тональности. Перемещение этого коле- 
сика заставляет инструмент отсылать сообщения РйсН Вепа (Изменение 
тона) (также называемые сообщениями Рисй И/Вее! (Колесико тона)). 


Сообщения Зу$ет Ехс1и$1е (Системные исключения) относятся к слу- 
жебным данным МШ/ которые являются (как подразумевает название) 
исключительными для инструмента, посылающего и получающего их. На- 
пример, изготовитель синтезатора МИЛ мог бы включить в изделие 
функции, которые не могут контролироваться через стандартные сооб- 
щения МУ. Используя сообщения Зузет Ехсиз!ме (Системные исключе- 
ния), изготовитель дает вам доступ к этим функциям, но все еще сохра- 
няет изделие совместимым с языком МШУ. 


Для более полной информации о МШ! и различных типах доступных сооб- 
щений посетите следующие ресурсы: 


1. МОТ Роигег!: ВИр:/Лиили.атагоп.сот/ехес/оа0$/А$!М№/1929685661/ 
сотртед!аАл 


2. Основы МОГ: Нр:/Лмили.атахоп.еот/ехес/о40$/А$1МЛ860742629/ 
сотрте !аАл 


3. МОГдля технофоба:ННр: // ии. атагоп.сот/ехес/оао$/АЗИМ/ 
1860744443/сотртед!аА/. 


ДИСТАНЦИОННОЕ УПРАВЛЕНИЕ 


Если ваша студия устроена так, что компьютер расположен не рядом с 
клавиатурой МТ или контроллером, использование триггеров МШ! — это 
способ получения доступа к программе Зоипа Еогде. Например, если вы хо- 
тите иметь возможность запускать и останавливать воспроизведение 
аудио в программе Зоипа Рогде через вашу клавиатуру МШУИ, вы можете на- 
значить только один триггер МИ для функции Зрес/а! + Тгапзроп + Р/ау 
(Специальные $ Протяжка + Воспроизведение) и другой триггер МИГ для 
функции Зрес1а/ + Тгапзроп + Зюр (Специальные + Протяжка + Остановить). 


Вы можете легко создать ваши собственные триггеры МИЛ с помощью диалога 
М!О! Тчддег$ (‘Триггеры МТОГ. Вот таким образом: 


1 Выберите команду меню Ор#оп$ + МШ! Тиддег$ (Параметры + Триггеры МТОГ, 
чтобы открыть диалог М Тйддег$ (Триггеры МТОГ (см. Рис. 3.18). 


2 В списке Еует (Событие) выберите функцию программы Зоипа Еогде, для ко- 
торой вы хотите создать триггер МИ. 


3 В секции ТИддег (Триггер) выберите значения М№@е (Нота) или СопгоНег 
(Элемент управления), чтобы назначить ноту МПТ или элемент управления 
МТЫ! как триггер МП соответственно. 


4 Если вы установили переключатель в положение Мое (Нота), убедитесь, что так- 
же выбрали значение для параметра канала, который назначает определенный 
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канал МШ! для триггера МШУ. Затем выберите значение для параметра ноты, 
который определяет ноту МУ, используемую для триггера МИЛ. 
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Рис. 3.18. Вы, можете создать триггеры, МО 
в диалоге МШУ Тиддег$ (Триггеры МТРГ) 


5 Если вы установили переключатель в положение СоттоНег (Элемент управле- 
ния), вы должны, как правило, назначить значение для параметра канала. За- 
тем выберите значение для параметра СопгоНег (Элемент управления), кото- 
рый определяет контроллер МШУ, используемый для триггера МШУ!. Наконец, 
выберите значение для параметра, который определяет значение контролле- 
ра МУ, используемого для триггера МИ. 


АВТОМАТИЧЕСКИЕ ПАРАМЕТРЫ НАСТРОЙКИ ТРИГГЕРА 


Вместо ввода значений для нот и параметров управления через вашу ком- 
пьютерную клавиатуру вы можете также использовать вашу клавиатуру 
МТОГ, чтобы делать то же самое. Просто активизируйте настройку 
Епае МО! пру $Зупс/Тиддег (Разрешить ввод М/О! синхронно/триггер). 
Затем активизируйте клавишу или элемент управления на вашей клавиа- 
туре МШУ. Значения для параметров устанавливаются автоматически. 


6 После того как вы установили ваши альтернативные триггеры МШУ, сохраните 
текущие настройки, щелкнув мышью на кнопке Зауе Аз (Сохранить как) и 
введя имя в диалоге Зауе Ргезе{ (Сохранение заготовки). Затем щелкните мы- 
шью на кнопке ОК. 


НАСТРОЙКИ ТРИГГЕРОВ МП! 


Вы можете сохранить сколько угодно различных конфигураций триггеров 
МТО!. Это становится удобным, если вы хотите создать один набор триг- 
геров МУ для использования с одним устройством МШУ и другой набор 
триггеров М! для использования с каким-либо другим устройством М! и 
так далее. 


3- 4671 
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7 Когда закончите, щелкните мышью на кнопке ОК. 


8 Выберите команду меню ОрНоп$ + МП ш/Ощ + Тчддег (Параметры + 
Ввод/вывод МШГ $ Триггер) из окна МШ! Тйтесоде (Временной код МШГ 


(или нажмите комбинацию клавиш [Си |+?) на клавиатуре), чтобы позволить 
ввод МП! в программе $оипа Рогде. 


После того как вы создали (или изменили) набор триггеров МШУ, обратите вни- 
мание на то, что при активизации некоторых элементов управления на вашем 
устройстве М! вызываются назначенные для них функции в программе 
Зоипа Рогде. 


ВКЛЮЧИТЕ/ЛОТКЛЮЧИТЕ ТРИГГЕРЫ 


Если вы создаете триггеры МШУ, активизация связанных с ними нот или 
элементов управления на вашем устройстве МШ! активизирует назначен- 
ные для них функции в программе $оипа Еогде. Если вы действительно не 
хотите, чтобы это случалось, во время вашей игры, вам нужен быстрый 
способ отключения и включения триггеров МИШ!. В списке Еует (Собы- 
тие) диалога МШ! Тиддег$ (Триггеры МШ!) есть функция, названная 
ЕпаЫе/О!{5аШе Тиддег$ (Включить/выключить триггеры). Вы можете на- 
значить триггер МИ для этой функции, чтобы он был своего рода «пере- 
ключателем вкл./выкл.». Это позволит вам включать и выключать тригге- 
ры М/О, не обращаясь каждый раз к диалогу МШУИ Тпддег$ (Триггеры МШУ. 


Настройки МТО 


Программа Зоипа Рогде 8 - это приложение редактирования цифрового звука, так 
что, казалось бы, необходимости в функциональности МШ нет. Но, поскольку 
программа Зоипа Рогде 8 обеспечивает аудиозапись и функции воспроизведения, 
специалисты в фирме Зопу также включили в программу функции синхрониза- 
ции. Это означает, что вы можете использовать программу Зоцпа Гогде вместе с 
другим программным обеспечением (например, синтезатор М!О!) и другими уст- 
ройствами (например, магнитофон). Я расскажу больше о синхронизации и ис- 
пользовании программы Зоипа Рогде с другими программами и устройствами в 
главах б и 12. Тем временем, вы должны указать программе $оипа Гогде, какие 
порты ввода и вывода М] в вашем интерфейсе М вы хотите использовать. 


ИНТЕРФЕЙС МШ 


Как уже объяснялось в главе 1, интерфейс МШ! — это устройство, подклю- 
ченное к компьютеру, которое позволяет понять язык МШИ. В каждом ин- 
терфейсе МШ! есть не менее двух подключений, ‘называемых портами 
МОИ. Первый порт — вход МШИ, который используется, чтобы получать. 
данные МШУ. Другой порт — выход МШУ, который используется, чтобы по- 
сылать данные МИ. Некоторые из более сложных интерфейсов МУ на 
рынке имеют несколько пар портов МШУ. 
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Настройка портов МО 


Чтобы увидеть, какие порты МИ программа Зоупа Рогде использует в настоящее 
время, и определить, какие порты вы хотите использовать, выполните следую- 
щие шаги: 


1 Выберите команду меню ОрНоп$ + Ргёегепсе$ (Параметры $ Предпочтения), 
чтобы открыть диалог Рг@егепсе$ (Предпочтения). Затем щелкните мышью 


Уз 


Тр ры $8 ме! МОГ ИАЯТ 

| [2] Воипдлесо4 ште оп $МРТЕ гесое4 зупс 
1 С] Узе кмета кое к $МРТЕ депагабот 
дана ние сосной Гелевсопо р 

[[ Узе Нее-уйее! юг $МРТЕ Юз3 
Рез-онев те [0.0 12 20.0 зе): 
Ризечинее вск [0.05 16 1.0 зесоткЬ); 
0806-0000 


|| С Елаые $МРТЕ даубаск ойзеЕ 


Рис. 3.19. На вкладке МРИЗупс (МШИ/ Синхронизация) диалога Рге!егепсе$ 
вы можете настроить входной и выходной порты МШ 
для использования программой Зоипа Рогде 


2 Из открывающегося списка Орши (Вывод) выберите порт вывода МШУ, кото- 
рый вы хотите использовать. Этот параметр определяет, какой выходной 
порт программа $оипа Рогде будет использовать, чтобы отослать данные МИУ. 


3 Из открывающегося списка тшрий (Ввод) выберите порт ввода МИ, который 
вы хотите использовать. Этот параметр определяет, какой входной порт про- 
грамма Зоипа Рогде будет использовать, чтобы получить данные МИ. 


4 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Рогде теперь настроена для использования портов МШУ, кото- 
рые вы определили для отсылки и получения данных МОТ. 


Юы 
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Настройка аулио 


Поскольку основная цель программы Зоипа Рогде состоит в том, чтобы иметь де- 
ло с цифровыми данными, в ней гораздо больше параметров настройки, доступ- 
ных для аудио, чем для М!О!. Большинство этих параметров настройки касается 
получения от программы Зоипа Рогде лучшей производительности при записи и 
воспроизведении. Но есть немного других параметров настройки, которые по- 
зволяют вам корректировать дополнительные аспекты поведения программы 
Зоипа Рогде, имеющие отношение к аудио, как указания программе, где сохранять 
аудиоданные и какие порты звуковой платы использовать для записи и воспроиз- 
ведения. 


В процессе инсталляции программа $оипЧ Гогде пытается делать некоторые 
предположения относительно того, какими должны быть параметры настройки 
аудио, и хотя эти параметры настройки работают довольно хорошо, вы можете 
найти, что вам все же еще потребуется сделать несколько корректировок. Одна- 
ко регулировка этих параметров настройки может быть непростой, и, к сожале- 
нию, здесь нет никаких установленных правил. Есть, однако, некоторые общие 
рекомендации, которым вы можете следовать. 


Папка для временного хранения 


Когда вы открываете существующий аудиофайл (или создаете новый) в програм- 
ме Зоипа Еогде, программа создает временный файл, который используется для 
хранения аудиоданных во время выполнения вами задач редактирования. Про- 
грамма Зоипа Рогде также создает множество других временных файлов, если вы 
используете функции отмены/восстановления и буфер обмена (о которых рас- 
сказывается в главе 7). Чтобы сделать свою работу организованной, программа 
Зоипа РГогде использует отдельную папку на вашем жестком диске, чтобы сохра- 
нить все эти временные файлы. Первоначально, эта папка настроена на заданное 
по умолчанию местоположение, но вы можете изменить этот параметр в про- 
грамме $оипа Рогде. 


Почему вы можете хотеть изменить местоположение временной папки для хра- 
нения? Ну, программа Зоупа Рогде использует ваш жесткий диск, когда вы выпол- 
няете задачи записи, воспроизведения и редактирования. По существу, это озна- 
чает, что чем быстрее работает ваш жесткий диск, тем быстрее работает про- 
грамма Зоипа Рогде. Поэтому, если вы используете отдельный (и более мощный) 
жесткий диск исключительно для ваших аудиоданных, то вы определенно должны 
разместить вашу папку временного хранения для программы Зоипа Рогде тоже там. 


Кроме того, в некоторых случаях (о которых я буду говорить в главе 4) 
программа Зоипа Рогде может сохранить файлы быстрее, если папка временного 
хранения содержится в том же самом местоположении, как все ваши другие ау- 
диоданные. Для изменения местоположения папки временного хранения следуй- 
те этим шагам: 


1 
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Создайте новую папку для временного хранения, используя проводник систе- 
мы \\/тдомз, чтобы создать новую папку, как вы обычно делаете бы на выбран- 
ном вами жестком диске. Для этого примера, скажем, у вас есть два жестких 
диска, один, названный «С:», и другой, названный «О0:». Диск О - место, где вы 
сохраняете все ваши аудиоданные, поэтому вы должны создать вашу новую 
папку там. Вы можете назвать ее примерно так: О\\5оипа Рогде Тетр Е!Иез\ 
(Временные файлы программы 5ойп4 Еогве). 


В программе Зоипа Рогде выберите команду меню ОрЙоп$ + Рге{егепсе$ (Па- 
раметры + Предпочтения), чтобы открыть диалог Ргегепсез (Предпочте- 
ния). Затем щелкните мышью на вкладке Сепега! (Общие) (см. Рис. 3.20). 


Е] вом юдо 5р!а5Н-5сгееп оп $ауир 

А\узу$ а5К ог Ведюп ап9 Гоор пате$ 

Ореп деЁзи! \\!огкзрасе оп ар 

С] оегаук кю ясны стой чНеп 9гад заесипо 

\\ зип чНеп МЫ; ог Сго55Ёаде гакез пузгиасВ 

С) сопйта оп дозе 

|8 СотраНЫе дга\ теде (ог Бескеп мес диуег5) 

С СотраНЫе 5сгой тоде (Рог оРег БеоКеп уЮео Чет) 

Г] зом авехихед Баскогоилд оп Ве \югКорасе 
1опоге РасЕ спипК ипеп ореппа сотргеззед \!АУ Не5 
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АШо-роммег МТО! Кеубоагд уипдо 
Ц5е Ме МоНРу го 56ау пРогтед аБоц 5опу ргодис$ 
АЛ Поаило ипдомуз Ко Фоск 
п брасебаг эпд 212 Рау/Раисе п$еад оЁ Р!ау] 5 ор 
\ агп уНеп глагадака сапоюё Ба зауе м Че Не 
Зном Не роз оп оЁ Пе р!ауБасК сигзог 
Эро {Пе гесог сочгкег йе гесог п 9 
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Рис. 3.20. Вкладка Сепега! (Общие) в диалоге Рге{егепсе$ (Предпочтения) предоставляет 


3 


5 
6 


возможность изменить размещение папки для вфеменного хранения данных 
В нижней секции диалога щелкните мышью на кнопке Вго\м$е (Обзор), чтобы 
открыть диалог Вгомзе Рог Ро!ег (Обзор папок) (см. Рис. 3.21). 


В списке выберите жесткий диск, на котором расположена ваша новая папка 
временного хранения. 


Выберите вашу новую папку временного хранения. 


Щелкните мышью на кнопке ОК дважды, чтобы закрыть оба диалога. 


С этого момента, если вы открываете существующий файл или создаете новый 
файл, программа Зоипа Рогде сохраняет временные данные в новой папке вре- 
менного хранения, которую вы определили. 
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Рис. 3.21. Диалог Вгом/зе Рог Ро!аег (Обзор папок) позволяет 
вам указать расположение папки, временного хранения данных 


Параметры настройки записи и воспроизвеления 


Так же как вы должны были указать программе $оипа Рогде, какие порты ввода и 
вывода использовать для МУ, вы должны указать, какие ввод и вывод звуковой пла- 
ты вы хотите использовать для воспроизведения и записи аудио. Кроме того, вы 
должны определить тип драйвера звуковой платы, который вы хотите использовать. 


ДРАЙВЕРЫ ЗВУКОВЫХ ПЛАТ 


О драйверах звуковых плат говорилось в главе 2, но только для некоторо- 
го обобщения, драйверы ММЕ — это старые драйверы звуковых плат для 
системы И/таоиз, которые предоставляются для поддержки более ста- 
рых звуковых плат, которые могут все еще быть в наличии. Поскольку 
программа $Зоипа Рогде поддерживает как драйверы ММЕ, так и А$!О, у вас 
есть выбор, какой драйвер вы хотите использовать. Техническая поддерж- 
ка фирмы $опу советует, что для программы Зоипа Еогде лучше исполь- 
зовать драйверы ММЕ, но вы можете поэкспериментировать, чтобы уви- 
деть, какие драйверы работают лучше всего. Если у вас есть драйверы 
А$ГО для вашей звуковой платы, я предлагаю вам использовать их, потому 
что они обеспечат лучшую производительность. 


Поскольку программа Зоипа Рогде не обеспечивает многодорожечную запись, вы 
должны назначить только один вход для записи и один выход для воспроизведе- 
ния. Вот - шаги, чтобы это сделать: 


1 Выберите команду меню ОрНоп$ + Ргеегепсез (Параметры + Предпочтения), 
чтобы открыть диалог Рг@егепсез (Предпочтения). Затем щелкните мышью 
на вкладке Аи (Аудио) (см. Рис. 3.22). 


2 Из открывающегося списка Аи4ю Оемсе Туре (Тип аудиоустройства) выбери- 
те тип драйверов звуковой платы, который вы хотели бы использовать. Драй- 
веры АЗЮ должны быть соответственно помечены. Чтобы использовать 
драйверы ММЕ, выберите значение \/тдомз С!аз${с \Мауе Опуег (Классический 
драйвер для УЛп4ом°з). 
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3 Из открывающегося списка Оеаий Р!аубаск Бемсе (Заданное по умолчанию 
устройство воспроизведения) выберите выход звуковой платы, который вы 
хотите использовать. 


4 Если вы используете драйверы ММЕ, установите параметр Р!аубаск ВиНеипд 
(Буферизация воспроизведения). Программа Зоип@ Рогде использует часть 
оперативной памяти вашего компьютера, чтобы обеспечить небольшой буфер 
воспроизведения. Этот буфер помогает оптимизировать воспроизведение, 
устраняя пропуски и промежутки. Если вы находите, что получаете плохую 
производительность воспроизведения, вы можете попробовать увеличить 
размер буфера. Чаще всего, тем не менее, значение по умолчанию работает 
просто отлично. 


| Убео, | УЗ ЕИесь | 


РАлулась, Быенио Сесогя В} 


Ое{аий (всог4та демсе: 


[2] Амогдабсайу деес! апд оЙзе! Гог пагфлаие гесогфпд епсу 


И сагчеслаис [азелой ой (п 


Рис. 3.22. На вкладке Аи о (Аудио) диалога Рге{Тегепсе$ (Предпочтения) вы можете 
назначить вход и выход для звуковой платы, которые вы хотите использовать 
в программе Зоипа Еогде для записи и воспфоизведения аудио 


5 Из открывающегося списка О@аий Весог4атд Бемсе (Заданное по умолчанию 
устройство записи) выберите вход звуковой платы, который вы хотите ис- 
пользовать. 


6 Щелкните мышью на кнопке ОК. 
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ПАНЕЛЬ ИНСТРУМЕНТОВ РЕАУ ВЕСЕ 
(УСТРОИСТВО ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ) 


Если у вас звуковая плата, которая обеспечивает множественные выходы, 
могут быть случаи, когда вы захотите использовать другой выход для 
воспроизведения в программе $оипа Еогде. Вместо того чтобы откры- 
вать диалог Ретогтапсе (Производительность) и вносить изменения, 
вы можете использовать панель инструментов Р/ау Беу!се (Устройство 
воспроизведения) для изменения вашего аудиовывода на лету. Чтобы 
открыть данную панель инструментов, выберите команду меню Угем + 
Тоо!раг$ (Вид $ Панели инструментов) и установите в списке флажок Р/ау 
Решсе (Устройство воспроизведения). Вы должны сделать это только 
один раз. С этого момента вы можете держать панель инструментов от- 
крытой. Следовательно, если вы хотите быстро изменить аудиовывод, 
просто выберите новый вывод из открывающегося списка панели инстру- 
ментов Р/ау Беугсе (Устройство воспроизведения). 


Расширенные настройки записи и воспроизведения 


Вы, возможно, заметили, что в нижней части диалога Риегепсез (Предпочтения) 
на вкладке АиФю (Аудио) есть кнопка, помеченная как А4уапсеЯ (Расширенные). 
Эта кнопка обращается к ряду расширенных параметров настройки записи и вос- 
произведения, которые могут помочь вам получить лучшую производительность 
от программы ЗоупЧ РГогде. Доступность параметров настройки зависит от драйве- 
ров звуковой платы, которые вы выбрали для использования. 


Размер буфера АЗО 


Если вы используете драйверы АЗЮ, то параметр Р!аубаск ВиНеиптд (Буфериза- 
ция воспроизведения) будет недоступен в диалоге Рге{егепсез (Предпочтения) на 
вкладке АиФ (Аудио), но вы все же можете установить буферизацию воспроиз- 
ведения для драйверов АЗ. Чтобы сделать это, щелкните мышью на кнопке 
АдуапсеЯ (Расширенные) в нижней части диалога для открытия диалога Аадуапсея 
Ач СопйЙдигаНоп (Расширенные настройки аудио). Затем щелкните мышью на 
кнопке СопЙдиге (Настроить), чтобы открыть панель управления АЗЮ для вашей 
звуковой платы. Каждая звуковая плата предоставляет свою собственную панель 
управления АЗЮ, поэтому ваши панели могут выглядеть по-другому, чем исполь- 
зуемая для этого примера панель, которая является вариантом для платы М-Аи4ю 
ВеуоиНоп (см. Рис. 3.23). 


На панели управления вы найдете параметр АЗЮ ВиНег Зе (Размер буфера 
АЗТО). Выберите размер буфера из списка и затем закройте панель. Если вы по- 
лучаете пропуски или промежутки в вашем воспроизведении, попробуйте вы- 
брать больший размер буфера, но наиболее вероятно, что значение по умолча- 
нию будет работать прекрасно. Когда вы закончите, щелкните мышью на кноп- 
ке ОК, чтобы закрыть диалог Ад4уапсеЯ Аи@ю СопЙдигаНоп (Расширенные на- 
стройки аудио), и щелкните мышью на кнопке ОК снова для закрытия диалога 
Рге!егепсе$ (Предпочтения). 
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Рис. 3.23. Используйте ваши вафианты панели управления АЗ!О для настройки 
буферизации воспроизведения пфи использовании драйверов АЗЮ 


Расширенные буферы ММЕ 


Если вы хотите увеличить управление буферизацией воспроизведения при ис 
пользовании драйверов ММЕ, вы можете найти некоторые расширенные пара- 
метры настройки в диалоге Ауапсеа Аию СопйдигаНоп (Расширенные настройки 
аудио). Чтобы откорректировать эти параметры настройки, сделайте следующее: 


1 


Щелкните мышью на кнопке Адуапсе4 (Расширенные) в нижней части диало- 
га Ргеегепсез$ (Предпочтения) на вкладке Аи@ю (Аудио) для открытия диалога 
Аауапсеа Ацао СопйдигаНоп (Расширенные настройки аудио) (см. Рис. 3.24). 


Выберите выход звуковой платы, который вы используете, из списка АиФю 
Ое\мсе$ (Аудиоустройства). 


Используйте ползунок Аидю ВиНег$ (Аудиобуферы), чтобы установить коли- 
чество буферов воспроизведения, которое вы хотите использовать. Чем 
больше буферов вы используете, тем больше величина буферизации воспро- 
изведения. Вам может понадобиться использование большего количества, 
чтобы избавиться от промежутков и пропусков, но старайтесь использовать 
самую низкую возможную установку. 


4 Установите параметр ВиНег Зе (Размер буфера). Если вы выбрали вариант 


ММЕ, программа Зоипа Рогде будет использовать параметр Р!аубаск Вийеипу 
(Буферизация воспроизведения), установленный в диалоге Ргеегепсе$ (Гред- 
почтения) на вкладке Аи@о (Аудио), в сочетании с параметрами Аиаю ВиНег$ 
(Аудиобуферы), чтобы создать набор буферов воспроизведения, чья длина 
определяется в секундах. Например, если вы устанавливаете значение пара- 
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метра Аи4ю ВиНег$ (Аудиобуферы) равным 5 и параметр Р!ауБаск ВиНепд 
(Буферизация воспроизведения) равным 0.35, вы получите пять буферов вос- 
произведения по 0.07 секунд каждый. Если вы не выберете вариант ММЕ и вы- 
берите вместо этого размер звукового фрагмента (сэмпла), ваша установка 
ВиНейпд (Буферизация воспроизведения) будет игнорироваться, и программа 
Зоипа Рогде создаст набор буферов воспроизведения, чья длина определяется 
в сэмплах. Опять же, более высокие значения означают больше буферизации 
воспроизведения, но вам желательно найти самую низкую установку, которую 
вы можете использовать, не слыша промежутков или пропусков в вашем 
воспроизведении. 


зав ме аче еее Е 
| | Омриё: Модет #0 Цпе Р!ауБаск 
| бары: М-дидю Вечошбоп 


аня 
| О мераые роввол Цедыяед о пассшае дем 


| родео — 
| Ооо по резон Бебие эй 


Рис. 3.24. Используйте диалог Адуапсеа Аиф!о Сопйдигайоп ( Расшифенные настройки 
аудио) для увеличения упфавления буферизацией воспроизведения 


5 Установите параметр РиогЙу (Приоритет). Чем выше приоритет вы даете бу- 
феру воспроизведения, тем более плавным является воспроизведение, но 
слишком высокая установка может уменьшить производительность в других 
областях программы Зоипа Рогде. Лучше сохранять этот параметр по возмож- 
ности со стандартной настройкой. 


6 Установите флажок Бо Мо! Рге-Во! ВиНегз Вегюге ЗЗа\!та Р!аубаск (Не 
перематывать буферы перед началом воспроизведения). Этот параметр 
указывает программе Зоипа Рогде, создавать или нет буферы до начала 
воспроизведения. Вы можете, наверное, сохранить его неактивным, но если 
вы слышите щелчки во время воспроизведения, пробуйте активизировать 
этот параметр, чтобы уладить проблему. 


7 Щелкните мышью на кнопке ОК, чтобы закрыть диалог Аауапсе4 Аиао Соп- 
Пдигайоп (Расширенные настройки аудио). 


8 Щелкните мышью на кнопке ОК, чтобы закрыть диалог Ргегепсе$ (Пред- 
почтения). 
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Интерполяция и смещение положения 

При настройке расширенных параметров буферов ММЕ вы, возможно, заметили 
несколько другие параметры в диалоге А4уапсед Аифю СопйдигаНоп (Расширен- 
ные настройки аудио). Это параметры настройки \егроме (Интерполяция) и 
РозМоп В!а$ (Смещение положения), которые доступны только при использова- 
нии драйверов ММЕ. 


В процессе записи и воспроизведения программа Зоипа Гогде показывает счет- 
чик, который демонстрирует (в терминах определенного измерения, например 
времени), в какой точке текущего аудиофайла данные записываются или воспро- 
изводятся. Обычно значение для этого счетчика предоставляет программное 
обеспечение драйвера вашей звуковой карты, но, к сожалению, драйверы многих 
звуковых карт неточно сообщают эти значения. Это означает, что в течение за- 
писи ваши счетчики времени будут выключены или в течение воспроизведения 
ваши маркеры (о которых будет говорится в главе 5) будут позиционированы не- 
правильно в пределах ваших данных. 


Чтобы исправить эту проблему, программа Зоцпа Рогде предоставляет парамет- 
ры ИМегро ме (Интерполяция) и РозИют Вйа$ (Смещение положения). Функция 
{егро!е (Интерполяция) позволяет программе З$оипа Рогде обеспечить работу 
счетчика во время записи и воспроизведения вместо того, чтобы полагаться на 
потенциально неточные драйверы звуковой платы. По умолчанию функция 
п{егро!ае (Интерполяция) деактивирована и для воспроизведения, и для записи. 
Если вы хотите активизировать эту функцию, сделайте следующее: 


1 В диалоге Ргеегепсез (Предпочтения) на вкладке Аи (Аудио) щелкните 
мышью на кнопке Адуапсеа (Расширенные) для открытия диалога А4\апсеа 
Аи4!о СопйЯдигаНоп (Расширенные настройки аудио). 


2 В списке Аи4ю ОБемсез (Аудиоустройства) выберите используемую вами для 
вывода звуковую плату. 


3 Установите флажок параметра Имегроае РозШоп (Интерполировать положе- 
ние), чтобы активизировать интерполяцию для воспроизведения. 


4 В списке Аи4ю ОБемсез (Аудиоустройства) выберите используемую вами для 
ввода звуковую плату. 


5 Установите флажок параметра И\егрозме Роз№оп (Интерполировать положе- 
ние), чтобы активизировать интерполяцию для записи. 


Функция РозШоп Вша$ (Смещение положения) определяет смещение, которое 
программа Зоупа Рогде должна добавить к значению счетчика, чтобы компенси- 
ровать неточное значение драйвера звуковой платы. По умолчанию значение 
РозНюп В!а$ (Смещение положения) установлено в ноль как для записи, так и для 
воспроизведения, что означает отсутствие какого-либо эффекта. Но, если вы на- 
ходите, что у вас есть проблемы со значением счетчика в виде отставания или 
забегания впереди фактического звука во время воспроизведения или записи, вы 
имеете возможность исправить проблему, назначая значения параметру Ро$Йюп 
В!а$ (Смещение положения). Сделайте лишь следующее: 


76 Зоипа Рогде 8 
аа ии сос ЗОНИЕ Е ЭРУ © 


1 В диалоге Ргеегепсе$ (Предпочтения) на вкладке Аи! (Аудио) щелкните 
мышью на кнопке Адуапсе4 (Расширенные) для открытия диалога А4уапсеа 
Аидто СопйдигаНоп (Расширенные настройки аудио). 


2 В списке Аидю ПБемсез (Аудиоустройства) выберите используемую вами для 
вывода звуковую плату. 


3 Настройте ползунок РозМоп Еаз (Смещение положения), чтобы увеличить 
или уменьшить значение для воспроизведения. 


4 В списке Аи4ю ОБемсез (Аудиоустройства) выберите используемую вами для 
ввода звуковую плату. 


5 Настройте ползунок РозШоп Ва$ (Смещение положения), чтобы увеличить 
или уменьшить значение для записи. 


ВОЗМОЖНЫЕ ЗНАЧЕНИЯ ПАРАМЕТРОВ НАСТРОЙКИ СМЕЩЕНИЯ 


В большинстве случаев неверное значение счетчика, предоставляемое 
звуковой картой, обычно опережает реальный звук. По этой причине зна- 
чение параметра РозШоп В!а$ (Смещение положения) обычно положи- 
тельное. Типичными значениями являются 4, 8, 16 и 32, соответствующие 
типичным неточностям многих драйверов звуковых карт. Поэксперименти- 
руйте с этими значениями, а затем настройте параметры Ро$зШоп В!а$ 
(Смещение положения), чтобы получать точное значение счетчика. 


п НИЕИИНИ 
6 Щелкните мышью на кнопке ОК, чтобы закрыть диалог Адуапсея Аи4!о 
Сопйдигайоп (Расширенные настройки аудио). 


7 Щелкните мышью на кнопке ОК, чтобы закрыть диалог РгЕегепсез$ (Предпоч- 
тения). 


Другие средства оптимизации произволительности 


В дополнение к предварительно упомянутым параметрам настройки есть не- 
сколько других настроек, которые вы можете изменять, чтобы помочь програм- 
ме 5оипа Рогде выработать более гладко. Более чем вероятно, что вам не придется . 
делать эти корректировки только потому, что они не потребляют много компью- 
терных ресурсов, но, если вы испытываете сбои при воспроизведении или запи- 
си, эти мелочи смогут помочь. 


Выключите счетчик позиции воспроизведения и счетчик записи 


Во время воспроизведения программа Зоипа Еогде отображает счетчик позиции 
воспроизведения в нижней области окна Вафа \Мтдо\м (Окно Данных), а во время 
записи программа $оупа Рогде отображает счетчик времени в диалоге Весога (За- 
пись). Если вы находите, что есть проблемы с производительностью, возможно, 
вы захотите деактивировать эти функции. Вот как это сделать: 
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1 Выберите команду меню ОрНоп$ + Ргёегепсез (Параметры + Предпочтения), 
чтобы открыть диалог Ргеегепсе$ (Предпочтения). Затем щелкните мышью 
на вкладке Сепега! (Общие). 


2 Чтобы деактивировать счетчик позиции воспроизведения, сбросьте флажок 
Спом 1Ие РозНюп о{ {Не Р!аубасК Сигзог (Показывать положение индикатора 
воспроизведения). Чтобы деактивировать счетчик времени записи, сбросьте 
флажок Зпо\! {пе Весога Соимщег \УПИе Весогатда (Показывать счетчик записи 
во время процесса записи). 


3 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Выключите измерители 


Во время воспроизведения программа Зоипд Рогде отображает уровни амплитуды 
звука (громкости) в окне Рау Маег$ (Измерители воспроизведения) (которое 
закрепляется на правой стороне области \МогКзрасе (Рабочее пространство) по 
умолчанию). Чтобы увеличить производительность воспроизведения, вы можете 
выключить измерители, закрыв это окно. Чтобы это сделать, выберите команду 
меню Мем + Р!ау Меег$ (Вид $ Измерители воспроизведения) (или нажмите 


[^ ]+[6] на клавиатуре). 


ОПТИМИЗИРУЙТЕ ВАШ ПЕРСОНАЛЬНЫЙ АУДИОКОМПЬЮТЕР 


Есть множество других вещей, которые вы можете сделать на вашем 
персональном компьютере, которые заставят его работать более эф- 
фективно в целях производства музыки. Эти настройки включают кор- 
ректировку как самой системы, так и операционной системы И/пасиб. 
Если вы хотите получить подробную информацию о том, как оптимизиро- 
вать персональный аудиокомпьютер, изучите мою статью по теме в вы- 
пуске № 14 бюллетеня ПО!9!Егед. Вы можете получить выпуск бесплатно 
на сайте: ВНр://мили.1аЙтед.сот/4!91течл$$иез.азр. 
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Контрольные вопросы 


1 Некоторые из корректировок области \М/озрасе (Рабочее пространство), 
которые вы можете сделать, относятся к цветам, панелям инструментов, схе- 
мам размещения окон Вайа \Итао\м (Окно Данных) и комбинациям клавиш бы- 
строго вызова функций. Истинно или ложно? 


2 Вы можете создать ваши собственные полностью новые панели инструментов 
в программе $оипа Рогде. Истинно или ложно? 


3 Когда вы закрываете программу Зоипа Рогде, размер, расположение и имя 
файла открытых в настоящее время окон Баа М/тао\ (Окно Данных) сохра- 
няются автоматически. Истинно или ложно? 
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Вы можете иметь одновременно прикрепленные и помещенные в стек окна, 
расположенные рядом? Да или нет? 


Какой первый шаг вы должны сделать, чтобы создать ваши собственные ком- 
бинации клавиш быстрого вызова? 


Вы можете назначить клавиши на вашем клавишном синтезаторе или элемен- 
те управления М] в качестве клавиш быстрого вызова для выполнения функ- 
ций в программе $оипа Рогде. Истинно или ложно? 


Каковы семь различных типов сообщений МО? 


Может ли перемещение папки временного хранения для программы Зоипа 
Рогде на отдельный жесткий диск дать лучшую производительность? Да или 
нет? 


Программа Зоупа Рогде обеспечивает многодорожечную аудиозапись. Истин- 
но или ложно? 


Почему вы хотели бы использовать панель инструментов Р!ау Эемсе (Устрой- 
ство воспроизведения)? 


Ответы на эти вопросы вы можете найти в Приложении С. 


ГЛАВА 4. 
Работа с аудиофайлами 


Поскольку аудиоданные могут быть сохранены во множестве файловых форма- 
тов, программа Зоупа Рогде должна поддерживать работу со различными типами 
аудиофайлов. Вы просто не сможете выполнить очень много задач в программе 
Зоипа Рогде без первоначального создания нового аудиофайла или открытия су- 
ществующего файла. Поэтому по ходу обсуждения аудиофайлов в этой главе будут 
рассмотрены такие вопросы: | | 


ео Объяснение сути различных форматов аудиофайлов. 
® Открытие существующего аудиофайла. 
® Создание нового аудиофайла. 


е Сохранение аудиофайла. 


Знакомство с форматами аудиофайлов 


Так же как со временем разрабатывались различные физические методы хране- 
ния аудио для различных приложений и целей (виниловые пластинки, магнит- 
ные ленты, компакт-диски, а сейчас диски ВУ и т. д.), развивались и различные 
компьютеризированные методы хранения аудиоданных. Эти методы заключены 
в форме форматов аудиофайлов. Формат аудиофайла - это просто специфика- 
ция, формулирующая структуру способа хранения аудиоданных. Конечно, это 
очень упрощенное объяснение, но оно сводится к тому, что одни и те же аудио- 
данные могут быть сохранены множеством различных способов. 


Почему вам нужно более одного формата аудиофайла? Потому что вы можете 
захотеть использовать ваши аудиоданные для различных задач, таких как вос- 
произведение с компакт-диска, музыкальные или звуковые эффекты в видеоиг- 
ре, звуковой трек для фильма или видео или даже для загрузки в Интернет. 
Каждая задача может потребовать, чтобы ваши аудиоданные были сохранены 
различными способами. Например, аудио для компакт-диска должно быть со- 
хранено с использованием разрядной глубины 16 и частоты дискретизации 
44,] кГц. Но для загрузки из Интернета вы используете другую разрядную глу- 
бину и частоту дискретизации, поскольку при 16 битах, 44,1 кГц каждая минута 
стереофонического аудио потребляет около 10 мегабайт дискового простран- 
ства! Это слишком большой объем данных для проталкивания через скромную 
телефонную линию. 


В дополнение к обеспечению различных разрядных глубин и частот дискрети- 
зации некоторые форматы аудиофайлов также предлагают сжатие данных. Это 
означает, что, сохраняя аудиоданные в определенных файловых форматах, вы 
можете сократить размер ваших аудиофайлов для использования в ситуациях 
с низкой пропускной полосой, как упомянуто ранее в связи с Интернетом. 
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Иногда сжатие не влияет на качество вашего аудио, но в большинстве случаев 
влияет. Применяя сжатие, вы должны найти приемлемый компромисс между 
качеством ваших аудиоданных и размером файла, которого вы хотели бы ДоС- 
ЖЕЧЬ, Доступно много различных схем сжатия, ия коротко о них расскажу. 


Различные форматы аудиофайлов существуют также и по причине существова- 
ния множества различных компьютерных платформ, таких как Атюа, Масйтозв, 
Мехт и МИпдомз РС. Для предоставления вам максимально возможной гибкости 
программа $оипд Рогде позволяет вам открывать и сохранять большое количество 
существующих форматов аудиофайлов. Некоторые из них вы можете никогда не 
использовать, но во всяком случае полезно знать, что вы сможете это сделать, 
если возникнет необходимость. 


Диалоговый формат УОХ (.УОХ) 


Это оптимизированный формат аудиофайлов, используемый главным образом 
для телефонных приложений. Формат УОХ сохраняет 16-разрядные аудиоданные 
и сжимает их до 4-разрядных аудиоданных, что дает вам коэффициент сжатия 
4:1. Это означает, что вы сможете сохранять файлы, которые велики в размерах, 
и значительно сжимать их. Конечно, сказывается влияние на качество аудио, и 
формат поддерживает только монофонические данные. Аудиофайлы диалогово- 
го формата УОХ имеют расширение МОХ и используют технологию АБОРСМ в ка- 
честве метода сжатия. 
СИ 
МЕТОДЫ КОДИРОВАНИЯ РСМ (ИКМ) И АБРСМ (ИКМАД) 


ИКМ (Импульсно-Кодовая Модуляция) — метод кодирования, используемый 
для представления несжатых аудиоданных. Это наиболее общий метод 
конфигурации аудиоданных, он используется во многих имеющихся фор- 
матах аудиофайлов. ИКМАД (Импульсно-Кодовая Модуляция Адаптивной 
Дельты) — метод кодирования, используемый для представления сжатых 
аудиоданных. Существует стандартный метод ИКМАД, одобренный Меж- 
дународной Ассоциацией Мультимедиа (МА). Есть также широкий спектр 
доступных вариантов, разработанных компаниями типа Мсгозой Разные 
варианты выдают разные результаты, отличающиеся по качеству и по 
размерам файла. 


м м 
Формат Ищегуогсе ()\УС) 


Подобно диалоговому формату МОХ формат И\егуо!се предназначен для исполь- 
зования в телефонных приложениях. Формат поддерживает только д-разрядные 
монофонические аудиоданные, однако он предоставляет ряд различных схем 
сжатия. Эти схемы включают одновременно методы А-Ёам и и-Ёам. Файлы в 
формате егуосе имеют расширение УС. 


=—^ 
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МЕТОДЫ СЖАТИЯ А-ЁГА\/И Ц-ЁАУ 


А-Гаи/ — схема сжатия аудио, используемая для сжатия голосовых аудио- 
данных, обычно употребляемая для телекоммуникационных приложений в 
США. Схема сжатия А-Ёам/ кодирует 16-разрядное ИКМ-аудио в 8-разрядное 
ИКМ-аудио. Эта схема очень похожа на и-Ёау/ за исключением того, что ка- 
ждая схема использует различные методы кодирования и декодирования. 


и-Гам/ (или ти-ЁГам, произносится как «тем-1ам») также является схемой 
сжатия, оптимизированной для сжатия голосовых аудиоданных, но вместо 
предыдущей обычно употребляемая для телекоммуникационных приложе- 
ний в Европе. Как и А-Ёаи/, схема и-Ё.аи/ кодирует 16-разрядное аудио ИКМ в 
8-разрядное ИКМ-аудио. 


Формат Ачао Ищегсбапе ЕЙе Гогта{ (Файловый формат 
для звукового обмена) АПЕЕ (.АШЕ/.$МО) 


Это стандартный формат сохранения аудиоданных на компьютерах МаситознН. 
Вы должны использовать этот формат, если вам будет нужно когда-нибудь пере- 
давать аудиофайлы между компьютерами РС и Масимо$В. Формат поддерживает 
д-разрядные и 16-разрядные монофонические и стерео аудиоданные. Файлы в 
этом формате могут также содержать или не содержать заголовок Мас-Втагу. Ес- 
ли файл этого типа не содержит заголовок Мас-Втагу, он, вероятно, имеет рас- 
ширение „МР. Если файл этого типа не содержит заголовок Мас-Втагу, програм- 
ма 5оип4 Гогде открывает его, но идентифицирует этот файл, как ресурс для сис- 
темы Маси\озИ. В этом случае файл, скорее всего, имеет расширение .ЗМО. 


ЗАГОЛОВОК МАС-ВМАЛЯУ 


Файлы в системе Масто$Н сохраняются с заголовком Мас-Втагу. Это ма- 
ленький раздел информации, сохраненный в начале файла, который иденти- 
фицирует файл, относящийся к операционной системе Мас О$ и другим 
приложениям. Таким образом, система Мас может сообщить, содержит ли 
файл текст, графику, аудиоданные и так далее. Если вы хотите узнать 
больше о том, как работают файлы в системе Мас, прочитайте техниче- 
скую информацию, имеющуюся на сайте ВНр:/Лиили.арр!е.соту. 


Формат МР3З АиаГо (.МР3З/.МРС/.МРЕС) 


Более чем вероятно, что вы слышали о файловом формате МРЗ Ачаю. Это по- 
следний крик моды нынешних дней для пользователей Интернета. Новости о 
данном формате практически сделали его основным медиаресурсом, потому что 
этот формат используется для пересылки нелегальных музыкальных копий по 
всей сети. Почему формат так популярен? Потому что он сжимает ваши аудио- 
данные в отношении приблизительно 12:1, и качество аудио очень близко к каче- 
ству компакт-дисков. В программе $оипа Гогде можно открывать МР3З-файлы и со- 
хранять данные в формате МР3. 
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Для получения дополнительной информации о формате МР3З побывайте на 
сайте Нои$1иНУИ/огК$ по адресу: ПИр:/Лииии/.Воми$1иЙигогк$.сот/тр3З.Пт. 


Формат О?5 Уогы5 (.ОСС) 


Помимо МР3 вы, возможно, слышали о формате аудиофайлов 0949 УотЫ$. Это до- 
вольно новый тип файлового формата, который делает вещи, довольно похожие 
на МР3З, но некоторые говорят, что 094 Мог $ обеспечивает лучшее качество и 
меньшие размеры файла. Все, кто хочет узнать больше об этом формате, обра- 
щайтесь на сайт: ВЧ р://Аммим.уогЬ$.сот/. 


Формат МехХТ/$ип (.АЦ/.$МО) 


Подобно файловому формату обмена аудиоданными МЕР операционной сис- 
темы Маси\о$И, формат аудиофайлов М№ехТ/$ип также является стандартным 
форматом, но он предназначен для компьютерных систем МеХТ и $ип Зрагс 
$а{оп, а не Мас или РС. Этот формат поддерживает много типов аудиодан- 
ных, включая 8- и 16-разрядные, монофонические и стереоданные. №ехт/$ип 
также обеспечивает поддержку разнообразных схем сжатия, но программа 
Зоипа Гогде поддерживает только самое обычное (и-ЁЬа\м) сжатие для этого 
формата. Если вы загружаете много аудиофайлов из Интернета, вы будете со- 
хранять многие из них с файловым расширением .АЦ. Большинство этих фай- 
лов являются 16-разрядным аудио, которое было сжато до 8-разрядных дан- 
ных по методу ч-Ёам для распространения в Интернете или для использова- 
ния в чауа-приложениях. 


Формат Кеа|МеЧ!а (.ВМ) 


Если вы какое-либо время проводите, занимаясь серфингом в Интернете, вы 
более чем вероятно слышали об этом формате файлов. Файловый формат 
Веа!Ме4!а создает потоковые аудио и видеофайлы для передачи через Интер- 
нет. Он снабжает изощренными собственными особенностями сжатия для 
осуществления возможности передачи аудио- и видеоданных через Интернет 
(даже через модемное подключение) в реальном времени. Это означает, что 
вы можете начать слушать или смотреть данные, пока они загружаются, вме- 
сто необходимости ждать сохранения на жестком диске вашего компьютера 
всего файла. Формат Веа!МеЧа был создан компанией Веа!Ме\могК$. Если вы 
хотите узнать больше об этом формате, отыщите в Интернете сайт 
ВЕр://\ммми\м.геа!.сот/. 
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ОТКРЫТИЕ ФАЙЛОВ ФОРМАТА ВЕАЕМЕР!А 


К сожалению, из-за лицензионных ограничений программа Зоипа Еогде не 
позволяет вам открывать файлы формата Неа!Мед!а. Однако не волнуй- 
тесь, вы можете, тем не менее, сохранить ваше аудио в формате 
Веа/Мед!а. Вам понадобится проигрыватель Неа!Мед!а, чтобы слушать 
файлы после сохранения. Я расскажу больше о сохранении в формате 
Веа!Ме4Га позже в этой главе. 


Формат $оипа Оез!рпег 1 (.01С/.50) 


Еще один определенный программой формат аудиофайлов - Зоипа Без1юдпег 1 - 
для использования приложением ЗоупЯа Оезюпег 1 на компьютерах МасйщозН. 
И поддерживает он только 16-разрядное монофоническое аудио. Файлы имеют 
расширение .[@ или .$0. 


Форматы вилео для \У/тдоме5 (.А\У|), 
ОшсКТите (.МОУ), МРЕС-1 и 2 (.МРС) 


Верьте или нет, в дополнение к аудиоданным программа $оип4 Гогде загружает и 
сохраняет видеоданные в форме файлов АМ, МОУ и МРС. Вы не можете редакти- 
ровать видеоданные, но вы можете редактировать аудиоданные, сохраненные 
внутри видеофайла. АМ, ОшскТите и МРЕС - цифровые форматы видеофайлов, 
специально разработанные для работы с видео на компьютерах. Каждый формат 
использует свою собственную уникальную схему сжатия, чтобы достичь качества 
видео настолько хорошего, насколько возможно, в файле с минимально возмож- 
ным размером. АМ! (АмЧю У14ео Пиепеауе4) - формат на базе системы \\/тдо\з, 
что означает, что любой компьютер с операционной системой \\/т4до\мз$ может 
проигрывать А\М!-файлы. ОшсКкТ!те - Мас-ориентированный формат, что означа- 
ет, что любой компьютер Масиоз$й может воспроизводить файлы формата Ошск- 
Ите. С помощью определенного воспроизводящего программного обеспечения 
компьютер на базе \\/п4о\з также может проигрывать файлы формата @шсКТ!те. 
Формат МРЕС (МоЧНоп Расге Ехрег Сгоцр) - более расширенный формат, ко- 
торый иногда требует дополнительных аппаратных средств для воспроизведе- 
ния. Программа $оиупа Гогде может как загрузить, так и сохранить все эти типы 
файлов, но форматы МРЕС требуют закупки дополнительного оборудования. 


Формат М!сго5ой М/ауе (.М/АУ) 


Подобно МРЗ, формат \ауе - это еще один очень популярный формат аудиофай- 
лов, о котором вы вероятно слышали. \\Мауе - формат на базе системы \\Ипд0\з, что 
означает, что любой компьютер с системой \\п4о\$, может проиграть файлы 
формата \ауе. Формат поддерживает много различных типов аудиоданных, вклю- 
чая 8- и 16-разрядное, монофоническое и стереофоническое аудио. Формат \\ауе 
также обеспечивает поддержку огромного количества различных схем сжатия, 
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включая многие из различных вариантов АБРСМ (АдарНуе П\Ёегепца! Ри]5е Со4е 
Моаайов (Адаптивная дифференциальная импульсно-кодовая модуляция)) через 
программу Мсгозой АСМ (Аи4ю Сотргезоп Мапазег (Менеджер сжатия аудио)). 
Менеджер сжатия аудио - часть системы \\//пдо\з, - работает прозрачно, обеспечи- 
вая доступ к любым схемам сжатия, которые установлены на вашем компьютере. 
Система \\/пдо\мз нагружена множеством различных схем, и вы, вероятно, также 
располагаете множеством других схем от изготовителей аудиопродукции. Если вы 
работаете с системой \\Ип4о\з, вы, вероятно, используете формат \/ауе приблизи- 
тельно для 90% вашей аудиоработы. Большая часть звукового и музыкального про- 
граммного обеспечения на платформе \\!пд0о\мз поддерживает этот формат. Файлы 
формата \ММауе имеют расширение \МА\У. 


Формат М/т4дом/5 Ме Фа Аи4то/Мео (.М/МА/. ММУ) 


Подобно формату Веа!Мефа, формат МИпаомз$ Мефа Аифю/М4ео - формат файла 
для аудио/видео, который создает потоковые аудио/ видеофайлы для передачи по 
Интернету. Формат является \\//п4о\мз-ориентированным форматом, что означает, 
что любой компьютер на платформе \\И!п4о\м$ (с установленным приложением МеФа 
Р/ауег) может проигрывать файлы формата \\Ит4ом$ Мефа. Подобно формату 
Веа!Ме Фа, формат \М/Ит4омз МеФа АицФю предоставляет изощренные собственные 
возможности сжатия, которые позволяют передавать данные аудио/видео по Ин- 
тернету в реальном времени. И также подобно формату Веа!Меа, сжатие влияет 
на качество ваших аудио/видеоданных. Файлы формата \Мтдом$ МеФа имеют 
расширения \ММА (аудио) и \ММУ (видео). Если вы хотите узнать больше об этом 
формате, посетите сайт ЮНр:/Лммим.писгозой.сот/мпомизтед!а/. 


Файл КАМ/ (.КАМ//*.*) 


Файлы аудиоформата ВАМИ, как утверждает название, содержат необработанные 
аудиоданные. Данные не сохраняются в специфическом формате, подобно упо- 
минавшимся ранее. Когда вы сохраняете НА\М/-файл, аудиоданные сохраняются, 
так сказать, «в простой коричневой обертке». Это чистые аудиоданные. И если 
вы загружаете РВАМ/-файл в программе Зоупа Рогде, вы должны указать определен- 
ные параметры для загружаемых данных. 


Формат Реес{ СМагИу АиаГо (.РСА) 


В дополнение ко всем упомянутым форматам аудиофайлов компания $опу пре- 
доставляет свой собственный формат, названный Рефмес{ Слагйу АиФо. Подобно 
формату МРЗ, формат Рецес{ СЛлайу АиЧю применяет сжатие для создания малых 
размеров файлов, но в отличие то формата МРЗ не наносит ущерб качеству. Фор- 
мат Рецес{ СЛагйу АчЧЮ известен как не имеющий потерь формат аудиофайлов, 
что означает, что нет потерь качества при сохранении аудио в этом формате, 
даже если размер файла меньше, чем при сохранении тех же аудиоданных в фай- 
ловом формате \МА\. Это хороший способ хранения аудиоданных в ограниченном 
количестве пространства без тревоги о влиянии на качество, но помните, что 


ГЛАВА 4. Работа с аудиофайлами 85 


только программы компании $опу поддерживают этот формат. Поэтому вам 
нужно сохранить ваши данные в другом формате, если вы хотите, чтобы они бы- 
ли доступны в других аудиоприложениях. Кроме того, так как этот формат не 
приводит к потерям качества, формат РеМес{ СЛагИу АиЧ№о не может создать такие 
же малые размеры файлов, какие может создать формат МР3З. В любом случае су- 
ществует компромисс между размером файла и качеством аудио. 


ЧАСТО ЗАДАВАЕМЫЕ ВОПРОСЫ О ФОРМАТАХ АУДИОФАЙЛОВ 


Если вы хотите копнуть еще глубже и найти более подробную информа- 
цию об этих и других форматах аудиофайлов, обязательно 
посетите сайт Аиаго ЕПе ЕогтаЕ РАО (Часто задаваемые вопросы о фор- 
матах аудиофалов). Вы можете найти сайт в Интернете на 
Вйр;/Лиили.спрЬадиге.сот/аиаГо.Вит/. 


ФАЙЛЫ ПРОЕКТА 


Программа $оипа Еогде также открывает и сохраняет проектные файлы 
Зоипа Еогде (.ЕЁАС). Проектный файл не является фактическим аудиофай- 
лом. Вместо этого проектный файл обеспечивает виртуальные указате- 
ли на исходные аудиофайлы, так что вы можете выполнять ваше редак- 
тирование безопасно. Я расскажу больше о проектных файлах в последнем 
разделе этой главы. 


Открытие аудио/вилеофайлов 


Есть ряд способов открытия существующего файла в программе Зоипа Рогде. Са- 
мый быстрый способ заключается в использовании нижней порции команд меню 
ЕИе (Файл) (см. Рис. 4.1). Программа Зоипа РГогде перечисляет здесь ранее откры- 
вавшиеся вами файлы. 


Для открытия одного из этих файлов просто выберите команду меню ЕйЙе (Файл) 
и затем выберите файл, который вы хотите открыть (или нажмите комбинацию 


клавиш |_А\_] + Е |+номер файла в списке). Программа Зоупа Рогде хранит пути от 


двух до девяти файлов, с которыми вы работали. Когда вы открываете файл, 
которого нет в данном списке, последний файл списка выталкивается - не уби- 
вается или стирается, а просто удаляется из списка. Вы можете установить мак- 
симальное количество ранее открытых файлов в списке, используя диалог 
Рге{егепсе$ (Предпочтения). 


Просто выберите команду меню ОрНоп$ + Реегепсез$ (Настройки + Предпочте- 
ния) и щелкните мышью на вкладке Сепега! (Общие). Убедитесь, что в нижней 
части диалога установлен флажок Весепйу ЧзеЯ ЕЙе 4$ (Список недавно исполь- 
зовавшихся файлов). Затем просто введите число от 2 до 9 для установки макси- 
мального числа файлов, включаемых в список. 
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С:\Ргодгат Рёез\5опу\5оипд Рогде 8.0\ЕЙ.рса 
СИРгодгат Рйез\бопу\5оип8 Рогде 8,О\ОгитК.реё 


Рис. 4.1. Файлы, открывавщиеся вами ранее, перечислены в нижней 
части меню ЕйЙе (Файл) программы Зоипа Еогде 


Вы можете также открыть существующий файл, используя команду Ореп (От- 
крыть) программы $оипа Рогде. Чтобы сделать это, следуйте следующим шагам: 


1 


Выберите команду меню ЕИе + Ореп (Файл + Открыть) для отображения диа- 
лога Ореп (Открыть) (см. Рис. 4.2). 


Найдите папку, в которой находится файл, используя открывающийся список 
Гоок м (Просмотреть). Или для списка недавно открывавшихся папок исполь- 
зуйте открывающийся список Весег{ (Недавние). 


Выберите тип аудиофайла, который вы хотите открыть, используя откры- 
вающийся список ЕЙе$ о? Туре (Файлы типа). 


Выберите файл, который вы хотите открыть, в появившемся списке файлов. 


ОТКРЫТИЕ НЕСКОЛЬКИХ ФАЙЛОВ 


Вы можете открыть множество отдельных файлов одновременно, удер- 


живая нажатой клавишу на клавиатуре во время выбора файлов мы- 
шью. Кроме того, вы можете выбрать непрерывный ряд файлов, удержи- 


вая нажатой клавишу ‚ или вы можете протащить мышь над несколь- 


кими файлами. Программа Зоипа РЕогде откроет каждый файл в отдельном 
окне Вайа ИЛтадои/ (Окно данных). 
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Рис. 4.2. Вы можете также открыть существующие файлы, 
используя диалог Ореп (Открыть) 


5 Если активизирована настройка Ащо Р!ау (Автоматическое воспроизведение), 
программа $оипа Гогде проигрывает выбранный файл. Если вы деактивируете 
функцию Ащо Р!ау (Автоматическое воспроизведение), вы сможете проигры- 
вать файл «вручную» по щелчку мышью на кнопке Р!ау (Проиграть). Для оста- 
новки вопроизведения щелкните мышью на кнопке З4ор (Стоп). Если у вас 
выбрано множество файлов, функция Ащо Р!ау (Автоматическое воспроизве- 
дение) недоступна. 


6 Для выяснения некоторых дополнительных сведений о выбранном файле по- 
смотрите на нижнюю секцию диалога Ореп (Открыть). Здесь вы найдете ото- 
браженные сведениия о типе файла, длине файла (в минутах, секундах, кадрах 
и сэмплах), формате данных (РСМ, АОРСМ и так далее), свойствах данных 
(частота дискретизации, разрядная глубина, монофонические или стерео), 
имеют ли данные свойства цикла (такие как информация о единичной ноте и 
типе петли), смещение ЗМРТЕ, назначенное для данных, содержит ли файл 
какие-либо региональные свойства или атрибуты списка воспроизведения и 
какие-либо комментарии, прикрепленные к файлу в форме текста. (Не вол- 
нуйтесь, если я упомянул здесь некоторые вещи, которые вы еще не понимае- 
те. Я расскажу о них позже в этой книге.) 


7 Для получения более детальной информации о файле щелкните мышью на кноп- 
ке Моге (Больше) для открытия диалога Ргорефез (Свойства) (см. Рис. 4.3). 
Щелкните мышью на кнопке Сапсе! (Отмена) для закрытия диалога после 
окончания просмотра свойств файла. 
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8 Если вам нужно просто скопировать некоторые данные из файла, не делая 
каких-либо других исправлений, и вы хотите предпринять дополнительные 
меры, чтобы не изменить файл, вы можете открыть его в режиме только для 
чтения. Достаточно лишь установить флажок Ореп аз ВНеад-Оту (Открыть 
только для чтения), чтобы активизировать данную настройку; вы можете от- 
крыть файл для воспроизведения или копирования данных, но никаким обрла- 
зом не сможете изменить файл. 
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дидо ГепаёР: 00:00:02.500 (110,250 5атрез) 
Ведоп5{Маегс: 


Соттап газиКегз: 


Зес{ог айдпед: 
ЗипК сбипК$: 
Рада сБипКз: 
А юопа! сРипК5: 


Рис. 4.3. Диалог РгорегШе$ (Свойства) показывает подфобную 
информацию о выбранном вами аудиофайле 


Э Если у вас есть два монофайла, которые вы хотели бы открыть как единый 
стереофайл, установите флажок Мегде МВ То Уегео (Объединить ле- 


вый/ правый каналы в стерео). Затем удерживайте нажатой клавишу | СИ] на 


клавиатуре и выберите два файла, которые вы хотите открыть. Первый файл, 
который вы выбрали, будет открыт как левый канал стереофайла, а второй 
файл будет открыт как правый канал. 


10 Щелкните мышью на кнопке Ореп (Открыть), чтобы открыть файлы. 


После того как вы открыли ваш файл или несколько файлов, программа $оипа 
Гогде откроет окна Ваёа \\Мт4о\м (Окно данных). Для текущего выбранного окна 
Ра{а \Мта4о\/ (Окно данных) в строке состояния в нижней части области \Могк- 
зрасе (Рабочее пространство) также отображается информация об атрибутах и 
длине файла. Кроме того, вы можете видеть, сколько пространства жесткого 
диска вы оставили после открытия вашего файла, проверив число отображаемых 
мегабайт, которое также расположено в строке состояния. 


© 
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ПЕРЕТАЩИТЬ И ОТПУСТИТЬ 


Еще один способ открытия файлов в программе Зоипа Еогде состоит в 
том, чтобы просто перетащить и отпустить нужный файл из проводника 
или рабочего стола системы У/паоиз в область И/огк$расе (Рабочее про- 
странство) программы $оипа Еогбе. 


Окно Ехр/огег (Проволник) 


В дополнение к перетаскиванию и отпусканию файлов из окна Ехр/огег (Провод- 
ник) или рабочего стола системы \\!п40\з, вы можете также открывать файлы 
перетаскиванием и отпусканием, используя встроенное окно Ехрогег (Провод: 
ник) программы Зоипа Рогде. Окно Ехр!огег (Проводник) позволяет вам исследо- 
вать и предварительно прослушивать любые аудио/видеофайлы, сохраненные в 
вашем компьютере перед перетаскиванием и отпусканием их для открытия. Что- 
бы использовать окно Ехр/огег (Проводник), следуйте этим шагам: 


1 Выберите команду меню \ем Ф Ехр!огег (Просмотр $Ф Проводник) (или 


нажмите сочетание клавиш Ан] + [ 1] на клавиатуре), чтобы открыть окно 
Ехр!юогег (Проводник) (см. Рис. 4.4). Окно Ехр/огег (Проводник) очень похоже 
на окно Ехр!югег (Проводник) системы \\пдо\м. 
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Рис. 4.4. Используйте окно Ехр/огег (Проводник) 
для поиска и открытия ваших аудио- и видеофайлов 


2 На панели Ро4ег$ (Папки) (левая сторона окна) переместитесь к папке в ва- 
шем компьютере, которая содержит ваши аудио/видеофайлы, а затем выде- 
лите эту папку мышью. Содержимое этой папки будет отображено на панели 
ЕИе (Файлы). 
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Вы можете отобразить ваши аудио/видеофайлы как список имен файлов или 
как подробный список имен файлов. Просто используйте меню Мемз$ (Виды), 
чтобы включать и выключать настройку Офа!$ (Подробности) (см. Рис. 4.5). 
Вы можете также фильтровать отображение, чтобы показывать только ау- 
дио/ видеофайлы или все типы файлов, включая и выключая настройку А! 
РИе$ (Все файлы). Кроме того, включение настроек Зиттагу Мем (Общая ин- 
формация) и Недюп Мем (Регионы) отображает информацию об атрибутах и 
регионах выбранного файла. Я буду говорить больше о регионах в главе 5. 
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Рис. 4.5. Настройте окно Ехр/огег (Проводник), используя меню Иеи$ (Виды) 


Для предварительного прослушивания аудио/видеофайла выберите файл на 
панели ЕЙе (Файлы) и затем щелкните мышью на кнопке З4ай Ргемем (Начать 
предварительное прослушивание) на панели инструментов окна Ехр/огег 
(Проводник). Чтобы остановить воспроизведение, щелкните мышью на кноп- 
ке З4ор Ргемем (Остановить предварительное прослушивание). Если вы хоти- 
те, чтобы файл начинал проигрываться автоматически, как только вы его вы- 
бираете, активизируйте настройку Ашо Ргемем (Автоматическое предвари- 
тельное прослушивание) (см. Рис. 4.6). 


Чтобы открыть файл, просто перетащите его из окна Ехр!огег (Проводник) и 
отпустите в любой пустой части области \МотгКзрасе (Рабочее пространство) 
программы $оупа Рогде. Вы можете также щелкнуть правой кнопкой мыши 
(или сделать двойной щелчок) на файле, чтобы открыть его или выполнить 
множество других ориентированных на работу с файлами функций системы 
\МЛпдо\мз. Будет открыто окно Ваа \/Итао\м (Окно данных) и отображена форма 
аудиоволны для файла. 


Вы можете держать окно Ехрогег (Проводник) открытым столько, сколько 
вам нужно, чтобы продолжать перемещать и опускать файлы в программу 
зоипа Рогде. | 
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Рис. 4.6. Предварительно просмотрите файл, используя функции Чай Ргемеи 
(Начать предварительный тфосмотфр), Зюр Ргешеии (Остановить пфедвафительный 
просмотр) и Аию Ргещеи (Автоматический предварительный пфосмотф) 


БЫСТРОЕ СМЕШИВАНИЕ ФАЙЛОВ 


Вы можете также использовать окно Ехр/!огег (Проводник), чтобы быстро 
смешивать (микшировать) звуковое содержимое нескольких файлов. Я рас- 
скажу об этом в главе 7. 


Открытие КАМ/-файлов 


Поскольку НАМ/-файл - ни что иное, как чистые аудиоданные, программа Зоипа 
Гогде не может сообщить атрибуты файла при открытии файла. Вместо этого вы 
должны сказать программе Зоипа РГогде, какие атрибуты использовать при откры- 
тии НА\М/-файла. Поэтому, после того как вы щелкнете мышью на кнопке Ореп 
(Открыть) в диалоге Ореп (Открыть) (обсужденном ранее), вы должны сделать 
некоторый дополнительный выбор настроек. Вот шаги, которые вы должны 
предпринять: 


1 После того как вы выбрали НА\М/-файл и щелкнули мышью на кнопке Ореп 
(Открыть) в диалоге Ореп (Открыть) откроется диалог Вам ЕЙе Туре (Тип 
КА\М/-файла) (см. Рис. 4.7). 


2 Выберите частоту дискретизации для аудиофайла из открывающегося списка 
Затр!е Нае (Частота дискретизации). 
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Рис. 4.7. Диалог Нам Ейе Туре °С Тип АУ файла позволяет вам выбрать атрибуты 
ВАИ/-файла, с которым вы хотите работать в программе 5оипа Рогде 


Выберите разрядную глубину для аудиофайла, устанавливая переключатель в 
одно из значений в секции Затр!е Туре (Тип сэмпла). 


Выберите формат для аудиофайла в разделе Рогта{ (Формат). Эта настройка 
носит несколько технический характер. Вы используете ее, чтобы сказать 
программе Зоипа Рогде, сохранены биты аудиоданных как тип Чп$1дпед (Без 
знака) или как тип З1пеа (Со знаком). Большинство файлов использует на- 
стройку $19пе4 (Со знаком). 


Выберите, является ли аудиофайл моно- или стереофоническим, устанавливая 
значение переключателя в разделе Спаппе!$ (Каналы). 


Выберите способ организации байтов аудиоданных в файле, устанавливая 
значение переключателя в разделе Вуе Огаег (Порядок байтов). Если это ау- 
диофайл на основе ПК, выберите настройку ЕИШе-ЕпЧ1ап. Если это аудиофайл 
на основе Масифо$й, выберите настройку В!5-Еп ап. 


Есть другие данные, сохраненные в файле перед аудиоданными, поэтому оп- 
ределите, сколько включено байтов данных, не являющихся аудио, введя чис- 
ло в текстовое поле Неадег (Заголовок). 


Есть другие данные, сохраненные в файле после аудиоданных, поэтому опре- 
делите, сколько включено байтов данных, не являющихся аудио, введя число в 
текстовое поле Тгайег (Окончание). 


Щелкните мышью на кнопке ОК. 
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СОХРАНИТЕ ВАШИ ПАРАМЕТРЫ НАСТРОЙКИ 


Если вы получили много НА\/-файлов, которые используют сходные па- 
раметры настройки аудиоформата, установите флажок НететьЬег Му 
Ргетегепсе апа Аррму П т те Ешиге (Запомнить мои настройки и приме- 
нять их в будущем). Программа Зоипа Еогде будет помнить ваши пара- 
метры настройки в диалоге Вау ЕПе Туре (Тип ВАИ/-файла) и применять 
их в следующий раз автоматически. 


Затем программа Зоипа Рогде откроет НА\У/-файл, используя атрибуты, которые 
вы выбрали. Если свойства, указанные вами, неправильны, программа Фоипа 
Роге откроет файл, но вы не получите ничего, кроме мусора. Если вы попробуе- 
те запустить файл, он зазвучит только как шум. Поэтому, если кто-нибуть когда- 
либо пришлет вам файл аудиоданных в формате ВА\М, убедитесь, что он предос- 
тавил вам атрибуты файла, что избавит вас от множества проб и ошибок, не го- 
воря уже о расстройстве. 


Восстановление файлов после аварийного сбоя 


Программа Зоупа Гогде автоматически создает временные файлы редактирова- 
ния для файлов, которые вы открываете. Если ваш компьютер в какой-то момент 
дает сбой в течение вашего сеанса редактирования аудио, программа Зоипа Гогде 
имеет возможность восстановить временные файлы, содержащие ваши отредак- 
тированные аудиоданные. Я действительно люблю эту функцию, потому что я 
никогда не знаю, когда система \\/п9о\м$ собирается потерпеть аварию. 


Вот как работает функция восстановления файла: 


1 После сбоя вашего компьютера перезагрузитесь, а затем запустите программу 
зоипа Гогде. 


2 Когда вы запускаете программу, она автоматически обнаруживает любые вре- 
менные аудиофайлы, которые могут все еще находиться на вашем жестком 
диске. Если какой-нибудь файл найден, программа Зоупа Рогде отображает 
диалог СгазН Весоуегу (Аварийное восстановление) (см. Рис. 4.8). 


3 В списке отображенных файлов выберите файлы, которые вы хотите восста- 
новить и щелкните мышью на кнопке Несомуег (Восстановить). 


4 Если вы не нуждаетесь в файлах, вы можете просто удалить их, щелкая мышью 
на кнопке Сапсе! (Отмена). 


После того как вы восстановите ваши файлы, программа $оцпа Рогде откроет их 
в окнах Байа М/Ит4о\м (Окно данных) и возвратит вас к точке, в которой вы были 
во время вашего сеанса редактирования как раз перед тем, как ваш компьютер 
дал сбой. 
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Рис. 4.8. Диалог Сгазй Весоуегу (Аварийное восстановление) 
восстанавливает временные аудиофайлы, которые могут остаться 
на жестком диске во вфемя сбоя системы компьютера 


‘Создание новых аудиофайлов 


Создание нового аудиофайла с помощью программы $оцпа Рогде - одна из самых 
простых задач, которые вы будете когда-либо выполнять с помощью программ- 
ного обеспечения. Это действительно лишь простой вопрос использования 
функции Ее + № (Файл + Новый) и определения атрибутов вашего нового 
файла. Вот шаги, которые вы должны предпринять: 


1 Выберите команду меню Ейе + Мем (Файл + Новый) (или нажмите комбина- 


цию клавиш | СИ м) на клавиатуре), чтобы открыть диалог Меми МИт4о\м (Но- 
вое окно) (см. Рис. 4.9). 


Рис. 4.9. Диалог Мем И/таои/ (Новое окно) опфеделяет атфибуты 
нового аудиофайла, который вы хотите создать 


2 Выберите частоту дискретизации для нового файла, используя открывающий- 
ся список Затр!е Вае (Частота дискретизации). 


3 Выберите разрядную глубину для нового файла, используя открывающийся 
список ВИ-Эер\Й (Разрядная глубина). 


4 Укажите, будет ли файл моно- или стереофоническим, устанавливая значение 
переключателя в разделе Спаппе!$ (Каналы). 


5 Щелкните мышью на кнопке ОК. 
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МАКСИМАЛЬНОЕ ВРЕМЯ РЕДАКТИРОВАНИЯ 


Когда вы изменяете каждый из параметров, программа Зоипа Рогде пока- 
зывает оценку (посредством функции Мамтит Е4Йта Т/те (Максималь- 
ное время редактирования)) времени (в часах, минутах и секундах) созда- 
ния файла, принимая во внимание остающееся пространство на жестком 
диске. 


Затем программа Зоупа Гогде откроет новое пустое окно Ваа МИтаом! (Окно дан- 
ных), подготовленное для заполнения аудиоданными. 


ЗАПИШИТЕ НОВЫЙ ФАЙЛ 


Вы можете также создать новые аудиофайлы, используя функцию звуко- 
записи программы $Зоипа Еогде, которая автоматически создает новый 
аудиофайл с данными, которые вы записываете. Я расскажу об этом более 
подробно в главе 6. 


Сохранение аудио/видлеофайлов 


Программа Зоупа Рогде предоставляет три различные команды для сохранения 
файлов: Зауе (Сохранить), Зауе АП (Сохранить все) и Зауе Аз (Сохранить как). 
Команда Зауе (Сохранить) обеспечивает быстрый способ сохранения файла, с 
которым вы работаете в настоящее время. Просто выберите команду меню ЕИе + 


Зауе (Файл + Сохранить) (или нажмите комбинацию клавиш [см ]+[$] на клавиа- 
туре), и файл будет сохранен. Команда Зауе А! (Сохранить все) обеспечивает бы- 
стрый способ сохранить все в настоящее время открытые файлы (если у вас от- 
крыт более, чем один файл). Просто выберите команду меню ЕЙ + $ауе АП (Файл + 
Сохранить все). Программа Зоипа РЕогде спросит вас, уверены ли вы, что хотите 
сохранить каждый отдельный файл. 


БЫСТРО СОХРАНИТЕ ВСЕ ФАЙЛЫ 


Если вы удерживаете нажатой клавишу ии] на клавиатуре, когда вы вы- 


бираете команду меню ЕйЙе + $Зауе АЙ (Файл $ Сохранить все), программа 
Зоипа Еогде не требует подтверждения сохранения каждого открытого 
файла. Все файлы просто сохраняются. 


Команда З$ауе Аз$ (Сохранить как) уточняет формат, в котором вы хотите сохра- 
нить открытый в настоящее время файл. Для использования этой команды сле- 
дуйте этим шагам: 


1 Выберите команду меню Ее + $ауе Аз (Файл $ Сохранить как), чтобы отобра- 
зить диалог Зауе Аз (Сохранить как) (см. Рис. 4.10). Обратите внимание, что 
этот диалог обеспечивает немного больше функциональных возможностей, 
чем стандартный диалог сохранения файла системы \\/тпдо\мз. 
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Рис. 4.10. Вы можете указать фофмат, в котором хотилте сохранить текущий 
открытый файл, используя диалог Зауе А$ (Сохранить как) 


2 Определите местонахождение папки, в которую вы хотите сохранить файл, 
используя открывающийся список Зауе т (Сохранить в). Для получения спи- 
ска папок, к которым недавно обращались, используйте раскрывающийся 
список Весег{ (Недавние). 


3 Введите имя для файла (если он еще не имеет такового) в текстовое поле ЕЙе 
Мате (Имя файла). 
4 Выберите тип файла в открывающемся списке Зауе аз Туре (Сохранить как 


тип). 


5 Выберите формат (РСМ, АБРСМ и т. д.) для файла в открывающемся списке 
Тетр/!&{е (Шаблон). 


СОХРАНИТЕ КАК ШАБЛОНЫ 


Шаблоны обеспечивают быстрый и простой способ выбора атрибутов для 
вашего файла (включая частоту дискретизации, разрядную глубину и т.д). 
Каждый тип файла предоставляет различные атрибуты, которые могут 
быть установлены. Есть предопределенные шаблоны для каждого типа 
файла, но вы можете также создать ваш собственный. Я расскажу об 
этом позже в этой главе. 


6 Если вы создали регионы или список воспроизведения для вашего файла (см. 
главы 5 и 6) или определили общую информацию для файла, вы можете со- 
хранить эту информацию внутри файла, установив флажок Зауе М@ёадайа мИп 
ЕИе (Сохранить метаданные в файле). 
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7 Чтобы изменить или просмотреть общую информацию о файле, щелкните 
мышью на кнопке Зиттагу (Общая информация), чтобы открыть диалог 
Ргоре@е$ (Свойства) (см. Рис. 4.11). 


ЗчБ)есЕ! 


| Епопеег: 

|| сорупоны — [1996 оп Роилагу, пк, 

В а ее, 
| Сотелея: | Тобола! з0ипд Не Гог чл 


Рис. 4.11. Диалог Ргорегие$ (Свойства) позволяет вам редактифовать 
и просматривать итоговую общую инфофмацию о файле 


8 Отредактируйте информацию о файле в текстовых полях Т№е (Заголовок), 
ЗцЫес{ (Тема), Епдтеег (Автор), Сорумач№ (Авторское право) и Соттет$ 
(Комментарии). 


9 Вы можете также прикрепить к файлу изображение, щелкнув мышью на кноп- 
ке Риге (Рисунок). В диалоге Ореп Рисиге (Открыть изображение) просто 
выберите файл \Ит4о\мз$ ВИйтар (Растровое изображение УЙп4о\мз) (.ВМР), 
МИпаом/$ Сигзог (Курсор УЛпаомз) (.СУВ) или \Мтаом$ 1соп (Значок УЙп9о\з) 
(1СО) для присоединения, а затем щелкните мышью на кнопке Ореп (Открыть). 


ИСПОЛЬЗУЙТЕ ГРАФИЧЕСКУЮ ИДЕНТИФИКАЦИЮ 


Большинство графических приложений для системы И/тдом/$ позволяет 
\ м вам создавать ваши собственные файлы растровых рисунков И/таои/$ 
= (.ВМР). В целях идентификации вы могли бы сделать свой снимок, отска- 
Е нировать его, сохранить как растровый рисунок И/паом/$ и затем прикре- 
пить ко всем вашим аудиофайлам. 


10 Если вы хотите включить более подробную информацию в ваш файл, щелкни- 
те мышью на кнопке Ежепаея (Подробно), чтобы открыть диалог ЕЖепдед 
Зититагу (Подробная информация) (см. Рис. 4.12). 


11 Раздел Ре4$ (Поля) перечисляет всю дополнительную информацию, которую вы 
можете включить в ваш файл. Чтобы включить определенную часть информа- 
ции, установите соответствующий флажок в списке. Затем введите текст для ин- 
формации в раздел для примечаний Сощет$ (Содержимое). Чтобы увидеть опи- 
сание каждого элемента, присутствующего в разделе Ре@$ (Поля), достаточно 
лишь выделить элемент и прочитать описание в нижней части диалога. | 


4- 4671 
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Рис. 4.12. Диалог Ежепдеа Зиттагу (Подробная информация) позволяет ввести 
еще больше текстовых данных для внедфения в файл 


А 


УСТАНОВИТЕ ОБЩУЮ ИНФОРМАЦИЮ ПО УМОЛЧАНИЮ 


Всякий раз, когда вы сохраняете файл в программе Зоипа Еогде, в файл 
включается заданный по умолчанию набор общей информации. Если вы хо- 
тите определить информацию о текущем файле как заданную по умолчанию 
информацию для вновь сохраняемых файлов, просто щелкните мышью на 
кнопке Бе!аий (По умолчанию), а потом щелкните мышью на кнопке Уе$ (Да). 


Я ВН 

12 Щелкните мышью на кнопке ОК в диалоге ЕЖепаеая Зиттагу (Подробная ин- 
формация). 

13 Щелкните мышью на кнопке ОК в диалоге Ргоре@Ше$ (Свойства). 


14 Щелкните мышью на кнопке Зауе (Сохранить), чтобы сохранить ваш файл. 


Затем программа Зоипа Рогде сохранит ваш файл со всеми параметрами настрой- 
ки, которые вы назначили. 


Шаблоны сохранения файлов 


В прошлых версиях программы Зоупа Гогде вы должны были определять индивиду- 
альные параметры настройки для каждого файлового типа всякий раз, когда вы со- 
храняли файл. Начиная с Зоипа Рогде 6, этот процесс осуществляется намного проще 
с помощью шаблонов. Теперь, например, вместо установки формата сжатия, часто- 
ты дискретизации, разрядной глубины и каналов при сохранении \М/АУ-файла вы 
просто выбираете шаблон, который определяет для вас эти параметры настройки. 


Программа Зоипа Рогде устанавливается со множеством предопределенных шабло- 
нов для каждого файлового типа. Конечно, часть из этих шаблонов может вам не 
подойти. В этом случае вам, вероятно, придется создать новый шаблон. Чтобы соз- 
дать новый шаблон, вы просто щелкаете мышью на кнопке Сизют (Настроить) в 
диалоге Зауе Аз (Сохранить как). Это открывает диалог Сизют ЗеНтда$ (Пользова- 
тельские настройки). Но этот диалог не всегда выглядит одинаково. Каждый тип 
файлов имеет отличающиеся доступные параметры настройки, поэтому создание 
шаблона может иногда отличаться для каждого типа. В следующих разделах я покажу 
вам, как создавать шаблон для файловых типов, доступных в программе Зоипа Рогде. 
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Шаблоны Аио И\цегсВапге ЕПе Рогта{ (файловый формат 
для звукового обмена) (АИЕЕ) 


Чтобы создать шаблон для этого типа файла, сделайте следующее: 


1 


9 


В диалоге Зауе Аз (Сохранить как) щелкните мышью на кнопке Си$от (На- 
строить), чтобы открыть диалог Си$от З$етд$ (Пользовательские настрой- 
ки) (см. Рис. 4.13). 


Рис. 4.13. Используйте диалог Сизот 5еНтд$ (Пользовательские настройки) 
для создания шаблона для файлового фофмата МЕЕ 
Введите имя для шаблона в поле ввода Тетр!а{е (Шаблон). 
Введите описание для шаблона в текстовом поле ВезсирНот (Описание). 


Выберите частоту дискретизации из открывающегося списка Затре ВНае 
(Частота дискретизации). 


Выберите разрядную глубину из открывающегося списка ВИ Бер (Разрядная 
глубина). 


Укажите, должен ли файл быть моно- или стереофоническим в открывающем- 
ся списке СНаппе!$ (Каналы). 


Чтобы сохранить шаблон, щелкните мышью на кнопке Зауе Тетр!&е (Сохра- 
нить шаблон) (маленький значок дискеты справа от текстового поля Тетр/е 
(Шаблон)). 


Если вы хотите удалить шаблон, щелкните мышью на кнопке Беще Тетр=е 
(Удалить шаблон) (маленький значок Х справа от текстового поля Тетрае 
(Шаблон)). 


Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Шаблоны файлов формата И\егуо!се 


Чтобы создать шаблон для этого файлового типа, сделайте следующее: 


1 


4* 


В диалоге Зауе Аз (Сохранить как) щелкните мышью на кнопке Сиз4ют (На- 
строить), чтобы открыть диалог Си{от $етд$ (Пользовательские настрой- 
ки) (см. Рис. 4.14). 


8 
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Рис. 4.14. Используйте диалог Сизют Зе йтд$ (Пользовательские настфойки) 
для создания шаблона файлового фофмата 1тегуог{се 
Введите имя для шаблона в поле ввода Тетр/!ае (Шаблон). 
Введите описание для шаблона в текстовое поле ВезсирНоп (Описание). 


Выберите тип аудиосжатия, который будет связан с этим шаблоном, в откры- 
вающемся списке Рогта{ (Формат). 


Выберите частоту дискретизации в открывающемся списке Затр!е Вае (Час- 
тота дискретизации). 


Чтобы сохранить шаблон, щелкните мышью на кнопке Зауе Тетр!ае (Сохра- 


нить шаблон) (маленький значок дискеты справа от текстового поля Тетр!ае 
(Шаблон)). 


Если вы хотите удалить шаблон, щелкните мышью на кнопке Ваае Тетр/ме 


(Удалить шаблон) (маленький значок Х справа от текстового поля Тетрще 
(Шаблон)). 


Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Шаблоны аулиофайлов МРЗ 


Чтобы создать шаблон для этого типа файлов, сделайте следующее: 


1 


В диалоге Зауе А$ (Сохранить как) щелкните мышью на кнопке Сизют (На- 


строить), чтобы открыть диалог Сизют Зе таз (Пользовательские настрой- 
ки) (см. Рис. 4.15). 


Введите имя для шаблона в поле ввода Тетр!а{е (Шаблон). 
Введите описание для шаблона в текстовом поле ЭезсирНоп (Описание). 


На вкладке Епсоде $ейтд$ (Параметры настройки кодирования) выберите 
скорость передачи информации в битах из открывающегося списка ВИ Ваще 
(Скорость передачи). Скорость передачи информации позволяет вам опреде- 
лять, сколько данных должно быть прочитано из файла, чтобы достигнуть на- 
дежного воспроизведения. Чем выше скорость передачи информации, тем 
лучше качество звука, но больше файл. Чем ниже скорость передачи инфор- 
мации, тем хуже качество звука, но меньше файл. Большинство МР3З-файлов, 
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которые вы находите в Интернете, используют скорость передачи информа- 
ции 128 Кбит/сек. Эта установка обеспечивает хорошее равновесие между ка- 
‚ чеством звука и размером файла. 
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Рис. 4.15. Используйте диалог Сизют $е тд$ (Пользовательские настройки) 
для создания шаблона файлового фофмата МРЗ 


5 Установите ползунок ОчаШу (Качество). Эта установка определяет качество и 
скорость процесса кодирования. Чем выше установка ползунка @иаШу (Каче- 
ство), тем лучше процесс кодирования и лучше звучит ваш файл. Эта установ- 
ка заставляет процесс кодирования занять большее время, но не очень отли- 
чающееся от нижней установки ползунка. Я всегда оставляю эту настройку ус- 
тановленной на наивысшее качество. 


6 Установите флажок УВВ @чаМу (Переменное качество). Активизация этой 
настройки указывает программе Зоупа Рогде изменить скорость передачи ин- 
формации в течение процесса кодирования. Иногда это может привести к 
звуку более высокого качества и меньшему размеру файла, но это зависит от 
материала, который вы кодируете. Вы должны поэкспериментировать с этим 
параметром настройки, чтобы увидеть, стоит ли его использовать. Лично я 
обычно оставляю эту настройку неактивной. 


7 В секции Зегео Епсодтд (Кодирование стерео) выберите, как вы хотите ко- 
дировать ваш МР3З-файл: Мопо (Моно), Виа! Спаппе! (Двойной канал), З{егео 
(Стерео) или Чой{ Зетео (Совмещенное стерео). Если вы устанавливаете пе- 
реключатель в значение Мопо (Моно), ваш файл будет закодирован как моно- 
фонический файл. Если вы устанавливаете переключатель в значение З4егео 
(Стерео), ваш файл будет закодирован как файл стерео. Если вы устанавливае- 
те переключатель в значение Оиа!| Спаппе! (Двойной канал), ваш файл будет 
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закодирован как файл стерео с двумя независимыми каналами. Это означает, 
что кодер не будет сравнивать аудиоматериал в обоих каналах между собой в 
течение процесса кодирования. Это может быть полезно при кодировании 
многоязычных вокальных файлов с различными языками, на которых гово- 
рят в каждом канале. Если вы устанавливаете переключатель в значение они 
ЗЧегео (Совмещенное стерео), левые и правые каналы сравниваются, и любой 
аудиоматериал, одинаковый в обоих каналах, устраняется. Это позволяет вам 
получать меньшие аудиофайлы, но, возможно, проиграть в качестве. . 


Если вы хотите применить маркировки свойств, которые будут включены в файл, 
указывающие, что аудиоматериал является защищенным авторским правом, ча- 
стным или первоисточником, установите флажки СорутчщеЯ (Защищенный ав- 
торским правом), Риме (Частный) или ОЧйдта! Маема! (Оригинальный мате- 
риал). Эти настройки не оказывают влияния на звук вовсе, они только сообща- 
ют проигрывающей программе, что файл имеет определенные характеристики. 


Щелкните мышью на вкладке 103 Зе тд$ (Настройки ПЗ). 


Если вы хотите сохранить немного описательной текстовой информации в 
шаблоне, активизируйте настройку Зауе Во! 103 \Уегзоп 1 апа \ег$оп 2 Тадз {о 
РИе (Сохранить теги версии 1 и версии 2 ПЗ в файл). 


Добавьте информацию относительно заголовка, исполнителя, альбома, ав- 
торского права, комментариев, года и жанра в поля. Эта информация может 
быть отображена МР3-плеером во время воспроизведения файла. 


Чтобы сохранить шаблон, щелкните мышью на кнопке Зауе Тетрае (Сохра- 
нить шаблон) (маленький значок дискеты справа от поля Тетр!ае (Шаблон)). 


Если вы хотите удалить ‘шаблон, нажмите кнопку Веще Тетр/&е (Удалить шаб- 
лон) (маленький значок Х справа от поля Тетр!ае (Шаблон)). 


Щелкните мышью на вкладке ОК. 


Шаблоны файлов формата Оз? Уоты$ 


Чтобы создать шаблон для этого типа файлов, сделайте следующее: 


1 


В диалоге За\уе Аз (Сохранить как) щелкните мышью на кнопке Сизют (На- 


строить), чтобы открыть диалог Сизют ЗеН9$ (Пользовательские настрой- 
ки) (см. Рис. 4.16). 


Введите имя для шаблона в поле ввода Тетр/ае (Шаблон). 
Введите описание для шаблона в текстовом поле ВезсйрНоп (Описание). 


Выберите режим кодирования из открывающегося списка Моде (Режим). Если 
вы хотите определить скорость передачи информации для файла, выберите 
значение Ауегаде ВИ Нае (Средняя скорость передачи). Если вы хотите по- 
зволить программе ЗоупЧ Рогде изменять скорость передачи информации в 
течение кодирования, выберите значение УВВ ОицаШу (Переменное качество). 
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Рис. 4.16. И к диалог Сизют $ейтд$ т Пользовательские настройки) 
для создания шаблона файлового фофмата Од9д Уогы$ 


5 Если вы выбрали значение Ауегаде ВИ Вае (Средняя скорость передачи) для 
параметра Мо4е (Режим), выберите скорость передачи информации из от- 
крывающегося списка ВИ Вае (Скорость передачи). Скорость передачи ин- 
формации позволяет вам установить, сколько данных должно прочитаться из 
файла для достижения надежного воспроизведения. Чем выше скорость пере- 
дачи, тем лучше качество звука, но тем больше файл. Чем ниже скорость пере- 
дачи, тем хуже качество звука, но меньше файл. Если вы хотите, чтобы ваш 
файл формата 099 УогЫ$ имел качество звука компакт-диска, используйте 
скорость передачи 128 Кбит/с. Эта установка обеспечивает хорошее равнове- 
сие между звуковым качеством и размером файла. 


6 Если вы выбрали значение УВВ ОцаЩу (Переменное качество) для параметра 
Моде (Режим), выберите установку для ползунка ОцаШу (Качество). Чем выше 
установка ползунка @чаШу (Качество), тем выше звуковое качество вашего 
файла. Но чем выше установка, тем больше размер вашего файла, так что вы, 
возможно, должны попробовать несколько параметров настройки прежде, 
чем найдете правильное отношение качества к размеру файла. 


7 Выберите частоту дискретизации из открывающегося списка Затр!е Нае 
(Частота дискретизации). Для качества звука, соответствующего компакт- 
диску, используйте значение 44100 Гц. 


8 Определите, должен файл быть моно или стерео, выбирая значение в откры- 
вающемся списке Спаппе!$ (Каналы). 


9 Чтобы сохранить шаблон, щелкните мышью на кнопке З$ауе Тетр!=же (Сохра- 
нить шаблон) (маленький значок дискеты справа от поля Тетр!а{е (Шаблон)). 


10 Если вы хотите удалить шаблон, щелкните мышью на кнопке еще Тетр!&е 
(Удалить шаблон) (маленький значок Х справа от поля Тетр!а{е (Шаблон)). 


11 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


104 Зоипа Рогде 8 
Шаблоны файлов формата КАМ/ 


Чтобы создать шаблон для этого типа файлов, сделайте следующее: 


1 В диалоге Зауе Аз (Сохранить как) щелкните мышью на кнопке Си$юот (На- 


строить), чтобы открыть диалог Си{оют Зейтдз (Пользовательские настрой- 
ки) (см. Рис. 4.17). 


2 Введите имя для шаблона в поле ввода Тетр/&е (Шаблон). 


3 Введите описание для шаблона в текстовом поле ВезсирНоп (Описание). 


_ Овуепдал (мкоов) 


2 Рапозв - а 


Рис. 4.17. Используйте диалог Сизют Зе таз (Пользовательские настройки) 
для создания шаблона файлового формата НАИ/ 


4 Выберите тип или разрядную глубину для аудиофайла, устанавливая одно из 
положений переключателя Затр/е Туре (Тип сэмпла). 


5 Выберите формат для аудиофайла в секции переключателя Еогта! (Формат). 
Эта настройка является несколько технической. Вы используете ее, чтобы со- 
общить программе Зоипа Рогде, сохранены ли биты аудиоданных как Чп$1дпеад 
(Без знака) или Зюпед (Со знаком). Большинство файлов использует настрой- 
ку $1дпеч4 (Со знаком). 


6 Определите, является аудиофайл моно- или стереофоническим, выбирая зна- 
чение в открывающемся списке Спаппе!$ (Каналы). 


7 Определите, как байты аудиоданных упорядочиваются в файле, выбирая на- 
стройку в секции переключателя Вуе Ог4аег (Порядок байтов). Если это ау- 
диофайл на основе ПК, установите переключатель в значение 1 Ие-Еп4!ап. Ес- 
ли это аудиофайл на основе Макинтоша, установите переключатель в значе- 
ние В5-Еп1ап. 


8 Чтобы сохранить шаблон, щелкните мышью на кнопке Зауе Тетр!а{е (Сохра- 
нить шаблон) (маленький значок дискеты справа от поля Тетр!=е (Шаблон)). 
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9 Если вы хотите удалить шаблон, щелкните мышью на кнопке еще Тетр/ае 
(Удалить шаблон) (маленький значок Х справа от поля Тетр/ае (Шаблон)). 


10 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Шаблоны файлов формата Кеа|Ме4!а 
Чтобы создать шаблон для этого типа файлов, сделайте следующее: 


1 В диалоге За\ме Аз (Сохранить как) щелкните мышью на кнопке Си$1ют (На- 
строить), чтобы открыть диалог Си$1от $етд$ (Пользовательские настрой- 
ки) (см. Рис. 4.18). 


2 Введите имя для шаблона в поле ввода Тетр!ае (Шаблон). 


3 Введите описание для шаблона в текстовое поле Везсир#оп (Описание). 
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Рис. 4.18. Используйте диалог Сизют $ейтд$ (Пользовательские настройки) 
для создания шаблона файлового фофмата НеаШМеда/!а 


4 На вкладке Епсоде ЗеНта$ (Параметры настройки кодирования) установите 
флажок Соппес{ А* Рго]ес* Зе втд$ (Соединяться с настройками проекта). Ак- 
тивизация этой настройки указывает кодеру принимать во внимание текущие 
параметры настройки аудиофайла. 


5 Выберите тип аудиоданных, которые вы кодируете, в открывающемся списке 
Аиао Моде (Аудиорежим). 


6 Выберите значение НаН ОцаШу Аиаю ВезатрИпд (Дискретизация аудио высо- 
кого качества). Вы должны держать эту настройку активизированной для по- 
лучения лучшего качества аудио. 
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Выберите тип видеоданных, которые вы кодируете, в открывающемся списке 
\М4ео Моае (Видеорежим). 


Установите флажок 2-Раз$ Епсо4тд (2-проходное кодирование). Активизация 
этой настройки указывает программе Зоипа Рогде потратить больше времени 
на исследование данных, таким образом приводя к лучшему качеству. Поэто- 
му, если вы не возражаете против того, чтобы потратить немного дополни- 
тельного времени, кодируя ваш файл, включите эту настройку. 


Если вы хотите изменить размер видеокадров на какой-либо другой размер, 
отличный от первоначального, вы можете сделать это, выбирая новый размер 
кадра из раскрывающегося списка Ргате $12е (Размер кадра). Вы можете также 
установить настраиваемый размер видеокадра, выбирая значение Си$от 
(Пользовательский) из открывающегося списка и затем вводя значения для 
параметров Мей (Ширина) и Незы (Высота) в поля ввода. Вы должны также 
установить флажок НаИ ОцаШу Везше (Изменение размеров для высокого ка- 
чества). Это даст вам видеофайл лучшего качества, но потребует более дли- 
тельного кодирования. 


На вкладке Аифепсе$ (Посетители) выберите тип подключения к Интернету, 
который ваши посетители будут использовать, чтобы загрузить или направить 
ваш аудио/видеофайл. Выберите аудиторию из секции АуаЙаЫе Аиепсез 
(Доступные посетители) и щелкните мышью на кнопке АЧЯ (Добавить). Вы 
можете добавить так много посетителей, как вам хотелось бы, но это увеличит 
размер вашего файла. 


На вкладке \МЧео РМег$ (Видеофильтры) используйте настройку Сгорртд (Об- 
резка), чтобы установить точный размер видео в экранных пикселах. 


Установите флажок ВЙаск Ёеуе! СотесНоп (Коррекция уровня черного). Эта 
УР 

установка корректирует яркость вашего видео так, чтобы черные цвета вы- 

глядели более темными. 


Если вы преобразовываете видео из одного формата в другой (например, 24 
кадра в секунду в 30 кадров в секунду), установите флажок Оей\емасеЛпуегзе 
Т@аесте (Убрать чередование/обратить телефильм). Эта функция может 
улучшить неровно выглядящее видео и удалить повторяющиеся видеокадры. 


Если у вас есть шум (визуальные помехи) в видео, вы можете попробовать уда- 
лить его, установив флажок \\Чео Мое ВедисНоп (Снижение видеошума). Вы 
можете также установить переключатель этого параметра в положение НЮ&И 
СцаШу (Высокое качество) или ом ОицаШу (Низкое качество). Попробуйте обе 
настройки, чтобы видеть, которая работает лучше для вашего видео. 


На вкладке Зиттагу (Общая информация) введите любую текстовую инфор- 
мацию, которую вы хотите включить в шаблон, в текстовые поля ТИ (Заголо- 
вок), АШПог (Автор), Сорум9 (Авторское право), Кеумога$ (Ключевые сло- 
ва), ОезсирНоп (Описание) и Вайтд (Стоимость). 
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16 Чтобы сохранить шаблон, щелкните мышью на кнопке Зауе Тетр!=е (Сохра- 
нить шаблон) (маленький значок дискеты справа от поля Тетр!ае (Шаблон)). 


17 Если вы хотите удалить шаблон, щелкните мышью на кнопке Ваще Тетр!ме 
(Удалить шаблон) (маленький значок Х справа от поля Тетр/а{е (Шаблон)). 


18 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Шаблоны файлов формата Рег{ес{ СагМу Аид!о 
Чтобы создать шаблон для этого типа файлов, сделайте следующее: 


1 В открытом диалоге Зауе Аз (Сохранить как) щелкните мышью на кнопке 
Сизют (Настроить), чтобы открыть диалог Си$от $е таз (Пользователь- 
ские настройки) (см. Рис. 4.19). 


Рис. 4.19. Используйте диалог Сизют $еНтд$ неа настройки) 
для создания шаблона файлового фофмата Репес{ С1ату Аиа/о 
2 Введите имя для шаблона в текстовое поле Тетр!а{е (Шаблон). 
3 Введите описание для шаблона в текстовое поле ВезсирНоп (Описание). 


4 Выберите частоту дискретизации из открывающегося списка Затре Вае 
(Частота дискретизации). 


5 Выберите разрядную глубину из открывающегося списка ВИ Вер\Й (Разрядная 
глубина). 


6 Определите, должен ли файл быть моно или стерео, в открывающемся списке 
СПаппе!$ (Каналы). 


7 Чтобы сохранить шаблон, щелкните мышью на кнопке Зауе Тетр/ме (Сохра- 
нить шаблон) (маленький значок дискеты справа от поля Тетр!ае (Шаблон)). 


8 Если вы хотите удалить шаблон, щелкните мышью на кнопке Оеве Тетр/ме 
(Удалить шаблон) (маленький значок Х справа от поля Тетр/ае (Шаблон)). 


9 Шелкните мышью на кнопке ОК. 
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Шаблоны Файлов формата Мео Фог У/тдом5 (А\]) 
Чтобы создать шаблон для этого типа файлов, сделайте следующее: 


1 В открытом диалоге Зауе А$ (Сохранить как) щелкните мышью на кнопке 
Сизют (Настроить), чтобы открыть диалог Сизют Зе Нтдз$ (Пользователь- 
ские настройки) (см. Рис. 4.20). 


2 Введите имя для шаблона в текстовое поле Тетр!ае (Шаблон). 
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Рис. 4.20. Используйте диалог Сизют $е тд$ (Пользовательские настройки) 
для создания шаблона файлового фофмата Ищео Гог И/т4ои/$ 


3 Введите описание для шаблона в текстовое поле БезсйрНоп (Описание). 


4 Если вы хотите использовать этот шаблон, чтобы сохранять видеоданные, 
установите флажок поме Мео (Включить видео) на вкладке \!ео (Видео). 


5 Если вы хотите изменить размер видеокадров на какой-либо другой размер, 
отличный от первоначального, вы можете сделать это, выбирая новый размер 
кадра из раскрывающегося списка Егате $е (Размер кадра). Вы можете также 
установить заказной размер видеокадра, выбирая значение Сиз4от Егате Зе 
(Настраиваемый размер кадра) из открывающегося списка и затем вводя зна- 
чения для параметров М! (Ширина) и Нед (Высота) в текстовые поля. 


6 Выберите частоту смены кадров для видео из открывающегося списка Ргате 
Ва{е (Частота смены кадров). Чем выше частота смены кадров, тем более 
гладким будет движение видео. Есть определенные частоты смены кадров, ко- 
торые должны использоваться с определенным видеоматериалом. Например, 
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10 


частота смены кадров 15 используется для мультимедийного содержания; час- 
тота смены кадров 24 используется для фильмов; частота смены кадров 25 ис- 
пользуется для европейского телевидения; а скорость передачи кадров 29,970 
используется для американского телевидения. 


Выберите вариант расположения полей из открывающегося списка Неа Огаег 
(Порядок полей). Вы должны просмотреть документацию к вашей плате 
оцифровки видеоизображений для получения информации о том, какую на- 
стройку здесь использовать. Для большинства целей достаточно оставить ее в 
значение Мопе (Отсутствует). 


Выберите коэффициент сжатия пиксела из открывающегося списка Рихе! 
Азрес! ВаНо (Отношение размеров пиксела в кадре). Вы должны просмотреть 
документацию к вашей плате оцифровки видеоизображений для получения 
информации о том, какую настройку здесь использовать. Для большинства 
случаев просто оставьте настройку в значении 1.000. 


Выберите схему сжатия вашего видео из открывающегося списка Маео Рогта{ 
(Видеоформат). Это установка применяет сжатие к вашим видеоданным, что- 
бы сделать видеофайл меньше в размере. Имейте в виду, что это действитель- 
но затрагивает качество видео и что различные схемы сжатия приводят к раз- 
личным результатам. 


В зависимости от схемы сжатия, которую вы выбираете, параметры @иаМу 
(Качество), Кеуйате Еуегу (Периодичность ключевых кадров) и Ва НВае 
(Скорость передачи данных) могут быть или не быть доступными если они 
доступны, установите для них в полях ввода значения. Параметр ОчаЩу (Ка- 
чество) устанавливает величину сжатия, которую вы хотите применить к ви- 
деоданным. Параметр Кеунате Еуегу (Периодичность ключевых кадров) ус- 
танавливает количество ключевых кадров, которое будет включено в видео- 
данные. Ключевые кадры - отдельные видеокадры, которые имеют меньшее 
сжатие или никакого сжатия вовсе, приложенного к ним. Чем больше клю- 
чевых кадров, включенных в видеоданные, тем выше будет качество видео, 
но ниже степень сжатия (меньшее сжатие означает больший размер файла). 
Параметр Вайа Нае (Скорость передачи данных) устанавливает количество 
данных в секунду, которое потребуется для воспроизведения А\М1-файла в 
реальном времени. Стандартная скорость передачи данных для дисковода 
СО-ВОМ - 150 К в секунду но с самыми современными дисками, способными 
передавать данные с учетверенной или еще более высокими скоростями, вы 
не должны иметь никаких неприятностей с высокими скоростями. Кроме 
того, перенос данных жесткими дисками осуществляется гораздо быстрее, 
поэтому установка скорости передачи данных зависит от того, где вы плани- 
руете воспроизводить ваш А\1-файл. 
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11 Некоторые из схем сжатия идут также с дополнительными параметрами, ко- 
торые вы можете настраивать. Вы можете получить доступ к этим парамет- 
рам, щелкнув мышью на кнопке СопйЙдиге (Настроить). К сожалению, сущест- 
вует так много различных доступных схем сжатия, что невозможно охватить 
их все, поэтому вам здесь предоставляется самостоятельность. 


12 Установите параметры И\ецеауе Еуегу (Периодичность чередования). Акти- 
визация параметров И\ецеауе Еуегу (Периодичность чередования) структури- 
рует данные в файле АМ так, чтобы сегменты аудио- и видеоданных были 
вкраплены и читались последовательно воспроизведения. Это хороший спо- 
соб улучшить производительность воспроизведения ваших А\М!-файлов, осо- 
бенно если они предназначены для СО-ВОМ. Значение секунд в параметре 
|{еНеауе Еуегу (Периодичность чередования) определяет интервал между ау- 
дио- и видеосегментами. Альтернативно вы можете активизировать параметр 
|{ееауе Еуегу Ргате (Периодичность чередования кадров), который уста- 
навливает чередование данных через указанное число видеокадров. 


13 Щелкните мышью на вкладке Аи@То (Аудио). 


14 Если вы хотите использовать этот шаблон, чтобы сохранить аудиоданные, 
активизируйте настройку тсиде Ач (Включить аудио). 


15 Выберите схему сжатия аудиоданных из открывающегося списка Аиаю Рогта\ 
(Аудиоформат). 


16 В зависимости от вашего выбора в открывающемся списке Ачи4ю Рогта{ (Ау- 
диоформат) вы можете установить частоту дискретизации, разрядную глубину 
и каналы аудиоданных из открывающегося списка АНИБЩез$ (Атрибуты) или 
из открывающихся списков Затре Вае (Частота дискретизации), ВИ Берт 
(Разрядная глубина) и СВаппе!$ (Каналы). 


17 Чтобы сохранить шаблон, щелкните мышью на кнопке Зауе Тетрае (Сохра- 
нить шаблон) (маленький значок дискеты справа от поля Тетр!=е (Шаблон)). 


18 Если вы хотите удалить шаблон, щелкните мышью на кнопке Веве Тетр!зе 
(Удалить шаблон) (маленький значок Х справа от поля Тетра{е (Шаблон)). 


19 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Шаблоны файлов формата \М/ауе (М/АУ) 


Чтобы создать шаблон для этого типа файлов, сделайте следующее: 


1 В открытом диалоге Зауе А$ (Сохранить как) щелкните мышью на кнопке 
Сизот (Настроить), чтобы открыть диалог Сиз4юот ЗеНтдз (Пользователь- 
ские настройки) (см. Рис. 4.21). 


2 Введите имя для шаблона в текстовом поле Тетр/=е (Шаблон). 


3 Введите описание для шаблона в текстовом поле ВезсйрНоп (Описание). 


4 


8 
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Выберите схему сжатия аудиоданных из открывающегося списка Рогта1 
(Формат). 


В зависимости от вашего выбора в открывающемся списке Ропта{ (Формат) 
вы можете установить частоту дискретизации, разрядную глубину и каналы 
аудиоданных из открывающегося списка АН\ЬЩез (Атрибуты) или из откры- 
вающихся списков Затр!е Вае (Частота дискретизации), ВИ `ЭерИ (Разрядная 
глубина) и СВаппе!$ (Каналы). 


те: "[Бадтьм Тетовве 
ров ооо с НИЕ 1] 


Рис. 4.21. Используйте диалог Сиют $е !тд$ (Пользовательские настройки, 
для создания шаблона файлового формата ИАУ 


Чтобы сохранить шаблон, щелкните мышью на кнопке Зауе Тетрме (Сохра- 
нить шаблон) (маленький значок дискеты справа от поля Тетра е (Шаблон)). 


Если вы хотите удалить шаблон, щелкните мышью на кнопке еще Тетр!же 
(Удалить шаблон) (маленький значок Х справа от поля Тетр!а{е (Шаблон)). 


Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Шаблоны файлов формата М/т4дом$ Меа Аид то 


Чтобы создать шаблон для этого типа файлов, сделайте следующее: 


1 


В открытом диалоге Зауе Аз (Сохранить как) щелкните мышью на кнопке Си$от 
(Настроить), чтобы открыть диалог Сиз4ют $ейт9$ (Пользовательские на- 
стройки) (см. Рис. 4.22). 


Введите имя для шаблона в текстовое поле Тетр!а{е (Шаблон). 
Введите описание для шаблона в текстовое поле ЭезсирНоп (Описание). 


На вкладке Ачаю (Аудио) выберите режим кодирования из открывающегося 
списка Моде (Режим). Выберите значение режима СВА (Сопжапе Ви Кме - 
Постоянная скорость передачи), чтобы назначить определенные частоту дис- 
кретизации, скорость передачи информации и количество каналов для ваше- 
го закодированного аудио. Выберите режим @ичайу УВН (Переменное качест- 
во), чтобы позволить кодеру изменять скорость передачи информации во 
время процесса кодирования для получения как можно меньшего размера 
файла, хотя качество аудио может быть ухудшено. 
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Рис. 4.22. Используйте диалог Сиз1ют Зе тадз (Пользовательские настройки) 
для создания шаблона файлового формата ИИп4омиз Меб!а АиаГо 


5 Выберите формат аудиосжатия из открывающегося списка Еопта (Формат). 
Тип МИп4омз Мефа обеспечивает множество различных форматов в зависимо- 
сти от режима, который вы выбираете. Формат МИпао\м$ Мефа Аицаго 9 является 
основным потребительским форматом кодирования и обеспечивает 
16-разрядное кодирование аудио. Формат МИтаомз Мефа Аидю 9 Ргоеззюпа! 
обеспечивает 24-разрядное аудиокодирование. Формат УИпаом$ Мефа Аиаю 9 
Усйсе обеспечивает кодирование, которое приспособлено для кодирования ре- 
чевого аудиоматериала, и обеспечивает только монофоническое кодирование. 
Формат \Итаомз$ Мефа Аидго 9 1о5$1е$$ будет кодировать ваше аудио без потери 
аудиокачества; однако размер файла будет большим, чем при использовании 
вами одного из других форматов кодирования. 


6 Выберите скорость передачи, частоту дискретизации и каналы аудиоданных 
из открывающегося списка АНИБщез$ (Свойства). 


7 Щелкните мышью на вкладке паех/Зиттагу (Индекс / Общая информация). 


8 Введите любые текстовые данные, которые вы хотите встроить в шаблон, в 
текстовые поля ТЕ (Заголовок), АШНог (Автор), Епдтеег (Инженер), Сорупам 
(Авторское право), ВезсирНоп (Описание), РаНпд (Стоимость) и Уеаг (Год). 


9 Чтобы сохранить шаблон, щелкните мышью на кнопке Зауе Тетр!ае (Сохра- 
нить шаблон) (маленький значок дискеты справа от поля Тетр/ае (Шаблон)). 


10 Если вы хотите удалить шаблон, щелкните мышью на кнопке Беще Тетр/ае 
(Удалить шаблон) (маленький значок Х справа от поля Тетр!а{е (Шаблон)). 


11 Щелкните мышью на кнопке ОК. 
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Шаблоны файлов формата \\/т4ом/$ Мега Уео 


Чтобы создать шаблон для этого типа файлов, сделайте следующее: 


1 


В открытом диалоге Зауе Аз (Сохранить как) щелкните мышью на кнопке Си$ют 
(Настроить), чтобы открыть диалог Сиот Зе йтд$ (Пользовательские на- 
стройки) (см. Рис. 4.23). 


Введите имя для шаблона в текстовое поле Тетр!ае (Шаблон). 
Введите описание для шаблона в текстовое поле Везсирйоп (Описание). 


Если вы включаете аудио в ваш видеофайл, на вкладке Аи4ю (Аудио) установи- 
те флажок шсшае Аичаю (Включить аудио). 


Се 


Е Е 
| Созбют Театре ^ р 


Тетриае: | "рараий Тетр!а(е 


АНИБикес: - 64 Юре, 44 КН2, $бегео (А{\) СВВ 


= иже ниярюие кри ро ром тржиюилижиил 


| львю ДИ 


Рис. 4.23. Используйте диалог Сизют Зе Нтд$ (Пользовательские настройки) 
для создания шаблона файлового формата ИИтаом$ Меа/!а У!део 


5 Выберите режим кодирования из открывающегося списка Моае (Режим). Вы- 


берите режим СВВ (Сопз$апЕ Ви Каме - Постоянная скорость передачи), чтобы 
назначить определенные частоту дискретизации, скорость передачи инфор- 
мации и количество каналов для вашего закодированного аудио. Выберите 
режим @иаШу УВНА (Переменное качество), чтобы позволить кодеру изменять 
скорость передачи информации во время процесса кодирования для получения 
как можно меньшего размера файла, хотя качество аудио может быть ухудшено. 


Выберите формат сжатия аудио из открывающегося списка Рогтай (Формат). 
Тип \Итаом$ МеФа обеспечивает множество различных форматов в зависи- 
мости от режима, который вы выбираете. Формат \Итдом$ Мефа Аи 9 явля- 
ется основным потребительским форматом кодирования и обеспечивает 
16-разрядное аудиокодирование. Формат \Итаомз$ Мефа Аиаю 9 Ргофез$1юопа! 


10 


11 


12 


13 


14 


15 
16 
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обеспечивает 24-разрядное аудиокодирование. Формат \\Итдо\мз Мефа Аидю 9 
Ус се обеспечивает кодирование, которое приспособлено для кодирования 
речевого аудиоматериала, и обеспечивает только монофоническое кодирова- 
ние. Формат \УИп4омз$ Ме фа Аи 9 1.0$$1е$$ будет кодировать ваше аудио без 
потери аудиокачества; однако размер файла будет большим, чем при исполь- 
зовании вами одного из других форматов кодирования. 


Выберите скорость передачи, частоту дискретизации и каналы аудиоданных 
из открывающегося списка АНИБщЩе$ (Атрибуты). 


Щелкните мышью на вкладке М! ео (Видео). 


Используйте открывающийся список Моде (Режим), чтобы выбрать режим 
кодирования видео. Как и с аудио, вы можете выбрать использование посто- 
янной скорости передачи информации, которую вы выбираете, или перемен- 
ную скорость передачи информации. 


Выберите схему сжатия вашего видео из открывающегося списка Рогта! (Фор- 
мат). Эта установка применяет сжатие к вашим видеоданным, чтобы сделать ви- 
деофайл меньше в размере. Знайте, что она действительно затрагивает качество 
видео и различные схемы сжатия приводят к различным результатам. 


Выберите размер видео из открывающегося списка |таде Зе (Размер изо- 
бражения) наряду с параметрами \М&И (Ширина) и Нед (Высота), если вы 
решаете изменить размер. 


Выберите частоту смены кадров для видео из открывающегося списка Егате 
Вае (Частота смены кадров). Чем выше частота смены кадров, тем более 
гладким будет движение видео. Есть некоторые скорости передачи кадров, 
которые должны использоваться с определенным видеоматериалом. Напри- 
мер, скорость передачи кадров 15 используется для мультимедийных данных и 
для видеоданных, предназначенных для распространения в Интернете. 


Активизируя настройку Оуегиде Беаий Сотргеззюп ВиНег (Отменить задан- 
ный по умолчанию буфер сжатия), вы можете определить количество секунд 
видеоданных, которое программа проигрывателя загрузит прежде, чем нач- 
нет воспроизводить видео. Это может иногда приводить к лучшему воспроиз- 
ведению, но чаще пользователь устанавливает собственные параметры на- 
стройки буфера в воспроизводящем программном обеспечении, поэтому 
обычно лучше всего оставить эту настройку неактивной. 


Откорректируйте ползунок УЧео Зтос!пез$ (Гладкость видео), чтобы изме- 
нить качество вашего закодированного видео. Чем выше значение, тем лучше 
будет качество, но потребуется больше времени для кодировки файла. 


Щелкните мышью на вкладке ВИ Вае (Скорость передачи). 


Выберите нужные значения скорости передачи информации, которые вы хо- 
тите использовать для видеоданных, в зависимости от того, какие скорости 
подключения ваши посетители будут использовать, чтобы смотреть ваше ви- 
део по Интернету. 
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17 Щелкните мышью на вкладке шаех/Зиттагу (Индекс/ Общая информация). 


18 Если вы хотите, чтобы ваши пользователи имели возможность рыться в ва- 
шем видео, используя панель поиска проигрывателя видео и средства управ- 
ления быстрой протяжкой/перемоткой, установите флажок шаех РИе (Ин- 
дексировать файл). Затем введите значения в текстовые поля для параметров 
Метод (Метод), И\егуа! (Интервал) и Туре (Тип). Эти параметры определяют, 
как индексируется ваш видеофайл. 


19 Введите любые текстовые данные, которые вы хотите встроить в шаблон, в 
текстовые поля Те (Заголовок), АщПог (Автор), Епдтеег (Инженер), Соруп9м 
(Авторское право), ВезсирЧоп (Описание), Вайпд (Стоимость) и Уеаг (Год). 


20 Чтобы сохранить шаблон, щелкните мышью на кнопке Заме Тетр!ае (Сохра- 
нить шаблон) (маленький значок дискеты справа от поля Тетр!ае (Паблон)). 


21 Если вы хотите удалить шаблон, щелкните мышью на кнопке Веве Тетр!ае 
(Удалить шаблон) (маленький значок Х справа от поля Тетр/=е (Шаблон)). 


22 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Работа с проектами 


Представьте такой сценарий: вы записали великолепное вокальное исполнение 
для вашей последней песни, но данная запись все еще нуждается в нескольких 
штрихах. Вы загружаете запись в программу ЗоипЧ Рогде, делаете множество 
утомительных изменений и затем сохраняете файл. На следующий день вы 
слушаете песню снова и понимаете, что вы сделали ошибку в одном из ваших из- 
менений в программе Зоупа Рогде, но уже слишком поздно. Вы уже сделали изме- 
нения и сохранили файл. Не было бы ничего страшного, но это была единствен- 
ная копия файла. Когда вы редактировали в программе Зоупа Гогде, вы сделали 
изменения первоначального файла. Единственное что осталось сделать, — запи- 
сать все снова. Однако с помощью файлов проектов программы $оипа Рогде вы 
можете избежать этой болезненной ситуации. 


Файлы проектов программы $очупа Гогде позволяют вам редактировать ваше ау- 
дио без разрушений и сохранять ваши оригинальные аудиофайлы без изменений. 
Это означает, что, хотя ваши данные выглядят измененными, но в действитель- 
ности это не так. Вместо этого программа Зоип4 Рогде создает список указателей, 
которые сообщают ей, какие разделы аудио были отредактированы и какие 
именно изменения были внесены. Для получения дополнительной информации 
о неразрушительном редактировании, читайте главу т. Кроме того, файлы про- 
ектов позволяют вам сохранять хронологию ваших изменений для возможности 
отмены даже после сохранения вашей работы. Это означает, что вы можете воз- 
вратиться к файлу в любое время и полностью отменить любые изменения, ко- 
торые вы сделали. 
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Созлайте файл проекта 


Для создания файла проекта программы Зоипа Рогде сделайте следующее: 
1 Откройте ваш оригинальный аудиофайл, как объяснено ранее в этой главе. 


2 Выберите команду меню ЕИе $ $ауе Аз (Файл + Сохранить как), чтобы открыть 
диалог Зауе Аз (Сохранить как). 


3 Для параметра Зауе Аз Туре (Сохранить как тип) выберите значение $оип@ 
Рогде Рго]ес{ Ейе (Проектный файл программы $оипа Еогее). 


4 Из открывающегося списка Зауе т (Сохранить в) выберите местоположение 
на диске для сохранения вашего файла. 


5 Введите имя для вашего проектного файла в текстовое поле Ейе Мате (Имя 
файла). 


6 Щелкните мышью на кнопке $а\уе (Сохранить). 


Когда вы щелкаете мышью на кнопке Зауе (Сохранить), программа Зоипа Рогде 
создает файл проекта (.ЕВ@) и папку для размещения всех временных файлов, 
использующихся для отслеживания любых изменений, которые вы делаете. 


Воспроизвеление файла проекта 


Когда вы закончили редактирование, убедитесь, что снова сохранили ваш файл 
проекта. Затем вам нужно передать проектный файл фактическому аудиофайлу. 
Файлы проектов не являются аудиофайлами (подобно описанным ранее в этой 
главе), поэтому, чтобы преобразовывать все ваши изменения, сохраненные в 
проектном файле, вам нужно перевести его. Чтобы перевести файл проекта, 
просто откройте файл проекта и выберите команду меню ЕИе + Непдег А$ (Файл + 
Выполнить как) для открытия диалога Вепаег Аз (Выполнить как). Вы заметите, 
что диалог Вепаег Аз (Выполнить как) выглядит точно так же, как диалог Зауе Аз 
(Сохранить как). Дело в том, что это - то же самое. Поэтому вы просто выбирае- 
те тип аудиофайла, который хотели бы выполнить из вашего проектного файла, 
и затем следуете шагам, выделенным ранее в этой главе для этого специфическо- 
го типа аудиофайлов. 


СОХРАНИТЕ ПУТЬ К ПРОЕКТУ 


Если вы хотите связать ваш сформированный аудиофайл с его оригиналь- 
ным проектным файлом, активизируйте настройку Зауе Ргоес? а$ Рат 
Яе!егепсе т Вепдегед Меф!а (Сохранить проект как путевую ссылку на 
сформированный ресурс). Это позволит вам возвращаться к сформиро- 
ванному аудиофайлу позже и легко вносить изменения. Чтобы сделать 
это, щелкните правой кнопкой мыши на сформированном аудиофайле в 
окне Ехр/огег (Проводник) программы $Зоипа ЕРогде (обсужденном ранее в 
этой главе) и выберите команду ЕаЙ Зоигсе Ргоес{ (Редактировать ис- 
ходный проект) из контекстного меню. ° 
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Контрольные вопросы 


10 


Почему вам может понадобиться использование более одного формата ау- 
диофайлов? 


Какого рода формат аудиофайла Ремес* С!ашу Аи!о? 


А-Гам - схема сжатия аудио, оптимизированная для компрессии голосовых 
аудиоданных и обычно используемая для приложений передачи данных в Со- 
единенных Штатах. Истинно или ложно? 


Ваши недавно открывавшиеся аудиофайлы перечислены в нижней части ме- 
ню Ейе (Файл) программы Зоипа Рогде. Истинно или ложно? 


Какова основная функция окна Ехр!огег (Проводник)? 


При открытии аудиофайла формата НА\ программа Зоипа ЕГогдае может авто- 
матически обнаружить атрибуты файла. Истинно или ложно: 


Если ваши компьютер дает сбой в какой-то момент во время редактирования 
аудио, программа $оип@ Гогде имеет способность восстанавливать временные 
файлы, содержащие ваши отредактированные аудиоданные. Истинно или 
ложно? 


Какую команду вы можете использовать, чтобы быстро сохранить все аудио- 
файлы, в текущий момент открытые в программе Зоипа Рогде, без подтвер- 
ждения сохранения каждого? 


Файлы проектов программы $очупЧ Гогде позволяют вам редактировать ваше 
аудио без потерь и сохранять ваши первоначальные аудиофайлы нетронуты- 
ми. Истинно или ложно? 


Файлы проектов программы Фоипа Роге позволяют вам сохранять хронологию 
изменений даже после сохранения вашей работы. Истинно или ложно? 


Ответы на эти вопросы вы можете найти в Приложении С. 


ГЛАВА 5. 
Перемещение в программе $оипа Рогое 


Чтобы записывать, воспроизводить и редактировать ваш файл в программе 
зоипа Рогде, вы должны знать, как осуществлять навигацию по данным в вашем 
файле. Как вы узнали в главе 2, программа $оиупа Рогде предоставляет окно Вайа 
МИптао\м (Окно данных), в котором вы можете просматривать и изменять ваши 
данные. Программа Зоип4 Рогде также обеспечивает ряд других функций, кото- 
рые позволяют вам перемещаться в вашем аудио внутри окна Эайа \Мтдо\м (Окно 
данных). В этой главе вы узнаете, как: 


® Использовать параметр Ситеп РозШоп (Текущее время). 
® Использовать функцию @о То (Перейти). 
® Устанавливать маркеры в вашем аудиофайле. 


® Искать определенные аудиоданные в вашем файле. 


Текущее время 


Вы немного узнали о распределении времени (синхронизации) в главе 1. В сущ- 
ности, вы узнали, что в дополнение к самим аудиоданным во время записи от- 
слеживается синхронизация звуков. Это означает, что программа Зоипа Еогде 
точно следит, когда появляется звук во время вашей звукозаписи, поэтому во 
время воспроизведения ваше аудио проигрывается безошибочно и звучит точно 
так, как во время записи. 


Для предоставления доступа к вашим данным в файле программа Зоипа Рогде 
предоставляет функциональность, известную как Ситеп{ Роз#юоп (Текущее вре- 
мя). По существу параметр Сиггепё РозНюп (Текущее время) является указателем, 
который показывает положение во времени внутри аудиофайла. Например, на- 
чалу файла соответствует значение параметра Ситеп! РозШюоп (Текущее время) 
00:00:00 (если измерять в часах, минутах и секундах). Если вы хотите увидеть дан- 
ные, например в две минуты и пять секунд, установите параметр Ситегй РозЙюп 
(Текущее время) на значение 00:02:05. Кроме того, вы можете достичь еще боль: 
шей точности, указав миллисекунды, например значение индикатора текущего 
времени, равное 00:05:02:010, означает пять минут, две секунды и десять милли- 
секунд. 


Значение параметра Сштеп{ РозШоп (Текущее время) также изменяется в реаль- 
ном времени, что означает, что оно изменяется постоянно в течение записи или 
воспроизведения аудиофайла. Поэтому, например, когда вы проигрываете ваш 
файл, функциональность Сштеп{ РозШоп (Текущее время) одновременно отсчи- 
тывает время и, пока вы слушаете ваше аудио, показывает вам текущее распреде- 
ление времени. 
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Покажите мне значение текущего времени 


Вы можете увидеть значение текущего времени несколькими различными спосо- 
бами. Численно текущее время отображается на панели Р!аубаг (Панель воспро-. 
изведения) окна Эайа \/тао\ми (Окно данных) (см. Рис. 5.1). 


КОН НЕЕ ЕН НЕЕ: 


Текущее время 


Рис. 5.1. Вы можете увидеть значение текущего времени на панели РГауВаг 
(Панель воспфоизведения) окна Ваа И/таои! (Окно данных) 


Вы можете также использовать окно Тите О1р!ау (Табло времени), чтобы увидеть 
значение текущего времени (см. Рис. 5.2). 


Рис. 5.2. Значение текущего времени также показано в окне 
Пте О/$р/ау (Табло времени.) 


БОЛЬШОЕ ТАБЛО ВРЕМЕНИ 


Если вы похожи на меня и у вас есть некоторое оборудование, установлен- 

ное в вашей домашней студии на значительном расстоянии от вашего 

компьютера, у вас могут быть сложности с прочтением мелких значений 

текущего времени на панели Р!ауБаг (Панель воспроизведения) окна Вайа 

< И/пдом/ (Окно данных) или в окне Тте О/5р/ау (Табло времени). Чтобы ис- 

= править это положение, вы можете изменить размер окна Пте Б/5р/ау 
(Табло времени). Просто ухватите и перетащите мышью любые из сто- 
рон или углов окна, как вы делаете с любым окном в системе И/таоиуз. 
Программа Зоипа Еогде отмасштабирует отображение значения индика- 
тора текущего времени в соответствии с новыми размерами, как показа- 
но на Рис. 5.3. 


а 
:- — 
® ‹ 
у р. 
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= 
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а 


Тиие О15рау — 


Рис. 2.3. Манитулируя окном Тите О/зр/ау (Табло времени), вы можете видеть 
значения текущего времени на экране компьютера в различных размерах 


ИнКижатор текушего времени 


Помимо числового отображения значения параметра Сшитепй РозШоп (Текущее 
время) еще есть графическое отображение в окне Вайа \Ит4ом (Окно данных) 
программы Фоипа Рогде. В окне Вайа \МИтао\м (Окно данных) значение параметра 
Сиггеп РозШюоп (Текущее время) отображается как индикатор в виде вертикаль- 
ной линии, которая проходит сверху вниз вдоль окна. При изменении значения 
параметра Ситепй РозИюп (Текущее время) - из-за ручной настройки или в ре- 
альном времени во время воспроизведения - индикатор следует в соответствии с 
изменениями и графически показывает место в аудиофайле, на которое пара- 
метр Ситепт{ Розюоп (Текущее время) указывает в настоящий момент. Для демон- 
страции того, что я имею в виду, попробуйте следующее: 


1 Выберите команду меню РИе + Ореп (Файл + Открыть) (или нажмите сочета- 


ние клавиш | СИ +0] на клавиатуре) и загрузите один из типовых примерных 
файлов, которые идут с программой $оипа Рогде. Для этого примера выберите 


| мы @ р мою 


Рис. 5.4. Этот экран показывает окно Ваа И/тдои 
(Окно данных) для аудиофайла МИИСЬЕВ.РСА 
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2 Выберите команду меню Зресба! + Тгапзрой + Р!ау (Специальные + Протяжка $ 

Воспроизвести) (или нажмите клавишу на клавиатуре компьютера) 
для начала проигрывания файла. 


Посмотрите на окно Ваа УИпЧо\м (Окно данных). Вы видите индикатор текущего 
времени, движущийся по экрану во время проигрывания аудио? 


Обратите внимание на строку чисел над местом, где передвигается индикатор 
текущего времени; это шкала Тите Ашег (Линейка времени). Шкала Типе Ащег 
(Линейка времени) показывает время в текущем аудиофайле. Соединяя вершину 
индикатора текущего времени со шкалой Тите Ашег (Линейка времени), вы мо- 
жете получить быструю оценку значения параметра Сите РозШоп (Текущее 
время). 


Установите значение текущего времени 


Как вы только что видели, значение параметра Сиггеп{ РозЙюп (Текущее время) 
изменяется автоматически при проигрывании аудиофайла, но вы можете также 
вручную установить значение параметра Сигеп РозНюп (Текущее время), пока 
файл не проигрывается. Программа Зоупа Рогде дает вам эту возможность, по- 
этому вы можете обратиться к различным частям вашего файла для редактирова- 
ния, что я буду обсуждать в главе 7. 


Численно 


Изменить значение параметра Ситепй Роз#юп (Текущее время) просто. Если вы 
хотите установить значение параметра Сиитеп{ Роз@юп (Текущее время) в точное 
числовое значение, вы можете использовать функцию бо То (Перейти). Вот как 
это делается: 


1 Выберите команду меню ЕЧН + бо То (Правка + Перейти) (или нажмите ком- 


бинацию клавиш | СИ |<] на клавиатуре), чтобы открыть диалог бо То (Пе- 
рейти), как показано на Рис. 5.5. 


Е пльщьа СХ] 


та 


ОЕ 
[(Сивкот) ит 
ны 


Ро&оп: _[0:00:08.150 | 1 ал: 605% НеЬ г. 


{при Гота: [пе . И м 


РЕНН НИНЕ ИННЫ ем еемекееныынымеченим 


Рис. 5.5. Вы можете изменить значение параметра Ситет Розоп (Текущее время), 
используя функцию @о То (Перейти, диалога во То (Перейлти) 


2 Программа Зоипа РГогде предоставляет вам быстрый доступ к ряду предвари- 
тельно определенных точек в файле через открывающийся список Со То (Пе- 
рейти). Для использования одной из них просто сделайте выбор из списка и 
переходите на шаг 5. 
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3 Для точного позиционирования введите значение времени в текстовое поле 
РозШоп (Положение). 


БЫСТРО УСТАНОВИТЬ ТЕКУЩЕЕ ВРЕМЯ 


` (Текущее время) равным определенному времени, вы не обязаны вводить 
) все численные значения. Например, для установки значения параметра 
= СитептЕ Ро$Шоп (Текущее время) в пять секунд и десять миллисекунд вве- 
дите 5.010. Этого достаточно. Нет необходимости вводить значения для 
часов и минут, потому что они и так равны нулю. 


7 Если вы хотите быстро установить значение параметра СштепЕ Ро$Шоп 
А 


Если вы хотите установить значение параметра Сштем РозМюп (Текущее время), 
используя другой тип системы измерений времени, вы можете изменить систему 
мер, используя открывающийся список шри Рогта{ (Формат ввода). В дополне- 
ние ко времени вы можете ввести значение в ряде других форматов, включая 
сэмплы (см. главу 1), размеры и такты, кадры или временной код ЗМРТЕ. 


ЧТО ТАКОЕ $МРТЕ? 


З$МРТЕ (Зосеу оГ Моноп Р/с1иге апа Те!еу!51оп Епатеег$ (Общество ин- 

женеров кинематографии и телевидения)) является специальным времен- 

ным кодом, используемым для синхронизации аудио- и видеоданных, хотя он 

может использоваться также и для других целей. Эта технология была 

первоначально разработана МАЗА, поскольку этой организации был нужен 

точный метод слежения за данными космических миссий. В программе 

| 5оипа Рогде вы можете использовать код ЗМРТЕ для слежения за синхро- 

7  НИизацией вашего аудиофайла. Программа Зоипа Еогде автоматически пре- 

\  — образует стандартные значения времени в файле в формат часов, минут, 

_\ / секунд и кадров, используемый кодом ЗМРТЕ. Здесь используется термин 

«кадр» из-за того, что код ЗМРТЕ широко используется в видео, фильмах и 

на телевидении. Видео создается путем очень быстрой записи ряда фо- 

токадров. Когда эти кадры воспроизводятся, вы видите кадры как движу- 

щуюся картинку. Код ЗМРТЕ может быть использован для точной синхро- 

низации видеоданных в единичном кадре. Каждая секунда видеоданных 

обычно содержит тридцать кадров, но количество зависит от формата 

данных. Вы узнаете больше об использовании кода ЗМРТЕ в главе 6. Пока 

достаточно знать, что вы можете видеть и настраивать значение пара- 

метра СиштепЕ Ро$Шоп (Текущее время) вашего файла несколькими спосо- 
бами, включая часы, минуты, секунды и кадры. 


4 Если вы ввели значение, которое хотите использовать, щелкните мышью на 
кнопке ОК. 


Программа Зоупа Рогде заменит значение параметра Сштег РозШоп (Текущее 
время) на значение, которое вы ввели, а также передвинет индикатор текущего 
времени на надлежащее место внутри файла. 
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Графически 


Помните, ранее в разделе «Индикатор текущего времени» я описывал шкалу Тите 
Вуег (Линейка времени) в окне Баа \Мтдо\м! (Окно данных)? Так вот, вы можете 
быстро изменить значение параметра Ситеп{ РозШоп (Текущее время), просто 
щелкнув внутри области \Мауефогт О15р!ау (Отображение формы волны) окна Ваа 
МИпаом (Окно данных) (большая область ниже шкалы Тите Вшег (Линейка вре- 
мени)). Например, вы можете сделать следующее: 


1 Как вы делали ранее, выберите команду меню ЕИе $ Ореп (Файл $ Открыть) 


(или нажмите сочетание клавиш [см ]+[0] на клавиатуре) и загрузите один из 


типовых примерных файлов, включенных вместе с программой Зоипа Рогде. 
Для этого примера выберите файл МУЗСВЕВ.РСА. 


2 Щелкните мышью в области \Мауеюгт О1зр!ау (Отображение формы волны) 
окна Вайа \Иптао\ (Окно данных), как показано на Рис. 5.6. 


ПЕРЕДВИЖЕНИЕ ИНДИКАТОРА С ПОМОЩЬЮ КЛАВИАТУРЫ 


Вы можете также использовать компьютерную клавиатуру, чтобы пере- 
двигать индикатор текущего времени. Для получения перечня имеющихся 
комбинаций клавиш быстрого вызова выберите команду меню Нер + Кеу- 
роага ЗВомси$ (Помощь + Комбинации клавиш быстрого вызова). Затем 
щелкните мышью на ссылке Сигзог МоуетепЕ (Перемещение индикатора). 


Щелкните мышью еще раз в другом месте. Посмотрите, как изменяется значение 
параметра Ситеп{ РозНоп (Текущее время). В зависимости от того, где вы щел- 
каете мышью внутри области \ММауеогт О15рйау (Отображение формы волны), 
значение параметра Ситепт{ Розоп (Текущее время) заменяется на подходящее 
значение в соответствии со шкалой Тите Вшег (Линейка времени)). 


«зат ЕЕ 
1%! 


М > = вые 0.0 


Индикатор текущего времени 


Рис. 5.6. Щелкнув мышью внутри области И/аметогт О/5р!ау 
(Отображение формы волны, окна Ваа И/паом/ (Окно данных), 
вы можете изменить значение параметра Сштет Ро$Шоп (Текущее вфемя) 
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ИЗМЕНЕНИЕ ФОРМАТА ШКАЛЫ ТИМЕ ВИЁЕЕР (ЛИНЕЙКА ВРЕМЕНИ) 


Как я упоминал ранее, вы можете ввести значение времени в диалоге @о 
То (Перейти), используя ряд различных форматов. Вы также можете из- 
менить шкалу Пте Вшег (Линейка времени) для отображения значений в 
любом из этих форматов. Просто щелкните правой копкой мыши на шкале 
Пте ПВшег (Линейка времени) (или выберите команду меню ОрНоп$ + 
Заш$ Рогтай (Настройки + Формат состояния)) и выберите тип форма- 
та, который вы хотите использовать. Вы можете также щелкнуть пра- 
вой копкой мыши на текстовом поле параметра СигтепЕ Ро$Шоп (Текущее 
время), упоминавшемся ранее. 


Область Оуегмем/ (Просмотр) 


Еще один быстрый способ графически установить значение параметра Сите 
РозМоп (Текущее время) - использование панели Омег/е\м (Просмотр). Панель 
О\мег\/ем! (Просмотр) является частью окна Вайа \Мтдом (Окно данных) и распо- 
ложена как раз над шкалой Тите Ашег (Линейка времени) (см. Рис. 5.7). Для ис- 
пользования панели Оуег\ем (Просмотр) просто щелкните мышью внутри нее, 
как вы делали ранее внутри области \Мауеогт О15р!ау (Отображение формы вол- 
ны). Вот и все. 


ПРОКРУТКА С ПОМОЩЬЮ ПАНЕЛИ О\УЕВУЕИ/ (Просмотр) 


Панель Оуеглеи/ (Просмотр) предлагает несколько других настроек, о 
некоторых из них я расскажу позже. Но в целях навигации панель Оуег/еи 
(Просмотр) дает вам доступ ко всему вашему аудиофайлу, даже если 
часть этого файла расположена вне экрана. Например, если вы открывае- 
те очень длинный аудиофайл, все данные не могут быть отображены 
внутри окна Ваёа И/тадоим/ (Окно данных). Для замены значения параметра 
Ситет Ро$оп (Текущее время) значение части файла, которая не пока- 
зана на экране, вы должны сначала прокрутить окно Ваа И/тадо\м/ (Окно 
данных) (об этом будет рассказано позже в книге) до нужной позиции и за- 
тем щелкнуть мышью внутри области И/ауеТогт О/5р/ау (Отображение 
формы волны). С помощью панели Очеглеим/ (Просмотр) вы можете просто 
однократно щелкнуть мышью для изменения значения параметра Сиггеп! 
Ро$Шоп (Текущее время), даже если требуемое место находится за пре- 
делами экрана. А также вы можете просто сделать двойной щелчок мы- 
шью внутри панели Оуептлеи/ (Просмотр) для одновременного изменения 
значения параметра Ситеп Ро$Шоп (Текущее время) и прокрутки окна 
Даа И/паои/ (Окно данных) так, что вы сможете увидеть новую область 
вашего аудиофайла. 
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Панель просмотр 


ремне ‚= 


Рис. 5.7. Вы можете также графически установилть значение параметфа 
Ситет! Ро$оп (Текущее время), щелкнув мыйиью на панели Оуегием/ (Просмотфр) 


Команда меню Тгапзро!{ (Протяжка) 


Кроме установки значения параметра Сите РозШоп (Текущее время) как числен- 
но, так и графически, программа Зоуп4 Рогде обеспечивает несколько специальных 
функций, которые позволяют вам быстро изменять значение параметра Сите 
РозМоп (Текущее время) внутри аудиофайла. Все эти функции являются частью 
меню Тгапзрой (Протяжка). Для его активизации просто выберите команду меню 
Зрес!а! + Тгапзрой (Специальные + Протяжка) и выберите подходящую функцию. 
Ниже приведен список функций вместе с объяснениями для каждой из них. 


Функция Со {о З{а!г{ (Перейти к началу) 


Эта функция довольно очевидна. При выборе данной функции значение пара- 
метра Сштепт Роз$#юоп (Текущее время) устанавливается на время, которое соот- 
ветствует началу вашего аудиофайла. 


Функция Кемлта (Обратная перемотка) 


Функция Немта (Обратная перемотка) устанавливает значение параметра 
Сиггеп{ РозНюп (Текущее время) путем вычитания отрезка времени от текущего 
значения, таким образом передвигая индикатор текущего времени ближе к нача- 
лу вашего аудиофайла. Вычитаемое значение времени зависит от текущего ис- 
пользуемого уровня масштабирования. Я расскажу больше о функциях масшта- 
бирования программы $оипа Рогде в главе 7. 


Функция Еог\мгаг4 (Прокрутка вперед) 


Функция Рогмага (Прокрутка вперед) устанавливает значение параметра Сите 
РозШоп (Текущее время) путем сложения отрезка времени с текущим значением, 
таким образом передвигая индикатор текущего времени ближе к концу вашего 
аудиофайла. Прибавляемое значение времени зависит от текущего используемо- 
го уровня масштабирования. 
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Функция Со {о Епа (Перейти к концу) 


Эта функция тоже довольно очевидна. Она устанавливает значение параметра 
Сштепф РозНюп (Текущее время) на время, соответствующее концу вашего 
аудиофайла. 


КОМБИНАЦИИ КЛАВИШ БЫСТРОГО ВЫЗОВА МЕНЮ 
ТНАМ$РОРЯТ (ПРОТЯЖКА) 


Вместо использования меню Тгапзрой (Протяжка) вы можете использо- 
вать клавиатуру для более быстрого доступа к только что упомянутым 
функциям. Для вызова функции бо 1о Зап (Перейти к началу) просто на- 


жмите сочетание клавии! | С |+ [Нот]. Для вызова функции Со ю Епа (Пе- 
В И ГЕло) 
рейти к концу) нажмите сочетание клавии! | С" |+ [Епч]. Для вызова функ- 


. Р 
ции Вемта (Обратная перемотка) нажмите клавишу Е Для вызова 


Р 
функции Рогиага (Прокрутка вперед) нажмите клавишу [=]. А если вы 
хотите передвинуть назад или вперед текущую позицию на минимально 
возможное значение, нажмите клавишу =] (Перемотать назад) или 
(Перемотать вперед) на клавиатуре вашего компьютера. Кроме того, вы 


можете удерживать нажатым сочетание клавиш [сы |+] АИ] и использо- 


вать колесико вашей мыши для точного изменения значения параметра 
Ситет Ро$Шоп (Текущее время). 


О, маркеры! 


Все методы установки значения параметра Ситепй РозШоп (Текущее время), ко- 
торые я описал, основываются на числах или предопределенных обозначениях, 
как начало или конец аудиофайла. Эти методы хороши, если у вас уже есть мате- 
риал для вашего планируемого файла, поэтому вы знаете, где и что происходит 
заранее, но что, если вы создаете материал с самого начала, просто записывая на 
лету? В этом случае возможность проставить имена для определенных мест в 
файле очень полезна, и именно это делают маркеры. 


С помощью маркеров вы можете присвоить имя любой конкретной временной 
точке внутри аудиофайла. Они отлично подходят для обозначения мест, в кото- 
рых встречаются определенные эпизоды записи вокала. Кроме того, они очень 
облегчают вам переходы к любой точке внутри файла, которую вы указываете 
просто по имени.. 


Создайте свои маркеры 


Создание маркеров - простой процесс. В сущности, вам необходимо лишь ус- 
тановить значение параметра Сиггепй РозШоп (Текущее время) на время, в ко- 
торое вы хотите поместить маркер в файле, активизировать диалог 
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Магкег/Ведот (Маркер/Регион) и ввести в него необходимое имя. Для созда- 
ния маркера следуйте этим шагам: (| 


1 Установите значение параметра Сштепт{ РозШоп (Текущее время) на время, в 
которое вы хотите поместить маркер в файле. Как вы уже знаете, вы можете 
установить время численно или графически. 


2 Щелкните правой кнопкой мыши в области Ашег Тад (Ярлык линейки) (рас- 
положенной как раз ниже шкалы Тите Ашег (Линейка времени) в окне Баа 
М/Итаом (Окно данных)), как показано на Рис. 5.8. 


ша > бе: Маке Ведют... 
1пзеп: Согитапд... 


те & Егате$ 
дБзое Ргатез 
Меазиге$ & ВеаЁ$ 
#ЭМРТЕ Рёт 5упс (24 [рз) 
ЗМРТЕ ЕВЦ (25 Ёр$, Мес) 
ЗМРТЕ Моп-Огор (29,97 Ерз, Уцео) 
УМРТЕ Огор (29.97 Ёр$, Уцео) 
УМРТЕ 30 (30 Ёр5, Ауд) 


Рис. 5.8. Область Ашег Тад (Ярлык линейки) расположена как раз под шкалой 
Пте Ашег (Линейка времени, в окне Ваа И/таом (Окно данных) 


3 Выберите команду тшзей Магкег/Аедопт (Вставить меркер/регион) из контек- 
стного меню, чтобы открыть диалог мзем Магкег/Аед!оп (Вставка марке- 
ра/региона), как показано на Рис. 5.9. 


Рис. 5.9. Используя диалог Магкег/Вед!оп (Маркер/ Регион), 
вы можете создать маркер 
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КОНТЕКСТНОЕ МЕНЮ 


„) Вместо щелчка правой кнопкой мыши в области Вишег Тад (Ярлык линейки) 

’ вы можете просто выбрать команду меню Зрес!а! + Недгоп$ [15+ тзеп 

= (Специальные + Список регионов + Вставить) для открытия диалога тзет 
Магкег/Недг!оп (Вставка маркера/оегиона). 


Введите имя маркера. 


Убедитесь, что переключатель в секции Туре (Тип) установлен в положение 
Магкег (Маркер) (о настройке региона смотрите в этой главе позже). 


Поскольку вы уже установили значение параметра Ситепй РозНюп (Текущее 
время), вам не надо изменять положение маркера, но если вы хотите сделать 
корректировку, введите новое значение времени в поле ввода З4ай (Начало). 
Как и в диалоге Со То (Перейти) (упоминавшемся ранее), вы можете выбрать 
желаемый для использования формат ввода значения позиции через откры- 
вающийся список трё Рогта{ (Формат ввода). 


Помните, когда я рассказывал о МТО|-триггерах ранее в главе 3? Так вот, в до- 
полнение ко многим другим функциям, программа Зоипа Рогде также назнача- 
ет триггеры МИЛ маркерам. Эта функция начинает воспроизводить с любой 
точки внутри вашего аудиофайла через внешнее М!устройство, такое как 
синтезирующая клавиатура. Для назначения М!ОЁтриггера вашему маркеру 
выберите настройку из открывающегося списка Тйддег (Триггер). МО: Мое 
Оп-Р!ау (Нота нажата-Играть) включает воспроизведение через специальное 
сообщение Ме Оп (Нота нажата). М!О!: Мое Оп-Р!ау/Мое ОН-Зюр (Нота на- 
жата-Играть/Нота отжата-Стоп) включает воспроизведение через специ- 
альное сообщение ММе Оп (Нота нажата) и прекращает воспроизведение 
по получении последующего сообщения М№М@е ОН (Нота отжата). МШ!: Мое 
Оп-Сцеце/Мое ОН-Р!ау (Нота нажата-Очередь/Нота отжата-Играть) включа- 
ет установку значения параметра Сиггет{ РозШоп (Текущее время) в позицию 
маркера и начинает воспроизведение, пока не получит последующее сооб- 
щение Мое ОН (Нота отжата). 


Введите количество используемых МШП|-каналов для ваших МТО--триггеров по- 
средством параметра Спаппе! (Каналы). 


Введите высоту МЮ|-ноты для использования в вашем МТО-триггере посред- 
ством параметра Мое (Нота). 


Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Когда вы закончите, ваш маркер (и его имя) будет добавлен в область АШег Тад 
(Ярлык линейки) (как раз под шкалой Тите Ашег (Линейка времени) в окне 
аа М/Итдом (Окно данных)). 
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АВТОМАТИЧЕСКИЕ МЕТКИ МАРКЕРОВ 


Обычно вы добавляете маркеры в аудиофайл, пока не происходит дейст- 
вия в реальном времени, но вы можете также добавить маркеры во время. 


проигрывания файла. Просто нажмите клавишу [М] на клавиатуре, и про- 


грамма Зоипа Еогде создаст маркер в текущем положении, соответствую- 
щем настоящему моменту. Новому маркеру автоматически присваивается 
временное имя, которое вы позже можете изменить. 


Если хотите, можете также установить способ создания временных имен 
маркеров. Просто щелкните мышью на кнопке Аиотайс [абе!тд (Авто- 
матическая маркировка) в диалоге тзетм Магкег/Ведгоп (Вставить мар- 
кер/регион), чтобы отобразить диалог Рге{егепсе$ + [аБе!$ (Предпочте- 
ния + Метки). В секции Магкег [аБе!$ (Метки маркеров) вы можете поме- 
тить ваши маркеры автоматически, используя значение параметра Сиг- 
гепё Ро$Шоп (Текущее время), или с помощью пользовательской схемы 
маркировки, активизировав соответствующую настройку. Если вы выби- 
раете настройку Сизют [аБе! (Настраиваемая метка), вы можете к каж- 
дому имени маркера добавить приставку, используя настройку Мем/ МагКег 
Ргейх (Новая приставка маркера). Вы можете также иметь в каждом име- 
ни маркера последовательный номер, используя настройки Ц$е Соищег 
(Использовать счетчик) и За" АЁапа тзеп Геаатад 2его$ т Ред Илат 
ОГ (Начать и вставить ведущие нули в поле шириной...). 


Релактируйте маркеры 


Редактировать существующие маркеры так же легко, как и создавать. Вы можете 
изменить имена маркеров, время, МШ]-триггеры, сделать копии маркеров и уда- 
лить ИХ. 


Изменение имени и триггера 
Для изменения имени или МЮ--триггера следуйте этим шагам: 


1 Щелкните правой кнопкой мыши в области Ашег Тад (Ярлык линейки) окна 
Оайа МИт4о\м/ (Окно данных) и выберите команду ЕЯ (Редактировать) из кон- 
текстного меню для открытия диалога тзем Магкег/Ведюопт (Вставка марке- 
ра/региона) (который служит как для вставки, так и для редактирования). 
Альтернативно выберите команду меню \Ме\м + Ведюп$ 45$ (Просмотр $ 


Список регионов) (или нажмите комбинацию клавиш [ Ан +] 2 | на клавиату- 
ре), чтобы открыть окно Ведоп$ [$4 (Список регионов) (см. Рис. 5.10). 


2 Введите новое имя маркера. 


3 Если вы хотите изменить параметры настройки МШ-триггера маркера, вам 
необходимо использовать диалог шзей Магкег/Ведюпт (Вставить мар- 


кер/регион). 


5 - 4671 


130 Зоипа Рогде 8 


Рис. 2.10. Окно НВедгоп$ 141$ (Список регионов) отображает 
список всех маркеров в аудиофайле 


4 Щелкните мышью на кнопке ОК в диалоге тзей МагКег/Ведюпт (Вставить мар- 


Ее : у 
кер/регион) или нажмите клавишу [Ема], когда активно окно Недюп$ Ш$ 
(Список регионов). 


Изменение времени 
Следуйте этим шагам, чтобы изменить значение времени маркера численно: 


1 Щелкните правой кнопкой мыши в области Ашег Тад (Ярлык линейки) окна 
Оза МИпаом (Окно данных) и выберите команду Е@Н (Редактировать) из кон- 
текстного меню для открытия диалога шзем Магкег/Ведоп (Вставить мар- 
кер/регион). Альтернативно выберите команду меню Мем + Ведюп$ 4$ 
(Вид $ Список регионов) (или нажмите комбинацию клавиш [А ]+[2] на кла- 
виатуре), чтобы открыть окно Ведопз $1 (Список регионов). 


2 Введите новое значение времени в поле ввода З4ай (Начало). 


3 Щелкните мышью на кнопке ОК в диалоге шзей МагКег/Вед!от (Вставить мар- 


кер/регион) или нажмите клавишу |Еле'], когда активно окно Вед!оп$ 14$ 
(Список регионов). 


Вы можете также изменить значение времени маркера графически простым пере- 
таскиванием маркера мышью внутри области Ашег Тад (Ярлык линейки) окна аа 
МИпаом/ (Окно данных). Перетаскивайте маркер влево для уменьшения значения 
времени или перетаскивайте маркер вправо для увеличения значения времени. 
Просто, не так ли? Кроме того, вы можете быстро изменить положение маркера на 
текущую позицию, щелкнув правой кнопкой мыши на маркере и выбрав команду 
Ордае (Обновить) из контекстного меню. Выбор команды Со То (Перейти) из 
контекстного меню сделает совершенно противоположную операцию: произойдет 
быстрая настройка текущей позиции на значение, соответствующее маркеру. 


Слелайте копию 


Чтобы сделать копию маркера, следуйте этим шагам: 


1 Выберите команду меню Мем + Ведюп$ 4${ (Вид + Список регионов) (или нажми- 


те комбинацию клавиш АЙ |2] на клавиатуре), чтобы открыть окно Ведюопт$ 4$ 
(Список регионов), и щелкните мышью на маркере, чтобы выбрать его в списке. 
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2 Выберите команду меню Зреба| + Ведоп$ 4$1 + НерИсае (Специальные $ Спи- 
сок регионов $ Дублировать), чтобы сделать точную копию маркера. Альтер- 
нативно щелкните правой кнопкой мыши на маркере в окне Вед1оп$ $1 (Спи- 
сок регионов) и выберите команду Нерйсае (Дублировать) из контекстного 
меню. 


3 По умолчанию новый маркер имеет точно те же характеристики (включая 
имя и значение времени), что и оригинал. Отредактируйте параметры на- 
стройки нового маркера. 


Улалите маркер 


Вы можете удалить маркер одним из двух способов - прямо в окне Вайа \Иптао\м 
(Окно данных) или с помощью окна Вед!оп$ 4 (Список регионов). Вот точная 
процедура: 

1 Если вы хотите использовать окно Оайа \Мтао\м (Окно данных), щелкните 


правой кнопкой мыши на маркере, который вы хотите удалить и выберите 
команду Беве (Удалить) из меню. 


2 Если вы хотите использовать окно Ведоптз$ $1 (Список регионов), выберите 
команду меню Ме\м + Ведоп$ $1 (Вид ® Список регионов) (или нажмите ком- 
бинацию клавиш [ ды |*[2] на клавиатуре), чтобы открыть окно Ведюп$ 4$ 
(Список регионов). 


3 Щелкните правой кнопкой мыши на маркере и выберите команду Веве (Уда- 
лить) из контекстного меню. Альтернативно вы можете щелкнуть мышью на 
номере маркера для его выбора и затем выбрать команду меню Зреба! + 
Вед!оптз 4${ + Бев{е (Специальные + Список регионов $ Удалить) (или нажать 


клавишу на клавиатуре). 


Перемещение с ПОМОШЬЮ Маркеров 


Конечно, что хорошего в создании маркеров, если вы не можете использовать их 
для перемещения по данным в вашем файле? Все, что вы должны сделать, - вы- 
брать имя маркера, и текущая позиция автоматически устанавливается в точною 
позицию этого маркера. Вы можете переместиться в определенный маркер фай- 
ла двумя различными способами: используя окно Ведюоп$ $1 (Список регионов) 
или функцию Со То (Перейти). 


Используйте окно Кезтопз 1151 (Список регионов) 


Чтобы перепрыгнуть на определенный маркер, используя окно Недюп$ НЫ 
(Список регионов), проделайте следующее: 


1 Выберите команду меню Мем + Вед!оп$ $1 (Вид + Список регионов) (или 


| 
нажмите комбинацию клавиш |_ А! +] 2 | на клавиатуре), чтобы открыть окно 
Вед!оп$ 11$1 (Список регионов). 


5* 
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2 Выберите маркер, на который вы хотите перепрыгнуть, щелкнув мышью на 
его номере. 


3 Программа 5оипа Рогде установит текущую позицию на время, соответствую- 
щее этому маркеру, и индикатор текущего времени в окне Вайа \/тдо\м (Окно 
данных) перепрыгнет в соответствующее место. 


Используйте функцию Со То (Перейти) 


Чтобы перепрыгнуть на определенный маркер, используя функцию Со То (Пе- 
рейти), проделайте следующее: 


1 Выберите команду меню ЕЧИ + Со То (Правка + Перейти) (или нажмите 
комбинацию клавиш [ С |-[@] на клавиатуре), чтобы открыть диалог @о То 
(Перейти). 


2 Щелкните мышью на открывающемся списке бо То (Перейти). Обратите 
внимание, что ваши маркеры добавлены в нижнюю часть списка. Выберите 
маркер, на который вы хотите перепрыгнуть. 


3 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Рогде установит текущую позицию на время, соответствующее 
этому маркеру, и индикатор текущего времени в окне Ваа \\тдом (Окно данных) 
перепрыгнет в соответствующее место. 


БЫСТРЫЙ ПЕРЕХОД НА МАРКЕР 


Чтобы быстро перепрыгнуть на следующий или предыдущий маркер в окне 
Баа И/паом (Окно данных), просто нажмите клавиши | С |=] или 


[см ]+[Ы] на клавиатуре). 


О регионах? 


В дополнение к маркерам программа Зоипа Рогде помечает различные области 
вашего аудиофайла, используя такую возможность, как Недюоп$ (Регионы). Един- 
ственное различие между маркерами и регионами состоит в том, что маркеры 
определяют единственную точку в пределах файла, тогда как регионы определя- 
ют целый участок. Кроме отправной точки регионы также имеют конечную точ- 
ку и длину, связанную с ними. Регионы замечательны для определения некото- 
рых участков вашего файла в целях легкого воспроизведения или редактирова- 
ния. И точно так же, как для маркеров, вы можете назначить имя любому разделу 
вашего файла. Так, например, если вы работаете с записью вокала, вы можете 
легко отметить различные лирические пассажи внутри файла. Затем вы можете 
легко перейти или редактировать любой эпизод в файле. 
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Создайте регионы 


Вы можете создать регионы одним из двух способов: вручную, используя диалог 
пзей МагКег/Ведюп (Вставить маркер/регион), или автоматически, используя 
функцию Ащо Ведтоп (Автоматический регион) программы $оип4 Гогде. 


Используйте диалог 1пзег( МагКег/Ке?1оп 
(Вставить маркер/регион) 


Чтобы создать регион, используя диалог шзе“ Магкег/Ведюп (Вставить мар- 
кер/ регион), сделайте следующее: 


1 Сделайте щелчок и перетащите вашу мышь внутри области \ауетогт О1зр!ау 
(Отображение формы волны) окна Ваа \/Итаом (Окно данных), чтобы вы- 
брать часть вашего аудиофайла, из которой вы хотите создать регион, как пока: 
зано на Рис. 5.11 (см. более полную информацию о выборе данных в главе 7). 
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Рис. 5.11. Чтобы создать фегион, сначала выберите часть вашего аудиофайла 


ВЫБОР ДАННЫХ С ПОМОЩЬЮ КЛАВИАТУРЫ 


Вы можете также выбрать данные, используя компьютерную клавиатуру, 


просто удерживая нажатой клавишу |3] при использовании навигационных 
комбинаций горячих клавиш, о которых я упоминал ранее. Например, удержи- 


вайте нажатой клавишу | ти | и нажмите клавишу со стрелкой влево, чтобы 
сделать выбор из текущей позиции в направлении начала аудиофайла. 


2 Выберите команду меню Зреба| + Недтоп$ [$1 + тзец (Специальные $ Список 


регионов $ Вставить) (или нажмите клавишу [В] на клавиатуре) для открытия 
диалога |1пзей МагКег/Вед!оп (Вставить маркер/регион) (см. Рис. 5.12). 


3 Введите имя региона. 


4 Удостоверьтесь, что переключатель Туре (Тип) установлен в положение Вед!оп 
(Регион). 
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Рис. 2.12. В дополнение к мафкерам диалог тзейт Магкег/Вед/оп 
(Вставить мафкер/фегион) может использоваться для создания регионов 


5 Поскольку вы уже выбрали часть вашего аудиофайла, параметры $\ай (Нача- 
ло), Еп4 (Конец) и епойй (Длина) должны уже быть установлены. Однако если 
вы хотите внести изменения, введите новые значения в любое из полей. Как и 
в диалоге бо То (Перейти) (упоминавшемся ранее), вы можете выбрать фор- 
мат, который вы хотите использовать для ввода значений позиционирования 
из открывающегося списка при{ Рогта4{ (Формат ввода). 


6 Как и для маркеров, вы можете установить М!триггер для вашего нового 
региона. Применение триггеров для регионов даже полезнее, чем для марке- 
ров, потому что, когда вы проигрываете регион, программа Зоипа Рогде вос- 
производит только аудиоданные, содержащиеся в пределах границ региона. 
Так, например, вы можете иметь аудиофайл, содержащий множество 
различных вокальных пассажей, которые могут быть вызваны во время 
непосредственного исполнения или сеанса записи в любом порядке, который 
вы выберете. 


7 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Когда вы закончите, ваш новый регион и его имя добавится в раздел Ашег Тад 
(Ярлык линейки) (как раз под шкалой Тите Вшег (Линейка времени) в окне Баа 
МИпаом! (Окно данных). 


БЫСТРОЕ СОЗДАНИЕ РЕГИОНА 


В качестве действительно быстрого способа создания региона просто 


выберите данные и нажмите комбинацию клавиш "НИ | В на клавиатуре. 


ЕЕ Будет создан новый регион, автоматически будет присвоено временное 
название, которое вы можете позже изменить. 
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При желании вы можете также откорректировать способ создания имен 
регионов. Просто щелкните мышью на кнопке Аиюотайс ГабеЙтд (Авто- 
матическая маркировка) в диалоге тзет Магкег/Ведоп (Вставить мар- 
кер/регион), чтобы отобразить диалог Рге!егепсе$ + ГаБе!$ (Предпочте- 
ния +$ Метки). В секции Ведтоп [.аБе!$ (Метки регионов) вы можете авто- 
матически пометить ваши регионы, используя значение текущей пози- 
ции или через настраиваемую схему маркировки, активизировав соот- 
ветствующую настройку. Если вы выбираете настройку Сизют Гаре! 
(Настраиваемая метка), вы можете добавить префикс к каждому имени 
региона, используя настройку Мем Ведгоп Ргейх (Приставка для нового 
региона). Вы можете получать каждое имя региона, используя последова- 
тельную нумерацию с помощью параметров И$е Соищег (Использовать 
счетчик) и За" АЁапа тз$ет [Геадтд 2его$ т Е!е!а ИЛИ ОТ (Начать и 
вставить ведущие нули в поле шириной...). 


Используйте функцию Ацо Ке?!оп 
(Автоматический регион) 


Функция Ашо Ведюп (Автоматический регион) автоматически создает для вас 
регионы, просматривая данные в вашем аудиофайле, соответствующие опреде- 
ленным характеристикам, которые вы определяете. Для обнаружения этих ха- 
рактеристик функция Ашо Ведюоп (Автоматический регион) использует цифро- 
вой шумовой шлюз. В зависимости от ваших параметров настройки этот шумо- 
вой шлюз открывается, если функция Ао Ведюп (Автоматический регион) на- 
талкивается на раздел в вашем аудио, который имеет уровень амплитуды (гром- 
кость) больше, чем тот, что вы установили. Это идентифицирует эту часть аудио 
как приемлемый звук (или начало региона) и пропускает его. Если уровень аудио 
падает ниже определенного уровня амплитуды, который вы установили, шумовой 
шлюз идентифицирует эту часть аудио как конец региона и закрывается, чтобы 
остановить ее прохождение. В этой точке функция Ащо Недюп (Автоматический 
регион) создает новый регион из приемлемых данных. Этот процесс происходит 
многократно, пока не будет отсканирован весь аудиофайл. 


Чтобы создать новые регионы, используя функцию Ашо Ведюп (Автоматический 
регион), сделайте следующее: 


1 Выберите команду меню То! $ Амо Недоп (Сервис $ Автоматический реги- 
он), чтобы открыть диалог АЩо Недюп (Автоматический регион), как показа- 
но на Рис. 5.13. 


2 Установите параметр Мтитит ЁЬеме! (Минимальный уровень), перемещая пол- 
зунок вверх или вниз. Этот параметр определяет, какова должна быть гром- 
кость аудиоданных для открытия шумового шлюза, таким образом идентифи- 
цируя данные как приемлемый звук и начало нового региона. 


3 Установите параметр АЧаск ЗепзШмуНу (Чувствительность к перепадам), пе- 
ремещая ползунок вверх или вниз. Этот параметр определяет, как быстро 
открывается шумовой шлюз, и таким образом создает начало региона. Если 
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вы устанавливаете этот параметр слишком высоким, шумовой шлюз реагирует 
на любые маленькие увеличения амплитуды и приводит к созданию регионов 
там, где вы не хотите. Если вы устанавливаете этот параметр слишком низким, 
шумовой шлюз не может обнаружить все регионы, которые вы хотите. Вы 
должны поэкспериментировать, чтобы найти правильный параметр настрой- 
ки для просматриваемого вами материала. 


Сева 2 


_ бет — ое. о 


| быесцо: 00:00:00.000 о 00:00:09.558 (00:00:09.  Г—— | 


Рис. 5.13. Прежде чем функция Ашо ВедгГоп (Автоматический регион) сможет 
сделать свое волиебство, вы должны определить характеристики, которые вы 
хотилте использовать посредством диалога Ащо Нед!оп (Автоматический регион) 


4 Установите параметр В@еазе Зеп$мйу (Чувствительность к прекращению), 
перемещая ползунок вверх или вниз. Этот параметр противоположен по 
смыслу параметру АНаск ЗепзШуЙу (Чувствительность к перепадам). Данный 
параметр определяет, как быстро шумовой шлюз закрывается и таким обра- 
зом создает конец региона. Если вы устанавливаете этот параметр слишком 
высоким, шумовой шлюз реагирует на любые маленькие уменьшения амплиту- 
ды и заканчивает некоторые регионы там, где вы не хотите их заканчивать. 
Если вы устанавливаете этот параметр слишком низким, шумовой шлюз не 
может обнаружить конец некоторых регионов. Опять же, вы должны поэкс- 
периментировать, чтобы найти правильный параметр настройки для про- 
сматриваемого вами материала. 


5 Установите параметр Мтитит Веа{ БигаНоп (Минимальная длительность так- 
та). Этот параметр определяет как продолжительно (в секундах) шумовой 
шлюз остается открытым, даже когда обнаружено падение уровня амплитуды. 
В основном, это означает, что данное время должно протечь прежде, чем мо- 
жет быть обнаружен/создан новый регион. Установка для этого параметра 
низкого значения позволяет шумовому шлюзу обнаруживать быстрые измене- 
ния амплитуды типа барабанного боя. Установка значения этого параметра 
высоким препятствует обнаружению шумовым шлюзом этого типа данных. 
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6 Дктивизируйте настройку Узе Вееазе Ройм {ог Еп@ о! Ведоп (Использовать 
завершающую точку для конца региона), установив соответствующий флажок, 
если вы не хотите, чтобы разделы вашего аудио с низкой амплитудой (типа 
тишины) включались в ваши регионы. Выключите эту настройку, если вы хо- 
тите создавать конец региона, только когда обнаруживается начало нового 
региона. 


7 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа $оупа Рогде просматривает ваш аудиофайл и создает новые регионы 
согласно параметрам настройки, которые вы определили. 


——_—А———А Е =—==[ 


ПРИМЕНЕНИЯ ФУНКЦИИ АОТО ВЕСОМ (АВТОМАТИЧЕСКИЙ РЕГИОН) 


Для получения некоторых примеров того, как должны быть настроены 
параметры функции Аию Ведтоп (Автоматический регион), убедитесь, 
что проверили стандартные заготовки, предоставленные программой 
боипа Еогде. Чтобы обратиться к ним, щелкните мышью на открываю- 
щемся списке Ргезе! (Заготовка) в верхней части диалога. 


———ААА 


Вы можете также использовать функцию Ащо Ведюп (Автоматический регион) 
для создания регионов на основании музыкальных обозначений типа темпов, 
размеров и тактов. Чтобы сделать это, вы должны определить темп ваших аудио 
данных и затем сообщить функции Ащо Вед!оп (Автоматический регион) о том, с 
помощью каких размеров и тактов вы хотите создать новые регионы. Вот как это 
делается: 


1 Сделайте щелчок и перетащите вашу мышь внутри области \Мауеогт О15р!ау 
(Отображение формы волны) окна Байа \Мт4о\м (Окно данных), чтобы вы- 
брать часть вашего аудиофайла, которая равна одной единице музыкальных 
данных. Вам может понадобиться прослушать аудио несколько раз, чтобы 
найти правильную область для выделения. 


2 Выберите команду меню Зрес!а! + ЕЧН Тетро (Специальные $ Редактировать 
темп), чтобы открыть диалог Е@Й Тетро (Редактирование темпа) (см. Рис. 5.14). 


00:50850 Эыминоюи = 


п  Гошь В 


С Бзлиркляририро пороков ии ковки" 


а) | 
о (Рау юоред | 
[4.272 ао“ | 


Тетро п Бег рег пиие: 


`Мотег оЁЪегЁя п а пеазиге: 


Рис. 5.14. Вы можете сообщить пфограмме Зоипа Рогде значение темпа вашей 
музыки, используя диалог ЕаЙ Тетро (Редактифование темпа ) 


$ 
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3 Поскольку вы уже сделали выбор данных, то параметры Займ (Начало), Епа 
(Конец) и епо\й (Длина) должны быть установлены, но вы можете внести из- 
менения в них, если вы хотите. 


4 Установите параметр МитьЬег о! Веа{$ т а Меазиге (Количество тактов в раз- 
мере). Например, если ваша музыкальная композиция имеет длину 4/4, тогда 
количество тактов в размере равно 4. 


> Установите параметр З@аесНоп 1епдй т Веа!з (Длина выбора в тактах). Этот 
параметр сообщает программе Зоипа Рогде, сколько тактов находится в выби- 
раемой вами порциии данных. Например, если ваша музыка имеет четыре 
такта в размере и вы выбрали эквивалент одного размера данных, то вы долж- 
ны установить этот параметр равным 4. 


6 Затем программа Зоипа Рогде должна автоматически откорректировать пара- 
метр Тетро т Веа{$ Рег Мтше (Темп в тактах за минуту). Если параметр не ве- 
рен, откорректируйте его. Когда вы корректируете этот параметр, автомати- 
чески корректируется параметр З@есйоп Гепо{й т Веа{$ (Длина выбора в так- 
тах), и наоборот. 


7 Есливы удовлетворены параметрами настройки, щелкните мышью на кнопке ОК. 


8 В окне Байа МИпаом (Окно данных) измените шкалу Тите Вшег (Линейка вре- 
мени), чтобы отобразить измерения в размерах и тактах, щелкнув правой 
кнопкой мыши на шкале Типе Ашег (Линейка времени) и выбрав команду 
Меазигез & Веа{$ (Размеры и такты) из контекстного меню (или выбрав ко- 
манду меню Орйоп$ + З4ашз Рогта{ + Меазигез & Веа{$ (Настройки + Формат 
состояния + Размеры и Такты)). 


Э Выберите команду меню Тоо!$ $ Ащо Ведюп (Сервис $ Автоматический реги- 
он), чтобы открыть диалог Ашо Вед!оп (Автоматический регион). 


10 Активизируйте настройку Вийа Ведопз Узтд 4пе Сите! Тетро (Построить 
регионы, используя текущий темп). 


11 Установите параметр Меазигез (Размеры) и параметр Веа{$ (Такты). Эти па- 
раметры работают вместе и указывают, через какие интервалы вы хотите соз- 
дать регионы в вашем файле. Например, если вы хотите, чтобы регионы были 
созданы в каждом такте, установите параметр Меазигез (Размеры) в 0и пара- 
метр Веа{$ (Такты) в 1. Если вы хотите, чтобы регионы были созданы в каж- 
дом размере, установите параметр Меазигез (Размеры) в 1 и параметр Веа$ 
(Такты) в 0. Если вы хотите, чтобы регионы были созданы через каждые 7 
тактов, установите параметр Меазигез (Размеры) в 1 и параметр Веа{$ (Такты) 
в 3. Все эти примеры основаны на вашей музыке, имеющей 4 такта на размер. 
Надеюсь, вы уловили идею. 


12 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоупа Роге создаст новые регионы согласно параметрам настройки 
темпа, размера и такта, которые вы указали, а начальная и конечная точки 
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регионов должны построиться с помощью системы измерений на шкале Т!ите 
Вуег (Линейка времени). 


Аи 


ПРЕОБРАЗУЙТЕ МАРКЕРЫ В РЕГИОНЫ 


Есть дополнительный способ создания регионов в программе $оипа 
Еогде. Если ваш файл содержит существующие маркеры, вы можете 
= преобразовать эти маркеры в регионы, выбрав команду меню Зрес!а! + 
Ред/оп$ 115+ Магкег$ То Недгоп$ (Специальные + Список регионов $ Пре- 
образовать маркеры в регионы). 


= 


Релактируйте регионы 


'Гак же как и маркеры, вы можете редактировать и регионы, которые вы создае- 
те. Вы можете изменить названия регионов, начальное и конечное время, сде 
лать копии, разбить на меньшие регионы и удалить. 


Замена имени и триггера 
Чтобы изменять имя или М!О-григгер региона, следуйте этим шагами: 


1 Щелкните правой кнопкой мыши на любом из ярлыков региона в области 
Вшег Тад (Ярлык линейки) окна Байа \Итаом (Окно данных) и выберите 
команду ЕЧЙ (Редактировать) из контекстного меню, чтобы открыть диалог 
пзе“ МагКег/Аедтоп (Вставить маркер/регион). Альтернативно выберите ко- 
манду меню Мем + Вед!оп$ $1 (Вид $ Список регионов) (или нажмите комби- 
нацию клавиш [Ак ]+[2] на клавиатуре), чтобы открыть окно Ведоп$ $1 
(Список регионов). 


2 Введите новое имя региона. 


3 Если вы хотите изменить параметры настройки МНтриггера для региона, вы 
должны использовать диалог мзей Магкег/Ведюпт (Вставить маркер/ регион). 


4 Шелкните мышью на кнопке ОК в диалоге шзей Макег/Ведюопт (Вставить мар- 


кер/регион) или нажмите клавишу |Егег | в окне Ведюпз$ $1 (Список регионов). 


Изменение времени 
Следуйте этим шагами, чтобы изменить значения времени региона численно: 


1 Щелкните правой кнопкой мыши на любом из ярлыков региона в области 
Вшег Тад (Ярлык линейки) окна Байа МИпдом (Окно данных) и выберите 
команду ЕЯ (Редактировать) из контекстного меню, чтобы открыть диалог 
пзе“ МагКег/Аедот (Вставить маркер/регион). Альтернативно выберите ко- 
манду меню \Ме\м + Ведопз$ $1 (Вид ® Список регионов) (или нажмите комби- 


| 
нацию клавиш |_А\ |+[2] на клавиатуре), чтобы открыть окно Ведюоп$ 4$ 
(Список регионов). 
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2 Введите новые значения для параметров З1ай (Начало) и Епа (Конец). Изме- 
нение этих параметров автоматически изменяет параметр \епоЙ (Длина). Ес- 
ли вы изменяете параметр Кепд1И (Длина), параметр ЕпЯ (Конец) автоматиче- 
ски корректируется. 


3 Щелкните мышью на кнопке ОК в диалоге шзей МагКег/Ведоп (Вставить мар- 


кер/регион) или нажмите клавишу [Ее | в окне Вед!опз 141$ (Список регионов). 


Вы можете также изменить значения времени региона графически, просто пе- 
ремещая мышью ярлыки для начала и конца в пределах области ВШег Тад (Ярлык 
линейки) окна аа \/Итдом! (Окно данных). Перетаскивайте ярлыки влево, чтобы 
уменьшить значения, или вправо для увеличения значений. Как и для маркеров, 
это - простая процедура. Кроме того, вы можете быстро выбрать данные в пре- 
делах региона, щелкнув правой кнопкой мыши на любом из ярлыков региона и 
выбирав команду З@ес{ (Выбрать) из контекстного меню (или просто двойным 
щелчком мыши где-нибудь в пределах региона). 


Слелайте копию 
Чтобы сделать копию региона, следуйте этим шагам: 


1 Выберите команду меню \Меми + Вед!оп$ $14 (Вид $ Список регионов) (или на- 


жмите комбинацию клавиш [Ан | 2 на клавиатуре), чтобы открыть окно Ве- 


9'0п$ $1 (Список регионов), и щелкните на имени региона, чтобы выбрать 
его в списке. 


2 Выберите команду меню Зреса| + Вед!оп$ 1.151 + ВерНсайе (Специальные $ Спи- 
сок регионов $ Дублировать), чтобы сделать точную копию региона. Альтер- 
нативно щелкните правой кнопкой мыши на регионе в окне Ведопз$ (Регио- 
ны) и выберите команду ВерИсае (Дублировать) из контекстного меню. Меж- 
ду прочим, эта операция не делает копию данных, выделенных в регионе, а 
только копию ярлыков региона. Помните, регионы только отмечают участки 
ваших данных, они не содержат аудиоданные непосредственно. 


3 Первоначально, новый регион будет иметь точно те же самые характеристики 
(включая значения имени и времени), и оригинал. Поэтому отредактируйте 
НОВЫЙ регион, изменив его параметры настройки. 


Разбейте регион 


Помимо копирования региона вы можете также разбить его на два новых регио- 
на. Например, если у вас есть регион, который выделяет два размера данных, и 
вы предпочитаете разбить этот регион так, чтобы у вас был один размер в регио- 
не, эта функция упрощает процесс. Чтобы разбить регион, следуйте этим шагам: 


1 Замените текущую позицию на точку в пределах региона, в которой вы хотите 
его разбить. Этот пункт становится концом одного из новых регионов и нача- 
лом другого. 
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2 Щелкните правой кнопкой мыши на любом из ярлыков региона в области 
Ачег Тад (Ярлык линейки) окна Байа \Итдо\м (Окно данных) и выберите ко- 
манду Эр (Разбить) из контекстного меню. 


Программа Зоипа гогае создаст новые регионы из старого региона. 


Улалите регион 


Вы можете удалить регион одним из двух способов, непосредственно в окне Ваа 
МИпЧом (Окно данных) или через окно Ведюп$ $1 (Список регионов). Вот 
процедура: 

1 Если вы хотите использовать окно Вайа \Мтаом (Окно данных), щелкните 


правой кнопкой мыши на любом из ярлыков региона и выберите команду ме- 
ню Вевае (Удалить). 


2 Если вы хотите использовать окно Ведюп$ $1 (Список регионов), выберите 
команду меню М!ем + Ведоп$ 451 (Вид ® Список регионов) (или нажмите ком- 
бинацию клавиш [^® +[2 на клавиатуре), чтобы открыть окно Вед!юп$ 4$1 
(Список регионов). 

3 Щелкните правой кнопкой мыши на регионе и выберите команду Беве (Уда- 


лить) из контекстного меню. Альтернативно вы можете выбрать команду ме- 
ню Зрес!а! + Вед!оп$ $1 + Беве (Специальные + Список регионов $ Удалить). 


УДАЛИТЕ ВСЕ РЕГИОНЫ 


Вы можете также удалить все регионы в файле, просто выбрав команду 

\ М меню Зреса! + ВедГоп$ 1151 +х С!еаг (Специальные + Список регионов + 

= Очистить). Пожалуйста, обратите внимание, что эта команда также 
удаляет все маркеры в файле. 


Перемещайтесь с помошью регионов 


Так же как и в случае с маркерами, вы можете использовать регионы, чтобы пе- 
ремещаться по данным в вашем аудиофайле. Вы можете переходить в определен- 
ный регион в файле двумя различными способами: используя окно НВедюп$ $1 
(Список регионов) или функцию бо То (Перейти). 


Используйте окно Керзтопз 1151 (Список регионов) 


Чтобы перейти к определенному региону, используя окно Ведюпз$ 4$ (Список 
регионов), сделайте следующее: 


1 Выберите команду меню Мем + Вед!оп$ 4$ (Просмотр + Список регионов) 


(или нажмите комбинацию клавиш | АП |1] на клавиатуре), чтобы открыть 
окно Ведюопт$ $1 (Список регионов). 


2 Выберите регион, на который вы хотите перейти, щелкнув мышью на номере 
региона. 
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Программа Зоцпа Рогде выберет регион и установит текущую позицию на ярлык 
конца этого региона. 


Используйте функцию Со То (Перейти) 


Чтобы перейти к определенному региону, используя функцию бо То (Перейти), 
сделайте следующее: | 


1 Выберите команду меню ЕЯЙ + бо То (Правка + Перейти) (или нажмите 


комбинацию клавиш | Сп |<] на клавиатуре), чтобы открыть диалог @о То 
(Перейти). 


2 Щелкните мышью на открывающемся списке бо То (Перейти). Обратите 
внимание, что ярлыки начала и конца вашего региона были добавлены в ниж- 
нюю часть списка. Выберите начальный или конечный ярлык, на который вы 
желаете перейти. 


3 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Рогде установит текущую позицию на время, соответствующее 
начальному или конечному ярлыку этого региона (в зависимости от того, что вы 
выбрали из списка), и индикатор текущего времени в окне Эайа \/т@до\м (Окно 
данных) перейдет в надлежащее место. 


БЫСТРЫЙ ПЕРЕХОД К РЕГИОНУ 


Чтобы быстро перейти к следующему или предыдущему ярлыку региона в 
окне Байа И/таом (Окно данных), просто нажмите сочетание клавии! 


= РА аи а 
| Ся |=] или [©9 |->] на клавиатуре. 


Сохранение и загрузка маркеров и регионов 


Когда вы сохраняете ваш аудиофайл в определенных форматах, ваши маркиров- 
ки регионов сохраняются вместе с ним. Но, к сожалению, не все файловые фор- 
маты (обсужденные в главе 4) сохраняют данные о регионах вместе с вашими ау- 
диоданными. А что, если вы хотите сохранить ваше аудио в несовместимом фор- 
мате и, тем не менее, сохранить маркировку регионов? Чтобы исправить эту 
проблему, программа Зоипа Рогде сохраняет и загружает данные о регионах в от- 
дельных файлах. 


Сохраните Баши данные о регионах 
Чтобы сохранить ваши данные о регионах в отдельном файле, сделайте следующее: 


1 Выберите команду меню Зреба! + Вед!опз$ 11$1 ‹ За\ме Аз (Специальные $ Спи- 
сок регионов $® Сохранить как), чтобы открыть диалог Зауе Аз Ведоп$/Р!ауй$1 
(Сохранить как регионы /список воспроизведения). Этот диалог - точно та- 
кой же, как любой другой диалог сохранения файла системы \\/ том. 
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2 Выберите месторасположение папки для вашего нового файла. 
3 Введите имя для вашего нового файла. 


4 Щелкните мышью на кнопке Зауе (Сохранить). 


Загрузите ваши ланные о регинах 


Чтобы загрузить ваши данные о регионах обратно в программу Зоипа Рогде для 
использования в вашем существующем аудиофайле, сделайте следующее: 


1 Выберите команду меню Зреса! + Ведоп$ 1451 + Ореп (Специальные $ Список 
регионов + Открыть), чтобы открыть диалог Ореп Ведоп$/Р!ауй${ (Открыть 
регионы/список воспроизведения). Этот диалог - точно такой же, как любой 
другой диалог открытия файла системы \\Ипд0\3. 


2 Выберите месторасположение папки, в которой находится ваш файл. 


3 Выберите тип файлов из открывающегося списка ЕНез о! Туре (Файлы типа), 
чтобы отобразить только файлы заданного типа. 


4 Выберите файл, который вы хотите открыть. 


5 Щелкните мышью на кнопке Ореп (Открыть). 


=_= 


МНОЖЕСТВЕННЫЕ НАБОРЫ РЕГИОНОВ 


Функции для загрузки и сохранения данных о регионах могут также исполь- 
зоваться для создания более одного набора регионов для одного и того же 
аудиофайла. Например, если вы редактируете вокальную запись, вы мо- 

а жете использовать один набор регионов, чтобы выделить все фразы, и 
другой набор регионов, чтобы выделить все слоги в каждой фразе. Это 
особенно полезно при воспроизведении и редактировании, о чем я буду под- 
робнее говори в других главах книги. 


Функция Ех{гас! Кез!опз (Извлечь регионы) 


Еще одна полезная функция, которая связана с регионами, - функция Ежтасй 
Вед!оп$ (Извлечь регионы). Эта функция особенно полезна для целей редактиро- 
вания, потому что она позволяет вам разбить ваш аудиофайл на меньшие файлы, 
которые основаны на регионах вашего исходного файла. Например, предполо- 
жим, что вы редактируете вокальное исполнение и у вас установлены регионы, 
которые выделяют все фразы в исполнении. Вы можете захотеть выделить каж` 
дую фразу в ее собственный аудиофайл для использования в качестве отдельных 
звуков в вашем М!ОГустройстве. Функция Ехгас{ Ведюп$ (Извлечь регионы) дела- 
ет это очень просто. Вот как, она работает: 


1 После того как вы определили все регионы в вашем файле, выберите команду 
меню Тоо!$ + Ехгас! Вед!оп$ (Сервис + Извлечь регионы), чтобы открыть диа- 
лог Ехгас! Вед!опз$ (Извлечение регионов), как показано на Рис. 5.15. 
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Рис. 2.15. Функция Ехгас{ Вед!оп$ (Извлечь регионы) создает новые аудиофайлы 
из данных, выделенных регионами в вашем оригинальном аудиофайле 


2 Выберите регионы, которые вы хотите извлечь, выделив их в списке. Если вы 
хотите извлечь все регионы, щелкните мышью на кнопке З@ес{ АП (Выбрать все). 


3 Выберите папку для сохранения новых аудиофайлов, введя путь к файлу в 
текстовое поле БезйпаНопт Роег (Папка получатель) или используя кнопку 
Вгомизе (Просмотр). 


4 Введите слово или фразу, которыми вы хотите начинать имена каждого ново- 
го файла, в текстовое поле ЕЙе Мате Ргейх (Приставка к имени файла). 


5 Если вы хотите использовать длинные имена файлов, активизируйте на- 
стройку Чзе Ёопд ЕЙе Матез юг Оез{тайоп ЕЙе Матез (Использовать длинные 
имена файлов для имен выходных файлов), установив соответствующий фла- 
жок. Иначе введите число для параметра З4ай Ейе Соищег таех (Начало индекса 
счетчика файлов). Этот параметр указывает программе Зоупа Рогде добавлять 
номер в конец каждого имени файла, начиная с номера, который вы ввели. 


6 Щелкните мышью на кнопке Ежтас* (Извлечь). 


Программа Зоипа Рогде сохранит аудиоданные, выделенные в каждом из регио- 
нов, которые вы выбрали, как новые аудиофайлы в формате МА\У. Ваш первона- 
чальный аудиофайл остается неизменным. 


Где же этот звук? 


До сих пор я описывал, как перемещаться по данным в файле, так или иначе оп- 
ределяя текущую позицию, в результате чего вы переходите в определенную точ- 
ку в пределах файла. Хорошо, а что случится, если вы не знаете точное положе- 
ние в файле, в котором вы хотите двигаться? Например, предположим, что вы 
слышите раздражающий щелчок или хлопок в вашем аудиофайле, но не можете 
достаточно точно определить его местоположение? Вместо того чтобы запускать 
файл и стараться услышать щелчок методом проб и ошибок, вы можете восполь- 
зоваться функцией Ета (Найти) программы Зоипа Еогде. 
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Функция Ра (Найти) автоматически исследует данные в вашем аудиофайле и нахо- 
дит множество различных видов связанных с амплитудой (громкостью) звуков. 
К подобным звукам относят всплески, которые проявляются в форме нежелатель 
ных щелчков и хлопков, уровни амплитуды, которые являются равными или выше 
назначенного вами уровня, тихие разделы или эпизоды в аудио и самые высокие 
уровни амплитуды в файле. Эта функция очень полезна для поиска определенных 
точек в файле (наподобие тихих разделов вокального исполнения) и размещения 
там маркеров или регионов. Данная функция также полезна для задач точного ре- 
дактирования, о котором вы узнаете больше в главе 7. А пока вы можете использо- 
вать функцию РА (Найти) для навигационных целей примерно таким образом: 


1 Выберите команду меню Зреба!| + Тгапзрой + Со 10 З4ай (Специальные + Про- 


тяжка + Перейти к началу) (или нажмите сочетание клавиш [си ] + [ноте] на кла- 
виатуре), чтобы установить индикатор текущего времени в начало файла. Ес- 
ли вы не предпримите этот шаг, функция Рт@ (Найти) начинает просматри- 
вать ваши данные непосредственно с текущей позиции, а не с начала файла. 
Это означает, что, если значение текущей позиции установлено в 00:00:10, 
функция Ема (Найти) не будет рассматривать какие-либо данные, содержа- 
щиеся в первых десяти секундах. 


2 Выберите команду меню Тоо1!$ + Ета (Сервис + Найти), чтобы открыть диалог 
Ета (Найти) (см. Рис. — 


| Е. — в. = 
ЕЙ. — . 100 


д 00:00:00.000 во 00:00:55.000_ 
а (00:90:05.0007_ - 


Рис. 5.16. В диалоге Ета (Найти) укажите критерий для вашего поиска 


3 В открывающемся списке Рт@ (Найти) выберите вид амплитудных данных, 
который вы хотите искать. Выберите значение СИсИ (Всплеск), чтобы искать 
любые щелчки или хлопки в вашем аудио, которые могли произойти из-за 
плохих процедур редактирования или, возможно, из-за материала, перезапи- 
санного с виниловой грампластинки. Выберите значение Ёе\уе! Едиа! 10 ог 
АБоуе (Уровень равен или выше), чтобы искать любой уровень амплитуды в 
вашем аудио, который равен или выше определенного вами уровня. Настрой- 
ка Ёеуе! Едиа! {0 ог АБоуе (Уровень равен или выше) может быть полезна в об- 
наружении обрезанного или искаженного материала в вашем аудиофайле. 
Выберите значение ЕпЧ ©! ЗИет Ведюп (Конец области тишины), чтобы 
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искать конец следующего раздела тишины в вашем аудиофайле. Настройка 
Епа оф ЗНем{ Недюп (Конец области тишины) может быть полезна при 
обнаружении (и маркировке) различных пассажей в вокальном исполнении 
или даже различных тактов в работе ударных инструментов. Выберите 
значение ЁГагдез{ Реак (Наибольший пик), чтобы искать самый высокий 
уровень амплитуды в вашем аудиофайле. Настройка Кагдез{ РеаКк (Наибольший 
пик) может быть полезна, если вы стараетесь согласовать общие амплитудные 
уровни между множеством аудиофайлов, например всех песен, которые вы 
хотите включить в один компакт-диск. 


ЧТО ТАКОЕ ОБРЕЗКА? 


Обрезка (или искажение) происходит, когда уровень амплитуды аудиодан- 

м | ных поднят выше, чем 100 процентов (или равен 0 децибелов, о чем я вско- 
` ЕЁ ре буду говорить). Верхняя и нижняя части формы аудиоволны становятся 

срезанными, и когда вы проигрываете аудио, оно звучит искаженно. 


4 Установите параметр Тигезпо4 $оре (Пороговый фронт сигнала) с помощью 
ползунка. В зависимости от выбранной вами настройки в открывающемся 
списке Ема (Найти) параметр Твгезно4 Зюре (Пороговый фронт сигнала) ра- 
ботает по-разному. Если вы выбираете значение СИсп (Всплеск), параметр 
Тигезпо4 Зюре (Пороговый фронт сигнала) определяет наклон (крутизну) 
всплеска. (Всплески - или хлопки и щелчки - в аудиоданных напоминают 
большие острые выступы в волновой форме, и эти острые выступы имеют на- 
клон или крутизну). Если вы выбираете значение Ёеуе! Едиа! 40 ог АБоуе (Уро- 
вень равен или выше), параметр Тмгезпо Зюре (Пороговый фронт сигнала) 
определяет амплитуду (громкость), которую вы хотите искать. Если вы выби- 
раете значение ЕпЯ 0 ЗЙем{ Недюп (Конец области тишины), параметр 
Титезно!4 Зюре (Пороговый фронт сигнала) определяет уровень амплитуды, 
ниже которого громкость аудиоданных падает и выше которого затем возрас- 
тает. Это указывает на неозвученный или тихий раздел в аудио. Если вы выби- 
раете значение Ёагде${ Реак (Наибольший пик), параметр ТИгезпоа $ юоре 
(Пороговый фронт сигнала) устанавливаться не должен. 


ОПРЕДЕЛЕНИЕ ДЕЦИБЕЛ 


Параметр ТПгезпо!4а $1оре (Пороговый фронт сигнала) установлен в де- 
цибелах (Дб). Децибел — очень сложный для описания термин, особенно в 
начале вспомогательного текста вроде этого. Наиболее общее объясне- 
ние состоит в том, что децибел является единицей измерения, исполь- 
зуемой для определения громкости звука. В отношении цифровой звукоза- 
писи, наибольший высокий возможный уровень, который вы можете ис- 
пользовать составляет 0 децибел. Если встречаются данные с более 
высокой амплитудой, то они обрезаются. Для получения более подробно- 
го объяснения в программе $оипа Еогде выберите команду меню Нер + 
Сощет$ апа тпаех (Помощь + Содержание и оглавление). Затем щелкните 
мышью на ярлыке @1о$$агу (Глоссарий) и листайте вниз до раздела, обо- 
значенного Бес!Ье! (аВ) (Децибелы, Дб). 
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5 Установите параметр Зепз@мйу (Чувствительность). Этот параметр уместен, 
только если вы выбираете значение СИси (Всплеск) в открывающемся меню 
Ета (Найти). Параметр ЗепзИмйу (Чувствительность) определяет, как тща- 
тельно программа ЗоипЧ Рогде исследует аудиоданные при поиске всплесков. 
Высокая установка этого параметра указывает программе Зоипа Рогде, что лю- 
бое аудио с наклоном выше значения параметра ТИгезпо!а Зюре (Пороговый 
фронт сигнала) нужно считать всплеском. Низкая установка параметра указы- 
вает программе Зоипа Рогде, что не все аудио с наклоном выше значения пара- 
метра Тигезпоа Зюре (Пороговый фронт сигнала) должно быть сочтено вспле- 
ском, и что оно должно рассматриваться более внимательно в процессе поиска. 


ПАРАМЕТРЫ НАСТРОЙКИ ПОРОГА И ЧУВСТВИТЕЛЬНОСТИ 


Если вы слышите всплески в аудио, но программа $оипа Рогде не обнару- 
живает их, попробуйте снизить значение параметра ТПгезпо!а $1оре (По- 
роговый фронт сигнала) и повысить значение параметра Зеп$Шийу (Чув- 
ствительность). Если вы находите, что программа Зоипа Еогде обнаружи- 
вает всплески там, где их нет, попробуйте поднять значение параметра 
Тргезпо!4 $!оре (Пороговый фронт сигнала) и понизить значение пара- 
метра Зеп$ Шийу (Чувствительность). 


6 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Гогде исследует аудио в вашем файле и найдет отвечающие вашим 
указаниям данные. Программа также заменит значение текущего времени и устано- 
вит индикатор текущего времени на соответствующее положение внутри файла. 


БЫСТРЫЙ ВЫЗОВ ФУНКЦИИ ПОИСКА 


Чтобы быстро снова воспользоваться функцией Ета (Найти), и не обра- 
щаться к диалогу Ета (Найти), использующей те же самые параметры 


настройки, просто нажмите сочетание клавиш [си] |У] на клавиатуре. 


Функция ОёесЕ СПррие (Найти обрезанные данные) 


В предыдущем разделе я говорил об обрезке пиков и о том, как определить их 
местонахождение в вашем аудиофайле, используя функцию Ета (Найти). Но 
программа Зоупд РГогде фактически включает специализированную функцию (на- 
званную Ощес{ СИрртд (Найти обрезанные данные) для нахождения обрезанных 
мест в вашем аудио, которая предоставляет дополнительные элементы управле- 
ния для более точной обработки. 


Чтобы использовать функцию Вес СИрртду (Найти обрезанные данные), сде- 
лайте следующее: 
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1 Выберите часть вашего аудиофайла, которую вы хотели бы просмотреть для 
поиска мест обрезки. Если вы не сделаете выбор, программа Зоипа Рогде про- 
смотрит аудиофайл полностью. 


2 Выберите команду меню Тоо!$ + Ощес! СИрртд (Сервис $ Найти обрезанные 
данные), чтобы открыть диалог Оеес{ СИрртд (Найти обрезанные данные) 
(см. Рис. 5.17). 


— (100.00 %) | 


| 


| бою 


| заесног: 00:00:00.000 © 00:00:05.000 (00:00:05. | 
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Рис. 5.17. Используйте функцию БёесЕ СИрртд (Найти обрезанные данные) 
для поиска ошибок в ваших аудиоданных 


3 Установите параметр ТИгезНоЯ (Порог) с помощью соответствующего пол- 
зунка. Этот параметр определяет, что вы хотите определить в качестве огра- 
ничения. Другими словами, любое аудио, найденное с уровнем амплитуды 
выше, чем установка параметра ТИгезпо4 (Порог), будет идентифицировано 
как подлежащее отсечению. В большинстве случаев вы будете устанавливать 
этот параметр равным 0 децибелов, но могут быть случаи, когда вы захотите 
найти более низкий уровень аудио. 


4 Установите параметр СИр ЕепойИ (Длина обрезки). Этот параметр определяет, 
как долго (в сэмплах) аудио должно оставаться выше порогового уровня, что- 
бы считаться обрезанным. Например, действительно маленькие участки об- 
резки могут быть определены, как имеющие значение параметра СЁр Гепа 
(Длина обрезки) равное 3. Большим участкам обрезки может соответствовать 
значение 5, и чрезвычайно большие участки обрезки могут соответствовать 
значению 15. 


5 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Рогде просматривает аудио в вашем файле и помечает (с помо- 
щью маркеров) любую область, которую вы определили как обрезанную в диало- 
ге Ощес{ СПрртд (Найти обрезанные данные). 
——МЩЩЩ—=—щ0щщ=Д=—Д—Д—Д=Д— тк 
ВЫПОЛНЕНИЕ ВОССТАНОВИТЕЛЬНЫХ РАБОТ 


Функции Ета (Найти) и Бёесё СПрртд (Найти обрезанные данные) нахо- 
дят ошибки в ваших аудиоданных, но программа Зоипа Гогде также пре- 
доставляет возможности, которые улучшают ваше аудио. Ознакомьтесь 
с главой 7 для получения дополнительной информации об инструменте 
Репсй (Карандаш) и главой 10 — о функциях восстановления. 


ЕЕ НЕНЕЕЕЕЕЕЕНЕ Е ЗНИНННИНЕНННННЕНННИИВ 
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Контрольные вопросы 


я ББ @ 


8 
9 


Объясните суть параметра Сите РозШоп (Текущее время). 

Что означает аббревиатура ЗМРТЕ? 

Как изменить формат отображения шкалы Тите Вшег (Линейка времени)? 
Что позволяют вам делать маркеры? 


Назначая маркеру МШ--триггер, вы можете запустить воспроизведение с лю- 
бой точки в пределах вашего аудиофайла через внешнее М!устройство вроде 
синтезатора. Истинно или ложно? 


Каково различие между регионами и маркерами? 

Быстрый способ создать новый регион - сделать выбор данных и нажать со- 
четание клавиш [ ыыШ | В | на клавиатуре. Истинно или ложно? 

Что делает функция АШо Ведтоп (Автоматический регион)? 


Что делает функция Ехйгас* Ведтоп$ (Извлечь регионы)? 


10 Обрезка - специальная функция, которая позволяет вам отсекать начало и 


конец вашего аудиофайла автоматически. Истинно или ложно? 


Ответы на эти вопросы вы можете найти в Приложении С. 


ГЛАВА 6. 
Запись и воспроизвеление 


Как отмечалось в главе 3, программа Зоипа Рогде не обеспечивает многодорожеч- 
ную запись и воспроизведение. Это значит, что вы можете записывать или про- 
игрывать только единственный стереофонический аудиофайл за раз. Именно так 
работает большинство приложений для редактирования аудио. Главное назначе- 
ние этих программ - редактирование, но они также обеспечивают звукозапись для 
таких задач, как стереозапись живого исполнения или создание новых звуков для 
М!ОЁРустройства дискретизации. Программа Зоупа Рогде предоставляет обширный 
ряд возможностей записи и воспроизведения. В этой главе вы узнаете, как: 


/ 
® Определять, какие параметры должны быть установлены до записи. 
® Записывать аудио, используя разнообразные доступные методы. 
® Проигрывать аудио, используя разнообразные доступные методы. 


е Исправлять ошибки, используя функцию Рипсй-т (Запись вставками). 


® Определять и использовать синхронизацию. 


Прелварительные параметры 


Прежде чем записывать что-либо с помощью программы $оипд Рогде, вам необхо- 
димо ознакомиться с рядом параметров. Эти параметры настраивают программу 
Зоупа Рогде для множества состояний записи. Параметры включают свойства за- 
писи и регулировку смещения постоянного тока ВС оНзе. Все параметры доступ- 
ны в диалоге Весога (Запись) (см. Рис. 6.1). 
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Рис. 6.1. Запись аудио в программе Зоипа Еогде должна быть 
предвафена настройкой нескольких параметфов 
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Фактически вся аудиозапись внутри программы Зоипа Гогде делается через диалог 
Весога (Запись). Чтобы обратиться к диалогу ВесогА (Запись), выберите команду 
меню Зреса! + Ведюп$ 14$1 + Весога (Специальные $ Список регионов $ Записать) 


(или нажмите комбинацию клавиш | С! |: [В] на клавиатуре). Я расскажу больше о 


фактических процедурах записи позже в этой главе. А пока я объясню, какие есть 
параметры, зачем и как каждый нужный вам параметр установить до начала записи. 


Свойства записи 


Во-первых, вам необходимо сообщить программе Зоиупа Рогде о характере аудио- 
данных, которые вы хотите записывать. Другими словами, вам необходимо на- 
строить разрядную глубину, частоту дискретизации и количество каналов для 
вашего нового процесса записи. Когда вы впервые открываете диалог Несога 
(Запись), эти параметры автоматически установлены в соответствии с текущим 
окном Ваа \/таом (Окно данных). Если не открыто ни одно окно данных, то эти 
параметры автоматически устанавливаются в значения, используемые по умол- 
чанию. Для использования других настроек щелкните мышью на кнопке № ем 
(Новое) в секции Весог4атд АНиЬщез (Свойства записи) в диалоге Весога (За- 
пись), чтобы открыть диалог Меми \Итдом (Новое окно) (См. Рис. 6.2). 


Рис. 6.2. Измените разрядную глубину, частоту дискретизации и параметры 
каналов вашей записи в диалоге Меми ИИпдои/ (Новое окно} 


Настройки $ЗатрИпз Кае (Частота дискретизации) 
и ВК Оер{1 (Разрядная глубина) 


Вы узнали о значении терминов частота дискретизации и разрядная глубина в 
главе 1. Программа Зоипа Рогде дает вам возможность настроить частоту дискре- 
тизации и разрядную глубину, используемые для записываемых вами аудиодан- 
ных. В зависимости от модели вашей звуковой платы вы можете установить час- 
тоту дискретизации вплоть до 192 000 Гц и разрядную глубину до 64 бит. 


Итак, какие параметры настройки вы используете? Понятно, чем выше частота дис- 
кретизации и разрядная глубина, тем лучше качество вашего записываемого аудио. 
Однако более высокие настройки также накладывают большую нагрузку на вашу 
компьютерную систему, и данные занимают больше памяти и пространства на жест- 
ком диске. Кроме того, если ваш входной сигнал изначально плохой (например, если 
вы используете малопроизводительный микрофон для записи вокальных исполне- 
ний), более высокие настройки не сделают его звучание сколько-нибудь лучше. 
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По моему мнению, если ваш компьютер имеет достаточно мощности, памяти и 
пространства на жестком диске, вы должны использовать, по крайней мере, час- 
тоту дискретизации 96 000 Гц и разрядную глубину 24 бита. Использование этих 
настроек обеспечит очень высококачественную запись. Конечно, вы можете ис- 
пользовать даже еще более высокие установки. Более высокие значения пара- 
метров означают улучшение качества аудиосигнала. Однако очень сомнительно, 
что большинство людей услышит различие, в особенности, если вы хотите по- 
местить ваше аудио на компакт-диск. Для компакт-диска аудио должно иметь час- 
тоту дискретизации 44 100 Гц и разрядную глубину 16 бит. 


Зачем записывать с более высокими значениями параметров, если вы в конечном 
счете собираетесь поместить ваше аудио на компакт-диск? Ну и главная причи- 
на - из-за математических ошибок. Вы понимаете, если аудио записывается в 
цифровом виде, для представления аудиосигнала используется конечный диапа- 
зон чисел. Если вы редактируете или обрабатываете ваше аудио, программа $оипа 
Гогде применяет к данным математические вычисления для достижения различ- 
ных результатов. Каждый математический процесс имеет небольшие погрешно- 
сти, поскольку данные должны быть округлены или усечены. Эти погрешности 
проявляются в небольших величинах шума или других наведенных помех, кото- 
рые добавляются к вашему аудиосигналу. В большинстве случаев этот шум факти- 
чески неразличим, но если вы делаете достаточно обработки и редактирования, 
шум очевидно становится слышимым. 


Чтобы установить частоту дискретизации и разрядную глубину для вашей новой 
записи, просто выберите приемлемые значения параметров ЗатрИпд Вае (Час- 
тота дискретизации) и ВИ Оерй (Разрядная глубина) в диалоге №ем \Мтаом (Но- 
вое окно), используя соответствующие поля ввода с открывающимися списками. 


НАСТРОЙКИ ПРЕОБРАЗОВАНИЯ АУДИО ДЛЯ КОМПАКТ-ДИСКОВ 


Как упоминалось ранее, чтобы сохранить музыку на компакт-диске, аудио- 
данные должны иметь частоту дискретизации 44 100 Гц и разрядную глу- 
бину 16 бит. Эти значения не могут быть выше или ниже. Они должны 
быть точными. Конечно, вы можете начать с записи вашего аудио с раз- 
личными настройками. Например, если ваш компьютер имеет ограничен- 
ное количество памяти или пространства на жестком диске, вы можете 
захотеть использовать меньшие значения. Я не рекомендую делать это 
без крайней необходимости, потому что низкие значения означают низко- 
качественное аудио. Вы можете также записывать, используя более высо- 
кие значения, которые повысят качество ваших аудиоданных. Однако, ко- 
гда придет время помещать аудио на компакт-диск, вы будете должны 
преобразовать частоту дискретизации и разрядную глубину в только что 
упомянутые значения. Используя такие возможности программы Зоипа 
Рогде, как повторная дискретизация (Везатр/е) и преобразование разряд- 
ной глубины (ВЙ-Оерт Сопуепег), вы можете преобразовать частоту 
дискретизации и разрядную глубину вашего аудиофайла. (Узнайте больше 
об этих возможностях в главе 8.) 
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Число каналов 


Поскольку программа Зоипа Рогде не обеспечивает никакого рода возможно- 
стей многодорожечной записи (подразумевается, что вы не можете записывать 
разные инструменты отдельно и затем воспроизводить их через отдельные, но 
синхронизированные аудиодорожки), вам дается только два типа аудиофайла, 
который вы хотите создать: моно (один канал) или стерео (два канала). Чтобы 
установить количество каналов для вашей новой записи, выберите подходящую 
настройку переключателя в секции СПаппе!$ (Каналы) диалога Мем \УИпдом 
(Новое окно). 


ПСЕВДОМНОГОДОРОЖЕЧНАЯ ЗАПИСЬ 


Хотя программа Зоипа ГЕогде записывает только монофоническое или 
стереофоническое аудио, вы можете сделать своего рода псевдомногодо- 
рожечную запись, делая запись в стерео. Поскольку стерео состоит из 
двух отличных аудиоканалов (один для левого динамика и один для право- 
го), вы можете просто делать запись одного аудиоисточника в левый ка- 
нал и другого аудиоисточника в правый канал одновременно. Это приго- 
дится, например, если вы должны делать запись двух различных голосов 
одновременно. Программа Зоипа Еогде редактирует и обрабатывает каж- 
дый канал стереозаписи отдельно, так что вы можете легко управлять 
данными для каждого голоса, записывая независимо. 


Смещение ОС ОЙ$е{ 


В зависимости от качества вашей звуковой платы, запись вашего аудио может не 
получиться такой точной, какой она должна быть. Часто (особенно с менее доро- 
гими звуковыми платами типа $оипа Ва$ег) может происходить электрическое 
несоответствие между звуковой платой и устройством ввода данных. Когда это 
случается, избыток тока добавляется к входящему сигналу, и результирующая 
волновая форма смещается от нулевой оси. Это явление известно как смещение 
постоянного тока ЭС ОЙ$%. 


ЧТО ТАКОЕ ВОЛНОВАЯ ФОРМА АУДИО? 


Волновая форма аудио -— графическое представление звука. Позвольте мне 
попробовать объяснить, используя аналогию банок и веревки. Помните, 
когда вы были ребенком, вы устанавливали вашу собственную систему 
селекторной связи между вашей спальней и вашим древесным домом, ис- 
пользуя только несколько бумажных банок и длинный кусок веревки? Вы 
сделали отверстия в дне каждой банки и затем привязывали один конец 
веревки к одной банке и другой конец веревки к другой банке. Ваш друг дол- 
жен был быть в древесном доме с одной из банок, а вы были в вашей спальне 
с другой. В то время, как вы говорили в вашу банку, ваш друг мог слышать 
вас, поднося свою банку к уху, и наоборот. Почему это работало? 


— 
= 
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Ну, когда вы говорили в банку, звук вашего голоса вызывал вибрацию дна бан- 
ки, заставляя его действовать подобно микрофону. Это движение, в свою 
очередь, вызывало вибрацию веревки вверх и вниз, и веревка переносила коле- 
бания к другой банке. Это движение заставляло дно этой банки вибрировать 
так, что она действовала как динамик, таким образом, предоставляя возмож- 
ность вашему другу слышать то, что вы сказали. Если бы вы смогли закре- 
пить веревку в то время, как она была в движении, и затем увеличить мас- 
штаб так, чтобы вы могли видеть колебания, это выглядело бы подобным 
форме аудиоволны, показанной в окне Байа И/таом/ (Окно данных) (см. Рис. 6.3). 


Как вы можете видеть, волновая форма показывает движения вверх и вниз 
точно так же, как вибрирующая веревка. Линия, названная нулевой осью, 
пробегает горизонтально через центр волновой формы. Нулевая ось пред- 
ставляет точки в волновой форме, в которых нет никаких колебаний или 
нет никакого звука, поэтому значение амплитуды аудиоданных в нулевой 
оси -— нулевое (также известно как нулевая амплитуда). Когда волновая 
форма перемещается выше или ниже нулевой оси, происходят колебания, 
и, следовательно, есть звук. Значения амплитуды волны в этих местах 
зависят от того, насколько выше или насколько ниже нулевой оси волновая 
форма в определенные моменты времени (показано на шкале ПТте Вшег 
(Линейка времени) в окне Ваёа И/тадои/ (Окно данных)). Вы можете считы- 
вать значение амплитуды волны, используя шкалу Ёеуе! Вшег (Линейка 
уровня) в окне Вайа И/таом/ (Окно данных). Я буду обсуждать различные 
возможности окна Вай И/таои/ (Окно данных) в главе 7. 


Рис. 6.3. Волновая фофма аудио похожа на вибрирующую веревку, 
которая получилась бы, если вы смогли бы остановить веревку 
и увеличить масштаб для наблюдения колебаний 


Если ваша волновая форма смещена от нулевой оси из-за смещения постоянного 
тока, вы можете внести шум и другие помехи в ваши данные в процессе редакти- 
рования и обработки. 


Чтобы удалить смещение постоянного тока во время записи, вы просто должны от- 
калибровать программу Зоипа Рогде так, чтобы она добавляла постоянное значение к 
аудиосэмплам в течение записи. Выполнение этого гарантирует, что ваша волновая 
форма центрируется по нулевой оси. В диалоге Несог4 (Запись) активизируйте на- 
стройку ОС А4и$ (Корректировать смещение), установив флажок, и щелкните мы- 
шью на кнопке СаЙгае (Калибровать). Это - все, что относится к этому вопросу. 
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ДРУГИЕ СИТУАЦИИ СМЕЩЕНИЯ ПОСТОЯННОГО ТОКА 


Всякий раз, когда вы заменяете звуковые платы или входы звуковой пла- 
ты, или даже изменяете свойства записи (описанные ранее), вы можете 
захотеть сделать повторную калибровку смещения постоянного тока. 
Любые изменения подобного рода могут иногда вызывать возникновение 
смещения постоянного тока. Только убедитесь, что калибруете, когда 
нет никакого аудио, посылаемого на входы звуковой платы. Вы лишь хо- 
тите откалибровать, когда у вас есть оперативное подключение, но нет 
никакого входного сигнала. 


Основная/автоматическая выборочная запись 


Вы теперь вполне готовы выполнять запись с помощью программы Зоцпа Рогде. 
Нет ничего сложного, но вы должны следовать множеству шагов, чтобы удосто- 
вериться, что все идет гладко. 


Здесь и в следующих разделах я вам постепенно покажу, как делать запись аудио с 
помощью программы $оипд РГогде разнообразными способами. Сначала давайте 
займемся основной записью. Чтобы начать, сделайте следующее: 


1 


Создайте новый аудиофайл, выбрав команду меню ЕИе + Мем (Файл + Новый) 


— —_ 
(или нажав комбинацию клавиш | С! +[м] на клавиатуре), чтобы открыть диа- 
лог Мем \Мтаоми (Новое окно). 


Установите частоту дискретизации, разрядную глубину и количество каналов, 
которые вы хотите использовать в вашем новом файле. Затем щелкните мы- 
шью на кнопке ОК. 


Выберите команду меню Зреба| $ Тгапзрой + Весога (Специальные + Протяж- 


ка $ Записать) (или нажмите комбинацию клавиш [ и | В] на клавиатуре), 
чтобы открыть диалог Весога (Запись). 


Выберите записывающее устройство, которое вы хотите использовать, из от- 
крывающегося списка Оемсе (Устройство). Если у вас более одной звуковой 
платы или у ваша звуковая плата с несколькими аудиовходами, вы можете вы- 
брать, какой вход использовать для записи. 


ОТДЕЛЬНЫЕ КАНАЛЫ ЗВУКОВОЙ ПЛАТЫ 


Даже если ваша звуковая плата обеспечивает только стереовходы, про- 
грамма $оипа Гогде позволяет вам выбирать для записи отдельные кана- 
лы. Другими словами, при выборе записывающего устройства из откры- 
вающегося списка Вешсе (Устройство) обеспечьте выбор стереоустрой- 
ства, если вы хотите создать стереофонический аудиофайл. Иначе, если 
вы выбираете отдельное канальное устройство (подобно левому каналу 
или правому каналу), ваше аудио будет записано только в левом или пра- 
вом канале аудиофайла. 
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5 Активизируйте настройку ОС А]и${ (Корректировать смещение) и щелкните 
мышью на кнопке СаНЬгае (Калибровать), чтобы компенсировать любое сме- 


щение постоянного тока, которое может присутствовать из-за ваших аппарат- 
ных аудиосредств. 


6 Выберите метод записи Могта|! (Обычный) из открывающегося списка Мепоа 
(Метод). 


АВТОМАТИЧЕСКАЯ ЗАПИСЬ 


Вы, вероятно, заметили, что есть множество различных доступных ме- 


тодов записи. Я расскажу о них позже в разделе «Автоматическая запись» 
этой главы. 


7 Выберите режим записи Ащотанс НВааке (Автоматическая перезапись) из от- 


крывающегося списка Моде (Режим) (см. Рис. 6.4). Я объясню суть автомати- 
ческой перезаписи позже. 


тен овен РИ а _ | зеваюл.. 
5 | в —. 
А |" 
море уу оо сы | 
Мире Гаке5 (по Ведюп$) 
Стезе а пем/ пд Гог мн е 


о Вече уров @е2 3 песо е 


0 рыисоиа Бе © © зо ивы 


Рис. 6.4. Выберите режим записи, который вы хотите использовать, 
из открывающегося списка Моае (Режим) 


8 Убедитесь, что флажок Мопйог (Монитор) установлен. Вы должны видеть, что 


аудиометры отображают ваш текущий входной уровень аудиосигнала в деци- 
белах (см. Рис. 6.5). 


НАСТРОЙКИ АУДИОМЕТРА 


Щелкните правой кнопкой мыши на аудиометрах, чтобы установить дру- 
гие значения диапазона и масштаба, а также определить, будет ли уро- 
`` вень сигнала для пиков и провалов отображаться длиннее. Вы можете 
= также восстановить настройки аудиометров, выбрав команду контекст- 


ного меню Ве$е? СПр (Сбросить клип) или щелкая мышью на кнопке Везе! 
(Сброс). 
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9 


10 


ДЕЦИБЕЛ 


Децибел — очень сложный для описания термин, особенно в начале 
вспомогательного текста вроде этого. Наиболее фундаментальное объ- 
яснение состоит в том, что децибел является единицей измерения, ис- 
пользуемой для определения громкости звука. Для более детального объ- 
яснения в программе Зоипа Еогде выберите команду меню Нер + Сотщепт$ 
апа тпаех (Помощь + Содержание и оглавление). Затем щелкните мышью 
на значке С!о$загу (Глоссарий) и пролистайте вниз к разделу, озаглавлен- 
ному Оесе! (аВ) (Децибел, Дб). 


ооо ‚Те ол ме: оао. 


Се веко ыяе к [ зо роз 


Рис. 6.5. Аудиометры отображают текущий уровень 
входного аудиосигнала в децибелах 


Установите уровень входного аудиосигнала для звуковой платы так, чтобы он 
не был ни слишком громким, ни слишком тихим. Чтобы сделать так, используй- 
те программный микшер, который шел в поставке с вашей звуковой платой. На 
панели задач \\/птдо\м/$ вы должны видеть маленький значок динамика. Дважды 
щелкните мышью на значке динамика, чтобы открыть микшер вашей звуковой 
платы. Затем выберите команду меню ОрНоп$ + Ргоре@е$ (Параметры $ Свой- 
ства), чтобы открыть диалог Ргоре@е$ (Свойства) для микшера звуковой пла- 
ты. В разделе Аа]из{ Уоите Рог (Настройка громкости для) выберите вариант 
Весог4тд (Запись), убедитесь, что все флажки ниже установлены, и щелкните 
мышью на кнопке ОК, чтобы отобразить элементы управления записью для 
микшера звуковой платы (см. Рис. 6.6). 


Для получения набора элементов управления, помеченного как Мпе м (Линей- 
ный вход), установите флажок З@е<{ (Выбрать). (В русскоязычных версиях сис- 
темы \\/тдомз эти настройки выглядят как флажки Выкл.) Эта настройка указы- 
вает звуковой плате, что вы хотите сделать запись аудио, используя соединение 
для линейного входа. Если вы хотите использовать другое подключение (на- 
пример, микрофон или встроенный проигрыватель компакт-дисков), исполь- 
зуйте набор элементов управления, связанный с этим подключением. 
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Рис. 6.6. Используйте микшер звуковой платы, для корректировки 
уровней входа для звуковой карты 


ЧИТАЙТЕ ДОКУМЕНТАЦИЮ К ЗВУКОВОЙ ПЛАТЕ 


Эти шаги показывают, как использовать в системе И/тдоиз ХР стан- 
\` ‚м  дартную звуковую плату для записи. Вы можете иметь звуковую плату, 
| которая использует другой метод для настройки входных уровней аудио. 
В этом случае вам необходимо прочитать документацию к вашей звуковой 
плате, чтобы узнать, как использовать ее правильно. 


11 Если у вас есть доступ к элементам регулирования входного уровня для звуко- 
вой платы, начинайте проигрывать материал, который хотите записать. Убе- 
дитесь, что материал запускается на самом громком уровне, при котором вы 
планируете делать запись. Пока материал проигрывается, аудиометры диалога 
Весог4 (Запись) оживляются, отображая текущий уровень входного аудиосиг- 
нала. Вы должны откорректировать входной уровень (управляя регулятором 
Усоите (Громкость) для линейного входа в микшере звуковой платы) так, что- 
бы при воспроизведении самой громкой части материала аудиометры не ста- 
новились красными. Если они стали красными, вы перегрузили вход, и если 
вы записываете на этом уровне, аудиосигнал будет искажен. Если аудиометры 
светятся где-то в районе —6 Дб в течение самой громкой порции вашего мате- 
риала, то у вас хорошая установка входного уровня. 


ПРЕДВАРИТЕЛЬНЫЙ БУФЕР ЗАПИСИ 


Если вы выполняете сеанс записи, в котором вы не знаете точный момент 
начала аудиоматериала (например, событие в прямом эфире), вы, возможно, 
захотите активизировать настройку Ргегесог ВиПег (Предварительный 
буфер записи), расположенную в нижней части диалога Весога (Запись). Ак- 
тивизация этой настройки инициализирует фоновый процесс записи, где 
программа $оипа Еогде будет непрерывно циклически делать запись в мо- 
менты времени, которые вы определяете в памяти вашего компьютера. 


Как только вы щелкаете мышью на кнопке Агт (Слежение) (см. шаг 12), про- 
грамма $оипа Рогде запускает запись любого аудио, входящего в вашу звуко- 
вую плату. Запись будет производиться в течение указанного числа секунд 
(д0 30) и затем начинаться снова. Как только вы щелкаете мышью на кноп- 
ке Несога (Запись) (см. шаг 13), программа Зоипа Рогде автоматически до- 
бавит данные предварительного буфера к началу вашего сеанса записи. 


ГЛАВА 6. Запись и воспроизведение 159 


Почему полезна настройка Ргегесога ВиПег (Предварительный буфер за- 
писи)? Ну, скажем, вы записываете живой оркестр. Если вы записываете 
каждую песню вручную, используя программу З$оипа Еогде, вам необходимо 
щелкнуть мышью на кнопке Весога (Запись) прямо перед началом каждой 
песни. Но вы не можете знать точно, когда начинается каждая песня. УС- 
танавливая настройку Ргегесога ВиПег (Предварительный буфер записи), 
вы можете обеспечить, что начало каждой песни не будет пропущено. 


12 Щелкните мышью на кнопке Агт (Слежение), чтобы инициализировать про- 
цесс записи. 


13 Щелкните мышью на кнопке Весог4 (Запись) (или нажмите клавишу [В] на 
клавиатуре), чтобы начать запись. 


14 Запустите материал, который вы хотите записывать. Пока вы делаете запись, 
индикатор Тите Весогаея (Записанное время) показывает, сколько времени 
протекло в течение записи: индикатор Тите 1еЙ оп Омуе (Время, оставшееся 
на диске) показывает, сколько пространства вы оставили на жестком диске. 


ДОБАВЬТЕ МАРКЕРЫ НА ЛЕТУ 


Щелкая мышью на кнопке тзеп Магкег (Поставить маркер) (на ней изобра- 


жена буква М) или нажимая клавишу | м] на клавиатуре, вы можете ставить 


маркеры в аудиофайле во время записи. Это может быть очень полезно, 
если вам необходимо следить за различными местами внутри аудио или ес- 
ли вам необходимо разделить файл на различные секции. Примером может 
быть случай, когда вы делаете запись ваших собственных звуковых эффек- 
тов, и вам необходимо получить множество разновидностей одного и того же 
звука, вроде удара по мусорному ведру для получения эффекта удара. Каждый 
раз, когда вы бьете по мусорному ведру, вы должны сделать паузу и поста- 
вить метку, чтобы указать различные удары. После того как вы закончите 
запись всех ударов, вы можете легко разбить файл на отдельные файлы 
(один для каждой разновидности удара), используя функцию Магкег$ о Ведоп$ 
(Преобразовать маркеры в регионы). Просто выберите команду меню $рес!а! 
Ф Недгоп$ [151+ Магкег$ 1о Недгоп$ (Специальные + Список регионов + Преоб- 
разовать маркеры в регионы). Я рассказывал о маркерах и регионах в главе 5. 


15 Когда закончите, щелкните мышью на кнопке $З4ор (Стоп) (или нажмите кла- 


вишу [В] на клавиатуре), чтобы остановить запись. Кнопка юр (Стоп) факти- 


чески расположена в том же самом месте, что и кнопка ВесогА (Запись). Когда 
программа Зоипа Рогде не осуществляет запись, кнопка З4ор (Стоп) действует, 
как кнопка Несог (Запись). Когда идет запись аудио, кнопка действует как 
кнопка ${ор (Стоп). После того как вы прекратили записывать, программа 
Зоипа Гогде отобразит волновую форму вашего нового аудио в окне Баа \М/Ит- 
ом! (Окно данных), которое вы предварительно открыли (см. Рис. 6.7). Воз- 
можно, вы должны переместить диалог ВесогАа (Запись) немного выше, чтобы 
видеть то, что находится внизу. 


160 Зоцпа Рогде 8 


Рис. 6.7. После окончания записи программа Зоипа Еогде отображает 
волновую форму аудио в открытом окне Байа И/таои! (Окно данных) 


16 Прослушайте новую запись, щелкнув мышью на кнопке Р!ау (Проиграть) (или 


нажмите клавишу | Р] на клавиатуре) в диалоге Весог4 (Запись). Ранее я ска- 


зал вам настроить режим записи на АШотаНс НааКе (Автоматическая переза- 
пись). Это указывает программе Зоипа Рогде автоматически «перемотать» (или 
установить текущую позицию) назад в начало файла. Поэтому, если вам не по- 
нравилась запись, вы можете просто переделать ее снова, вернувшись к шахту 8. 


17 После того как вы получили запись, которая вам нравится, щелкните мышью 
на кнопке С1о$е (Закрыть), чтобы выйти из диалога Весог4 (Запись). 


НЕ ЗАБЫВАЙТЕ СОХРАНЯТЬ ДАННЫЕ 


Убедитесь, что сохранили ваш аудиофайл после того, как закончили про- 
цесс записи. Этот шаг фактически не обязателен, но это хорошая мера 
предосторожности, потому что вы никогда не знаете, когда компьютер 
может решить сделать сбой. Вместо того чтобы терять эту действи- 
= тельно превосходную запись, быстро выбирайте команду меню ЕйЙе + Зауе 


(Файл + Сохранить) (или нажимайте комбинацию клавиш | Си |. $] на кла- 
виатуре), чтобы спокойно перевести дух, зная, что данные сохранены. 


ЗАПИСЬ В ДОМАШНЕЙ СТУДИИ 


Если вам установили домашнюю студию в отдельной комнате, содержа- 
щей все ваше оборудование (включая компьютер), и вы делаете запись ау- 
дио, используя микрофон, то микрофон будет собирать фоновый шум, про- 
изведенный электронными устройствами (включая вентилятор в компью- 
5 м тере). Чтобы исправить эту ситуацию, установите ваш микрофон и один 
ы = из МО/-инструментов в другой комнате, но оставьте подключение с ком- 
| пьютером через более длинные кабели. Тогда вы сможете настроить не- 
которые МШ!-триггеры (вы узнали о них в главе 3) так, чтобы управлять 
программой Зоипа Еогде дистанционно. В этом случае, когда вы будете 
делать запись аудио через микрофон, он не будет собирать весь этот 
фоновый шум. 
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Многократная запись дублей 


При использовании режима Ашотайс НеаКе (Автоматическая перезапись) вы мо- 
жете легко восстановить вашу запись, потому что программа Зоипа Гогде автомати- 
чески «перематывает» к началу файла. Но при этом также перезаписываются любые 
существующие данные. Что, если вы хотите сохранить все различные версии ваших 
записей и затем выбрать лучшую после того, как вы закончили? Вы можете сделать 
это, используя любой из трех доступных режимов многократной перезаписи. 


Режим записи Мире ТаКез Сгеайп? Ке?!оп$ 
(Многократные дубли с созданием регионов) 


Режим записи Мире ТаКез Сгеа!тд НВедоп$ (Многократные дубли с созданием 
регионов) позволяет поочередно делать многократные записи и сохранять их все 
в одном аудиофайле. При этом дубли разделяются регионами (см. главу 5 для по- 
лучения информации касательно регионов). Для использования этого режима 
записи сделайте следующее: 


1 Создайте новый аудиофайл, выбрав команду меню ЕйЙе + Мем (Файл + Новый) 


ин 
(или нажав комбинацию клавиш [сы | м] на клавиатуре), чтобы открыть диа- 
лог №еми М/таоми (Новое окно). 


2 Установите частоту дискретизации, разрядную глубину и число каналов, ко- 
торые вы хотите использовать для вашего нового файла. Затем щелкните мы- 
шью на кнопке ОК. | 


3 Выберите команду меню Зреба| + Тгапзрой + Весога (Специальные + Протяж- 


ыы 
ка Ф* Записать) (или нажмите комбинацию клавиш | СИ |+ В] на клавиатуре), 
чтобы открыть диалог Весога (Запись). 


4 Выберите записывающее устройство, которое вы хотите использовать, из от- 
крывающегося списка Вемсе (Устройство). Если у вас более одной звуковой 
платы, или у вас звуковая плата с множеством аудиовходов, вы можете вы- 
брать, какой вход использовать для записи. 


5 Активизируйте настройку ОС Ааи$ (Корректировать смещение), установив 
надлежащий флажок, и щелкните мышью на кнопке Са!бгайе (Калибровать), 
чтобы компенсировать любое смещение постоянного тока, которое может 
присутствовать из-за ваших аппаратных средств аудио. 


6 Установите метод записи Могта! (Обычный), выбрав значение Могта! (Обыч- 
ный) из открывающегося списка Мепо4 (Метод). 


7 Выберите режим записи Мире ТаКез Стеа#птд Ведоп$ (Многократные дубли с 
созданием регионов) из открывающегося списка Моде (Режим). 


8 Установите флажок Мопйог (Монитор). Вы должны видеть, что аудиометры 
отображают текущий входной уровень аудиосигнала в децибелах. 


6- 4671 
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9 


10 


11 


12 


13 


Установите входной уровень аудио для вашей звуковой платы так, чтобы он не 
был ни слишком громким, ни слишком тихим. Чтобы сделать это, используйте 
программный микшер, который прилагался к вашей звуковой плате. В панели 
задач системы \\/тдомз вы должны видеть маленький значок динамика. Дваж- 
ды щелкните мышью на значке динамика, чтобы открыть микшер звуковой 
платы. Затем выберите команду меню Орйопз$ + Ргоре@е$ (Параметры + Свой- 
ства), чтобы открыть диалог Ргоре@ез (Свойства) для микшера звуковой 
платы. В разделе АЧ]из{ Уомте Рог (Настройка громкости для) выберите 
Весогад (Запись), убедитесь, что все флажки ниже установлены, и щелкните 
мышью на кнопке ОК для отображения элементов управления записью для 
вашего микшера звуковой платы. 


Для получения набора элементов управления, помеченного как Мпе т (Ли- 
нейный вход), установите флажок Звес{ (Выбрать). (В русскоязычных верси- 
ях системы \\Ипдо\м$ эти настройки выглядят как флажки Выкл.) Эта настройка 
указывает звуковой плате, что вы хотите сделать запись аудио, используя ее 
соединение для линейного входа. Если вы хотите использовать другое под- 
ключение (микрофон или внутренний проигрыватель компакт-дисков), ис- 
пользуйте набор элементов управления, связанный с этим подключением. 


ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ВАШЕЙ ОПРЕДЕЛЕННОЙ ЗВУКОВОЙ ПЛАТЫ 


‹ Эти шаги показывают, как использовать стандартную звуковую плату в 
и системе И/таомз ХР для записи. Возможно, у вас есть звуковую плату, ко- 


ыы торая использует другой метод установки входных уровней аудио. В этом 


случае вы должны прочитать документацию к вашей звуковой плате, что- 
бы узнать, как использовать ее правильно. 


Если у вас есть доступ к элементам регулирования входного уровня звуковой 
платы, начинайте проигрывать материал, который вы хотите записать. Убеди- 
тесь, что материал запускается на самом громком уровне, при котором вы 
планируете делать запись. Пока материал проигрывается, аудиометры диалога 
ВесогА (Запись) оживляются, отображая текущий уровень входного сигнала ау- 
дио. Вы должны откорректировать входной уровень (управляя регулятором 
Уоите (Громкость) для линейного входа в микшере звуковой платы) так, чтобы 
при воспроизведении самой громкой части вашего материала аудиометры не 
становились красными. Если они стали красными, вы перегрузили вход, и если 
вы запишете на этом уровне, аудиосигнал будет искажен. Если аудиометры све- 
тятся где-то в районе -6 Дб в течение записи самой громкой части материала, у 
вас хорошая установка входного уровня. 


Щелкните мышью на кнопке Агт (Слежение), чтобы инициализировать про- 
цесс записи. 


Щелкните мышью на кнопке Весога (Запись) (или нажмите клавишу (В) на 
клавиатуре), чтобы начать запись. 
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14 Запустите материал, который вы хотите записывать. Пока вы делаете запись, 
индикатор Тите ВесогаеЯ (Записанное время) показывает, сколько времени 
протекло в течение вашей записи; индикатор Тите ей оп Биуе (Время, остав- 
шееся на диске) показывает, сколько пространства вы оставили на жестком 
диске. 


15 Когда вы закончите, щелкните мышью на кнопке Зор (Стоп) (или нажмите 


клавишу на клавиатуре), чтобы остановить запись. Кнопка Зюор (Стоп) 


фактически расположена в том же самом месте, что и кнопка Весог4 (Запись). 
Когда программа Зоипа Гогде не производит запись, кнопка действует, как 
кнопка Весог4 (Запись). Когда идет запись аудио, кнопка действует как кнопка 
Зюор (Стоп). После того как вы прекратили записывать, программа Зоипа Рогде 
показывает волновую форму вашего нового аудио в предварительно открытом 
окне Вайа \Мтдо\м (Окно данных). Возможно, вы должны переместить диалог 
Весог4 (Запись) немного выше, чтобы видеть то, что расположено внизу. 


16 Поскольку мы используем режим записи Мире ТаКез Стеайпд Ведюп$ (Мно- 
гократные дубли с созданием регионов), программа Зоипа Рогде сохраняет те- 
кущую позицию, расположенную в конце текущей записи. Поэтому, чтобы 
сделать запись другого дубля / региона, возвратитесь к шагу 11. 


17 После того как вы закончили записывать все дубли, которые вам нужны, 
просто щелкните мышью на кнопке С1о$е (Закрыть), чтобы покинуть диалог 
Весога (Запись). 


Ваш аудиофайл теперь содержит все записи, которые вы сделали, выделенные в 
регионы одного файла. Если вы хотите извлечь каждый регион в отдельный 
файл, просто используйте функцию Ежтасй Вед!оп$ (Извлечь регионы) (описан- 
ную в главе 5). 


Режим записи Мире ТаКез (Мо Кегтоп$) 
(Многократные дубли (без регионов)) 


Режим записи Мире ТаКез (№о Вед!оп$) (Многократные дубли (без регионов)) 
работает точно так же, как режим записи Мире ТаКез Стеа\тд Вед!оп$ (Много- 
кратные дубли с созданием регионов) за исключением того, что каждый дубль не 
выделяется в регион. Вместо этого вам предоставляют возможность обозначить 
каждый дубль вручную, вставляя маркеры или записывая небольшое количество 
тишины между дублями, чтобы разделить их. Чтобы использовать режим записи 
Мире ТаКез (Мо Ведюпз$) (Многократные дубли (без регионов)), просто следуйте 
тем же самым шагам, как при использовании режима записи Минфе Такез Стеайпд 
Ведопз (Многократные дубли с созданием регионов). Единственное различие 
есть в шаге 7, убедитесь, что выбрали из открывающегося списка Мое (Режим) 
режим записи Мире ТаКез (№ Вед!оп$) (Многократные дубли (без регионов)). 
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Режим записи Сгеа{е а Мем/ М/тдом/ гог ЕасВ ТаКе 
(Созлать новое окно для кажлого лубля) 


Режим записи Стезме а Ме\м/и \/тдо\и Гог ЕасН ТакКе (Создать новое окно для каждо- 
го дубля) работает так же, как два вышеупомянутых режима записи, за исклю- 
чением того, что каждый дубль помещается в отдельное окно Вайа МИпдом (Ок- 
но данных). Чтобы использовать режим записи Стеайе а Мем М/Итдо\м Тог Еасв 
Таке (Создать новое окно для каждого дубля), просто следуйте тем же самым 
шагам, как при использовании режима записи Ми\|фе ТаКез Стеа#тд Редюп$ 
(Многократные дубли с созданием регионов). Единственное различие есть в 
шаге 7, убедитесь, что выбрали из открывающегося списка Моде (Режим) ре- 
жим записи Стеме а Меми МИтдом! 1ог ЕасН ТаКе (Создать новое окно для каждого 
дубля). 


Запись вставками 


Если вы сделаете ошибку во время записи, вы, возможно, подумаете, что един- 
ственный способ исправить ее состоит в том, чтобы делать запись снова и снова. 
Это не так. Используя режим записи программы Зоипа Рогде РипсН-т (Запись 
вставками), вы можете перезаписать только те части вашего материала, которые 
были испорчены, оставляя хорошие части нетронутыми. 


Используя режим записи программы Зоипа Еогде Рипсп-п (Запись вставками), вы 
можете настроить программу 5оупа Рогде на автоматические начало и остановку 
записи в точные моменты времени внутри аудиофайла. Поэтому вы можете де- 
лать запись по некоторой части вашего материала без необходимости переделы- 
вать все произведение. Режим записи программы Зоипа Рогде РипсН-т (Запись 
вставками) очень похож на другие режимы записи, однако есть несколько отли- 
чий. Вот последовательная процедура: 


1 Предположим, что вы хотите исправить некоторые ошибки в аудиофайле, 
запись которого вы только что сделали. Для начала выберите метод Могта| 
(Обычный) из открывающегося списка Меоа (Метод) и режим записи Рипсй-т 
(Запись вставками) из открывающегося списка Моде (Режим) в диалоге Весога 
(Запись). 


2 Для параметра З4ай (Начало) введите час, минуту, секунду и миллисекунду, в 
которые вы хотите начать запись. Для параметра ЕпЯ (Конец) введите час, 
минуту, секунду и миллисекунду, в которые вы хотите прекратить запись. Раз- 
дел аудиофайла, который попадает между значениями параметров З4ай (На- 
чало) и Епа (Конец), должен содержать ту часть вашего материала, в которой 
находятся ошибки. 
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ААА 


БЫСТРАЯ УСТАНОВКА ПАРАМЕТРОВ $ТАРТ (НАЧАЛО) И ЕЮО (КОНЕЦ) 


В качестве намного более простого способа установки параметров $1ай 
(Начало) и Епа (Конец) попробуйте создать регион, содержащий участок 
аудиофайла, который вы хотите перезаписать. Вы должны сделать это 
прежде, чем откроете диалог НесогА (Запись). (Я обсуждал создание ре- 
гионов в главе 5.) После того, как вы создали регион, откройте диалог 
Весога (Запись) и щелкните мышью на кнопке Заесйоп (Выделение) для от- 
крытия диалога $е! Зе!есйоп (Установка выделения) (см. Рис. 6.8). В диало- 
ге Зеё Зе!есНоп (Установка выделения) выберите ваш недавно созданный 
регион из открывающегося списка Зе!есйоп (Выделение). Затем щелкните 
мышью на кнопке ОК. Ваши параметры ай (Начало) и Епа (Конец) авто- 
матически настраиваются на начало и конец региона. Эта методика на- 
много более проста, чем попытка прикинуть и установить параметры 
Зап (Начало) и Епа (Конец) вручную. 


| 


10:00:01.393 РЁ Нипиливсжкх 


__ Ору воред _ 


Ы (25) 


Рис. 6.8. Используйте диалог 5е1 Зеесйоп (Установка выделения ) 
для более пфостого способа установки параметров Зап 
(Начало) и Епа (Конец) в диалоге Несога (Запись) 


3 В нижней части диалога Весога (Запись) активизируйте настройку Вемем 
Рге/Роз{-Во! (Прокрутка до/после записи), установив соответствующий фла- 
жок. После этого введите число секунд, в течение которых программа Зоипа 
Рогде будет проигрывать файл до и после новой записи. Эта возможность по- 
зволяет вам приготовиться к началу записи и услышать, насколько гладким 
получилась Протяжка от новой записи к старой. 


4 Шелкните мышью на кнопке Весог4 (Запись) (или нажмите клавишу В] на 


клавиатуре), чтобы начать запись. В зависимости от того, сколько секунд 
вы установили для настройки Вемем Рге/Роз{-Во! (Прокрутка до/ после за- 
писи), вы будете слышать часть материала, который проигрывается до на- 
чала записи. 


5 Проигрывайте существующий материал, как вы делали прежде, когда записы- 
вали аудиофайл впервые. Когда программа $оупа РГогде достигнет времени, 
обозначенного параметром З1ай (Начало), программа автоматически начина- 
ет делать запись нового материала поверх старого материала. 
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6 Когда индикатор текущего времени достигнет времени, обозначенного па- 
раметром ЕпЯ (Конец), программа Зоипа Рогде прекратит запись. В зависи- 
мости от того, сколько секунд вы устанавливаете для настройки Немем 
Рге/Ро$1-ВоЙ (Прокрутка до/после записи), вы будете слышать часть мате- 
риала, который проигрывается после остановки записи. Программа $оупа 
Гогде замещает любой существующий материал между моментами времени, 
обозначенными параметрами З4ай (Начало) и Епа (Конец), новым материа- 
лом, запись которого вы только что сделали. Если в этот раз вы не допустили 
никаких ошибок, то запись готова. Щелкните мышью на кнопке $юор (Стоп) 


(или нажмите клавишу [В] на клавиатуре), чтобы вывести программу Зоипа 
Гогде из режима записи. 


7 Прослушайте новый материал, щелкнув мышью на кнопке Рау (Проиграть) 


(или нажав клавишу [Р] на клавиатуре). Если вам нравится то, что вы слыши- 
те, Переходите к следующему шагу. Иначе возвратитесь к шату 4. 


8 Если вы довольны новым материалом, просто щелкните мышью на кнопке 
СТозе (Закрыть), чтобы покинуть диалог Весог4 (Запись). 


Улаленная запись 


Режим Нетое Несог4ата (Удаленная запись) немного вводит в заблуждение, по- 
тому что этот режим фактически не является режимом записи подобно упомяну- 
тым ранее. И он не позволяет вам управлять программой Зоипа Рогде дистан- 
ционно. Вместо этого щелчок мышью на кнопке Ветое (Удаленно) в диалоге 
Весог4 (Запись) просто скрывает главное окно программы Зоипа Рогде, оставляя 
маленькое окно на экране, которое содержит необходимые элементы управления 
диалога Весога (Запись) (см. Рис. 6.9). 


ан ре ее езеаинн НН 


"бога атнове "Зо т "ООН, ТВ ВИ, све” и 


|: 
| Тиле гесогдед: — 00: со: 00 Тиле 1еЁ оп Фе: мег 2 Воште, 
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Рис. 6.9. Окно Нето Весогата (Удаленная запись) 
является сжатой версией диалога ВесогА (Запикь) 


Все элементы управления окна Ветое Несог4та (Удаленная запись) работают 
точно таким же образом, как и в диалоге ВНесога (Запись). Тогда зачем вам нужна 
такая функциональность? Ее главное назначение - использование при одновре- 
менном запуске программы Зоипа Рогде вместе другой программой на вашем ком- 
пьютере. Например, скажем, вы хотите сделать стереофоническую цифровую 
звукозапись композиции МИТ, созданной вами на цифровом музыкальном синте- 
заторе. Вы могли бы сделать это, запуская цифровой музыкальный синтезатор 
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и программу Зоипа Рогде на одном и том же компьютере. Если программа $оипа 
Рогде находится в режиме Нета\е ВНесогатя (Удаленная запись), гораздо проще 
одновременно обращаться к цифровому музыкальному синтезатору и управлять 
программой Зоипа Рогде. Инициируя воспроизведение на цифровом музыкаль- 
ном синтезаторе и затем начиная процесс записи в программе $оип4 Гогде с по- 
мощью окна Нетаее Весог4ата (Удаленная запись), вы можете легко записывать 
ваши композиции МП как стереофонические аудиофайлы. 


Автоматическая запись 


В дополнение к выполнению записи вручную с помощью программы $оипа Гогае 
вы можете автоматизировать процесс записи путем использования одного из 
имеющихся автоматических методов записи АщотаНс: Тите (Автоматический: 
Время) и Ащотайс: ТНгезпо! (Автоматический: Порог). 


ООС тния 


МЕТОД АОТОМАТ!С: МШ! ПМЕСОБЕ 
(АВТОМАТИЧЕСКИИ: ВРЕМЕННОЙ КОД МОЙ 


Хх д — Это третий метод автоматической записи, названный Аиютайс: МШ 
= ТП/тесосде (Автоматический: Временной код М!Ш)). Однако этот метод от- 
и личается от других, поскольку он включает в себя синхронизацию. Я рас- 
скажу об этом в разделе «Синхронизация» позже в этой главе. 


Автоматическая запись по времени 


Метод записи Ащотайс: Тите (Автоматический: Время) позволяет создавать 
многократные сеансы записи и автоматически запускать и останавливать эти 
сеансы согласно определенной дате, времени и продолжительности, которые 
определяете. Этот метод очень полезен в тех случаях, когда вы не можете быть 
рядом, чтобы инициализировать ваши сеансы записи вручную, но вы точно 
знаете, когда произойдет воспроизведение аудио. Например, вы можете ис- 
пользовать метод записи АщотаНс: Тите (Автоматический: Время), чтобы за- 
писать ваши любимые радиопрограммы. Чтобы использовать этот метод, сде- 
лайте следующее: | 


1 Так как этот метод записи полагается на часы вашей компьютерной системы 
относительно информации о текущей дате и времени, убедитесь, что часы на- 
строены правильно. Чтобы проверить часы, дважды щелкните мышью на инди- 
каторе времени в нижнем правом углу рабочего стола системы \\№п40\$ для от- 
крытия диалога Бае апа те Ргоре@е$ (Свойства даты и времени). Убедитесь, 
что дата и время установлены правильно, и затем щелкните мышью на кнопке ОК. 


2 Создайте новый аудиофайл, выбрав команду меню РИе $ Мем (Файл + Новый) 


(или нажав комбинацию клавиш [с |= м] на клавиатуре), чтобы открыть диа- 
лог №еми М/тао\ми (Новое окно). 
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10 


11 


Установите частоту дискретизации, разрядную глубину и число каналов, ко- 
торые вы хотите использовать для вашего нового файла. Затем щелкните мы- 
шью на кнопке ОК, 


Выберите команду меню Зресйа! + Тгапзрой + Весог4 (Специальные + Протяж- 


ЕЯ 
ка $* Запись) (или нажмите комбинацию клавиш | С\1 | В] на клавиатуре) для 
открытия диалога Весога (Запись). 


Выберите записывающее устройство, которое вы хотите использовать, из от- 
крывающегося списка Бе\мсе (Устройство). Если у вас более одной звуковой 
платы или у вас звуковая плата с множеством аудиовходов, вы можете вы- 
брать, какой вход использовать для записи. 


Активизируйте настройку ОС Ад]и$1 (Корректировать смещение), установив 
соответствующий флажок, и щелкните мышью на кнопке СаНьгае (Калибро- 
вать), чтобы компенсировать любое смещение постоянного тока, которое 
может присутствовать из-за ваших аппаратных средств аудио. 


Выберите метод записи АшотаНс: Тите (Автоматический: Время) из откры- 
вающегося списка Мапоч (Метод). 


Выберите режим записи из открывающегося списка Мофе (Режим). Если вы 
создаете множество синхронизированных сеансов записи, убедитесь, что вы- 
брали один из режимов многократной записи: Мир ТаКез Стеайптд Вед!оп$ 
(Многократные дубли с созданием регионов), МийфИе ТаКез (№ Ведоп$) 
(Многократные дубли (без регионов)) или Сгеме а Мем М/Итаом ‘юг Еасн Таке 
(Создать новое окно для каждого дубля). 


Убедитесь, что настройка МопНог (Монитор) активизирована. Вы должны ви- 
деть, что аудиометры отображают уровень текущего входного сигнала аудио в 
децибелах. 


Установите входной уровень аудио для вашей звуковой платы так, чтобы он не 
был ни слишком громким, ни слишком тихим. Чтобы сделать это, используйте 
программный микшер, который шел с вашей звуковой платой. На панели за- 
дач системы \\/\п4о\$ вы должны видеть маленький значок динамика. Дважды 
щелкните мышью на значке динамика, чтобы открыть микшер звуковой пла- 
ты. Затем выберите команду меню ОрНоп$ + РгореШез (Параметры + Свойст- 
ва), чтобы открыть диалог Ргорегез$ (Свойства) для микшера звуковой платы. 
В разделе Ачиз{ Уоите Рог (Настройка громкости для) выберите Весог4тд 
(Запись), убедитесь, что все флажки ниже установлены, и щелкните мышью на 
кнопке ОК для отображения элементов управления записью для микшера зву- 
ковой платы. 


Для доступа к набору элементов управления, помеченному как Ыпе шт (Линей- 
ный вход), активизируйте настройку Зееси (Выбрать) (для русскоязычных 
версий \\пдо\мз ХР флажок Выкл. должен быть сброшен). Эта настройка со- 
общает звуковой плате, что вы хотите сделать аудиозапись, используя ее под- 
ключение через линейный вход. Если вы хотите использовать другое 
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12 


13 


подключение (типа микрофона или внутреннего проигрывателя компакт- 
дисков), используйте набор элементов управления, связанный с тем подклю- 
чением. 


Если у вас есть доступ к элементам регулирования входного уровня для вашей 
звуковой платы, начинайте проигрывать материал, который вы хотите запи- 
сать. Убедитесь, что материал запускается на самом громком уровне, при ко- 
тором вы планируете делать запись. Пока материал проигрывается, аудиомет- 
ры диалога Несога (Запись) оживляются, отображая текущий уровень входно- 
го сигнала аудио. Вы должны корректировать входной уровень (управляя ре- 
гулятором Уошите (Громкость) для линейного входа в микшере звуковой пла- 
ты) так, чтобы при воспроизведении самой громкой части вашего материала, 
аудиометры не становились красными. Если они стали красными, вы перегру- 
зили вход, и если вы записываете на этом уровне, аудиосигнал будет искажен. 
Если аудиометры светятся где-то в районе -6 Дб в течение записи самой гром- 
кой части материала, у вас хорошая установка входного уровня. 


Для настройки вашего(их) сеанса(ов) записи используйте секцию Титег Емеп 


[151 (Список таймера событий) и связанные с записью элементы управления 
(см. Рис. 6.10). 
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Рис. 6.10. В секции Титег ЕуепЕ 481 (Список таймера событий) 
отображалотся сеансы записи 


14 Щелкните мышью на кнопке АЗЯ (Добавить), чтобы открыть диалог Весога 


Титег Еуеп" (Событие таймера записи), как показано на Рис. 6.11. 
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Ге обиенет 


АВИА 


_ Эва дав: | Мопфау РеБ07, 2005 


Збаге Ише; 


_ рызвюю: (00:30:00 -- 


Рис. 6.11. Используйте диалог Весога Т/тег Еуеп! (Событие для таймера записи) 


Введите имя сеанса записи в поле ввода Мате (Имя). 


Выберите тип сеанса из открывающегося списка Весиггепсе (Повторяемость). 
Выберите значение Опе Тйте (Однократно), чтобы установить сеанс, который 
произойдет только однажды, значение Вайу (Ежедневно), чтобы установить 
сеанс, который будет происходить один раз каждый день или значение \Мееку 
(Еженедельно), чтобы установить сеанс, который будет происходить одно- 
кратно каждую неделю. 


Если вы выбрали для параметра Веситепсе (Повторяемость) значение Опе 
Тте (Однократно), выберите дату для вашего сеанса, используя параметр 
З4ай Бае (Дата начала), если вы выбрали \М!еену (Еженедельно), выберите 
день недели для вашего сеанса, используя параметр Зай Бае (Дата начала). 
Если вы выбрали значение ОаЙу (Ежедневно), вы не должны устанавливать 
день или дату, так как сеанс будет происходить каждый день. 


Выберите время начала сеанса записи, установив параметр З\ай Тите (Время 


_ начала). 
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Выберите продолжительность сеанса записи, установив параметр ВигаНоп 
(Длительность) в часах, минутах и секундах. 


Щелкните мышью на кнопке ОК и повторите шаги 14-20 для каждого сеанса 
записи. 


Чтобы отредактировать настройки сеанса записи, выберите его имя в секции 
Титег Еует 11$1 (Список таймера событий) и щелкните мышью на кнопке ЕЯЧИ 


(Редактировать) для открытия диалога ВесогЧ Титег Еуеп! (Событие таймера 


записи). Внесите изменения и щелкните мышью на кнопке ОК. 


Чтобы удалить сеанс записи, выберите его имя в секции Тийтег Еуеп! $1 (Спи- 
сок таймера событий) и щелкните мышью на кнопке Веще (Удалить). 


Чтобы удалить все сеансы, которые истекли или’закончены, щелкните мышью 
на кнопке Нетоуе АП Ра${ Еуем$ от 1${ (Удалите из списка все прошлые со- 
бытия). 


Щелкните мышью на кнопке Агт (Слежение), чтобы инициализировать про- 
цесс записи. Программа Зоипа Рогде автоматически начнет отсчет в обратном 
порядке к началу первого сеанса. Когда будет достигнут начальный момент 
времени первого сеанса, начнется запись. Как только будет достигнута про- 
должительность первого сеанса, программа Зоупа Рогде автоматически пре- 
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кратит записывать и затем начнет отсчет в обратном порядке к начальному 
времени следующего сеанса и так далее, пока не завершатся все сеансы. 


25 Чтобы остановить сеанс записи во время работы, щелкните мышью на кнопке 
Зор (Стоп). 


ФОНОВАЯ ЗАПИСЬ 


Если у вас есть мощный компьютер, который может поддерживать мно- 
жество задач, вы можете использовать для других целей, в то время как 
программа Зоипа Еогде делает запись на заднем плане. Чтобы создать 
место на экране компьютера, щелкните мышью на кнопке Ветое (Уда- 
ленно) в диалоге Весога (Запись). Это уменьшит приложение программы 
Зоипа Еогде до единственного маленького окна, которое вы можете пере- 
местить в сторону, пока выполняете другие задачи. Однако вам необхо- 
димо щелкнуть мышью на кнопке Ветое (Удаленно) прежде, чем вы щелк- 
нете мышью на кнопке Агт (Слежение). 


В то время как программа Зоипа РГогде делает запись, вы можете оставить ваш 
компьютер с выполняющейся программой Фоицпа Гогде. Когда вы вернетесь, и се- 
ансы будут закончены, щелкните мышью на кнопке С1озе (Закрыть), и вы найдете 
ваши записи в окне(ах) Вайа \Ипдо\м (Окно данных), которое(ые) вы определили 
с помощью параметра Моде (Режим). 


Автоматическая пороговВая запись 


Метод записи АшмотаНс: Тпгезво4 (Автоматический: Порог) создает запись, ос- 
нованную на входном уровне аудио. Другими словами, вы можете настроить про- 
грамму ЗоипЯ Рогде на автоматический запуск и прекращение записи согласно 
уровню амплитуды (громкости) аудиосигнала, который вы записываете. Этот ме- 
тод может быть полезен для записи живых событий, если у вас нет времени, что- 
бы начать записывать вручную, и вы не знаете точно, когда аудио начнет проигры- 
ваться. Другое хорошее использование - для переноса материала с пластинки или 
кассеты на компакт-диск. Чтобы использовать этот метод, сделайте следующее: 


1 Создайте новый аудиофайл, выбрав команду меню РйЙе + Мем (Файл $* Новый) 
(или нажав комбинацию клавиш | С |+ М] на клавиатуре), чтобы открыть диа- 


лог №еми МИтаом (Новое окно). 


2 Установите частоту дискретизации, разрядную глубину и количество каналов, 
которые вы хотите использовать для нового файла. Затем щелкните мышью 
на кнопке ОК. 


3 Выберите команду меню Зреба! + Тгапзрой + Весога (Специальные + Протяж- 


м = 
ка Ф* Запись (или нажмите комбинацию клавиш [с +1 М] на клавиатуре) для 
открытия диалога Весог4 (Запись). 
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Выберите записывающее устройство, которое вы хотите использовать, из от- 
крывающегося списка Эемсе (Устройство). Если у вас есть более одной звуко- 
вой платы или у вас звуковая плата с множеством аудиовходов, вы можете вы- 
брать, какой вход вы хотите использовать для записи. 


Активизируйте настройку ОС Аа]и$ (Корректировать смещение), установив 
соответствующий флажок, и щелкните мышью на кнопке СаЙй5гае (Калибро- 
вать), чтобы компенсировать любое смещение постоянного тока, которое 
может присутствовать из-за ваших аппаратных средств аудио. 


Выберите метод записи АШотаНс: ТНгезНо!4 (Автоматический: Порог) из от- 
крывающегося списка МапоЧ4 (Метод). 


Выберите режим записи из открывающегося списка Мо4е (Режим). Если вы 
создаете множество записей (подобно переносу материала с пластинки или 
кассеты на компакт-диск), убедитесь, что выбрали один из режимов много- 
кратной записи: Мире ТаКез Сгеа та Вед!оп$ (Многократные дубли с созда- 
нием регионов), Мире ТаКез (М№о Вед!оп$) (Многократные дубли (без регио- 
нов)) или Сгеме а Мем МИтао\ Тог ЕасН ТаКе (Создать новое окно для каждого 


дубля). 


Убедитесь, что настройка МопНог (Монитор) активизирована. Вы должны ви- 
деть, что аудиометры отображают уровень вашего текущего входного сигнала 
аудио в децибелах. 


Установите входной уровень аудио для вашей звуковой платы так, чтобы он не 
был ни слишком громким, ни слишком тихим. Чтобы сделать это, используйте 
программный микшер, который шел с вашей звуковой платой. На панели за- 
дач системы \\/п4о\мз$ вы должны видеть маленький значок динамика. Дважды 
щелкните мышью на значке динамика, чтобы открыть микшер звуковой пла- 
ты. Затем выберите команду меню Ор#оп$ + РгореШез (Параметры + Свойст- 
ва), чтобы открыть диалог Ргорешез$ (Свойства) для микшера звуковой платы. 
В разделе Ааиз Уоите Рог (Настройка громкости для) выберите Весог4та 
(Запись), убедитесь, что все флажки ниже установлены, и щелкните мышью на 
кнопке ОК для отображения элементов управления записью для микшера зву- 
ковой платы. 


Для доступа к набору элементов управления, помеченному как Ыте т (Линей- 
ный вход), активизируйте настройку З@есй (Выбрать) (для русскоязычных 
версий \\/пдо\м$ ХР флажок Выкл. должен быть сброшен). Эта настройка сооб- 
щает звуковой плате, что вы хотите сделать аудиозапись, используя ее под- 
ключение через линейный вход. Если вы хотите использовать другое подклю- 
чение (микрофон или внутренний проигрыватель компакт-дисков), исполь- 
зуйте набор элементов управления, связанный с тем подключением. 


Если у Вас есть доступ к элементам регулирования входного уровня для вашей 
звуковой платы, начинайте проигрывать материал, который хотите записать. 
Убедитесь, что материал запускается на самом громком уровне, при котором 
вы планируете делать запись. Пока материал проигрывается, аудиометры 
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записи диалога Весог4 (Запись) оживляются, отображая текущий уровень 
входного сигнала аудио. Вы должны откорректировать входной уровень 
(управляя регулятором Уоште (Громкость) для линейного входа в микшере 
звуковой платы) так, чтобы при воспроизведении самой громкой части мате 
риала, аудиометры записи не становились красными. Если они стали красными, 
вы перегрузили вход, и если вы будете записывать на этом уровне, аудиосигнал 
будет искажен. Если аудиометры светятся где-то в районе —6 Дб в течение запи- 
си самой громкой части материала, у вас хорошая установка входного уровня. 


Установите параметр ТИгезпо4 (Порог) для уровня амплитуды (громкости) 
аудио равным значению (или выше), при котором вы хотите начать запись в 
программе Зоипа Рогде (см. рис. 6.12) - например, если вы переносите некото 
рый аудиоматериал с кассеты, и у вас записана тишина на одной части кассеты 
и музыка на другой части. Вы хотите, чтобы программа Зоипа Гогде начала де- 
лать запись, как только начнет проигрываться музыка. В этом случае вы долж- 
ны измерить уровень тихого раздела с помощью аудиометров. Установите па- 
раметр ТИгезпо!4 (Порог) на уровень чуть выше значения тишины. Таким об- 
разом, любой материал громче, чем этот уровень, вызовет начало записи. 
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Рис. 6.12. Установите пафаметр Тпгезпо!А (Порог), используя ползунок, 
чтобы сообщить пфограмме Зоипа Еогде, когда начинать запись 


ИСПОЛЬЗУЙТЕ ПРЕДВАРИТЕЛЬНЫЙ БУФЕР ЗАПИСИ 


Если у вас возникли трудности с установкой правильного значения параметра 
Тргезво!а (Порог) и начало ваших записей оказывается обрезанным, вы, воз- 
можно, захотите попробовать активизировать настройку Ргегесога ВийЙег 
(Предварительный буфер записи), о которой я говорил ранее. Это может 
помочь устранить любые проблемы с началом записи. 


< 
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Установите параметр Нееазе (Освободить), используя ползунок. Этот параметр 
сообщает программе Зоипа Рогде продолжительность ожидания для остановки 
записи после того, как уровень аудио упал ниже того, что вы установили для па- 
раметра Твгезпо4 (Порог). Например, если у вас записано множество музыкаль- 
ных записей на кассете с интервалами тишины между всеми записями, и вы хоте- 
ли бы записать каждый фрагмент музыки отдельно, вам необходимо будет изме- 
рить длину тихих разделов. Затем вы установите параметр Ваеазе (Освободить) 
в значение чуть меньше, чем эта длина. Скажем, длина тишины между порциями 
музыки равна четырем секундам. Если вы устанавливаете параметр Вёеазе (Ос- 
вободить) в две секунды, вы можете быть уверены, что не отрежете конец каждо- 
го фрагмента музыки; вы можете также убедиться, что программа Зоипа Рогде 
создает новый регион или окно. 


13 Если вы делаете запись более одной части аудиоматериала, вы захотите, что- 
бы программа Зоипа Рогде автоматически переключалась в режим слежения 
снова после прекращения записи. Чтобы сделать это, активизируйте настрой- 
ку АмотайсаНу Веагт АНег Весога (Автоматически переходить в режим сле- 
жения после записи), установив соответствующий флажок. 


14 Щелкните мышью на кнопке Атт (Слежение), чтобы инициализировать про- 
цесс записи. Программа Зоипа Рогде будет ждать теперь, пока уровень входно- 
го аудиосигнала не вырастет выше уровня параметра ТИгезноа (Порог). Тогда 
программа Зоипа Рогде начнет записывать. Как только уровень аудиосигнала 
упадет ниже порога, программа Фоупа ЕГогде отсчитает число секунд, которое 
вы установили для параметра Наеазе (Освободить), и прекратит делать за- 
пись. Если вы устанавливаете флажок АшотайсаНу Веагт АНег Весога (Авто- 
матически переходить в режим слежения после записи), программа Зоипа 
Гогде будет ждать, пока уровень сигнала не повысится снова, и продолжит 
записывать, пока вы не щелкните мышью на кнопке $1юр (Стоп). 


15 Чтобы остановить процесс записи во время работы, щелкните мышью на 
кнопке З{ор (Стоп). 


Пока программа Зоипа Рогде делает запись, вы можете оставить ваш компьютер с 
выполняющейся программой Зоипа Гогде. Когда вы вернетесь, щелкните мышью 
на кнопке З юр (Стоп). Затем щелкните мышью на кнопке С1озе (Закрыть), и вы 
найдете ваши записи в окне(ах) Вайа \/таом (Окно данных), которое(ые) вы оп- 
ределили с помощью параметра Моде (Режим). 


Синхронизация 


Еще один момент, касающийся записи, о котором вам необходимо знать, — это 
синхронизация. Это очень сложная тема, немного выходящая за рамки нашего 
предмета, но вам синхронизация может понадобиться в некоторых ситуациях. 
Мы попытаемся объяснить основы этой темы и опишем, как использовать син- 
хронизацию, когда программа Зоипа Рогде синхронизируется с внешним устрой- 
ством и наоборот. 
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Вся музыка основывается на времени. Без времени музыки нет. Чтобы записы- 
вать и проигрывать аудиоданные, программе Зоипа Рогде нужна синхронизирую- 
щая связь. Эта связь используется для слежения за временем в процессе записи и 
воспроизведения. Когда вы работаете с программой $оипа Гогде автономно, про- 
грамма использует встроенные в вашу звуковую плату часы как ссылку синхрони` 
зации. Поэтому встроенные часы в вашей звуковой плате обеспечивают синхро- 
низацию для текущего времени в течение записи и воспроизведения. Это назы- 
вается внутренней синхронизацией. 


Иногда, однако, вам, возможно, придется синхронизировать программу Зоипа 
Рогде внешне с другим устройством. Например, если у вас есть видеозапись, 
имеющая некоторую длину, к которой вы хотите добавить текст или музыку, вы 
могли бы использовать для этой задачи программу Зоипа Рогде, синхронизируя ее 
с видеозаписью. В этой ситуации видеомагнитофон становится главным устрой- 
ством, а программа Зоипа Рогде - подчиненным устройством. Главное устройство 
посылает сообщения подчиненному устройству, говоря ему, когда начинать и 
останавливать запись, и какое согласование по времени использовать, так, чтобы 
они могли пребывать в синхронизации друг с другом. Чтобы достичь этого, вы 
должны использовать так называемый временной код ЗМРТЕ/МШУ. 


Временной код 5МРТЕ/МИО! 


Вы узнали немного о коде ЗМРТЕ в главе 5, поэтому вы уже знаете, что это - сис- 
тема отсчета времени, использующая часы, минуты, секунды и кадры (как на ви- 
деопленке). Но вы реально не узнали, как он работает. 


ДРУГИЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ДЛЯ ВРЕМЕННОГО КОДА 


Помимо видео, временной код ЗМРТЕЛИ! часто используется для синхро- 
низации программного обеспечения цифровой звукозаписи с внешним мно- 
годорожечным магнитофоном или декой ВАТ (Попа! Аиаю Таре — цифровая 
аудиопленка). Процедура синхронизации с этими устройствами аналогична 
приведенной ниже. —. 


ЗМРТЕ - сложный аудиосигнал, который записывается на дорожку пленки (в слу- 
чае видео он записывается на одну из стереофонических аудиодорожек), исполь- 
зуя генератор временного кода. Такой сигнал содержит информацию об абсо- 
лютном времени звучания пленки в часах, минутах, секундах и кадрах. Програм- 
ма Зоипа Рогае, считывающая этот код, может быть синхронизирована с любой 
отметкой времени на пленке. В нашем примере с видео видеомагнитофон — 
главное устройство, а программа Зоипа Рогде — подчиненное. Во время воспроиз- 
ведения пленки в видеомагнитофоне программа $Зочпд Гогде запишет нужные 
звуковые данные до определенной временной точки в часах, минутах, секундах и 
кадрах. 
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Для чтения временного кода с пленки необходим преобразователь ЗМРТЕ-кода, 
который переводит код ЗМРТЕ в код МТС (временной код МОП. Временной код 
МОТ читается вашим интерфейсом МШУ! и отсылается программе $оиупа Рогде че- 
рез входной порт МШУ, который вы настраивали ранее в главе 3. Временной код 
МТОГ - эквивалент кода ЗМРТЕ за исключением того, что он существует в виде 
специальных сообщений МШ|, а не как аудиосигнал. По мере получения про- 
граммой Фоипа Гогде кода МТС она вычисляет точную текущую позицию, которая 
соответствует точному времени считывания. Это означает, что вы можете запус- 
тить воспроизведение где-нибудь по ленте, и программа Фоупа Рогде начинает 
делать запись аудиоданных точно в правом конце текущего файла в совершенной 
синхронизации. 


Синхронизация с помошью кола $МРТЕ (Запись) 


В качестве примера предположим, что вы хотите добавить к видео некоторый 
текст. Это видео может быть вашим собственным или принадлежать заказчику. 
Чтобы синхронизировать программу Зоипа Еогде с видео, следуйте этим шагам: 


1 Если видео ваше собственное, добавьте к нему временной код ЗМРТЕ, исполь- 
зуя ЗМРТЕ-генератор. Этот процесс называют нанесением дорожки. Я не буду 
здесь вдаваться в подробности выполнения этой операции. Вам необходимо 
будет купить генератор кода ЗМРТЕ и прочитать инструкции в прилагающемся 
руководстве о том, как наносить код ЗМРТЕ на пленку. Если видео - от заказ- 
чика, то он, возможно, нанес на пленку код прежде, чем выслать ее вам. 

ИИ 
ПРЕОБРАЗОВАТЕЛЬ КОДА $МРТЕ 


Вам также нужен преобразователь кода $МРТЕ, чтобы читать временной 
код с пленки. Если у вас есть профессиональный МШГ-интерфейс, подсое- 
диненный к вашему компьютеру, он может обеспечивать функции генери- 
рования и преобразования ЗМРТЕ-кода. Посмотрите руководство по экс- 
плуатации МШ!-интерфейса, чтобы проверить, так ли это. Возможно, вы 
смогли бы сэкономить немного денег. 


2 Создайте новый аудиофайл, выбрав команду меню РйЙе + Мем (Файл + Новый) 


(или нажав комбинацию клавиш | С" | м] на клавиатуре), чтобы открыть диа- 
лог Меми МИпаом (Новое окно). 


3 Установите частоту дискретизации, разрядную глубину и число каналов, ко- 
торые вы хотите использовать для вашего нового файла. Затем щелкните мы- 
шью на кнопке ОК. 


4 Выберите команду меню ОрНоп$ + Ргеегепсез (Параметры + Предпочтения), 
чтобы открыть диалог Ргегепсез (Предпочтения). Щелкните мышью на 
вкладке М!ШУ$упс (МТШТ/Синхронизация). Выберите подходящий входной 
М!'ОНторт из открывающегося списка трий (Вход) (см. главу 3 для получения 
большей информации о параметрах настройки МОЙ. 
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10 


11 


12 


13 


Выберите команду меню Зресйа! + Тгапзрой + Несога (Специальные + Протяж- 


ка + Запись) (или нажмите комбинацию клавиш | си | В] на клавиатуре) для 


открытия диалога Весога (Запись). 


Выберите записывающее устройство, которое вы хотите использовать, из от- 
крывающегося списка ОБемсе (Устройство). Если у вас есть более одной звуко- 
вой платы или у вас звуковая плата с множеством аудиовходов, вы можете вы- 
брать, какой вход использовать для записи. 


Активизируйте настройку ЭС АЧ]из{ (Корректировать смещение), установив 
флажок, и щелкните мышью на кнопке СаНБгае (Калибровать), чтобы ком- 
пенсировать любое смещение постоянного тока, которое может присутство- 
вать из-за ваших аппаратных средств аудио. 


Выберите метод записи Амотанс: МШ! Титесо4е (Автоматический: Времен- 
ной код МТ] из открывающегося списка Мепоч4 (Метод). 


Выберите режим записи Амотайс Вааке (Автоматическая перезапись) из от- 
крывающегося списка Моде (Режим). 


Убедитесь, что настройка МопНог (Монитор) активизирована. Вы должны ви- 
деть, что аудиометры отображают уровень вашего текущего входного сигнала 
аудио в децибелах. 


Установите входной уровень аудио для вашей звуковой платы так, чтобы он не 
был ни слишком громким, слишком тихим. Чтобы сделать это, используйте 
программный микшер, который шел с вашей звуковой платой. На панели за- 
дач системы \/таом$ вы должны видеть маленький значок динамика. Дважды 
щелкните мышью на значке динамика, чтобы открыть микшер звуковой пла- 
ты. Затем выберите команду меню Орйоп$ + Ргоре@ез (Параметры + Свойст- 
ва), чтобы открыть диалог Ргоре@е$ (Свойства) для микшера звуковой платы. 
В разделе Аа]из{ Уоите Рог (Настройка громкости для) выберите Весог4тад 
(Запись), убедитесь, что все флажки ниже установлены, и щелкните мышью на 
кнопке ОК для отображения элементов управления записью для вашего мик- 
шера звуковой платы. 


Для получения доступа к набору элементов управления, помеченному как 
Ыпе т (Линейный вход), активизируйте настройку З@ес{ (Выбрать) (для рус- 
скоязычных версий \\/т4до\$ ХР флажок Выкл. должен быть сброшен). Эта 
настройка сообщает звуковой плате, что вы хотите сделать аудиозапись, ис- 
пользуя подключение через линейный вход. Если вы хотите использовать 
другое подключение (микрофон или внутренний проигрыватель компакт- 
дисков), используйте набор элементов управления, связанный с этим 
подключением. | 


Если у Вас есть доступ к элементам регулирования входного уровня для вашей 
звуковой платы, начинайте проигрывать материал, который вы хотите запи- 
сать. Убедитесь, что материал запускается на самом громком уровне, при ко- 
тором вы планируете делать запись. Пока материал проигрывается, аудиомет- 
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14 


15 


ры записи диалога Весога (Запись) оживляются, отображая текущий уровень 
входного сигнала аудио. Вы должны откорректировать входной уровень 
(управляя регулятором Уомте (Громкость) для линейного входа в микшере 
звуковой платы) так, чтобы при воспроизведении самой громкой части ваше- 
го материала, аудиометры не становились красными. Если они стали красны- 
ми, вы перегрузили вход, и если вы будете записывать на этом уровне, то ау- 
диосигнал будет искажен. Если аудиометры светятся где-то в районе -6 Дб в 
течение записи самой громкой части вашего материала, у вас хорошая уста- 
новка входного уровня. 


Если вы хотите, чтобы запись началась автоматически в определенный мо- 
мент времени в соответствии с показаниями временного кода ЗМРТЕ, активи- 
зируйте настройку МШУ Титесо4ае З4ай (Начало во временном коде МТ] и за- 
тем введите время кода ЗМРТЕ в часах, минутах, секундах и кадрах. Иначе, 
процесс записи начнется, как только будет получен временной код от внешне- 
го устройства. 


Если вы хотите, чтобы запись закончилась в определенный момент времени в 
соответствии с показаниями временного кода ЗМРТЕ, активизируйте на- 
стройку МШ! Тйтесоде Епа (Конец во временном коде МТ] и затем введите 
время кода ЗМРТЕ в часах, минутах, секундах и кадрах (см. Рис. 6.13). Иначе вы 
должны будете вручную остановить процесс записи, щелкнув мышью на кноп- 


ке Зюр (Стоп). 


". : 


_ (Я мт итесоде за: [60:30:00] | 
9 ОТ фтесое ег: Гоо:5 


Рис. 6.13. Установите параметры МШ Т/тесоае Зап 
(Начало во временном коде МПШ/) и МШ Т/тесоае Епа 
(Конец во временном коде МП для автоматического процесса записи 
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16 Щелкните мышью на кнопке Агт (Слежение), чтобы указать программе Зоипа 
Гогде начать «слушать» любые приходящие данные ЗМРТЕ/МТС. Программа 
5оип4 Рогде посылает вспышки зеленого цвета на индикатор, сообщая о готов- 
ности. 


17 Начните воспроизведение на вашем главном устройстве (в данном случае за- 
пустите ленту в видеомагнитофоне). Видеомагнитофон посылает код ЗМРТЕ 
программе $оипа Рогде. Если вы ввели значение для параметра М Т!итесоде 
Зам (Начало во временном коде МПГ), программа Зоипа Рогде не будет начи- 
нать запись, пока не будет достигнуто соответствующее время ЗМРТЕ. В про- 
тивном случае сразу же начнется запись. 


18 Если вы ввели значение для параметра М! Титесоде Епа (Конец во 
временном коде МШГ), программа Зоипа Рогде автоматически останавливает 
запись в соответствующее время ЗМРТЕ. Если вы не вводили значение для 
конечного параметра времени, щелкните мышью на кнопке Эр (Стоп), 
чтобы прекратить процесс записи в нужный момент. Также убедитесь, что 
остановилось воспроизведение на вашем главном устройстве. 


19 После того как вы закончили записывать, щелкните мышью на кнопке С1озе 
(Закрыть), чтобы покинуть диалог Весог4 (Запись). 


Синхронизация с помошью кола 5МРТЕ (воспроизвеление) 


Вы можете также столкнуться с ситуацией, когда будет необходимо синхронизи- 
ровать внешнее устройство с файлом в программе Зоипа Рогде при воспроизведе- 
нии. В этом случае выполните следующие шаги. 


1 Откройте аудиофайл в программе Зоипа Рогде. 


2 Выберите команду меню ОрНоп$ + Ргёегепсе$ (Параметры Ф Предпочтения), 
чтобы открыть диалог Риегепсез (Предпочтения). Щелкните мышью на 
‚вкладке МИЗупс (МШГ/ИСинхронизация). Выберите подходящий порт выво- 
да МШ из открывающегося списка Ошрш (Вывод). Это порт МШУ, с которым 
связано ваше внешнее устройство. Для получения подробной информации о 
параметрах настройки М см. главу 3. 


3 Выберите команду меню ОрНоп$ + МП! ш/Ош + бепегае МО! Титесоде (Пара- 
метры + Вход/выход МШГ + Генерировать временной код МП]) (или нажми- 


те клавишу [7] на клавиатуре), чтобы активизировать вывод кода МТС (Вре- 
менного кода МШ/) из программы Зоипа Рогде. 


4 Настройте внешнее устройство на получение кода ЗМРТЕ/МТС. Обратитесь к ру- 
ководству пользователя вашего устройства, чтобы узнать, как это сделать. 


5 Возможно, вы должны ввести смещение ЗМРТЕ/МТС в часах, минутах, секундах 
и кадрах. Например, если вы синхронизируете кассетную деку с программой 
Зоипа Рогде, но запись на кассете не начинается с самого начала, вам, скорее 
всего, необходимо будет настроить программу Зоипа Рогде так, чтобы код 
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ЭМРТЕ/МТС был отослан внешнему устройству (значение смещения по умолча- 
нию равно 00:00:00:00) не сразу, а через некоторое время. Чтобы установить 
смещение воспроизведения, выберите команду меню ОрНоп$ + Ргеегепсез$ 
(Параметры + Предпочтения). Щелкните мышью на вкладке М!ОУФупс 
(МШИ/ Синхронизация). Активизируйте настройку ЕпаЫе ЗМРТЕ Р!аубаск ОНзе! 
(Допустить смещение воспроизведения $МРТЕ) и введите смещение в часах, 
минутах, секундах и кадрах. 


6 Начните воспроизведение на внешнем устройстве. Вместо воспроизведения 
оно должно дождаться входящего сигнала ЗМРТЕ/МТС. 


7 В программе $оипа Рогде выберите команду меню Зреса! + Тгапзром + Р!ау 
(Специальные $ Протяжка + Проиграть) (или нажмите клавишу (пробел ] на 


клавиатуре), чтобы начать воспроизведение из текущего аудиофайла. В это 
время программа Зоипа Гогде начинает воспроизведение файла и одновре- 
менно отсылает сигнал ЗМРТЕ/МТС на внешнее устройство. Внешнее уст- 
ройство должно также начать играть синхронно с аудио из программы 
Зоипа Рогде. 


Немного запутанно? Да, как я сказал, синхронизация - сложная тема. Вы найдете 
более полную информацию в руководстве программы Зоипа Рогде и файле справ- 
ки, но в понимании могут все еще остаться сложности. Лучшим выбором для вас 
является экспериментировать с синхронизацией как можно больше и достать 
хорошую книгу по аудиозаписи для начинающих. Знание того как использовать 
синхронизацию, является заслуживающим внимания на случай возникновения 
ситуации, требующей ее применения. 


Воспроизведение 


В предыдущих разделах этой главы я коснулся некоторых из функций воспроиз- 
ведения, предоставляемых программой Зоипа Рогде, но фактически не раскрыл 
все возможности подробно. Программа $оипа Рогде включает много различных 
методов воспроизведения и режимов, и каждый имеет свое собственное специ- 
фическое применение. Сначала давайте поговорим об основных функциях вос- 
произведения. 


Основные положения 


Вы уже узнали о некоторых способах воспроизведения аудиофайла в программе 
5оипЧ Рогде. 'Голько для освежения в вашей памяти они приведены ниже: 


® Выберите команду меню Зресла! + Тгапзрой + Р!ау (Специальные $ Протяжка + 
Проиграть), чтобы запустить воспроизведение, и выберите команду меню 
Зресйа! + Тгапзром + З1ор (Специальные + Протяжка $ Стоп) для прекращения 
воспроизведения. Чтобы временно приостановить воспроизведение, выберите 
команду меню Зреса| + Тгапзрой + Раизе (Специальные + Протяжка $ Пауза). 
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е Нажмите клавишу [Пробел | на клавиатуре, чтобы запустить воспроизведение, и 


нажмите клавишу [Пробел | снова, чтобы остановить воспроизведение. Чтобы 


сделать паузу в воспроизведении, нажмите клавишу [Еме 


е Шелкните мышью на кнопках Р!ау (Проиграть) на панели инструментов 
Тгапзрой (Протяжка) или на панели Р!аубаг (Панель воспроизведения) окна 
Оайа М/Итао\м (Окно данных), чтобы запустить воспроизведение. Щелкните 
мышью на кнопках Зор (Стоп) на панели инструментов Тгапзрой (Протяжка) 
или на панели Р!аубаг (Панель воспроизведения) окна Вайа МИпдом (Окно 
данных), чтобы остановить воспроизведение. Чтобы приостановить воспро- 
изведение, щелкните мышью на кнопке Раизе (Пауза) на панели инструментов 
Тгапзрой (Протяжка). На панели Р!ауБаг (Панель воспроизведения) окна Эайа 
МИтдо\м (Окно данных) кнопка Раизе (Пауза) отсутствует. 


КЛАВИШИ БЫСТРОГО ВЫЗОВА ДЛЯ ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ 


Если вы предпочитаете начинать воспроизведение и делать паузу с по- 


мощью клавиши [Пробел ] ‚ выберите команду меню ОрНоп$ з Рге!егепсе$ + 
Сепега! (Параметры + Предпочтения + Общие) и установите флажок 
ЗрасефБаг апа Е12 Р/!ау/Раизе тзеаа оЁ Р!ау/$юр (Воспроизведение/пауза 


пробелом и клавишей Е] вместо кнопок Р/ау/З юр (Проиграть/Стоп)). 


Кроме того, вы можете изменить комбинации клавиш быстрого вызова 
для воспроизведения на свое усмотрение. См. главу 3 для получения более 
полной информации о комбинациях клавиш быстрого вызова функций. 


Проиграть все 


Есть один дополнительный метод, для запуска воспроизведения - функция Рау 
АП (ТТроиграть все). Если вы запускаете воспроизведение, используя один из 
предварительно упомянутых методов, программа Зоупа Рогде проигрывает толь- 
ко выбранные в текущий момент данные. Функция Р!ау АП (ГГроиграть все) вос- 
производит весь аудиофайл, независимо от наличия выбора данных. Это может 
пригодиться при выполнении редактирования или обработки задач, если вы хо- 
тите сохранить ваш выбор данных нетронутым, но желаете прослушать весь ау- 
диофайл. 


Чтобы использовать функцию Р!ау АН (Проиграть все), выберите команду меню 
Зрес!а! + Тгапзрой + Р!ау АП (Специальные + Протяжка + Проиграть все) (или 


нажмите комбинацию клавиш [ни] + [ Пробел_ на клавиатуре). Вы можете также 


использовать кнопку Р!ау АП (Проиграть все) на панели инструментов Тгапзрой 
(Протяжка). На панели Р!ауБаг (Панель воспроизведения) окна Вайа \Ит4о\м (Ок- 
но данных) кнопка Р!ау АП (Проиграть все) не предоставляется. 
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Воспроизвеление по циклу 


При редактировании или обработке аудиофайла (или выбранной области аудио- 
файла) может быть полезным непрерывно прослушивать аудиоданные, проигры- 
ваемые много раз, пока вы делаете ваши изменения. Программа Зоупа РГогде 
обеспечивает эту возможность с помощью функции ЁКоор Р!аубаск (Воспроизве- 
дение по циклу). Для переключения функции Коор Р!ауБаск (Воспроизведение по 
циклу) между состояниями «включена» и «выключена» щелкайте мышью на 
кнопке ЁКоор Р!аубаск (Воспроизведение по циклу) на панели инструментов 


Тгапзрой (Протяжка) (или нажимайте клавишу [а] на клавиатуре). Если вы сдела- 
ли выбор данных в аудиофайле, данные этого выбора будут проигрываться снова 
и снова при запуске воспроизведения. Если нет никакого выбора данных, то не- 
однократно будет проигрываться весь аудиофайл. 


Режимы воспроизведения 


Все предварительно упомянутые функции воспроизведения известны как функ- 
ции режима Р!ау Могта! Моде (Режим обычного воспроизведения), но программа 
Зоипа Рогде фактически обеспечивает четыре различных режима воспроизведе- 
ния. Они приведены ниже: 


о Рау Могта! Моде (Режим обычного воспроизведения). Чтобы активизировать 
этот режим, выберите команду меню Зреба!| + Тгапзрой + Р!ау Могта! Моде 
(Специальные Ф* Протяжка + Воспроизводить в обычном режиме). В режиме 
Рау Могта! Моде (Режим обычного воспроизведения) функция воспроизведе- 
ния программы Зоипа Гогде работает так, как рассказывалось выше в этой главе. 


е Рау Р№ид-т Спатег Моае (Режим воспроизведения с объединением подклю- 
чаемых модулей). Чтобы активизировать этот режим, выберите команду меню 
Зрес!а! + Тгапзрой + Рау Ршд-ш Спатег Моде (Специальные + Протяжка $ Вос- 
производить с объединением подключаемых модулей). Инструмент АцчЧю 
Рмд-т Спатег (Мастер объединения подключаемых модулей) применяет эф- 
фекты к аудиофайлу без изменения оригинала. Используя этот режим воспро- 
изведения, программа Зоиупа Еогде обрабатывает аудиофайл с помощью инст- 
румента АчЧ4ю Р№д-т Спатег (Мастер объединения подключаемых моду- 
лей) (для получения более подробной информации об инструменте Ач@ю 
Р!ид-ш Спатег (Мастер объединения подключаемых модулей см. главу 9). 


е Рау Аз ЗатрИе Моае (Режим в режиме сэмплирования). Чтобы активизиро- 
вать этот режим, выберите команду меню Зреба| + Тгапзрой х Р!ау Аз Затр!е 
Моде (Специальные + Протяжка $ Воспроизводить в режиме сэмплирования). 
Вы можете использовать программу $оиупа Гогде для создания ваших собствен- 
ных циклов цифровой звукозаписи. Используя этот режим воспроизведения, 
программа Зоипа Рогде запускает аудиофайл как сэмпловый цикл цифровой зву- 
козаписи. Я расскажу больше о сэмплировании и сэмпловых циклах в главе 13. 


е Рау Аз Сий$ Моде (Режим воспроизведения с удаленными фрагментами). Что- 
бы активизировать этот режим, выберите команду меню Зреса! + Тгапзрой + 
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Р!ау А$ Си !${ Моде (Специальные + Протяжка + Воспроизводить с удаленны- 
ми фрагментами). Используя функцию Си И${ (Удаленные фрагменты) про- 
граммы Зоипа Рогде, вы можете выполнять неразрушающее редактирование 
ваших аудиофайлов. Используя этот режим воспроизведения, программа 
Зоипа Рогде запускает аудиофайл согласно определенному вами списку удален- 
ных фрагментов. Я расскажу более подробно о функции СшИ${ (Список уда- 
ленных фрагментов) в главе 7. 


Расширенное воспроизведение 


В дополнение ко всем предварительно упомянутым функциям воспроизведения 
программа Зоипа Гогде включает расширенную функцию воспроизведения, на- 
званную Р!ауй$ (Список воспроизведения). С помощью функции Р!ауй$1 (Список 
воспроизведения) вы можете определить, какие разделы аудиофайла будут про- 
игрываться (наряду с тем, сколько раз они запустятся) и какие разделы не будут 
запускаться. 


Это может быть полезным для проверки, как звучит аудиофайл при наличии и 
без некоторых разделов. Это также может быть полезным в ситуации выполне- 
ния звукового эффекта или воспроизведения музыкального эпизода. 


Для работы функции Р!ауй$ (Список воспроизведения) вы должны определить 
регионы внутри вашего аудиофайла. Если необходимо, пожалуйста, перечитайте 
главу 5 еще раз, чтобы ознакомиться с регионами перед чтением остальной части 
этой главы. 


Создайте список воспроизведения 
Чтобы создать новый список воспроизведения, проделайте следующие шаги: 


1 Разделите ваш аудиофайл на части, используя регионы (см. главу 5 для более 
подробной информации). Для этого примера просто откройте файл примера, 
идущий с программой Зоипа Рогде под названием УОСЕО\УЕН.РСА. Вы замети- 
те, что файл примера уже содержит некоторые определенные регионы (см. 
Рис. 6.14). 


плчнщя 


че НЕ 


Рис. 6.14. Откройте фаийл-пример УОИСЕО\ЕН.РСА 
для работы со списком воспроизведения 
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2 Выберите команду меню Мем + Вед!юоп$ $1 (Вид ® Список регионов) (или 
нажмите комбинацию клавиш [№ ]+[2] на клавиатуре), чтобы открыть окно 
Ведюп$ $1 (Список регионов). 

3 Выберите команду меню Ме\м + Р!ауй${ (Вид $ Список воспроизведения) (или 
нажмите комбинацию клавиш [^" ]+[3] на клавиатуре), чтобы открыть окно 


Рау! $1 (Список воспроизведения). 


4 Перетащите мышью регион \М0\ из окна Ведюпт$ Ы$1 (Список регионов)`в ок- 
но Р!ауй$ (Список воспроизведения), чтобы создать новую запись в списке 
воспроизведения (см. Рис. 6.15). 


я. __ Маг | опор 
и 


| : 
ки м ыи 5 неготовности оововеоооото ооо ооо оососототптоотедотеок я ен 


1 | 


Рис. 6.15. Перетаскивайте регионы из окна НедГоп$ $1 
(Список фегионов) в окно Рау (Список воспроизведения) 
для создания записей в списке воспроизведения 


Вы можете также выбрать регион в окне Недгоп$ [$1 (Список регионов) и 
щелкнуть правой кнопкой мыши в окне Р/ау!$Е (Список воспроизведения). 
Затем выберите команду Ад4 (Добавить) в контекстном меню, чтобы 
создать запись в списке воспроизведения. Но, наверное, гораздо легче ис- 
пользовать метод перетаскивания. Кроме того, вы можете просто щелк- 
нуть правой кнопкой мыши на регионе в окне Нед!оп$ 45$ (Список регио- 
нов) и выбрать команду контекстного меню Ада То Р/ау!${ (Добавить в 
список воспроизведения). 


5 Перетащите мышью регион $оипа ЕдИтд чи Се! Еа$ег из окна Недюопт$ [$1 
(Список регионов) в окно Р!ауй${ (Список воспроизведения). 


6 Перетащите мышью область ...АпЯ Еазег в окно Р!ауИ®{ (Список воспроизве- 
дения). 


Теперь у вас есть список воспроизведения для аудиофайла УОСЕО\МЕН.РСА. Что- 
бы прослушать список воспроизведения, щелкните мышью на маленькой кнопке 
Р!ау (Проиграть) перед первой записью в списке (см. Рис. 6.16). Вы можете также 
запустить воспроизведение с любой записи в списке, щелкнув мышью на кнопке 
Рау (Проиграть). 
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Н ; : 
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} 


Рис. 6.16. Щелкните мышью на маленькой кнопке Р!ау (Проиграть) перед записью 
в списке воспроизведения, чтобы начать воспроизведение с этой записи 


Отредактируйте список воспроизведения 


Вы, вероятно, заметили, что список воспроизведения, который вы создали в 
предыдущем примере, не был чем-либо захватывающим. Записи списка воспро- 
изведения просто проигрывают области аудиофайла в их первоначальном по- 
рядке. Чтобы продемонстрировать реальную мощь списка воспроизведения, вы 
должны провести небольшое редактирование. Давайте продолжать с того места, 
где мы оставили предыдущий пример. Вот как отредактировать список воспро- 
изведения: 


1 Чтобы переместить запись в списке воспроизведения, перетащите мышью 
запись вверх или вниз в пределах списка. Щелкните мышью на номере записи 
и удерживайте левую кнопку мыши нажатой несколько секунд. Затем перета- 
щите запись вверх или вниз. В качестве примера давайте переместим запись 
М/ом! так, чтобы она оказался второй, а не первой в списке (см. Рис. 6.17). 


2 Вы можете также изменить количество запусков записей. Для этого примера 
пусть запись \\Мо\/ запускается три раза. Дважды щелкните мышью на поле См 
записи входа \ММо\! (см. Рис. 6.18). 


3 Введите значение «три» для параметра С и нажмите клавишу |Е"®'] на 
клавиатуре. 


Рис. 6.17. Для перемещения записи в списке воспроизведения перетащите 
номер записи вверх или вниз внутри списка 


186 Зоипа Рогде 8 


1 | Зоипа ето 5 деЁ5 еазег.., 
| | \/ом 
АНА 


И и я 


Рис. 6.18. Дважды шелкните мышью на поле СПЁ записи, 
чтобы отфедактифовалть счетчик воспроизведения 


4 Начните воспроизведение с первой записи. Довольно хорошие звуки, да? 
Я думаю, что другая запись М/ом в конце списка будет не лишней. Давайте ее 
добавим. Щелкните правой кнопкой мыши на записи \Мо\м и выберите коман- 
ду ВерИсае (Дублировать) в контекстном меню. 


5 Переместите новую запись \Мом в конец списка и измените ее счетчик воспро- 
изведения, присвоив значение 1. Начните воспроизведение с первой записи, 


6 Хмм... вообще-то, если задуматься, давайте избавимся от этого последней записи 
Мом. Чтобы удалить запись из списка воспроизведения, щелкните правой кноп- 
кой мыши на записи и выберите команду Веще (Удалить) в контекстном меню. 


Если вы хотите использовать функцию Р!ауй${ (Список воспроизведения) как ин- 
струмент воспроизведения, то познакомитесь с двумя дополнительными на- 
стройками - З4юр Рой" (Точка останова) и МП Тйддег$ (МШГтриггеры). В спи- 
ске воспроизведения вы можете определить любую запись как точку останова. 
Это означает, что, когда список запускается и доходит до записи, помеченной как 
ор Рой (Точка останова), воспроизведение останавливается. Покажем работу 
этой функции на коротком примере: 


1 Щелкните правой кнопкой мыши на записи ...Апа Еаз1ег из последнего приме- 
ра и выберите команду З4юр Рой\ (Точка останова) в контекстном меню, что- 
бы обозначить данную запись как З4ор Рой\ (Точка останова) в списке вос- 
произведения (см. Рис. 6.19). 


"609. еазег_ 


ини нии нини и 


$ЫЕ-А 


баве 
ЕСИ... ЕпЁег; ЭМРЕНЕ 
Версае 


Рис. 6.19. Щелкните пфавой кнопкой мыши на записи и выберите команду 
Зор РотЁ (Точка останова), чтобы обозначить эту запись как 
$1юр Рот (Точка останова) в списке воспроизведения 
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Начните воспроизведение с первой записи в списке воспроизведения. Вы за- 
метите, что первые две записи проигрываются, а последняя нет, потому что 
она является точкой останова. Чтобы запустить остальные записи в списке 
воспроизведения, вы должны запустить воспроизведение с записи ...Апа 
Еаз1ег. Тогда эта запись и другие записи, идущие за данной записью, будут 
проиграны. 


Если вы хотите удалить точку останова из списка, щелкните правой кнопкой 
мыши на записи и выберите команду Зюр Рой\ (Точка останова) в контекст- 
ном меню. 


Настройка Зор Рой" (Точка останова) становится еще более полезной, если вы 
используете ее с настройкой МТ Тиддег$ (Триггеры МТТ) (см. раздел о МШ+ 
триггерах в главе 3). МЮОгриггеры могут использоваться для запуска воспроизве- 
дения региона (или записи в списке воспроизведения), используя сообщения 
МОГ от вашего устройства МУ. В комбинации с точками останова вы можете лег- 
ко создать сложный список воспроизведения в музыкальном исполнении. Вы 
можете также использовать этот подход для воспроизведения звуковых эффек- 
тов в записи Еоеу для видео. Чтобы установить М'ОЕтриггер для записи списка 
воспроизведения, сделайте следующее: 


1 


2 


Щелкните правой кнопкой мыши на записи в списке воспроизведения и вы- 
берите команду контекстного меню ЕЧИ (Редактировать), чтобы открыть диа- 
лог ЕЯЙ Р!ауй$1 (Редактирование списка воспроизведения). 


В секции ТИддег (Триггеры) выберите тип триггера, который вы хотите 
использовать для этой записи из открывающегося списка (см. Рис. 6.20). 


Мате: ‚Зала дитоя оаз ани. _ 
1 р ^ бого соо. 000 ‚ Салсе 
те сок © во ь: 1 в м 000: к ий 
И. - = совы ‚00:00:02. т ' 


"ры - Е а 


|: МОГ: № Ол - Рау / №юе ОЙ - $ юр 
МОГ: № {а Ол - Соеце ]} №{е ОЙ - Рау 
УМРТЕ: Рау а Тите ты 
а а 


ро оо ето ироко реет т рек Вир кре мет терки етих чертей 


Сео рааа(ооь зоозеиы: [209 о 


Рис. 6.20. Используйте диалог ЕЧИ Р!ау!$1 (Редактифование списка воспфоизведения), 
чтобы установить МШ/-триггер для записи списка воспроизведения 


3 В зависимости от выбранного вами типа триггера сделайте следующее: для 


МТО-григгера введите значения в поля МШ! Сваппе! (Канал МШГ) и МШ Мое 
(Нота МТП); для триггера ЗМРТЕ введите значение времени для параметра 
ЗМРТЕ Тите (Время 5МРТЕ). Значения параметров МО! Спаппе! (Канал 
МШу и М! Мое (Нота МТОТ), которые вы определили, будут передаваться 
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от вашего М-устройства, чтобы запустить воспроизведение этой записи. 
Если вы выбираете вариант ЗМРТЕ, то запись будет проигрываться, когда бу- 
дет достигнуто определенное время кода ЗМРТЕ, если вы синхронизируете 
программу $оупа Рогде с другим устройством, используя синхронизацию 
ЗМРТЕ (о синхронизации говорилось ранее в этой главе). 


4 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Сохраните И откройте список воспроизведения 


После создания списка воспроизведения для аудиофайла вы можете сохранить 
его как отдельный файл списка воспроизведения (который вы также можете ом 
крыть для использования в следующий раз). Это означает, что вы можете иметь 
множество списков воспроизведения для одного и того же аудиофайла, если за- 
хотите. Чтобы сохранить список воспроизведения, выполните следующие шаги. 


1 Щелкните правой кнопкой мыши где-нибудь в пределах окна Р!ауй$1 (Список 
воспроизведения) и выберите команду Зауе А$ (Сохранить как) в контекстном 
меню для открытия диалога Заме Аз Недоп$/Р!ауй$ (Сохранить как регио- 
ны/список воспроизведения) (см. Рис. 6.21). 


© му мевмогК Масез 


Рис. 6.21. Используйте диалог Зауе Аз Недоп$/Р!ау!$1 (Сохранить как фегионы/ 
список воспроизведения, для сохранения вашего списка воспроизведения 


2 Выберите диск/папку, чтобы сохранить файл, используя открывающийся 
список $ауе т (Сохранить в). 

3 Введите имя файла в поле Ейе Мате (Имя файла). 

4 Щелкните мышью на кнопке Зауе (Сохранить). 

Чтобы открыть существующий список воспроизведения, сделайте следующее: 


5 Щелкните правой кнопкой мыши где-нибудь в пределах окна Р!ауй${ (Список 
воспроизведения) и выберите команду Ореп (Открыть) в контекстном меню 
для открытия диалога Ореп Недюп$/Р!ау!${ (Открыть регионы/список вос- 
произведения). 
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6 Выберите диск/папку, в котором расположен файл, используя открывающий- 
ся список КооК т (Искатьв). 


7 Выберите файл для открытия. 


8 Щелкните мышью на кнопке Ореп (Открыть). 


Создайте новый аудиофайл 


Одна заключительная, но очень мощная возможность списка воспроизведения, -— 
способность преобразовать список воспроизведения в новый аудиофайл. Эта 
функция генерирует все записи в списке воспроизведения и преобразует их в но- 
вый аудиофайл. Чтобы сделать это, просто щелкните правой кнопкой мыши где- 
нибудь в пределах окна Р!ауй${ (Список воспроизведения) и выберите команду 
Сопуем {о Мем (Преобразовать в новый) в контекстном меню. Если бы мы сдела- 
ли это с предыдущим примером списка воспроизведением, мы получили бы то, 
что показано на Рис. 6.22. 


Рис. 6.22. Используйте функцию Сопуей 1о Ме (Преобразовать в новый) 
для создания нового аудиофайла из вашего списка воспроизведения 


Вы заметите, что в новом аудиофайле есть четыре региона. Первый регион 
представляет первую запись в списке воспроизведения. Следующие три региона 
представляют вторую запись в списке воспроизведения; вспомните, что вторая 
запись в списке воспроизведения воспроизводится три раза, согласно счетчику, 
из-за чего мы получаем три региона с теми же самыми данными в новом аудио- 
файле. И наконец, последний регион представлен последней записью в списке 
воспроизведения. 


Функция Сопуей 10 Мем (Преобразовать в новый} может фактически использо- 
ваться как инструмент редактирования. Об этом методе мы поговорим еще в 
главе 7. 


Контрольные вопросы 


1 Вся звукозапись в программе Зоипа Рогде делается через диалог Весог4 (За- 
пись). Истинно или ложно? 


2 Какие параметры записи вы должны установить перед началом новой записи? 
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Что такое нулевая ось? 


Если аудиометры становятся красными, это означает, что вы установили хо- 
роший уровень записи аудио. Истинно или ложно? 


Режим записи Мире ТаКез Сгеа{тд Ведопт$ (Многократные дубли с создани- 
ем регионов) позволяет вам делать множество записей непосредственно друг 
за другом, и сохранять их все в пределах того же самого аудиофайла в виде ре- 
гионов. Истинно или ложно? 


Возможность НВето{е Ресог4атд (Удаленная запись) управляет функциями за- 
писи программы Зоупа Рогде из удаленного местоположения. Истинно или 
ложно? 


Какая клавиша на клавиатуре используется для запуска и остановки обычного 
воспроизведения в программе $оипа Рогде? 


Функция Р!ау АП (Проиграть все) запускает аудиофайл целиком независимо от 
того, присутствуют или нет выбранные данные в этом файле. Истинно или 
ложно? 


Какие четыре различных режима воспроизведения доступны в программе 
Зоипа Рогде? 


С помощью списка воспроизведения вы можете определить, какие части ау- 
диофайла будут проигрываться (наряду с тем, сколько раз они будут проигры- 
ваться) и какие части не будут воспроизводиться. Истинно или ложно? 


Ответы на эти вопросы вы можете найти в Приложении С. 


ГЛАВА 7. | 
Основы релактирования 


После того как вы закончили процесс записи, настало время приступить к редак- 
тированию. Тут программа Зоипа Рогде блистает. Программа предоставляет об- 
ширный комплект средств редактирования, обработки и применения эффектов, 
поэтому вы можете формировать ваши аудиоданные любым вообразимым спосо- 
бом. Я расскажу об инструментальных средствах обработки в главе 8 и о приме- 
нении эффектов в главе 9. В этой главе, тем не менее, вы узнаете, как: 


ео Работать с окном даа \Мтаом! (Окно данных). 
® Выбирать аудиоданные. 
® Копировать, вырезать, удалять, обрезать и вставлять аудиоданные. 


® Использовать функции Упдо/Ведо (Отменить/ Повторить) и Уп4о/Ведо Ногу 
(Хронология отмен/ повторений). 


ео Использовать инструменты ЕЧЙ (Редактирование), МадпИу (Лупа) и Репсй 
(Карандаш). 


ДЕЛАЙТЕ РЕЗЕРВНУЮ КОПИЮ 


Перед тем как вы начнете редактированть ваш свежезаписанный мате- 
риал, я рекомендую вам сделать резервную копию вашего аудиофайла. То- 
гда в случае, если вы полностью испортите материал во время процесса 
редактирования, у вас еще есть возможность возродить ваши необрабо- 
танные данные. Однако если вы используете проектные файлы програм- 
мы Зоипа Еогде, то создание начальных резервных копий не является необ- 
ходимым, поскольку файлы проекта не изменяют оригинальные аудиофай- 
лы. Файлы проекта позволяют вам осуществлять неразрушающее редак- 
тирование (см. главу 4 для получения более полной информации о проект- 
ных файлах). 


Окно данных 


Когда вы открываете существующий аудиофайл или записываете новый, про- 
грамма Зоипа Рогде отображает окно Вайа МИт4о\ (Окно данных) (см. Рис. 7.1). 


Окно Баёа \М/Итаом (Окно данных) предоставляет доступ к вашим аудиоданным 
для просмотра, редактирования и обработки. Одновременно может быть откры- 
то более одного окна Вайа \/Мтао\м (Окно данных), поэтому вы можете редактиро- 
вать, если необходимо, сразу несколько файлов. Вы уже узнали, как работать с 
окном Эайа \/Итдо\м (Окно данных), когда мы говорили о навигации в программе 
Зоипа Рогде и о записи новых аудиофайлов. Однако вы не узнали, как фактически 
манипулировать аудиоданными внутри окна аа МИп4ом (Окно данных). Мани- 
пулирование включает выбор, копирование, обрезку, вставку и так далее. 
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Рис. 7.1. Программа Зоипа Еогде отображает ваш аудиофаил 
в окне Вайа И/таоим/ (Окно данных) 


Прокрутка 


Ранее вы узнали, что окно Ваа \\Мтаом (Окно данных) показывает данные из ва- 
шего файла в виде графического представления волновой формы сигнала. Если 
ваш файл монофонический (один канал), то показывается одна волновая форма. 
Если ваш файл стереофонический (два канала), показываются две волновые 
формы; верхняя волновая форма представляет левый канал, а нижняя волновая 
форма представляет правый канал. Длина аудиоволны показывается горизон- 
тально слева (от начала файла) направо (к концу файла). В большинстве случаев 
данные целого файла не умещаются в пределах окна Баа \Мтдо\м (Окно данных). 
Для подобных ситуаций окно Ва \Мтдо\м (Окно данных) предоставляет полосу 
прокрутки (расположенную как раз под рисунком волновой формы и выше пане- 
ли воспроизведения). Эта полоса прокрутки работает так же, как полосы про- 
крутки в любом стандартном приложении системы \\тао\мз. Вы можете для пе- 
ремещения изображения щелкать мышью на стрелках полосы прокрутки или пе- 
ретаскивать ползунок. Если вы прокручиваете вправо, значения на шкале Тите 
Вшег (Линейка времени) увеличиваются, и вы получаете возможность просмат- 
ривать данные в оставшейся части аудиофайла. Прокрутка, однако, не меняет 
положения индикатора текущего времени (о котором вы узнали в главе 5). 


Изменение масштаба 


Окно Вайа \МИпдо\м (Окно данных) также предоставляет функции изменения мас- 
штаба изображения. Используя эти функции, вы можете увеличивать волновую 
форму, если хотите сделать некоторое действительно точное редактирование. Ес- 
ли вы взгляните на нижнюю часть окна Эбайа \Ит4о\ (Окно данных), заметите два 
набора кнопок (один набор слева от полосы прокрутки и один набор справа от по- 
лосы прокрутки), на которых изображены маленькие значки в виде знаков плюса и 
минуса. Используя кнопки справа от полосы прокрутки (кнопки масштаба времени), 
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вы можете увеличить волновую форму аудио горизонтально во времени. То есть в 
результате щелчков мышью на кнопке Тте 2оот ш (Увеличить масштаб времени) 
(со знаком плюса), волновая форма аудио становится длиннее горизонтально и 
дает вам более подробный вид данных. А кнопка Ите 2оот ОШ (Уменьшить мас- 
штаб времени) (со знаком минуса), как вы уже догадались, используется для вы- 
полнения противоположного действия. При использовании кнопок масштабиро- 
вания вы можете заметить, что значения на шкале Тите Ашег (Линейка времени) 
изменяются, чтобы отобразить более подробный вид, а также изменяется индика- 
тор Тте Роот Незомйоп (Разрешение масштаба времени) (расположенный справа 
от полосы прокрутки). Индикатор Тите 2оот Незошйоп (Разрешение масштаба 
времени) показывает текущее масштабное разрешение как некоторое соотноше- 
ние. Масштабное разрешение 24:1 (24 экранных пиксела = 1 аудиосэмплу) дает вам 
наиболее подробный (увеличенный) возможный вид формы аудиоволны. Менее 
детальный вид, который вы можете достичь, зависит от длины волновой формы 
аудио. По умолчанию может быть получено соотношение 1:4096. 


СТАНДАРТНЫЙ МАСШТАБ 


Вы можете изменить стандартный коэффициент уменьшения, выбрав 
команду меню Орйоп$ + Рге{егепсе$ (Параметры + Предпочтения), чтобы 
открыть диалог Рге!егепсе$ (Предпочтения). Затем щелкните мышью на 
вкладке О/зр/ау (Отображение) и выберите новое соотношение из откры- 
вающегося списка Могта! гоот Вайо (Обычный масштаб). 


Кнопки слева от полосы прокрутки (кнопки масштаба уровня) работают таким 
же образом, как кнопки масштаба времени, за исключением того, что они воз- 
действуют на отображение по вертикали. Кнопка №еуе! Фоот ш (Увеличить уро- 
вень) (со знаком плюса) увеличивает уровень амплитуды аудиоволны. А кнопка 
Ееуе! Фоот Ош (Уменьшить уровень) (со знаком минуса) выполняет противопо- 
ложную функцию. В процессе ваших манипуляций с помощью этих кнопок шкала 
Геуе! Вшег (Линейка уровня) (расположенная на левой стороне окна Вафа \Ип4о\м 
(Окно данных)) изменяется, чтобы отразить различные уровни амплитуды, пока- 
зываемые для волновой формы аудио. 


ИЗМЕНИТЕ ПОКАЗАНИЯ УРОВНЯ 


Вы можете заставить шкалу Ёеуе! Ашег (Линейка уровня) показывать 
уровни амплитуды в децибелах (Дб) или в процентном соотношении. Про- 
сто щелкните правой кнопкой мыши на шкале Ёеуе! Вшег (Линейка уровня) 
и выберите подходящую настройку: [абе! т аВ (Метка в Дб) или Габе! т 
РегсепЁЕ (Метка в процентах). 


В добавление к самим кнопкам масштабирования обратите внимание на малень- 
кий вертикальный блок, расположенный между наборами кнопок масштабиро- 
вания. Щелкая на этом блоке и перетаскивая ползунок, вы можете быстро изме- 
нять значения масштаба отображения для уровня или времени. Щелкните мы- 
шью и перетащите влево ползунок для уменьшения значений; щелкните мышью и 
перетащите вправо ползунок для увеличения значений. 


7- 4671 
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МЕНЮ МАСШТАБИРОВАНИЯ 


Для более быстрого изменения значения масштаба используйте команды ме- 
ню Мем/ х Роот [еуе! (Вид $ Изменить масштаб уровня) и Иеи + Фоот Тте 
(Вид $ Изменить масштаб времени). Предназначение этих команд очевидно. 


БЫСТРЫЙ ВЫЗОВ МЫШЬЮ 


Вы можете также изменить значения масштаба, используя вашу мышь. Ес- 
ли у вашей мыши есть колесико, вращайте вперед для увеличения масштаба 
по горизонтали. Вращайте колесико мыши назад для уменьшения масштаба 
по горизонтали. Для вертикального изменения масштаба удерживайте на- 


жатой клавишу | С на клавиатуре, когда вращаете колесико мышии. 


Инструмент Магпнпу (Лупа) 


В дополнение к кнопкам увеличения и уменьшения, а также функциям меню для 
изменения масштаба программа Зоипа Рогде предоставляет инструмент МадпНу 
(Лупа). Вы можете использовать этот инструмент для выбора диапазона данных 
и увеличения масштаба именно этого выделения. Чтобы использовать этот ин- 
струмент, проделайте следующие шаги: 


1 Выберите команду меню ЕЧИ + Тоо|! + МадпНу (Правка + Инструмент + Увели- 
чительное стекло) для активизации инструмента МадпНу (Лупа). Вы можете 
также щелкнуть мышью на кнопке МадпИу (Лупа) на панели инструментов 
З‘апдага (Стандартная) (см. главу 3 для получения более полной информа- 
ции). Или вы можете щелкнуть мышью на элементе управления Еай З@есюг 
(Выбор инструмента редактирования) в окне Вайа \Ит4дом (Окно данных), 
расположенном в верхнем левом углу. 


2 Переместите указатель мыши внутри области изображения волновой формы 
окна Эбайа \Мтдом! (Окно данных), и он превратится в увеличительное стекло. 


3 Сделайте щелчок мышью и, удерживая кнопку мыши нажатой, перетащите 
указатель мыши внутри области, чтобы нарисовать прямоугольник вокруг 
данных, масштаб которых вы хотите изменить (см. Рис. 7.2). 


4 Отпустите кнопку мыши. Программа $оипа Рогде увеличит данные внутри 
прямоугольника. 


Инструмент Мадпйу (Лупа) остается активным, поэтому, если хотите, вы можете вы- 
полнить еще одну процедуру масштабирования. Чтобы повторно активировать ин- 
струмент ЕЯЙ (Редактирование) (о котором я коротко расскажу далее), выберите ко- 
манду меню ЕЙ + Тос] х ЕЧИ (Правка * Инструмент + Редактирование) (или нажмите 


ва 
комбинацию клавиш | си |. [5] на клавиатуре). Вы можете также щелкнуть мышью на 


кнопке ЕЧИ (Редактирование) на панели инструментов З{апдага (Стандартная) или 
щелкнуть мышью на элементе управления ЕЧИ З@аецог (Выбор инструмента редакти- 
рования) в окне Ваа \МИпаоми (Окно данных). 
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Рис. 7.2. Просто сделайте щелчок мылиъю и перетащите указатель мыши, 
чтобы нарисовать прямоугольник с помощью инструмента Мадпйу (Лупа) 


БЫСТРЫЙ ПЕРЕХОД К РЕДАКТИРОВАНИЮ 


При использовании инструмента Мадпйу (Лупа) вы можете временно пе- 
реключиться на инструмент ЕайЁ (Редактирование), удерживая нажатой 


клавишу! С! | на клавиатуре. 


Настройка масштаба времени 


Программа Зоипа Рогде предоставляет еще одну функцию масштабирования, на- 
зываемую Сизот Соот (Пользовательский масштаб). Эта функция описывает два 
настраиваемых пользователем параметра масштаба времени, обратиться к кото- 
рым можно простым набором клавиш быстрого вызова. Эта функция позволяет 
вам устанавливать значения двух из наиболее употребимых настроек масштаби- 
рования по времени и с легкостью их применять. Для описания параметров на- 
стройки функции Сизот 2оот (Пользовательский масштаб) проделайте сле 
дующие шаги: 


1 Выберите команду меню ОрНоп$ + Рге{егепсез (Параметры + Предпочтения), 
чтобы открыть диалог Рге{егепсе$ (Предпочтения). 


2 Щелкните мышью на вкладке О1зр!ау (Отображение). 


3 Для определения первого пользовательского параметра настройки масштаба 
времени выберите значение из открывающегося списка Си${от Соот Вано 1 
(Отношение 1 пользовательского масштаба). 


4 Для определения второго пользовательского параметра настройки масштаба 
времени выберите значение из открывающегося списка Суч$\{от Соот НаНо 2 
(Отношение 2 пользовательского масштаба). 


5 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Для обращения к первому пользовательскому параметру настройки масштаба 


времени нажмите клавишу ] на клавиатуре вашего компьютера. Для обращения 
ко второму пользовательскому параметру настройки масштаба времени нажмите 


У 
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клавишу на клавиатуре вашего компьютера. Вы можете также получить доступ 


к пользовательским параметрам настройки масштаба времени через команду ме- 
ню \1ем! х 2оот Т!те (Вид ® Изменить масштаб времени). 


Выбор ланных и инструмент ЕЧЁ (Релактирование) 


Для управления вашими аудиоданными в файле вы должны иметь возможность 
их выбрать. В программе $оупа РГогде есть множество способов сделать это. Са- 
мый обычный способ - просто перемещая мышь в пределах области изображе- 
ния волновой формы окна баа \Мт4до\м (Окно данных). Активизируйте лишь ин- 
струмент Е@Й (Редактирование) (инструмент, используемый для выделения дан- 
ных в программе $оипа Рогде), выбрав в меню команду ЕЧЙ + Тоо! + ЕЧИ (Правка + 


Инструмент + Редактирование) (или нажав комбинацию клавиш | С |+ [5] на 


клавиатуре). Вы можете также щелкнуть мышью на кнопке ЕаН (Редактирова- 
ние) на панели инструментов З4апдага (Стандартная) или щелкнуть мышью на 
элементе управления ЕдИ Заес1ог (Выбор инструмента редактирования) в окне 
Оа{а \\ММпдо\м (Окно данных). 


ВЫБОР СТЕРЕОКАНАЛОВ 


——__При работе стереофайлами вы можете выбирать данные в левом и правом 
каналах независимо или в обоих каналах сразу. Чтобы выбрать данные в 
обоих каналах, перетаскивайте указатель мыши в центре области отобра- 
жения волновой формы. Чтобы выбрать данные в левом канале, перетаски- 
вайте указатель вашей мыши в верхней части области отображения волно- 
вой формы. Вы заметите маленькую букву Ё, прикрепленную к указателю 
вашей мыши, которая сообщает, что будут выбраны только данные в ле- 
вом канале. Чтобы выбрать данные в правом канале, перетаскивайте ука- 
затель мыши в нижней части области отображения волновой формы. Вы 
заметите маленькую букву В, прикрепленную к указателю вашей мыши, ко- 
торая сообщает, что будут выбраны только данные в правом канале. 


Когда вы выбираете данные в окне Вайа \\Итао\м (Окно данных), то можете заме- 
тить изменение значений на панели З@есНоп З4аи$ Ваг (Строка состояния выбо- 
ра). Первое значение показывает время начала выделения. Второе значение по- 
казывает время окончания выделения. 'Гретье значение показывает длину теку- 
щего выделения. Эти значения показываются в том же самом формате, как и зна- 
чения на шкале Тите АШег (Линейка времени). Если вы изменяете формат шкалы 
Тте Ащег (Линейка времени) (щелкая правой кнопкой мыши и выбирая другой 
формат из контекстного меню), формат значений в панели З@есНоп З1еи$ Ваг 
(Строка состояния выбора) также заменяется. 


Вы можете также выбрать данные другими способами, включая следующие: 


® Для выделения всех данных в файле выберите команду меню ЕЧЙ + Зеес! 


АП (Правка ® Выбрать все) или нажмите комбинацию клавиш [сы] +[А) на 
клавиатуре. 
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е Чтобы создать определенное выделение данных, используйте функции Магк шп 
(Выделить от) и Мак Ощ (Выделить до). Установите индикатор текущего вре- 
мени на начало данных, которые хотите выделить, и выберите команду меню 


брес!а! + Магк т (Специальные + Выделить от) (или нажмите клавишу | | | на 


клавиатуре). Затем установите индикатор текущего времени на конец данных, 
которые хотите выделить, и выберите команду меню Зрес!а! + Магк Ош (Спе- 


циальные + Выделить от) (или нажмите клавишу О | на клавиатуре). 


е Чтобы включать и выключать выделение, выберите команду меню Зреба| + 
Тода!е ЗеесНоп (Специальные + Переключить выделение) или нажмите кла- 


вишу [Ееезеаое] на клавиатуре. 


Диалог $е1 бе!есНоп (Настройка вылеления) 


Если вы хотите быть более точным, вы можете выбрать данные, вводя точные 
числовые значения для начала, конца и длины выделения, используя диалог 54 
З@есНоп (Настройка выделения). Выполните следующие шаги: 


1 Выберите команду меню Е@ЧИ + З@есйоп + Зе! (Правка + Выделение + Устано- 
вить) (или нажмите комбинацию клавиш [си ]+[з"*]+[О] на клавиатуре), чтобы 


открыть диалог $е{ ЗеесНоп (Настройка выделения) (см. Рис. 7.3). 


(Сижот) 


Рис. 7.3. Диалог Зе! $еесНоп (Настройка выделения) устанавливает выделение, 
используя точные числовые значения 


2 Выберите формат значений из открывающегося списка трий Рогта! (Формат 
ввода). Например, если вы предпочитаете отображать данные выделения в 
размерах и тактах, а не в единицах времени, выберите из открывающегося 
списка значение Меазиге$ & Веа!$ (Размеры & Такты). 


3 Если вы редактируете стереофонический аудиофайл, используйте открываю- 
щийся список СНаппе! (Канал), чтобы выбрать, хотите ли вы сделать выделе 
ние данных в обоих каналах или только в левом или правом канале. 


4 Введите значение для параметра З4ай (Начало), чтобы определить, где начать 
выделение в файле. 


5 Введите значение для параметра Еп@ (Конец), чтобы определить, где выделе- 
ние закончится. 
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6 Вы можете также ввести значение, чтобы определить, какой длины будет вы- 
деление, используя параметр КепдЙ (Длина). Изменение параметра Кепай 
(Длина), однако, также изменяет параметр Епа (Конец). 


7 Чтобы прослушать данные в пределах вашего выбора, щелкните мышью на 
кнопке Р!ау (Проиграть). 


8 Когда описание выделения закончено, щелкните мышью на кнопке ОК. 


Ваше новое выделение установлено в окне Вайа МИпдо\м (Окно данных). 


Откорректируйте вылеление 


После того, как вы сделали ваш выбор, вы можете захотеть выполнить неболь- 
шую корректировку. Вы можете сделать это быстрым перетаскиванием указателя 
мыши. Чтобы откорректировать ваше выделение, сделайте одну из приведенных 
ниже операций: 


е Чтобы откорректировать начало или конец выделения, передвиньте мышь 
над началом или концом выбора, пока указатель мыши не превратится в дву- 
направленную стрелку. Затем перетащите мышь влево или вправо, чтобы СДЕ- 
лать выделение длиннее или короче. 


е Вы можете также откорректировать концы выделения, просто удерживая на- 


жатой клавишу [ти на клавиатуре и затем однократно щелкнув мышью где- 
нибудь до или после выделения данных. 


ВЫБОР С ПОМОЩЬЮ КОМБИНАЦИЙ КЛАВИШ БЫСТРОГО ВЫЗОВА 


Вы можете также установить и откорректировать выделения, используя 
только клавиатуру. Есть большое количество различных комбинаций кла- 
виш, которые обеспечивают различные функции выбора. Чтобы увидеть 
список этих комбинаций клавиш, откройте справочный файл программы 
Зоипа Рогде, выбрав команду меню Нер + Кеубоаг4 ЗВомсиё$ (Помощь + 
Клавиши быстрого вызова). Затем щелкните мышью на теме Зеесйпта 
Баёа (Выделение данных), чтобы увидеть список. 


——————АААА 
Зафиксируйте выделение 


Могут возникать случаи, когда вы захотите, чтобы начало или конец выделения 
совпадали с точными значениями времени на шкале Тите Ашег (Линейка време- 
ни). Это может быть непросто сделать мышью, но в программе Зоипа Рогае есть 
некоторые специфические функции, чтобы исправить ситуацию. 


® Чтобы зафиксировать одновременно начало и конец выделения в самых близ- 
ких округленных значениях времени на шкале Тите Ашег (Линейка времени), 
выберите команду меню ЕЙ + З@есНоп + Зпар То Тите ( Правка + Выделение + 


Зафиксировать во времени) (или нажмите клавишу [Т | на клавиатуре). 
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е Чтобы зафиксировать только начало выделения в самом близком округленном 
значении времени на шкале Тите Ашег (Линейка времени), переместите индика- 
тор текущего времени в начало выделения, передвигая указатель мыши над нач? 
лом выделения, пока указатель мыши не превратится в двунаправленную стрелку, 


и однократно щелкните левой кнопкой мыши (или нажмите клавишу [5] на 
клавиатуре). Затем выберите команду меню ЕЧЙ + Зе@есНоп + Зпар Едде То Тите 
(Правка + Выделение + Зафиксировать край во времени) (или нажмите комбина- 


РЕЯ = 
цию клавиш | ЗА |. И | на клавиатуре). 


о Чтобы зафиксировать только конец выделения в самом близком округленном 
значении времени на шкале Тите Ашег (Линейка времени), переместите 
индикатор текущего времени на конец выделения, передвигая указатель 
мыши над концом выделения, пока указатель мыши не превратится в 
двунаправленную стрелку, и однократно щелкните левой кнопкой мыши (или 


нажмите клавишу [Есч] на клавиатуре). Затем выберите команду меню ЕСН + 
ЗеесНоп + З$пар Едде То Т!те (Правка + Выделение + Зафиксировать край во 


[т]. 
времени) (или нажмите комбинацию клавиш | $1 |+! Т] на клавиатуре). 


Однако наиболее важно иметь возможность зафиксировать начало или конец 
выделения на нулевой оси, пересекающей волновую аудиоформу. 


НУЛЕВОЕ ПЕРЕСЕЧЕНИЕ 
« &. Помните описание нулевой оси из главы 6? Так вот, любую точку в волно- 
мя `’ вой аудиоформе, которая находит на нулевой оси, называют нулевым пе- 
= ресечением. Эти точки называются так потому, что поскольку волновая 


форма перемещается вверх и вниз, она переходит через нулевую ось. 

ЕОс 
Почему важно, чтобы ваши выделения были привязаны к нулевым пересечени- 
ям? Потому что нулевое пересечение - точка в волновой форме аудио, в которой 
не производится никакого звука. Нулевые пересечения обеспечивают идеальное 
место для редактирования волновой формы - например, когда вы вырезаете и 
вставляете части аудио. Если вы редактируете волновую форму аудио в точке, где 
амплитуда выше или ниже нулевой оси, вы можете внести сбои, которые могут 
войти в форму в виде слышимых хлопков и щелчков. Вы получаете эти сбои по- 
тому, что вы вырезаете в момент, когда производится звук. Вы также получаете 
сбои потому, что, когда вы склеиваете вместе части аудио, вы не можете гаран- 
тировать, что концы каждой волновой формы склеиваются безукоризненно (ко- 
нечно, кроме случаев, оба конца находятся на нулевых пересечениях). 


Чтобы зафиксировать выделение в точках пересечения нулевой оси, сделайте 
одну из следующих операций: 
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е Чтобы зафиксировать одновременно начало и конец выделения в самых близ- 


ких нулевых пересечениях, выберите команду меню ЕЯН + З@есНоп + Зпар То 


Сего (Правка ® Выделение + Зафиксировать в нуле) (или нажмите клавишу [2] 
на клавиатуре). 


Чтобы зафиксировать только начало выделения в самом близком пересечении 
нуля, переместите индикатор текущего времени в начало выделения, пере- 
двигая указатель мыши над началом выделения, пока указатель мыши не пре- 
вратится в двунаправленную стрелку, и однократно щелкните левой кнопкой 


мыши (или нажмите клавишу [Нот] на клавиатуре). Затем выберите команду 
меню ЕЧИ + 5аесНоп + Зпар Едде То Сего (Правка + Выделение + Зафиксиро- 


вать край в нуле) (или нажмите комбинацию клавиш | ЗАМ |+[2] на клавиатуре). 


Чтобы зафиксировать только конец выделения в самом близком пересечении 
нуля, переместите индикатор текущего времени в конец выделения, передви- 
гая указатель мыши над концом выделения, пока указатель мыши не превра- 
тится в двунаправленную стрелку, и однократно щелкните левой кнопкой 


мыши (или нажмите клавишу [Елч] на вашей компьютерной клавиатуре). За- 
тем выберите команду меню ЕЧИ + З@есНоп + Зпар Едде То Хего (Правка + Вы- 
деление + Зафиксировать край в нуле) (или нажмите комбинацию клавиш 


| УПИ |.[2] на вашей компьютерной клавиатуре). 


АВТОМАТИЧЕСКАЯ ФИКСАЦИЯ 


Если вы хотите, чтобы ваши выделения фиксировались автоматически, 
пока вы делаете выбор, выберите одну из следующих настроек: ОрнНоп$ + 
Ашо 5пар {о Пте (Параметры + Автофиксация во времени) или ОрНоп$ + 
Ашо Зпар 1о 2его (Параметры + Автофиксация в нуле). 


Команлы Сору (Копировать), Си (Вырезать), 
Разе (Вставить) и многие другие 


После того как вы сделали выделение, с выбранными данными вы можете сделать 
множество операций. Некоторые из наиболее обычных операций включают ко- 
пирование данных в буфер обмена (временную область памяти), вырезание и пе- 
ремещение данных из файла в буфер обмена, удаление данных, подрезка/обрезку 
данных и вставку данных. Вы можете выполнить эти задачи следующим образом: 


1 


Чтобы удалить данные, выберите команду меню ЕЯ + Беаще (Правку + Уда- 
лить) (или нажмите клавишу (Бе) на клавиатуре). 


Чтобы удалить все данные в файле за исключением выделенных данных, вы- 
берите команду меню ЕЧЙ + Тит/Сгор (Правка $ Подрезать/Обрезать) (или 


нажмите комбинацию клавиш + т | на вашей компьютерной клавиатуре). 
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3 Чтобы скопировать данные в буфер обмена, выберите команду меню ЕАН + 


Сору (Правка + Копировать) (или нажмите комбинацию клавиш [ си |. [с] на 


клавиатуре). Операция просто делает копию данных и оставляет выделенные 
данные неповрежденными. 


4 Чтобы вырезать данные из файла и сохранить их в буфере обмена, выберите 
команду меню ЕЧЙ + Сш (Правка + Вырезать) (или нажмите комбинацию клавиш 


ыы | на клавиатуре). Операция удаляет выбранные данные из файла и по- 


мещает их в буфер обмена. Это то же самое, что копирование выбранных дан- 
ных и последующее удаление этих данных из файла. 


5 Чтобы вставить любые данные из буфера обмена в открытый аудиофайл, пе- 
реместите индикатор текущего времени в положение внутри аудиофайла, в 
которое вы хотите вставить данные. Затем выберите команду меню ЕЧИ + 


Рае (Правка + Вставить) (или нажмите комбинацию клавиш [ си |. [№] на кла- 


виатуре). Данные вставляются в файл, начиная с позиции индикатора текуще- 
го времени. Если есть данные, расположенные после индикатора, эти данные 
оттесняются, чтобы создать место для новых данных. 


СОДЕРЖАНИЕ БУФЕРА ОБМЕНА 


После того как вы скопировали или вырезали данные из файла, они поме- 
щаются в буфер обмена. Чтобы просмотреть статистическую информа- 
цию о данных в буфере обмена, выберите команду меню Мени + СИрБоага + 
Сотет5 (Вид + Буфер обмена + Содержимое). Вы получите информацию о 
формате, атрибутах, длине, числе сэмплов и размере в байтах аудиодан- 
ных в буфере обмена. Вы можете также прослушать данные, содержащие- 
ся в буфере обмена, выбрав команду меню Мем + СИрЬоага + Р/ау (Вид + 
Буфер обмена + Проиграть). 


——_—_ ЕЕ 


Специальные функции вставки 


Иногда вставка данных из буфера обмена в ваш аудиофайл - не совсем то, что 
требуется. Вы можете захотеть использовать данные буфера обмена множеством 
способов, и программа ЗоипЯ Рогде обеспечивает пять специальных функций 
вставки для этих целей. 


Перезаписать 


Функция Разе Оуегмийе (Вставить с перезаписью) вставляет данные из буфера 
обмена поверх текущего выделения данных. Например, если вы пробуете соеди- 
нить в одно целое большую вокальную аудиозапись из нескольких записанных 
заранее файлов. Вы можете скопировать хороший раздел из одного файла и 
вставить его в другой файл, таким образом заменяя плохую часть во втором фай- 
ле. Вот как работает эта функция: 
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— же гие 


1 Выберите и скопируйте данные, которые вы хотите использовать для переза- 
писи, поместив их в буфер обмена. 


2 Выберите данные, которые будут заменены. Данные, которые будут заменены, 
могут находиться в текущем файле или в другом файле. 


3 Выберите команду меню ЕЙ + Рае Зресйа! + Оуеглийе (Правка + Специальная 
вставка + Перезаписать). 


Программа Зоипа Рогде заместит выбранные данные данными из буфера обмена. 
Но есть два исключения: если выбранные данные длиннее, чем данные в буфере 
обмена, данные в буфере обмена заменяют только первую часть выделенных 
данных. Остающиеся данные в выделении остаются нетронутыми. Если выбран- 
ные данные короче, чем данные в буфере обмена, данные в буфере обмена заме- 
няют все данные в выделении, но только для длины выделения. В этом случае 
используются не все данные из буфера обмена. Скорее всего, вы захотите, чтобы 
длина выбранных данных и длина данных в буфере обмена совпадали. 


и 
ПОДГОНКА ВЫДЕЛЕНИЙ 


Используйте функцию Шем + СИрЬоага $ Сошете (Вид + Буфер обмена + 
Содержимое), чтобы получить информацию о длине данных в буфере об- 
мена. Затем используйте функцию ЕдИ + ЗеесНоп + $ег (Правка + Выде- 
ление $ Установить), чтобы настроить ваше выделение точно на ту же 
самую длину для перезаписи. 


АСР ОЗ 
Дублировать 


Функция Раз4е НВерИсае (Вставить повторно) неоднократно вставляет данные 
из буфера обмена поверх текущего выделения данных. Например, если у вас 
есть одноразмерный барабанный бой и вы хотите заполнить еще четыре раз- 
мера в вашем аудиофайле таким же самым барабанным боем, вы можете скопи- 
ровать и вставить этот один размер в следующие четыре размера быстро и лег- 
ко, используя функцию Раз4е ВерИсае (Вставить повторно). Вот как работает 
эта функция: 


1 Выберите и скопируйте данные, которые вы хотите использовать для дубли- 
рования, поместив их в буфер обмена. 


2 Сделайте новое выделение в текущем файле или выделение в другом откры- 
том файле и убедитесь, что длина нового выделения соответствует количеству 
данных, которые вы хотите дублировать. Так, если вы скопировали один раз- 
мер данных и хотите дублировать его четыре раза, убедитесь, что сделали но- 
вый выбор длиной в четыре размера. 


3 Выберите команду меню ЕЯЙ + Разе Зреса! + ВерИсае (Правка + Специаль- 


ная вставка ® Дублировать), чтобы открыть диалог ВерНсае (Дублирование) 
(см. Рис. 7.4). 
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Рис. 7.4. Функция Рае ВерИсае (Вставить повторно ) вставляет 
множество копий данных, содержащихся в буфере обмена 


4 Если длина нового выделения, которое вы сделали на шаге 2, не является точ- 
но кратной длине данных в буфере обмена, новый выбор может или не может 
быть заполнен данными полностью. Другими словами, если данные в буфере 
обмена - длиной в один размер, но вы делаете новый выбор длиной только в 
три с половиной размера, эта последняя половина размера может остаться 
пустой. Если вы выберите настройку \МПае Сорез (Целые копии) в диалоге 
ВерИсае (Дублировать), то будут использоваться только целые копии данных 
буфера обмена, чтобы заполнить выделение, так, в нашем примере, заполня- 
ются только три размера. Если вы выбираете настройку Сору Ра а!$ (Копи- 
ровать части), то выделение заполнится полностью. Первые три размера 
должны содержать целые копии данных буфера обмена, а последняя половина 
размера будет содержать только первую половину данных буфера обмена. Вы- 
берите настройку, которую вы хотите использовать. 


5 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Гогде копирует данные из буфера обмена столько раз, сколько 
требуется, чтобы заполнить текущее выделение данных. 


Вставить в новое окно 


Функция Рае {о Мем (Вставить в новое окно) - наиболее простая из функций 
вставки. Чтобы использовать функцию Рае 10 Мем (Вставить в новое окно), 
выберите и скопируйте данные в буфер обмена. Затем выберите команду меню 
ЕЗК + Разе Зрес!а! + Раз{е 10 Мем (Правка * Специальная вставка + Вставить в но- 


— = 
вое окно) (или нажмите комбинацию клавиш [сы |+ Е] на клавиатуре). Програм- 


ма Зоипа Рогде берет данные из буфера обмена и помещает их в новое окно аа 
\Мпао\м (Окно данных), готовое и ожидающее редактирования и сохраненное как 
отдельный аудиофайл. 


Микшировать 


Функция Ра$е Мих (Вставить с микшированием) смешивает данные из буфера 
обмена с данными в открытом аудиофайле. Например, если у вас есть запись тек` 
ста, которую вы хотите добавить к уже существующей части музыкального фона, 
вы можете использовать функцию Ра${е Мёх (Вставить с микшированием), чтобы 
смешать эти две части в один аудиофайл. Вот как работает эта функция: 
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1 Выберите и скопируйте данные, которые вы хотите использовать для смеше- 
ния, поместив их в буфер обмена. 


2 Установите индикатор текущего времени или настройте выделение в другом 
открытом файле, чтобы определить, где разместить смешанное аудио. 


3 Выберите команду меню ЕЧИ + Разме Зресйа! + Мих (Правка + Специальная 
вставка + Микшировать), чтобы открыть диалог Мх (Микшер) (см. Рис. 7.5). 
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Рис. 7.5. Функция Рае Мх (Вставить с микшифованием,) смешивает содержимое 
буфера обмена с данными в открытом аудиофайле 


4 Если вы настраиваете выделение в файле вместо того, чтобы только устано- 
вить индикатор текущего времени, вы можете определить, начинается ли 
смешение в начале или в конце текущего выделения. Выберите с помощью 
переключателей настройки З4ай Мх а! Зап З@есНоп (Начать микширование в 
начале выделения) или З4а\ Мих а! Епа З@есНоп (Начать микширование в кон- 
це выделения). 


5 Отрегулируйте ползунки Зоигсе Уошите (Громкость источника) и дезНпаНоп 
Усите (Громкость получателя). Эти элементы управления определяют, на- 
сколько громкими будут аудиоданные из буфера обмена (источник) и аудио- 
данные в файле (получатель) после того, как они смешаются. Вы можете про- 
верить, как будет звучать окончательное смешанное аудио, щелкнув мышью на 
кнопке Ргемем! (Предварительное прослушивание). 


6 После установки подходящих уровней амплитуды для источника и получателя 
щелкните мышью на кнопке Ргещем (Предварительное прослушивание) сно- 
ва. На сей раз прослушайте, чтобы определить, не звучит ли аудио «пусто». 
Это обычно случается из-за фазового подавления, которое происходит, ко- 
гда одна аудиоволна увеличивается по громкости, а другая уменьшается по 
громкости точно в то же самое время на ту же самую величину. Они уравно- 
вешивают друг друга, делая смешанный звук аудио пустым. Если это проис- 
ходит, попробуйте активизировать настройку шуей Баёа (Обратить данные), 
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установив флажок для источника или для получателя, но не для обоих. Эта на- 
стройка переворачивает форму аудиоволны и обычно может урегулировать 
проблему фазового подавления. 


7 Если настройки шуей Байа (Обратить данные) не помогают устранить фазовое 
подавление, возможно, у вас получится уладить проблему, используя параметр 
Типе (Настройка). Этот параметр позволяет немного изменить позицию нача- 
ла смешения в выходном файле, означая, что данные из буфера обмена будут 
смешаны немного прежде или после текущей точки смешения. Фазовое по- 
давление не будет происходить, потому что формы аудиоволн не будут точно 
выровнены, и таким образом громкости не будут изменяться точно в одно и то 
же время. Для корректировки параметра Типе (Настройка) введите значение в 
миллисекундах в диапазоне от -500 до +500. Вы будете должны оценить на слух, 
как это влияет на окончательное смешение, используя кнопку Ргемеми (Пред- 
варительное прослушивание). 


8 Если вы хотите, чтобы громкость получателя была применена только к час- 
ти файла, где смешиваются две части аудио, активизируйте настройку Арру 
ОезНпаНоп Уоите 10 Оуейарртд Агеа Оту (Применить громкость получателя 
только к перекрывающейся области), установив флажок. Иначе ползунок 
ОезНпаНоп \Уо!ите (Громкость получателя) изменит амплитуду всех данных в 
файле. Чаще всего вы пожелаете иметь эту настройку активной. 


9 Если настройка Арру ОезИпайоп \Уоите 10 Оуейарртад Агеа Оту (Применить 
громкость получателя только к перекрывающейся области) активизирована, 
вы можете также применить автоматическое постепенное изменение для 
громкости получателя. Это отличный способ смешать вокальное исполнение с 
музыкальным фоном. Когда входит вокал, фон становится более мягким, так 
что вы можете лучше слышать вокал. Чтобы достичь постепенного измене- 
ния, активизируйте настройку Рге/Роз{ Раде Безйпайоп ЕЯ9дез (Постепенно 
изменять границы получателя), установив флажок. Затем установите количе- 
ство секунд, которое вы хотите занять для понижения громкости получателя в 
начале смешения (уровень устанавливается ползунком ОезипаНоп \оите 
(Громкость получателя)), и количество секунд, которое вы хотите занять для 
возврата громкости получателя к его первоначальному уровню в конце сме 
шения. В качестве примера выберите заготовку Раз* Виск (-6 Дб) из откры- 
вающегося списка Ргезе{ (Шаблон) в верхней части диалога. 


ЕЕ Тана 


ПОСТЕПЕННО УВЕЛИЧЕНИЕ И ЗАТУХАНИЕ 


Постепенное изменение - последовательное и гладкое увеличение от низ- 
кой громкости до более высокой громкости (обычно называемое введением 
звука) или последовательное и гладкое уменьшение от высокой до более 
низкой громкости (обычно называемое выведением звука). В вокальном 
примере, предоставленном ранее, постепенное исчезновение части музы- 
кального фона в течение смешения и затем постепенное возвращение 
музыки после смешения обычно называют отступлением. 


ии —6=Р[=[=— 
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10 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Рогде смешивает данные согласно вашим параметрам настройки. 


Перекрестное затухание 


Функция Раз{е Стозза4е (Вставить с перекрестным затуханием) подобна функции 
Разме Мх (Вставить с микшированием) в том, что она позволяет вам смешивать дан- 
ные из буфера обмена с данными в открытом аудиофайле. Однако функция Рае 
Стоззфа4е (Вставить с перекрестным затуханием) идет немного дальше. Перекрест- 
ное затухание - вид процедуры микширования, которая может пригодиться, если вы 
хотите сделать гладкий переход от одного стиля музыки к другому или от одного ин- 
струмента к другому. Особенно это полезно, когда вы добавляете аудио к видео; вы 
можете гладко заменить один тип музыкального фона на другой при изменении 
сцен. Конечно, эта функция может творчески использоваться и в других ситуациях. 


Когда вы применяете перекрестное затухание к двум частям аудио, то обычно 
получаете следующий результат: пока играет финальное смешанное аудио, одна 
из первоначальных частей аудио постепенно усиливается, а другая часть аудио 
постепенно затухает. Эти постепенные изменения могут произойти быстро или 
медленно и на различных уровнях, которые являются независимыми друг от дру- 
га. Все это зависит от того, как вы применяете перекрестное затухание. Вы мо- 
жете применить перекрестное затухание следующим образом: 


1 Выберите и скопируйте данные, которые вы хотите использовать для смеше- 
ния, поместив их в буфер обмена. 


2 Установите индикатор текущего времени или настройте выделение в другом 
открытом файле, чтобы определить, где разместить смешанное аудио. 


3 Выберите команду меню ЕАН + Рае Зрес!а! + Сгоз{а4е (Правка ® Специальная 
вставка + Перекрестное затухание), чтобы открыть диалог Стгоз${а4е (Пере- 
крестное затухание) (см. Рис. 7.6). 


4 Если вы настраиваете выделение в файле вместо того, чтобы только устано- 
вить индикатор текущего времени, вы можете определить, начинается ли 
смешение в начале или в конце текущего выделения. Выберите с помощью 
переключателей настройки З4ай Сгоз${фаде а! За! о! ЗеесНоп (Начать пере- 
крестное затухание в начале выделения) или З4ай Стгозфаае а! Епа о! ЗееснНоп 
(Начать перекрестное затухание в конце выделения). 


5 Отрегулируйте ползунки Зоигсе Уоште (Громкость источника) и ОезНпаНоп. 
Уоште (Громкость получателя). Эти элементы управления определяют уров- 
ни амплитуд аудиоданных из буфера обмена и аудиоданных в файле в начале и 
в конце перекрестного затухания. Например, если вы хотите, чтобы посте- 
пенно появились данные буфера обмена и постепенно исчезли данные аудио- 
файла, установите в секции Зоигсе (Источник) ползунок З4ай Ёеуе! (Началь- 
ный уровень) в значение -т? Дб, ползунок ЕпА Ёеуе! (Конечный уровень) в 
0 Дб, в секции Эез{паНоп (Получатель) ползунок За! ЁГеуе! (Начальный уро- 
вень) в значение 0 Дб и ползунок ЕпЧ Кеуе! (Конечный уровень) в -ш Дб. 
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ола 


‚безипавой: 


Рис. 7.6. Функция Раз СгоззТаае (Вставить с перекфестным затуханием ) 
подобна функции Рае Ми (Вставить с микшированием) за исключением того, 
что она применяет постепенные изменения к обеим частям. аудиоданных. 


6 Если происходит фазовое подавление, откорректируйте параметр Типе (На- 
стройка), как обсуждалось ранее в разделе «Микшировать» этой главы. 


7 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоипа гогде смешивает и делает перекрестное затухание данных Ссо- 
гласно вашим параметрам настройки. 


Быстрые вставка, микширование и перекрестное затухание 


В главе 4 говорилось об использовании окна Ехрюгег (Проводник) для быстрого 
открытия файлов перетаскиванием мышью в рабочем пространстве программы 
Зоипа Еогде. Так вот, вы можете также выполнить быстрые процедуры вставки, 
микширования и перекрестного затухания, используя процедуру перетаскивания 
мышью. Выполните следующие шаги: 


1 С открытым окном Ехрюгег (Проводник) и существующим аудиофайлом, уже 
открытым в рабочем пространстве программы Зоипа Еогае, перетащите 
аудиофайл в окно Вайа МИпаом (Окно данных) существующего аудиофайла, но 
продолжайте удерживать левую кнопку мыши. 


> Если вы хотели бы вставить аудио, щелкните правой кнопкой мыши (продол- 
жая удерживать левую кнопку), пока не увидите букву Р рядом с указателем 
мыши. Установите мышь в точке, где вы хотите вставить аудио. Затем отпус- 
тите левую кнопку мыши (см. Рис. 7.7). 


3 Если вы хотите сделать перекрестное затухание аудио, щелкайте правой кноп- 
кой мыши (продолжая удерживать левую кнопку), пока не увидите букву С ря- 
дом с указателем мыши. Установите мышь в точке, где вы хотите сделать пере- 
крестное затухание аудио. Затем отпустите левую кнопку мыши (см. Рис. 7.8). В 
диалоге Сгоззфаае (Перекрестное затухание) установите параметры согласно 
пошаговой процедуре, описанной ранее. 
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Рис. 7.7. Щелкайте правой кнопкой мыши, пока символ Р 
не появится рядом с указателем мыши 


Рис. 7.8. Щелкайте правой кнопкой мъиии, пока символ С 
не появится рядом с указателем мыши 


4 Если вы хотите смешать аудио, щелкайте правой кнопкой мыши (продолжая 
удерживать левую кнопку), пока не увидите букву М рядом с указателем мыши. 
Установите вашу мышь в точке, где вы хотите сделать смешение аудио. Затем 
отпустите левую кнопку мыши (см. Рис. 7.9). В диалоге Мх (Микширование) 
установите параметры согласно пошаговой процедуре, описанной ранее. 


5 Щелкните мышью на кнопке ОК, если сделали перекрестное затухание или 
смешение. 


Рис. 7.9. Щелкайте правой кнопкой мыши, пока символ М 
не появится рядом с указателем мыши 
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Функция «протаскивания» 


Когда вы редактируете аудиоданные, то обычно проигрываете аудио, чтобы най- 
ти место редактирования, вносите изменения, а затем снова воспроизводите ау- 
дио, чтобы услышать, как звучат изменения. Однако воспроизведение очень ма- 
леньких разделов может быть немного затруднительным, особенно когда вы ра- 
ботаете с музыкой в быстром темпе. Чтобы исправить эту ситуацию, программа 
Зоупа Гогде предоставляет функции «протаскивания». Используя эти функции, 
вы можете проигрывать ваше аудио с различными скоростями, облегчая нахож- 
дение мест редактирования и работу с небольшими разделами аудио. 


Используйте панель Оуегмем/ (Обзор) 


Чтобы сделать быстрое «протаскивание» и зациклить раздел аудио при нормаль- 
ной скорости воспроизведения, вы можете использовать панель Оумег\/ем (Об- 
зор). Просто перетащите мышь слева направо на панели Оуег\еми (Обзор). В то 
время, пока вы удерживаете кнопку мыши, программа Зоупа Рогде будет зацикли- 
вать раздел аудио, над которым вы перетаскиваете мышь. 


Длина цикла аудио - предварительно установленное значение, но вы можете из- 
менить его, выбирая команду меню ОрНоп$ + Ргеегепсе$ + Ргеме\мз (Параметры 
Ф Предпочтения Ф Предварительное прослушивание), чтобы открыть диалог 
Ргеегепсе$ + Ргеме\мз (Предпочтения Ф Предварительное прослушивание), как 
показано на Рис 7.10. 


ры Се Рие-той (1 10 600 ;есопф};}; 


С Роянчой (1 800 зесотвз} 
(Я Раде ый 1 10 пабзесопо (зпар/рор ебийтайки) 
|| сор ремем сообоиюшу 
|| 2] Везсвуе момента 
|| Ашбо еувги осад 
Руе-ой (0,0 © 10.0 зесоп$} 
Коор те (0.01 {о 30.0 зесоп]: 


Руе-лой (0.0 1ю 30.0 зесопаз} 

| Родной (0.010 30.0 зесопа} 

|] сы 
Р!ау Гооред адм рев-ной (0.0 о 10.0 зесз; 
Р!ауьы риечсй (0.010 300.0 зесоп} | 


Рис. 7.10. Используйте диалог Рге{егепсе$ + Ргемеи/$ 
(Предпочтения + Предварительное пфослушивание), чтобы установить 
длину цикла аудио для «протаскивания» на панели Оуегщеми (Обзор) 
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В секции Аиаю Еуеп* Госафог (Локатор аудиособытий) установите параметры 
Рге-Во! (Предварительная прокрутка) и ЁКоор Т!те (Время цикла). Параметр 
Рге-Во! (Предварительная прокрутка) определяет, сколько будет играть аудио до 
места, где вы щелкните мышью. Параметр Гоор Т!те (Время цикла) определяет, 
сколько секунд аудио будет играть, если вы делаете «протаскивание» на панели 
Омегмеми (Обзор). 


Используйте индикатор текущего времени 


«Протаскивание» с помощью индикатора текущего времени обеспечивает 
большее управление, чем панель Оуег\ем (Обзор). Здесь вы можете проигры- 
вать аудио как вперед и обратно, так и при различных скоростях. Чтобы сде- 
лать «протаскивание» с помощью. индикатора, задержите указатель мыши над 


индикатором и удерживайте нажатой клавишу [ си ] на клавиатуре. Указатель 


мыши примет форму маленького динамика. Затем перетащите мышь вправо, 
чтобы проиграть аудио вперед или перетащите мышь влево, чтобы проиграть 


Рис. 7.11. Перетащите мыйшь влево или вправо в окне Баа ИИт4ом 
(Окно данных) для «протаскивания», используя индикатор текущего времени 


Чем дальше вы перетаскиваете мышь от ее первоначальной позиции, тем быстрее 
будет воспроизведение. На панели Р!ауБаг (Воспроизведение) в нижней части окна 
Оаа \М/Ит4до\м (Окно данных) отображается текущая скорость воспроизведения. 
Кроме того, вы можете перетащить мышь влево и вправо во время проигрыва- 
ния аудио, чтобы сосредоточиться на точке редактирования. 


Используйте элемент управления 5сгиб Сопго!| 
(Управление «протаскиванием») 


В панели Р!аубаг (Воспроизведение) окна Ваа \МИптдом (Окно данных) есть эле- 
мент управления Зсгиб Согиго! (Управление протаскиванием) (см. Рис. 7.12). 


Вы можете использовать этот элемент управления так же, как вы используете ин- 
дикатор текущего времени. Просто задержите указатель мыши на элементом 
управления Зсгиб Сопно! (Управление протаскиванием), щелкните мышью и, 
удерживая кнопку мыши нажатой, перетащите указатель мыши влево или вправо. 
Воспроизведение начинается с текущей позиции. Если вы перетаскиваете мышь 


Я 
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право, аудио проигрывается вперед. Если вы перетаскиваете мышь влево, аудио 

проигрывается назад. Чем дальше вы перетаскиваете вашу мышь, тем выше скорость 
воспроизведения. Кроме того, вы можете перетащить вашу мышь влево и вправо во 
время проигрывания аудио, чтобы сосредоточиться на точке редактирования. 


Управление „протаскиванием” 


Рис. 7.12. Используйте элемент управления Зсгиь Сотго! 
(Управление пфотаскиванием) для «протаскивания» аудио, 
начиная с текущей позиции 


БЫСТРОЕ ИЗМЕНЕНИЕ СКОРОСТИ ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ 


.. « в. При перетаскивании мышью элемента управления Зсгиь Сот!го! (Управле- 


{ ы к. 4 Г 
Ё ние протаскиванием), удерживайте нажатой клавишу | С!" ] на клавиатуре, 


чтобы изменять скорость воспроизведения с малым приращением для бо- 
лее точного «протаскивания». 


Используйте элемент управления Могта! Вайе псаюг 
(Индикатор нормальной скорости) 

Панель Р!аубаг (Воспроизведение) окна Вайа \Ит4о\м (Окно данных) также пре- 
доставляет элемент управления Могта|] Нае шсайюг (Индикатор нормальной 
скорости) (маленький треугольник под элементом управления Зсги6 Со го! 
(Управление протаскиванием)). Перемещая индикатор влево или вправо, вы мо- 
жете изменять скорость нормального воспроизведения аудио в программе Зоипа 


Гогде. Это может быть полезно при поиске точек редактирования в зацикленном 
разделе аудио. Вот пример того, как может использоваться индикатор: 


1 Откройте аудиофайл в программе $оипа Рогде. 
2 Сделайте выделение аудиоданных с помощью мыши. 
Го] 
3 Нажмите клавишу ©] на клавиатуре, чтобы включить зацикленное воспроиз- 
ведение. 


4 Нажмите клавишу пробела на клавиатуре, чтобы запустить воспроизведение. 
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5 Во время проигрывания аудио перетащите мышью индикатор влево, чтобы 
замедлить скорость воспроизведения. Или перетащите индикатор вправо, 
чтобы увеличить скорость воспроизведения (см. Рис. 7.13). 


6 Чтобы установить скорость воспроизведения в значение, используемое по 
умолчанию, дважды щелкните мышью на индикаторе. 


ТЯ о 


ПИ 100 Н2 | 16 5%. 16 | егео `[ 00:00:02.500 Г ет мЕ 


Рис. 7.13. Перетащилте мылиью элемент упфавления Могта! Ва!е па!саюг 
(Индикатор нормальной скорости, влево или впфаво для уменьшения 
или увеличения скорости воспроизведения соответственно 


7 После того как вы нашли вашу точку редактирования, нажмите клавишу 


на клавиатуре, чтобы приостановить воспроизведение. 


БЫСТРАЯ НАСТРОЙКА ИНДИКАТОРА 


Чтобы быстро установить индикатор в определенное значение, щелкни- 
те правой кнопкой мыши на индикаторе и выберите значение из контек- 
стного меню. 


Используйте клавиши }, К, 1. 


В дополнение ко всем предварительно обсужденным методам вы можете «про- 
тащить» аудио, используя клавиатуру. Просто щелкните мышью в точке ваших 
аудиоданных, с которой вы хотите запустить воспроизведение. Затем нажмите 


клавишу на клавиатуре, чтобы проиграть аудио в обратном направлении. 
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Нажмите клавишу [], чтобы проиграть аудио вперед. Или нажмите клавишу 
[К], чтобы сделать в воспроизведении паузу. Во время воспроизведения вы мо- 
жете нажимать клавиши Сы) и :), чтобы чередовать режимы игры. Вы можете 


Также нажимать клавиши о] И [Е повторно, чтобы изменять скорость воспро- 
изведения. 


СПЕЦИАЛЬНЫЙ ЧЕЛНОЧНЫЙ РЕЖИМ 


Вы можете использовать быстрые клавиши [2] К |. [Е] чтобы имитиро- 


вать челночное управление, подобное которому вы можете найти на 
внешней аппаратной панели управления. Чтобы. сделать это, нажмите и 


удерживайте клавишу на клавиатуре. Затем нажмите клавишу или 


(и отпустите клавишу [К]), чтобы запустить воспроизведение в об- 
ратном или прямом режимах соответственно. Чтобы остановить вос- 


произведение, нажмите клавишу опять. 


Исправление ошибок редактирования 


Программа $оупа Рогде предоставляет функцию Уп@до (Отменить), которая пол- 
ностью изменяет любое действие, которое вы предпринимаете при редактиро- 
вании аудиофайла. Вы, вероятно, знакомы с этой возможностью, потому что она 
включена в большинство приложений, которые дают вам возможность управлять 
данными, например программное обеспечение обработки текстов и так далее. 
Поэтому, если вы когда-либо сделаете ошибку, просто выберите команду меню 


ЕЧИ + Упдо (Правка ®* Отменить) (или нажмите комбинацию клавиш | си |[2] на 


клавиатуре). Если вы в конце концов решите, что на самом деле сделали все без- 
ошибочно, можете отменить функцию Уп4о (Отменить), выбрав команду меню 
ЕЧН + Недо (Правка + Выполнить повторно) (или нажав комбинацию клавиш 


на клавиатуре). 


Программа Зоипа Рогде идет даже дальше, чтобы помочь вам с редактированием 
ошибок, обеспечивая возможность ЧУпао/Аедо Ногу (Хронология от- 
мен/повторов). Эта функция регистрирует каждый шаг, который вы предпри- 
нимаете при работе над аудиофайлом, и дает вам возможность отменить или вос- 
становить каждый шаг, весь путь назад к началу или полностью весь путь вперед 
до конца вашего текущего сеанса редактирования. В каждом открытом окне даа 
МИпаом/ (Окно данных) есть свой собственный протокол Упдо/Аедо Ногу (Хро- 
нология отмен/повторов), чтобы вы могли отменять и восстанавливать шаги 
независимо для каждого аудиофайла, с которым вы работаете. 
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Чтобы обратиться к протоколу функции Упдо/Ведо Ногу (Хронология от- 

мен/ повторов), выберите команду меню Ме\м + Упдо/Ведо Ногу (Вид + Хроно- 
| АК 7] 

логия отмен/повторов) (или нажмите комбинацию клавиш | на клавиа- 


туре), чтобы открыть окно Упдо/Аедо Н! югу (Хронология отмен/повторов) 
(см. Рис. 7.14). 


Об ЕЕ 
2} Цпдо 5оп м ла 00 60: 60, 590 [7 06; 00:01, 693) 

2] Упдо Си (00: 00:01.265 го 00:00:01.532) 

0] Упдо Си (00:00:00.772 5о 00:00:01.311) 


Рис. 7.14. Вы можете полностью отменить действия, которые вы предпринимаете, 
через окно Ипао/Недо Н!$1огу (Хронология отмен/ повторов) 


В секции Упао (Отменить) вы можете видеть все действия, которые могут быть от- 
менены. В секции Ведо (Повторить действие) вы можете видеть все действия, кото- 
рые могут быть восстановлены. Каждая запись в каждом списке содержит описание 
действия, которое было выполнено на протяжении диапазона времени (показанно- 
го как часы, минуты, секунды и миллисекунды), определяющего часть аудиофайла, 
который был обработан. Кроме того, каждая запись содержит маленькую кнопку 
Рау (Проиграть). Это позволяет вам слышать, как звучит аудио в этой отдельной 
точке в сеансе редактирования. Чтобы возвратиться к некоторой точке в сеансе, 
дважды щелкните мышью на записи. Если хотите, можете держать окно Уп4о/НВедо 
Ногу (Хронология отмен/ повторов) открытым в процессе работы. 


Есть множество других полезных возможностей, связанных с функциями отмены 
и повтора. Они приведены ниже: 


е Чтобы отменить все действия редактирования для текущего окна Вайа \\Итадо\ 
(Окно данных), выберите команду меню ЕЯ + Упдо А! (Правка $ Отменить все). 


® Чтобы очистить списки Уп4о/Аедо Ногу (Хронология отмен/повторов) для 
текущего окна Байа \МИптдо\м (Окно данных) (таким образом теряя возможность 
отменить любые ошибки, но очищая некоторый объем памяти и дискового 
пространства), выберите команду меню Зреса! + Упао/Ведо Ногу + СШеаг 
(Специальные + ты отмен/ повторов $ Очистить). 


® Чтобы очистить списки Упао/Ведо Ногу (Хронология отмен/повторов) для 
всех открытых окон Ваа \Итдом (Окно данных), выберите команду меню 
Зреса!| + Упдо/Аедо Ногу + Сеаг АП (Специальные + Хронология от- 
мен/повторов $ Очистить все). . 


^ 


> 
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СОХРАНЕНИЕ ХРОНОЛОГИИ ОТМЕН 


Обычно протокол хронологии отмен/ловторов для каждого окна ИИтаом 
(Окно данных) не сохраняется, поэтому, как только вы сохраняете ваш 
аудиофайл, вы теряете возможность отменить любые изменения, кото- 
рые вы сделали в этом аудиофайле. Однако программа Зоипа Еогде позво- 
ляет вам сохранять хронологию отмен. Просто выберите команду меню 
ОрНоп$ + РгеГегепсе$ + Сепега! (Параметры + Предпочтения + Общие). В 
списке @епега! РгеГегепсе$ (Общие предпочтения) установите флажок 
АПои Цпадо Ра${ Зауе (Разрешить сохранение прошлых отмен). Сохраняя 
хронологию отмен, вы можете делать изменения в аудиофайле и после 
сохранения этого файла. Тогда вы можете прослушать файл в других при- 
ложениях и все еще иметь возможность возвратиться и удалить любую из 
правок в случае необходимости. 


ЗАКРЫТИЕ БЕЗ СОХРАНЕНИЯ ХРОНОЛОГИИ ОТМЕН 


Даже при том, что вы можете отменить изменения после того, как вы 
сохранили аудиофайл, если вы закрываете этот аудиофайл, хронология 
отмены теряется навсегда. Единственный приемлемый путь состоит в 
том, чтобы использовать проектные файлы программы Зоипа Еогде. Я 
говорил о проектных файлах в главе 4. 


Неразрушающее редактирование 


С введением версии 6 в программу Зоипа РГогде была добавлена возможность вы- 
полнять неразрушающее редактирование, когда вы используете функции копи- 
рования, вырезания и вставки. Это означает, что хотя и кажется, что ваши дан- 
ные изменяются, но реально это не так. Вместо этого программа Зоипа Рогде соз- 
дает список указателей, которые говорят ей, какие разделы аудио были скопиро- 
ваны, вырезаны или вставлены. Программа изменяет состояние ваших аудиодан- 
ных, используя список указателей, когда вы сохраняете аудиофайл. Это делает 
изменения редактирования мгновенными даже на больших файлах. 


В дополнение к этому программа Зоипа Рогде обеспечивает другую особенность 
неразрушающего редактирования, названную С\{И${ (Удаленные фрагменты). 
Я говорил об этом кратко в главе 6 при объяснении функции Р!ауй${ (Список 
воспроизведения). Фактически функция Си!И${ (Удаленные фрагменты) работает 
таким же образом, как функция Р!ауй${ (Список воспроизведения) за исключени- 
ем того, что вы создаете список регионов, которые хотите удалить, вместо ре- 
гионов, которые хотите воспроизвести. Почему вы должны использовать функ- 
цию Си{${ (Удаленные фрагменты) вместо обычных возможностей редактиро- 
вания? Эта функция может быть более понятной, потому что вы можете факти- 
чески видеть данные, которые были удалены. Давайте проработаем пример, что- 
бы вы поняли, что имеется в виду: | 


1 Откройте аудиофайл примера УОСЕОУЕН.РСА, который идет вместе с про- 
граммой $оипа Рогде. 
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2 Выберите команду меню Зреба! + Р!ау!$ИСи{${ + Тгеа{ аз СщИ${ (Специаль- 
‘ные $ Список воспроизведения/ Удаленные фрагменты $Ф Обрабатывать как 
список удаленных фрагментов), чтобы выключить функцию Р!ауй$ (Список 
воспроизведения) и включить функцию Си $1 (Удаленные фрагменты). 


3 Выберите команду меню \Мем + Ведоп$ $1 (Вид ® Список регионов) (или 


нажмите комбинацию клавиш [А + 2 | на клавиатуре), чтобы открыть окно 
Вед!оп$ 4$1 (Список регионов). 


4 Выберите команду меню Мем + Си${ (Вид + Удаленные фрагменты) (или 


нажмите комбинацию клавиш |_А\ | 3] на клавиатуре), чтобы открыть окно 
СшИ$1 (Удаленные фрагменты). 


5 Добавление регионов в список удаленных фрагментов происходит таким же 
образом, как добавление регионов в список воспроизведения. Для примера 
перетащите запись Зоипа ЕЯИтд чи Се Еазег из окна Недюп$ $4 (Список 
регионов) в окно Си (Удаленные фрагменты). Вы заметите, что регион в 
окне Вайа \\Ит4о\м (Окно данных) был затенен (см. Рис. 7.15). 


Рис. 7.15. Регионы из окна Си 1 (Удаленные фрагменты, 
затеняются в аудиофайле в окне Ваа И/тадом/ (Окно данных) 


6 Выберите команду меню Зреб!а!| + Тгапзрой + Р!ау аз Си!И${ Моде (Специаль- 
ные $ Протяжка + Режим воспроизведения с удаленными фрагментами). Эта 
команда устанавливает заданный по умолчанию режим воспроизведения для 
текущего аудиофайла в соответствии со списком удаленных фрагментов. 
Нажмите клавишу пробела на клавиатуре. Вы заметите, что проигрываются 
все данные, кроме одного региона в списке удаленных фрагментов. 


ОТСУТСТВИЕ НАСТРОЕК ОСТАНОВА И РЕДАКТИРОВАНИЯ 


Даже если у вас все еще есть доступ к настройкам точки останова и ре- 
дактирования, они не работают в окне Си Ш (Удаленные фрагменты). 
Для получения подробной информации об этих настройках, пожалуйста, 
читайте раздел «Расширенное воспроизведение» в главе 6. 


ООО ЖИВИ 
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7 Если вы хотите удалить запись в списке удаленных фрагментов, щелкните 
правой кнопкой мыши на этой записи-и выберите команду Веае (Удалить) из 
контекстного меню. 


’— 8 После того как вы создали список удаленных фрагментов, вы можете сделать 
его изменения постоянными двумя различными способами. Вы можете щелк- 
нуть правой кнопкой мыши в окне Си (Удаленные фрагменты) и выбрать 

команду контекстного меню Сопуем 1ою Мем (Преобразовать в новое окно), 
чтобы создать новый аудиофайл в новом окне Вайа \\"т4о\м (Окно данных), ко- 
торый включает только регионы, не входящие в список удаленных фрагмен- 
тов. Вы можете также щелкнуть правой кнопкой мыши в окне Си 1 (Удален- 
ные фрагменты) и выбрать команду контекстного меню Эеее Сш Вед!оп$ 

(Удалить вырезанные регионы), чтобы удалить все регионы, входящие в 

список удаленных фрагментов, из текущего аудиофайла в текущем окне Эайа 
МИпаом (Окно данных). В любом случае ваши изменения станут постоянными 
и вы сможете сохранить ваш новый аудиофайл. 


СОХРАНЕНИЕ СПИСКА УДАЛЕННЫХ ФРАГМЕНТОВ 


Так же как и со списком воспроизведения, вы можете сохранять и откры- 
вать файлы списков удаленных фрагментов. Для получения более подробной 
информации, прочтите раздел «Расширенное воспроизведение» в главе 6. 


ПОЛНОЕ НЕРАЗРУШАЮЩЕЕ РЕДАКТИРОВАНИЕ 


Для полностью неразрушающего редактирования вы должны использовать 
проектные файлы программы Зоипа Еогде. О проектных файлах говори- 
лось в главе 4. 


Инструмент Репсй (Каранлаш) 


Еще один основной инструмент редактирования, который предлагает программа 
Зоипа Рогде - инструмент Репсй (Карандаш). Этот инструмент «рисует» аудиодан- 
ные в файле. Однако это немного вводит в заблуждение. Вы не можете фактиче- 
ски использовать инструмент Репсй (Карандаш), чтобы создавать новые звуки 
или что-нибудь подобное. Вместо этого, главное назначение этого инструмента - 
делать точные изменения или подправлять ваши аудиоданные. Например, если в 
вашем аудио есть щелчок или хлопок, который вы хотите удалить, вы сможете 
уничтожить его с помощью инструмента Репсй (Карандаш). Вот пример того, как 
использовать инструмент Репсй (Карандаш): 


1 Найдите щелчок или хлопок в аудиоданных на слух или используя инструмент 
Ета (Найти), как описано в главе 5. 


2 Увеличьте масштаб участка аудиоданных, который содержит шум. Щелчок 
или хлопок должны напоминать резкий всплеск в волновой форме аудио, по- 
добный показанному на Рис. 7.16. 
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МАСШТАБ ДЛЯ ИНСТРУМЕНТА РЕМСИ. (КАРАНДАШ) 


Инструмент Репсй (Карандаш) работает только тогда, когда вы исполь- 


к. 


= зуете масштабное соотношение 1:32 или ниже. 


3 Активизируйте инструмент РепсИ (Карандаш), выбрав команду меню Еаи + 
Тоо! + Репсй (Правка + Инструмент + Карандаш) или щелкнув мышью на кноп- 
ке Репсй (Карандаш) на панели инструментов З4апдагА (Стандартная). 


Ш Р- ео —® о 


Рис. 7.16. Щелчки или хлотки обычно являются быстрыми шумами, 
которые напоминают шипы на нормальной кривой аудиоволны 


4 Поместите инструмент Репсй (Карандаш) на нулевую ось сразу перед местом 
всплеска в форме аудиоволны (см. Рис. 7.17). 


мыш 


Рис. 7.17. Для удаления помех поместите инструмент Репсй (Карандаш) 
на нулевой оси сразу перед местом всплеска в волновой форме аудио 


5 Удерживайте нажатой левую кнопку мыши в то время, как вы медленно перетас- 
киваете мышью инструмент Репсй (Карандаш) над волновой формой так, чтобы 
данные, которые вы рисуете, выглядели подобно волновым данным, показанным 
непосредственно перед или после места, где расположен всплеск (см. Рис. 7.18). 


6 Когда вы закончите «рисовать», отпустите левую кнопку мыши, чтобы завер- 
шить задачу редактирования. 
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Рис. 7.18. Исправьте помеху в волновой фофме, переметаскивая мышью 
инструмент Репсй (Карандаш) поверх фофмы 


Когда вы проиграете аудиофайл, всплеск должен исчезнуть. В противном случае 
отмените действия, которые вы сделали инструментом Репсй (Карандаш), и по- 
пытайтесь снова. 


Контрольные вопросы 


1 


10 


Окно Ваа \М/таом (Окно данных) дает вам доступ к вашим аудиоданным для 
просмотра, редактирования и обработки. Истинно или ложно? 


Используя функции изменения масштаба, вы можете увеличить скорость вос- 
произведения аудио. Истинно или ложно? 


Какой самый обычный способ выбора аудиоданных? 
Что такое нулевое пересечение? 


Чтобы удалить все данные в аудиофайле кроме каких-либо выделенных дан- 
ных, надо выбрать команду меню ЕЧИ + Тит/Сгор (Правка + Подре- 


зать/ Обрезать) (или нажать комбинацию клавиш | СИ | т] на клавиатуре). 
Истинно или ложно? 


Какие пять специальных функций вставки предоставляет программа $оипа Рогде? 


Какие сочетания быстрых клавиш могут использоваться, чтобы зачистить ау- 
дио в программе Зоипа Рогде? 


В дополнение к отмене изменений после того, как вы сохранили аудиофайл, 
вы можете также отменить изменения, даже если вы закрыли этот аудиофайл 
и повторно открыли его. Истинно или ложно? 


При использовании возможности Си (Удаленные фрагменты) для редак- 
тирования вы можете фактически видеть данные, которые были удалены из 
файла. Истинно или ложно? 


Главное назначение инструмента Репсй (Карандаш) состоит в том, чтобы де- 
лать точные изменения или корректировку аудиоданных. Истинно или ложно? 


Ответы на эти вопросы вы можете найти в Приложении С. 


ГЛАВА 8. 
Функции обработки ланных 


В главе 7 рассказывалось о некоторых существенных функциях редактирования в 
программе Зоипа Рогде, включая окно Вайа \Иптаом (Окно данных) (и предостав- 
ляемые инструменты), а также вы узнали, как изменять ваши аудиоданные по- 
средством копирования, вырезания, вставки, удаления и так далее. Хотя эти 
функции предоставляют значительные возможности, вы можете задать себе во- 
прос: «И это все, что есть?» Ничего подобного! В дополнение к своим основным 
инструментальным средствам программа Зоупа Рогде предоставляет целый арсе- 
нал изощренных возможностей редактирования. Вы можете использовать эти 
возможности для изменения многих свойств вашего аудио, таких как амплитуда 
(громкость), компенсация (частотное содержание), длина и так далее. В этой 
главе вы узнаете, как: 


е Использовать приложение Ргезе{ Мападег и работать с наборами параметров. 
»е Работать с фрагментами тишины в аудиоданных. 

® Изменять качество аудиоданных. 

е Изменять громкость аудиоданных. 

е Использовать эквализацию. 


е Использовать различные функции изменения аудиоданных. 


Наборы настроек 


При работе со многими функциями редактирования в программе Зоипа Рогде вы 
будете управлять множеством параметров настройки. Время от времени вы мо- 
жете находить определенную комбинацию параметров настройки, которую вы 
захотите сохранить для будущего использования. Функция Ргезе (Набор настро- 
ек) позволяет вам делать это. Наборы настроек позволяют вам сохранять и позже 
вызывать любые параметры настройки для данной функции. Вы работаете с на- 
борами настроек внутри отдельных функциональных диалогов вроде диалога Мх 
(Микширование) (Рис. 8.1), о котором рассказывалось в главе 7. 


Загрузка набора настроек 


В верхней части диалога вы заметите открывающийся список Ргезе{ (Набор на- 
строек). Этот параметр загружает набор настроек в текущий диалог для текущей 
функции. Чтобы загрузить набор настроек, просто выберите его название из от- 
крывающегося списка Ргезе (Набор настроек) (Рис. 8.2). 
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Рис. 5.1. Вы можете обратилться к наборам настфоек из отдельных диалогов 
для функций, напфимер из диалога Мх (Микширование), показанного здесь 
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Рис. 5.2. Выберите набор настфоек из открывающегося списка 
Ргезей (Набор настроек) 


Сохранение набора настроек 


Если вы хотите сохранить текущие параметры настройки как новый набор на- 
строек, сделайте следующее: 


1 Щелкните мышью на кнопке Зауе Аз (Сохранить как), чтобы открыть диалог 
Зауе Ргезе{ (Сохранение набора настроек) (Рис. 8.3). 


2 Введите имя для нового набора настроек. 
3 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Вы заметите, что ваш новый набор настроек теперь показывается в открываю- 
щемся списке Ргезе{ (Набор настроек). 
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Рис. 5.3. Используйте диалог Зауе Рге$е{ (Сохранение набора настфоек), 
чтобы сохфанилть текущие параметры настройки как новый набор настроек 


Улаление набора настроек 


Вы можете также удалять наборы настроек из открывающегося списка Ргезе 
(Набор настроек). Просто выберите набор из списка, чтобы загрузить его, а за- 
тем щелкните мышью на кнопке Веще (Удалить). 


СТАНДАРТНЫЕ НАБОРЫ НАСТРОЕК 


Вы не можете удалить ни один из стандартных наборов настроек, вклю- 
ченных в программу $оипа Рогде. 


Диспетчер настроек 


После использования программы Зоипа Гогде на обычной основе вы построите 
вашу собственную коллекцию наборов настроек для многих из различных функ- 
ций редактирования и обработки в программе. Что, если вы хотите с другим 
пользователем совместно использовать ваши наборы настроек программы $оупа 
Гогде? Или если вы переместили ваше приложение Зоипа Рогде на другой компь- 
ютер и хотите также перенести наборы настроек? Хранение резервной копии 
вашей коллекции наборов настроек - также хорошая идея. Так вот, приложение 
Ргезе{ Мападег программы $оицпа Гогде делает все эти вещи. 


Приложение Ргезе! Мападег поставляется как отдельная программа на компакт- 
диске программы Фочцпа Рогде, и вы должны установить это приложение вручную. 
Оно не устанавливается автоматически с программой Зоипа Рогде. Чтобы устано- 
вить приложение Ргезе{! Мападег, поместите компакт-диск программы Фочцпа Гогде 
в ваш дисковод, подождите появления экрана установки, выберите команду ш$а! 
Ргезе{ Мападег (Установить диспетчер настроек) и следуйте инструкциям. После 
установки приложения Ргезе{! Мападег вы можете обратиться к нему из программы 
Зоцпа Рогде, выбрав команду меню Тоо!$ + Ргезе{ Мападег (Сервис + Диспетчер 
настроек) (Рис. 8.4). 


В нижней половине окна находится панель Зу${ет Ргезе{з (Системные наборы 
настроек), на которой перечислены все доступные наборы настроек в вашей 
текущей инсталляции программы Зоупа Рогде. Первоначально панель Зу$ет 
Ргезез (Системные наборы настроек) показывает единственную подключенную 
папку ЕХ Р№д-т$ (Встраиваемые эффекты). Щелкните мышью на знаке «плюс» 
рядом с папкой ЕХ Ршд-т$ (Встраиваемые эффекты), и отобразится список 
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функций с доступными пользовательскими наборами настроек. Щелкните мы- 
шью на одной из функций, и отобразится список наборов, доступных из этой 
функции (Рис 8.5). 


В верхней половине окна находится панель Ргезе Раскаде (Пакет наборов на- 
строек), на которой показывается список наборов настроек, который вы хотите 
сохранить. Первоначально панель Ргезе{ Раскаде (Пакет наборов настроек) пус- 
та, но вы можете легко добавить некоторые наборы в список и затем сохранить 
этот список как файл для резервирования или совместного использования. 
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Рис. 8.4. Используя приложение Ргезе{ Мападег, вы можете зафезервировалть, 
сделать доступной и перенести вашу колекцию набофов настроек 
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Рис. 8.5. Панель Зу&ет Ргезе!$ (Системные наборы настроек) 
отображает список доступных набор настроек 
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Сохранение файла Ргезе{ РасКаге (Пакет наборов настроек) 
Для сохранения списка наборов настроек сделайте следующее: 


1 Выберите набор на панели Зу$ет Ргезез (Системные наборы настроек), 
щелкнув на нем мышью. 


2 Добавьте набор в панель Ргезе{ РасКаде (Пакет наборов настроек), щелкнув 
мышью на кнопке Сору\о ЕйЙе (Копировать в файл) (Рис. 8.6). 


3 Для удаления набора с панели Ргезе РаскКаде (Пакет наборов настроек) выбе- 
рите нужный набор и щелкните мышью на кнопке Веае (Удалить) (Рис. 8.7). 


4 Повторите шаги 1-3, пока все наборы настроек, которые вы хотите сохранить, 
не будут перечислены на панели Ргезе{ РасКаде (Пакет наборов настроек). 


27“ АЗЗ Рийпезз (Восх 200Нг Бу 698) 


: ^ | 28 ЕЕ ЗО00Нг В» 64 
у Рб Рме Вай Е $+ Вепюуе Вигг ог Нит (Ри Си г 6ОН:} 
- "Зи Рб Рапое $ Ветоуе Нёз [Сл АЙ АБоче 18КН:] 
| -*$5 Рб РезкЦий 

`- “ДА, Рб ВеуеЬ 

: -*$% Рб Теп Вала ЕЙ 

4$, бопу бинарные ЕЙ - 
; $5, бот Рызрарн Е | 


прилетели или етигоилелем у итогами лая лари лалатильй. 


Рис. 8.6. Кнопка Сору То Ейе (Копировать в файл) добавляет набор настроек 
на панель Ргезей Раскаде (Пакет наборов настроек) 


Феи 


3$ АА Рес Вооя 200Н2 Бу 648] 
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Рис. 8.7. Щелкните мьмшью на кнопке Веее (Удалить), чтобы удалить 
набор настроек с панели Ргезе! Раскаде (Пакет наборов настфоек) 
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УДАЛЕНИЕ СИСТЕМНЫХ НАБОРОВ НАСТРОЕК 


Вы можете также использовать кнопку Веее (Удалить), чтобы удалить 
наборы настроек с панели Зу$ет Ргезе!$ (Системные наборы настроек). 
Если вы делаете это, то набор настроек удаляется из вашего компьюте- 
ра полностью, поэтому будьте внимательны при выборе набора настроек 
для удаления. Если вы сделали ошибку и ошибочно удалили набор настроек, 
немедленно используйте команду меню ЕаЙ + Ипао (Правка + Отменить), 
чтобы восстановить удаленный набор настроек. 


5 Выберите команду меню Ее + $а\е Аз (Файл $ Сохранить как), чтобы открыть 
диалог Зауе Ргезе{ РаскКаде (Сохранение пакета наборов настроек) (Рис. 8.8). 


6 Выберите местоположение, чтобы сохранить файл пакета наборов настроек, 
из открывающегося списка Заме т (Сохранить в). 


7 Введите имя для файла пакета наборов настроек в поле ЕИе Мате (Имя файла). 


8 Щелкните мышью на кнопке $За\уе (Сохранить). 


" Му МебмогК Расе5 


вы $ 8%е _ 
- [Реза Раскабез (".5риезе] > Сыя 


Рис. 8.8. Сохраните ваши наборы настфоек, используя диалог Зауе Ргезе{ Раскаде 
(Сохранение пакета наборов настроек) 


Ваши выбранные наборы настроек сохраняются как файл пакета наборов на- 
строек .5$ргезе в местоположении, которое вы определили. Теперь вы можете 
использовать этот файл как резервный или даже совместно с другим пользовате- 
лем программы $оупа Рогде. Конечно, вы также должны иметь возможность от- 
крыть файл для будущего использования. 


Открытие файла пакета наборов настроек 


Приложение Ргезе{ Мападег также открывает файлы пакетов наборов настроек. 
Чтобы сделать это, следуйте этим шагам: 


8 - 4671 
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1 В приложении Ргезе! Мападег выберите команду меню РИе + Ореп (Файл $ От- 
крыть), чтобы отобразить диалог Ореп Ргезе! Раскаде (Открытие пакета на- 


боров настроек) (Рис. 8.9). 


Рис. 8.9. Откройте файл пакета наборов настроек в диалоге Ореп Ргезе! Раскаде 
(Открытие пакета набофов настроек) 


2 Выберите файл пакета наборов настроек, который вы хотите открыть, и 
щелкните мышью на кнопке Ореп (Открыть). Вы увидите ваш файл пакета на- 
боров настроек на панели Ргезе! Раскаде (Пакет наборов настроек) (Рис. 8.10). 


[2 РО РАюя 


Рис. 8.10. Ваш файл пакета наборов настроек отображается на панели 
Ргезе Раскаде (Пакет набофов настроек) 


3 Если у вас на компьютере установлено более одной версии программы Зоипа 
Рогде, выберите команду меню ЕЧЙ + Зоипа Рогде Ргезе{ БезНпаноп (Правка + 
Получатель наборов настроек программы 5оипа Еогре), чтобы выбрать версию 
программы $Зоипа Роге, в которую вы хотели бы передать наборы настроек. 
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4 Нажмите знак «плюс» рядом с вашим файлом пакета наборов настроек, чтобы 
отобразить содержащиеся в нем наборы настроек. Затем выберите наборы 
настроек, которые вы хотите перенести на ваш компьютер, и щелкните мы- 
шью на кнопке Сору1о Зуз4ет (Скопировать в систему) (Рис. 8.11). 


Рис. 8.11. Щелкните мышью на кнопке Сору ю Зу$ет (Скопировать в систему), 
чтобы перенести наборы настфоек из файла пакета наборов настроек на вали компьютер 


5 Когда вы закончите работать с приложением Ргезе{ Мападег, выберите команду 
меню ЕЙе $ ЕХН (Файл + Выход). 


Наборы настроек, которые вы выбрали из файла пакета наборов настроек, до- 
бавляются к вашей выбранной инсталляции программы Фоипа Рогде. В следую- 
щий раз, когда вы используете функцию, к которой эти наборы настроек имеют 
отношение, наборы настроек будут перечислены в открывающемся списке Ргезе 
(Набор настроек) для этой функции. 


Подготовка аудиоданных к релактированию 


Ранее в главе 6 рассказывалось о том, как устранить смещение постоянного тока, 
установить разрядную глубину и частоту дискретизации для нового аудиофайла, 
который вы собираетесь записать. Но что, если у вас есть существующий аудио- 
файл, в котором требуется удалить смещение постоянного тока или необходимо 
изменить разрядную глубину или частоту дискретизации? Программа Зоипа Рогде 
обеспечивает три различных функции для этих целей. 


Улаление смещения постоянного тока 


В зависимости от качества вашей звуковой платы ваше аудио может записываться 
не совсем так точно, как это должно быть. Часто (особенно с менее дорогими 
звуковыми платами вроде Зоипа Ва$ег), может происходить электрическое 
несоответствие между звуковой платой и устройством ввода данных. Когда это 
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случается, избыток тока добавляется к входящему сигналу, и результирующая 
форма аудиоволны смещается относительно нулевой оси. Это явление называют 
смещением постоянного тока ВС ОЙзе. Чтобы удалить смещение постоянного 
тока из существующего звукового файла, сделайте следующее: 


1 Выберите данные в вашем аудиофайле, из которого вы хотите удалить сме- 
щение постоянного тока. Если вы хотите обработать файл целиком, не вы- 
бирайте никаких данных, или выделите их все, выбрав команду меню ЕЯЙ + 
Зеес{ АП (Правка + Выбрать все) (или нажав комбинацию клавиш [сы |--[А) 


на клавиатуре). 


2 Выберите команду меню Ргосез$ + ОС ОЙНзе{ (Обработка + Смещение постоян- 


ного тока), чтобы открыть диалог ЭС ОИзе (Смещение постоянного тока) 
(Рис. 8.12). 


а |2. 5% Е 


Рис. 8.12. Удалите смещение постоянного тока из аудиоданных 
посредством диалога ОС ОНзе+ (Смещение постоянного тока) 


3 Для автоматического поиска и удаления любого смещения тока в ваших дан- 
ных выберите настройку АщотаНсаНу Баес{ апд Вето\уе (Автоматически об- 
наруживать и удалять) с помощью соответствующего переключателя. 


4 Если вы уже знаете величину смещения постоянного тока в вашем файле и 
хотите удалить его вручную, выберите настройку АЧ]и${ ОС ОНзе{ Ву (Коррек- 
тировать смещение постоянного тока на) с помощью соответствующего пере- 
ключателя. Затем введите количество сэмплов, чтобы скорректировать пози- 
цию формы аудиоволны относительно нулевой оси. Например, если в вашем 
файле смещение постоянного тока составляет 95 сэмплов, то введите значе- 
ние -95, чтобы сложение этих двух чисел давало в результате 0 или отсутствие 
смещения постоянного тока. 


5 Если вы обрабатываете очень длинный аудиофайл, активизируйте настройку 
Сотрще ОС ОЙЯзе{! тот Рии${ 5 Зесопа$ Оту (Вычислить смещение постоянного 
тока только по первым 5 секундам), установив соответствующий флажок. Эта 
настройка указывает программе $оипа Рогде рассматривать только первые 
пять секунд файла при определении величины смещения постоянного тока. 


© 
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СТАТИСТИКА СМЕЩЕНИЯ ПОСТОЯННОГО ТОКА 


Чтобы вручную выяснить величину смещения постоянного тока в аудио- 
файле, выберите команду меню Тоо!$ + З1аН$Ис$ (Сервис + Статистика), 

` чтобы открыть диалог З{аН$#Нс$ (Статистика). Этот диалог показывает 
: различную информацию о текущем аудиофайле, включая содержащуюся в 
нем величину смещения постоянного тока. Смещение постоянного тока 
указано в диалоге как параметр Ауегаде Уа!ше (Среднее значение). 


ТОЧНОЕ ОБНАРУЖЕНИЕ СМЕЩЕНИЯ 


Активизация настройки Сотрше ОС ОЙ5е! тот Е!т$? 5 Зесопа$ Опу (Вы- 
числить смещение постоянного тока только по первым 5 секундам) обыч- 
но обеспечивает точные результаты. Однако, если ваш аудиофайл начи- 
нается с длительным периодом тишины или же громкость файла появля- 
ется постепенно, вы должны выключить эту настройку. В этих обстоя- 
тельствах с активизированной настройкой программа Зоипа Гогде точно 
не обнаруживает величину смещения постоянного тока. 


6 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Смещение постоянного тока будет удалено из ваших выделенных аудиоданных 
(или из целого аудиофайла). 


ВСЕГДА УДАЛЯЙТЕ СМЕЩЕНИЕ ПОСТОЯННОГО ТОКА 


Если у вас есть существующий аудиофайл и вы не уверены, содержит ли 
он смещение постоянного тока, вы должны всегда обработать файл с по- 
мощью функции ОС ОЙзеЁ (Смещение постоянного тока) прежде, чем вы 
сделаете любой другой вид редактирования или обработки. Если вы не 
сделаете этого, редактирование или обработка могут внести шум и дру- 
гие помехи в ваши данные. 


Изменение разрялной глубины 


Могут возникать случаи, когда вам будет необходимо изменить разрядную глуби- 
ну существующего аудиофайла. Например, если вы первоначально записываете и 
редактируете ваш файл, используя 24 бита, но позже хотите записать этот файл 
на компакт-диск, то вы должны изменить разрядную глубину на 16 бит. Компакт- 
диск аудио может использовать аудиоданные только с 16 битами. Чтобы изме- 
нить разрядную глубину аудиофайла, сделайте следующее: 


1 Выберите команду меню Ргосез$ + ВИй-Бер Сопуецег (Обработка + Преобра- 
зователь разрядной глубины), чтобы открыть диалог Вй-Бер{й Сопуемег (Пре- 
образователь разрядной глубины) (Рис. 8.13). 


2 Выберите новое значение разрядной глубины для вашего аудиофайла из от- 
крывающегося списка ВЁ Оер\И (Разрядная глубина). 
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3 Установите параметр ОИПег (Сглаживать). Этот параметр определяет, сколько 
сглаживающего шума вы хотите добавить к вашему файлу, чтобы маскировать 
какой-либо шум квантования (следующее примечание), который возникает 
вследствие преобразования разрядной глубины. При преобразовании от низ- 
кой разрядной глубины к более высокой разрядной глубине вы, вероятно, за- 
хотите сохранить этот параметр установленным в значение №пе (Нет). При 
преобразовании от высокой разрядной глубины к более низкой разрядной глу- 
бине вы должны поэкспериментировать с параметром, чтобы увидеть, какая ус- 
тановка звучит лучше. В качестве отправной точки рекомендуется использовать 
установку НаПраз$ Тнапдщаг (Треугольный фильтр верхних частот). Эта уста- 
новка обычно дает лучшие результаты в большинстве ситуаций. 


`ргезей: мене) 


еее 


изменяет разрядную глубину аудиофайла 
РАЗРЯДНАЯ ГЛУБИНА И КАЧЕСТВО АУДИО 


Если у вас есть файл с низкой разрядной глубиной и вы преобразуете файл 
к более высокой разрядной глубине, это не улучшит качество аудио. На- 
пример, если у вас есть аудиофайл на 8 бит и вы заменяете его на 16- 
разрядный аудиофайл, то новый файл будет все так же звучать, как файл 
на 8 бит, потому что именно так он был первоначально записан. Есть, 
тем не менее, одно преимущество от подъема разрядной глубины файла: 
это дает файлу более высокую разрешающую способность, так что лю- 
бое редактирование или обработка, примененные к файлу, не вносят до- 
полнительного шума. Например, если вы хотите редактировать аудио- 
файл на 8 бит, то для начала рекомендуется повысить разрядную глубину 
файла. С другой стороны, если вы понижаете разрядную глубину аудио- 
файла, то действительно понижаете качество аудио, поэтому убеди- 
тесь, что сохранили копию первоначального файла прежде, чем вы его об- 
работаете. Например, если у вас есть аудиофайл на 24 бита и вы хотите 
понизить разрядную глубину до 16 так, чтобы вы могли записать файл на 
компакт-диск, убедитесь, что сохранили копию версии на 24 бита для лю- 
бого последующего редактирования или обработки. 
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4 Установите параметр №1зе Звартд (Формирование шума). Этот параметр пе- 
ремещает любой шум, который может произойти в вашем файле в более вы- 
сокие частоты, где люди слышат гораздо хуже. Вы должны поэксперименти- | 
ровать с этим параметром, чтобы найти лучшую установку для вашего аудио- 
файла. В качестве отправной точки рекомендуется использовать значение 
НоПраз$ Сотоиг (Контурный фильтр верхних частот). 


ШУМ КВАНТОВАНИЯ 


Когда вы преобразуете аналоговую форму аудиоволны в цифровую, форма 
волны определяется с использованием конечного диапазона чисел. ГПо- 
скольку разрядная глубина аудиофайла становится ниже, существует 
меньше чисел, чтобы представить форму аудиоволны, что приводит к 
большему количеству шума. Когда вы преобразуете аудиофайл от более 
высокой разрядной глубины к более низкой разрядной глубине, обработка 
может внести то, что известно как шум квантования. Шум квантования 
возникает потому, что числа в файле с более высокой разрядной глубиной 
должны быть математически округлены для размещения в файле с более 
низкой разрядной глубиной. Чтобы маскировать шум квантования, вы мо- 
жете, добавить к данным сглаживающий шум. Может показаться стран- 
ным добавлять шум к файлу, чтобы на самом деле понизить количество 
шума, который вы можете слышать, но добавление размывющего шума 
помогает сгладить «грубые» грани в форме аудиоволны, возникающие 
вследствие шума квантования. 


Шум квантования слышим только на низких уровнях аудио, которые соот- 
ветствуют 16 битам или выше. Он фактически не заметен кроме случаев 
постепенного уменьшения звука и хвостов реверберации, когда уровень 
звука достигает точки, где из-за недостатка разрешающей способности 
обычно сложная форма волны колеблется между двумя значениями кванто- 
вания и становится квадратной волной вместо волны сложной формы. 
Квадратная волна добавляет гармонику к сигналу, которая никогда не су- 
ществовала в оригинале и поэтому нежелательна. Шум размывания ула- 
живает эту проблему, добавляя достаточно шума нижнего уровня так, 
что сигнал не колеблется только между самыми низкими значениями. Вы 
получаете шипение низкого уровня, но это вообще более естественное 
звучание, чем шум квантования. Добавьте хорошее шумовое формирова- 
ние, и вы сможете практически устранить (для слухового восприятия) 
сглаживающий шум. 


КОГДА НЕ НУЖНО ИСПОЛЬЗОВАТЬ ШУМОВОЕ ФОРМИРОВАНИЕ 


Если у вашего аудиофайла низкая частота дискретизации (то есть ниже, 
чем 44100 Ги), вы должны оставить параметр Мо/5е Зпартд (Формирова- 
ние шума) установленным в значение ОЙ (Выключено). Это необходимо, 
потому что файлы с низкими частотами дискретизации также имеют 
более низкий диапазон частот. Если вы используете параметр Мо!зе 
Зпартд (Формирование шума) с этими типами файлов, вы можете факти- 
чески ухудшить шумовое содержание файла. 
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5 Щелкните мышью на кнопке Ргемеми (Предварительное прослушивание), что- 
бы услышать, как будет звучать ваш файл прежде, чем программа Зоипа Еогде 
сделает любые фактические изменения данных. 


6 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


НАСТРОЙКА ФУНКЦИИ ПРЕДВАРИТЕЛЬНОГО ПРОСЛУШИВАНИЯ 


По умолчанию функция Ргемем/ (Предварительное прослушивание) запус- 
кает только первые четыре секунды выбранных данных. Вы можете изме- 
нить время предварительного прослушивания, выбрав команду меню Ор- 
Ноп$ Фх РгеГегепсе$ (Параметры + Предпочтения), чтобы открыть диалог 
Рге!егепсе$ (Предпочтения). На вкладке Ргемеи$ (Предварительное про- 
слушивание) установите флажок и настройте параметр ШМтй Моп- 
ЛеаШте Ргемеиз То (Ограничить предварительные прослушивания не в 
реальном времени значением) на количество секунд (от 1 до 600), которое 
вы хотите использовать для функции Ргемем/ (Предварительное прослу- 
шивание). Вы можете также установить, хотите ли вы непрерывно за- 
циклить предварительное прослушивание, постепенно заглушить звук в 
конце или реагировать на любые изменения параметров, которые вы де- 
лаете в течение воспроизведения, а также запускать некоторые необра- 
ботанные аудиоданные до или после вашего выделения так, чтобы вы 
могли слышать различие между ними и выделенными данными. Просто 
активизируйте соответствующие настройки. Они довольно очевидны. 


Тогда разрядная глубина текущего аудиофайла изменится согласно вашим пара- 
метрам настройки. 


Изменение частоты дискретизации 


Как и с разрядной глубиной, могут быть случаи, когда вы хотите изменить часто- 
ту дискретизации существующего аудиофайла. Снова приходит на ум пример за- 
писи аудиоданных на компакт-диске. Компакт-диск аудио может использовать 
аудиоданные с частотой дискретизации только 44,1 кГц (44 100 Гц). Чтобы изме- 
нить частоту дискретизации аудиофайла, сделайте следующее: 


1 Выберите команду меню Ргосез$ + Везатр!е (Обработка + Изменить частоту 
дискретизации), чтобы открыть диалог Везатр!е (Изменение частоты дис- 
кретизации) (Рис. 8.14). 


2 Установите новую частоту дискретизации для вашего аудиофайла, используя 
параметр Мем Затр!е Вае (Новая частота дискретизации). 


3 Настройте параметр Имегро!аНоп Ассигасу (Точность интерполяции). Этот 
параметр определяет точность процесса изменения частоты дискретизации. 
Более низкая установка обеспечивает более быструю, но менее точную обра- 
ботку. Более высокая установка обеспечивает более медленную, но более точ- 
ную обработку. Кроме случаев с действительно длинными аудиофайлами, вы, 
вероятно, захотите сохранить этот параметр установленным на значении 4. 
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Заесноп: И {0 00:00:02.500 


Рис. 8.14. Функция ВезатрЕе (Изменение частоты дискретизации.) 
изменяет частот) дискретизации аудиофайла 


ЧАСТОТА ДИСКРЕТИЗАЦИИ И КАЧЕСТВО АУДИО 


Если у вас есть файл с низкой частотой дискретизации и вы производите 
повторную выборку файла для более высокой частоты дискретизации, это 
не повышает качество аудио. Например, если у вас есть файл с частотой 
дискретизации 22 кГц и вы заменяете частоту дискретизации на 44,1 кГц 
(так, чтобы вы могли записать файл на компакт-диск), он все равно звучит 
как файл на 22 кГц, потому что именно так он был первоначально записан. 
Есть по крайней одно преимущество от подъема частоты дискретизации 
файла: подъем частоты дискретизации дает файлу более высокую разре- 
шающую способность, так что любое редактирование или обработка, при- 
мененные к файлу, его не ухудшают. Например, если вы хотите редактиро- 
вать аудиофайл на 22 кГц, то рекомендуется сначала увеличить частоту 
дискретизации файла. С другой стороны, если вы понижаете частоту дис- 
кретизации аудиофайла, это действительно понижает качество аудио, 
поэтому убедитесь, что сохранили копию оригинального файла прежде, чем 
вы его обработаете. Например, если вы имеете аудиофайл на 48 кГц и вы 
хотите понизить частоту дискретизации до 44,1 кГц так, чтобы вы могли 
записать файл на компакт-диск, убедитесь, что сохранили копию версии на 
48 кГц для любого последующего редактирования или обработки. 


4 Если вы преобразуете из более высокой частоты дискретизации в более низкую 
частоту дискретизации, убедитесь, что активизировали настройку Арру ап Апй- 
АПаз РШег дийпд Везатре (Применить фильтр сглаживания при повторной вы- 
борке). Это предотвращает превращение любого высокочастотного содержания 
файла с более высокой частотой дискретизации в шум в преобразованном файле. 


5 Если вы хотите только установить новую скорость воспроизведения для ваше- 
го файла вместо того, чтобы изменять фактические данные, активизируйте 
настройку $е{ 41е Затре Нае Оту (Установить только частоту дискретиза- 
ции). При использовании этой настройки данные в вашем файле не изменя- 
ются, они только воспроизводятся с другой скоростью. Это также приводит к 
другой тональности звучания аудио. Единственный случай, когда вы, вероят- 
но, хотели бы использовать эту настройку, - если кто-то дает вам файл с не- 
правильной частотой дискретизации воспроизведения. 
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6 Щелкните мышью на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), что- 
бы услышать, как будет звучать ваш файл прежде, чем программа Зоипа Рогде 
сделает любые реальные изменения данных. 


7 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Тогда частота дискретизации текущего аудиофайла изменится согласно вашим 
параметрам настройки. 


СБАЛАНСИРУЙТЕ ТУСКЛОЕ АУДИО 


Когда вы преобразуете к более низкой разрядной глубине или частоте дис- 
кретизации, ваше аудио теряет часть высокочастотного содержания. Это 
может сделать аудиозвук тусклым. Чтобы компенсировать этот побочный 
эффект, попробуйте обработать аудио функцией Зтоос/Епнапсе (Сгла- 
_ | у) дить/Усилить) программы $оипа Еогде. Просто выделите аудиоданные, ко- 
_\ х торые вы хотите обработать, и выберите команду меню Ргосез$ + 
мы ЗтосШ/Еппапсе (Обработка + Сгладить/Усилить), чтобы открыть диалог 
ых Зтос{П/Епрапсе (Сглаживание/Усиление). Затем откорректируйте ползунок 
параметра Орегайоп (Воздействие). Вы должны здесь поэкспериментиро- 
вать, но для начала хорошей установкой будет 3 (усиление). Используйте 
кнопку Ргемем/ (Предварительное прослушивание), чтобы проверить, как зву- 
чит ваше аудио, прежде, чем вы реально примените обработку. Если вам нра- 

вится то, что вы слышите, щелкните мышью на кнопке ОК. 


Работа с фрагментами тишины 


Программа Зоупа РГогде предоставляет множество функций для обработки участ- 
ков тишины в ваших аудиоданных. Могут возникать случаи, когда вы хотите уда- 
лить тихие разделы из ваших данных, вроде неловких молчаний между вокаль- 
ными фразами или в диалоге. Могут также быть случаи, когда вы хотите добавить 
тишину к вашим данным, например задержку между различными музыкальными 
разделами. Функции АЩо Тит/Сгор (Автоматическая подрезка/обрезка), тзей 
ЗНепсе (Вставка тишины) и Мще (Приглушить звук) позволяют вам с непринуж- 
денностью заниматься этими задачами. 


Улаление фрагментов тишины 


Функция АШо Тит/Сгор (Автоматическая подрезка/ обрезка) автоматически уда- 
ляет тишину из аудиофайла, просматривая данные по некоторым характеристи- 
кам, которые вы определяете. Чтобы обнаруживать эти характеристики, функ- 
ция Ащо Тит/Стор (Автоматическая подрезка/обрезка) использует цифровой 
шумовой шлюз. В зависимости от ваших параметров настройки этот шумовой 
шлюз открывается, когда функция АщЩо Тит/Сгор (Автоматическая подрез- 
ка/обрезка) наталкивается на раздел в вашем аудио, в котором уровень амплиту- 
ды (громкость) больше установленного вами. Данная функция идентифицирует 
эту часть аудио как приемлемый звук и пропускает его. Когда уровень аудио пада- 
ет ниже некоторого установленного уровня амплитуды, шумовой шлюз иденти- 
фицирует эту часть аудио как конец раздела (или начало тишины) и закрывается, 
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чтобы остановить прохождение звука. В этой точке функция АЩо Тиит/Стор (Ав- 
томатическая подрезка/обрезка) ищет следующий раздел аудио и затем удаляет 
любую тишину между разделами. Это происходит, пока не будут обработаны все 
выделенные данные или весь аудиофайл. 


Чтобы автоматически удалить тишину, используя функцию Ащо Тит/Сгор (Авто- 
матическая подрезка/ обрезка), сделайте следующее: 


1 Выберите данные в вашем аудиофайле, из которых вы хотите удалить любые 
фрагменты тишины. Если вы хотите обработать файл целиком, не выделяй- 
те никаких данных или выделите их все, выбрав команду меню ЕЯЙ + 5@ес 


АН (Правка + Выделите все) (или нажмите комбинацию клавиш [см | [А] на 
клавиатуре). 


2 Выберите команду меню Ргосез$ $ Ащо Тит/Стор (Обработка + Автоматиче- 
ская подрезка/обрезка), чтобы открыть диалог Ао Тит/Стор (Автоматиче- 
ская подрезка/ обрезка) (Рис. 8.15). 
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Рис. 8.15. Функция Ашо Тит/Сгор (Автоматическая подфезка/ обрезка) 
удаляет тишину из вашего аудиофайла 


3 Выберите тип обработки, который вы хотите применить, используя откры- 
вающийся список РипсНоп (Функция). Используйте настройку Кеер Еддез Ощзае 
о! {пе ЗеесйНоп (Сохранить края вне выделения), чтобы удалить тишину внут- 
ри выделения аудио, но оставить любые данные вне выделения. Используйте 
настройку Нетоуе Еддез Ош$1ае о {пе ЗаесНоп (Удалить края вне выделения), 
чтобы удалить тишину внутри выделения аудио и удалить любые данные (даже 
данные, отличные от тишины), которые находятся вне выделения. Эта на- 
стройка полезна для сохранения только хороших разделов файла. Используй- 
те настройку Ветоуе ЗЙепсе Ве\мееп РИгазез (Удалить тишину между фраза- 
ми), чтобы удалить тишину между фразами (например, в диалоге) в выделении 
или во всем файле. Эта настройка также автоматически создает регионы, от- 
деляющие каждую фразу в файле (главу 5). Используйте настройку Нетоуе 
Оайа ВеуопЯ Гоор Рой\$ (Удалить данные за точками зацикливания), чтобы 
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удалить все данные (не только тишину) после выбранного цикла в аудиофайле 
(главу 13). Используйте настройку Ветоуе Баа тот Зай апа Мтй РЙе епа1И 
(Удалить данные с начала и ограничить длину файла), чтобы удалить тишину в 
начале аудиофайла, а также «обрубить» конец файла после указанного числа 
секунд, таким образом ограничивая длину файла. 


4 Установите параметр АНаск ТВгезпо!а (Порог срабатывания), перемещая его 
ползунок вверх или вниз. Этот параметр определяет, насколько громкими 
должны быть аудиоданные для открытия шумового шлюза, таким образом 
идентифицируя данные как приемлемый звук и точку начала подрез- 
ки/ обрезки. Единственный случай, когда вам не потребуется настраивать 
этот параметр - при использовании настройки НВетоуе Баёа ВеуопЯ Ёоор 
Ро!{$ (Удалить данные за точками зацикливания). 


5 Установите параметр Н@еазе ТНгезпо!а (Порог восстановления), перемещая 
его ползунок вверх или вниз. Этот параметр определяет, насколько приглу- 
шенными должны быть аудиоданные для закрытия шумового шлюза, таким 
образом идентифицируя конечную точку подрезки/обрезки. Единственный 
случай, когда вам не требуется настраивать этот параметр, - при использова- 
нии настройки Нетоуе Ваа Веуопа Ёоор Рой\$ (Удалить данные за точками 
зацикливания). 


6 Если вы хотите, чтобы сегменты аудио в вашем файле звучали гладко после 
удаления фрагментов тишины, то рекомендуется применять плавное нараста- 
ние и затухание звука к начальной и конечной точкам. Чтобы сделать это, 
просто введите значения в миллисекундах для параметров Раде т (Нараста- 
ние) и Раде Оц (Затухание). Стандартное значение в 20 миллисекунд 
обычно работает довольно хорошо. При использовании настройки Ветоуе 
Оа{а ВеуопЯ Ёоор Рой\$ (Удалить данные за точками зацикливания) вы не 
должны устанавливать эти параметры. 


7 Если вы выбираете настройку Нетоуе ЗНепсе Вемееп РНгазез (Удалить тиши- 
ну между фразами), вы также должны установить параметр Мтитит И\мег- 
РЬгазе ЗНепсе (Минимальная тишина между фразами). Этот параметр сообща- 
ет функции АШо Тит/Сгор (Автоматическая подрезка/обрезка), сколько се- 
кунд (от 0,1 до 3) тишины должно быть между фразами для создания нового 
региона. Например, если вы удаляете тишину между предложениями диктор- 
ского текста, установите этому параметру более высокое значение так, чтобы 
функция по ошибке не обнаруживала тишину между отдельными словами. Пу- 
тем проб и ошибок вы получите правильное значение параметра настройки. 
Для случая дикторского текста хорошей установкой, вероятно, является зна- 
чение в пределах 0.5. 


8 Если вы выбираете настройку Ветоуе Байа Веуопа Гоор Ро!\{$ (Удалить 
данные за точками зацикливания), вы также должны установить параметр 
Мшитит Гепа РоНомипд Гоор Епа (Минимальная длина, следующая за концом 
цикла). Эта настройка указывает функции Ашщо Тит/Сгор (Автоматическая 
подрезка/ обрезка) оставить определенное количество сэмплов данных после 
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конечной точки цикла. Это должно предотвратить некоторые плееры для 
сэмплов от сбоев, потому что не все плееры для сэмплов используют точные 
точки цикла. (Более подробно о циклах и сэмпл-плеерах в главе 13.) 


9 Если вы выбираете настройку Ветоуе Баёа тот За! апа Ытй РИе Гепо (Уда- 
лить данные с начала и ограничить длину файла), вы также должны настроить 
параметры Ащо ОБеве тот Эа (Автоматическое удаление с начала) и Мах: 
тит Ошри Зе (Максимальный выходной размер). Параметр Ашо Беве тот 
З1ай (Автоматическое удаление с начала) указывает функции АЩо Тийт/Стор 
(Автоматическая подрезка/обрезка) удалить некоторое количество данных (в 
секундах) от начала файла, независимо от того, тишина это или нет. Параметр 
Махитит Ошриё Зе (Максимальный выходной размер) указывает функции 
Амо Тит/Сгор (Автоматическая подрезка/обрезка) ограничить полный раз- 
мер файла некоторой длиной (в секундах). 


10 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Рогде просмотрит ваши выделенные данные или весь аудио- 
файл и удалит фрагменты тишины согласно вашим параметрам настройки функ- 
ции Ашо Тит/Сгор (Автоматическая подрезка/ обрезка). 


Вставка тишины 


Могут возникать случаи, когда вместо удаления тишины вам фактически нужно 
добавить тишину к вашему аудиофайлу. Функция шзей $ЗйЙепсе (Вставить тишину) 
позволяет вам делать это, и вот как она работает: 


1 Если вы хотите вставить фрагмент тишины в определенной точке вашего ау- 
диофайла, установите индикатор текущего времени в этой точке файла. 


2 Выберите команду меню Ргосез$ + шзей ЗИепсе (Обработка $ Вставить тиши- 
ну), чтобы открыть диалог тзей $ЗйЙепсе (Вставка тишины) (Рис. 8.16). 


Рис. 8.16. Функция пзеп ЗйЙепсе (Вставить тишину) 
добавляет тишину к вашему аудиофайлу 


3 Введите количество тишины (измеряемое в часах, минутах, секундах и кад- 
рах), которое вы хотите добавить к вашему файлу, используя параметр шзем 
(Вставить). 
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4 Выберите вариант из открывающегося списка А4 (В), чтобы определить, где 
добавить тишину в файле. Если вы хотите вставить тишину в определенной 
точке в вашем аудиофайле, выберите настройку Сигзог (Курсор). Если вы хо- 
тите добавить тишину к началу или концу файла, выберите настройки ай о} 
РИе (Начало файла) или Еп@ о! ЕЙе (Конец файла) соответственно. 


5 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Фрагмент тишины будет вставлен в ваш аудиофайл согласно вашим параметрам 
настройки. Если вы вставили тишину в определенной точке в файле, любые дан- 
ные, встречающиеся после этой точки, будут сдвинуты назад к концу файла, и 
длина файла увеличится. 


Приглушение звука 


Функция Мще (Приглушить звук) подобна функции шзей $ЗНепсе (Вставить ти- 
шину), потому что она позволяет вам вносить тишину в ваш аудиофайл. Но в от- 
личие от функции шзей $ЗйЙепсе (Вставить тишину), функция Мще (Приглушить 
звук) не вставляет тишину. Вместо этого функция Мше (Приглушить звук) просто 
стирает любые выбранные данные, таким образом превращая их в тишину. Что- 
бы использовать функцию Мще (Приглушить звук), просто сделайте выделение в 
вашем аудиофайле и выберите команду меню Ргосез$ + Мше (Обработка + При- 
глушить звук). Тогда любые аудиоданные в выделении перезаписываются и пре- 
вращаются в тишину. 


Регулировка громкости звука 


Один из фундаментальных способов работы с аудиоданными - изменение ампли- 
туды (громкости). Существует множество причин, почему вы можете захотеть 
изменить амплитуду ваших аудиоданных, и программа Зоупа Еогде обеспечивает 
множество различных функций, которые делают это. К этим функциям относят- 
ся функции Уоите (Громкость), Раде (Постепенно изменить) и Могтайхе (Нор- 
мализовать). 


Функция Уоите (Громкость) 


Чтобы увеличивать или уменьшать амплитуду выделенных данных или всего ау- 
диофайла, вы можете использовать функцию \Моште (Громкость). Вот как рабо- 
тает функция Уоите (Громкость): 


1 Выберите данные в вашем аудиофайле, к которым вы хотите изменить ампли- 
туду. Если вы хотите обработать файл целиком, не выделяйте никаких данных 
или выделите их все, выбрав команду меню Е@Й + Заес{ АП (Правка Ф Выде- 


а. { — 
лить все) (или нажмите комбинацию клавиш | С |+ А | на клавиатуре). 


_2 Выберите команду меню Ргосез$ + Уоште (Обработка + Г ромкость), чтобы 
открыть диалог Уоите (Громкость) (Рис. 8.17). 
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Рис. 8.17. Функция Уоите (Громкость) 
корфектифует амплитуду ваших аудиоданных 


Для корректировки амплитуды ваших данных настройте параметр Сат (Усиле- 
ние). Переместите ползунок вверх для увеличения амплитуды. Переместите пол- 
зунок вниз, чтобы уменьшить амплитуду. Элемент управления не обеспечивает 
задание абсолютного значения параметра. Вместо этого амплитуда или увеличи- 
вается или понижается от текущего значения на ту величину, которую вы опре 


деляете. 


3 Щелкните мышью на кнопке Р'емем (Предварительное прослушивание), что- 
бы прослушать, как ваш файл будет звучать, прежде чем вы с помощью про- 


граммы Зоипа Рогде сделаете любые фактические изменения данных. 


4 Шелкните мышью на кнопке ОК. 


ии ЕЕ 


ОСТЕРЕГАЙТЕСЬ ОТСЕЧЕНИЯ 


Помните описание установки вашего входного уровня во время процесса запи- 
си в главе 6? Уже упоминалось, что вы должны быть внимательны, чтобы не 
установить уровень слишком высоким, потому что это может перегрузить 
вход и вызвать искажения вашего аудио. Так вот, когда вы повышаете гром- 
кость ваших аудиоданных, вы также должны остерегаться, чтобы вы не под- 
няли ее слишком высоко. Чрезмерное повышение громкости может вызвать 
«отсечение». Отсечение происходит, когда программа Зоипа Гогде пытается 
поднять амплитуду аудиоданных выше 100 процентов (согласно шкале ам- 
плитуды в окне Ваа И/таом! (Окно данных)). Верхняя и нижняя границы волно- 
вой формы обрезаются, и когда вы проигрываете аудио, оно звучит искажен- 
но. Поэтому будьте внимательны при использовании функции Уоите (Гром- 
кость). Убедитесь, что следите за уровнями амплитуды ваших волновых 
форм аудио, и прослушивайте ваши данные, чтобы понимать, хорошо ли зву- 
чит аудиоматериал. Если вы слышите искажение, используйте функцию ЦИпао 
(Отменить), чтобы отменить изменение громкости. 


ЕЕ 


Программа Зоип@ Рогде увеличит или уменьшит амплитуду ваших аудиоданных 


согласно параметрам настройки, которые вы определили. 
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Постепенное изменение громкости аудио 


В дополнение к основным изменениям громкости программы Зоипа Рогде приме- 
няет плавное нарастание или затухание звука ваших аудиоданных. 
о. 
ОПРЕДЕЛЕНИЯ ПОСТЕПЕННОГО ИЗМЕНЕНИЯ 


Нарастание звука (Еаае т) — постепенное и плавное увеличение от более 
низкой громкости до более высокой громкости. Это увеличение громкости 
также называют сге$сепао (крещендо) в музыкальной терминологии. За- 
тухание звука (Еа4ёе Ои -— полная противоположность: постепенное и 
гладкое уменьшение от более высокой громкости до более низкой громко- 
сти. В музыкальной терминологии такое уменьшение громкости называ- 
ют аесге$сепао (декрещендо). 


Чтобы применить плавное нарастание или затухание звука к вашим аудиодан- 
ным, следуйте этим шагам: 


1 Выберите данные в вашем аудиофайле, к которым вы хотите применить по- 
степенное изменение громкости. Если вы хотите обработать весь файл, не 
выделяйте никаких данных или выделите их все, выбрав команду меню ЕЯЙ + 


Зеес{! АП (Правка + Выделить все) (или нажав комбинацию клавиш | Си |-ГА] на 
клавиатуре). 


2 Чтобы применить плавное нарастание звука, выберите команду меню Ргосезз + 
Раде + т (Обработка + Постепенно изменить $ Увеличить). 


3 Чтобы применять плавное затухание звука, выберите команду меню Ргосе$$ + 
Раде + Оц! (Обработка + Постепенно изменить + Уменьшить). 


Программа Зоупа Рогде применит постепенное изменение к вашему выделению 
данных согласно вашему выбору. 


Сложное постепенное изменение громкости 


Хотя функции постепенного нарастания и затухания звука применяют постепен- 
ные изменения к вашему аудио, они являются лишь основными линейными по- 
степенными изменениями. Это означает, что громкость аудио увеличивается или 
уменьшается равномерно. Если вы хотите проявить творчество в ваших измене- 
ниях громкости, можете сформировать намного более сложные постепенные 
изменения, используя функцию @гарЫс Раде (Графическое постепенное измене- 
ние) следующим образом: 


1 Выберите данные в вашем аудиофайле, к которым вы хотите применить по- 
степенное изменение. Если вы хотите обработать весь файл, не выделяйте 
никаких данных или выделите их все, выбрав команду меню ЕЧИ + Зеес{ АП 


(Правка + Выделить все) (или нажав комбинацию клавиш [си ]+[А] на кла- 
виатуре). 
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2 Выберите команду меню Ргосез$ + Раде + СбгарМс (Обработка $ Постепенно 
изменить + Графически), чтобы открыть диалог Сгармс Раде (Графическое 
постепенное изменение) (Рис. 8.18). В этом диалоге показана диаграмма. Ле- 
вая сторона графика показывает значения амплитуды, которые могут распо- 
лагаться в диапазоне от 0 до 400 процентов (согласно настройке Махиптит бат 
(Максимальное усиление), расположенной непосредственно под диаграм- 
мой). Внутри диаграммы линия (названная огибающей), представляющая по- 
степенное изменение, которое будет применено к вашим выбранным аудио- 
данным. Если вы смотрите на огибающую слева направо, левый конец оги- 
бающей представляет начало вашего выделения аудиоданных, а правый конец 
огибающей представляет конец вашего выделения аудиоданных. Если оги- 
бающая была установлена так, чтобы левый конец был внизу диаграммы, а 
правый конец был наверху, к вашим аудиоданным будет применено прямоли- 
нейное постепенное нарастание звука, потому что, если вы посмотрите на 
диаграмму, левый конец огибающей установлен в значение О процентов, а 
правый конец огибающей установлен в значение 100 процентов. Поэтому 
громкость аудиоданных должна начинаться с 0 процентов и плавно расти до 
100 процентов. Видите, как это работает? 


Рис. 8.18. Вы можете использовать функцию @гарМс Раде 
(Графическое постепенное изменение), 
чтобы применить сложные постепенные изменения к вашим аудиоданным 


3 Вы можете изменить форму огибающей графически, перетаскивая мышью 
маленькие квадратики на концах. Эти квадратики называют узлами. 


4 Если вы хотите создать некоторые действительно сложные постепенные из- 
менения, вы можете добавить больше узлов, дважды щелкая мышью где-либо 
на огибающей. Чем больше узлов вы добавляете (вы можете добавить столько, 
сколько вам нужно), тем больше гибкости у вас есть для изменения формы 
огибающей. 
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ВАРИАНТЫ НАСТРОЙКИ $НО\/ И/АУЕ (ПОКАЗАТЬ ВОЛНУ) 


Если вы применяете плавные изменения к стереофайлу, вы можете уста- 
новить отображение ваших аудиоданных на заднем плане диаграммы, ак- 
тивизируя настройку ЗВом/ И/ауе (Показать волну). Вы можете также ус- 
тановить отображение только данных левого или правого каналов или 
обоих смешанных каналов, выбрав соответствующий вариант из откры- 
вающегося списка Зпом/ Уауе (Показать волну). Данная настройка не влия- 
ет на постепенное изменение громкости. Если вы хотите применить посте- 
пенное изменение только к одному из стереоканалов, вы должны выделить 
данные только этого канала. Вы можете сделать это прежде, чем откроете 
диалог СтарШс Рае (Графическое постепенное изменение) или щелкните 
мышью на кнопке З@есйоп (Выделение) в диалоге и используете функцию Зе! 
5е/есйоп (Установить выделение), чтобы выбрать канал. 


5 Если вы перемещаете узел и затем хотите вернуть его к значению по умолча- 
нию, щелкните на узле правой кнопкой мыши и выберите команду меню $61 {0 
Ре{аиН (Установить на значение по умолчанию). А для перемещения множест- 
ва узлов, перетащите вашу мышь вокруг узлов, чтобы выбрать их. Затем пере- 
тащите один из выбранных узлов, чтобы вместе переместить группу узлов. 


6 Чтобы быстро установить узел на значение 0%, щелкните на нем правой 
кнопкой мыши и выберите команду меню $е 10 Мт (Установить на мини- 
мальное значение). 


7 Чтобы установить значение узла на определенное значение, щелкните на нем 
правой кнопкой мыши и выберите команду меню $е{ То (Установить на). За- 


тем введите значение и нажмите клавишу Ее] на клавиатуре. 


8$ Чтобы удалить узел, щелкните на нем правой кнопкой мыши и выберите ко- 
манду меню Веае (Удалить). 


Э Вы можете также изменить форму огибающей между узлами (эти секции называ- 
ют сегментами). Щелкните правой кнопкой мыши на огибающей между любыми 
двумя узлами и выберите один из вариантов постепенного изменения из контек- 
стного меню (Рис. 8.19), который управляет скоростью изменений огибающей, 
примененных к вашему аудио. Выбор значения Нпеаг Раде (Линейный переход) 
означает, что не делается никакого изменения скорости на этом сегменте. Выбор 
значения Ра${ Раде (Быстрый переход) означает, что скорость огибающей велика 
в начале сегмента и очень мала в конце сегмента. Выбор значения З!о\ Раде 
(Медленный переход) означает, что скорость огибающей очень мала в начале 
сегмента и изменяется на очень большую в конце сегмента. Выбор значения 
Зтоой Рафе (Гладкий переход) означает, что скорость огибающей очень мала в 
начале сегмента, увеличивается в середине сегмента и замедляется снова в конце 
сегмента. Выбор значения Звагр Раде (Резкий переход) означает, что скорость 
огибающей очень велика в начале сегмента, уменьшается в середине сегмента и 
увеличивается снова в конце сегмента. Выбор значения Ноа (Удерживать) озна- 
чает, что вообще нет никакого перехода от одного узла до следующего. Огибаю- 
щая перемещается сразу от первого узла сегмента к последнему узлу сегмента. 
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10 Еще одна последняя возможность позволяет вам быстро создать огибающую, 
которая является противоположностью текущей огибающей. Просто щелкни- 
те правой кнопкой мыши где-либо на огибающей и выберите команду меню 
ЕЕр АН Рой\$ (Обратить все точки). 


11 Щелкните мышью на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), что- 
бы прослушать, как ваш файл будет звучать прежде, чем вы с помощью про- 
граммы Зоипа Рогде сделаете любые фактические изменения данных. 


12 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоиуп@ Рогде изменит громкость ваших выделенных данных согласно 
огибающей, которую вы определили в диалоге @гарс Раае (Графическое посте- 
пенное изменение). 
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Рис. 8.19. Вы можете изменить форму огибающей межд) узлами 


Нормализация звука 


Подобно функции Уомте (Громкость), функция Моптайге (Нормализовать) также 
повышает громкость аудио, но по-другому. Вместо того чтобы просто повышать 
громкость, функция Могтай2е (Нормализовать) сначала просматривает форму ау- 
диоволны, чтобы найти самый высокий уровень амплитуды. Функция вычитает 
этот уровень амплитуды из максимального уровня, который составляет 100 про- 
центов (или максимального уровня, который вы устанавливаете). Затем функция 
МогтаН2е (Нормализовать) берет это значение и использует его, чтобы увеличить 
громкость аудиоданных. Поэтому, когда все сказано и сделано, самая высокая ам- 
плитуда в форме волны составит 100 процентов (или максимальный уровень, ко- 
торый вы устанавливаете), а все другие значения амплитуды увеличатся. 


Другими словами, если аудиоволна имеет самое высокое значение амплитуды 
при значении 80 процентов и вы устанавливаете уровень нормализации 100 про- 
центов, функция МогтаНге (Нормализовать) вычитает это значение из 100 про- 
центов, чтобы получить 20 процентов. Затем она увеличивает громкость аудио- 
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данных на 20 процентов так, чтобы самое высокое значение амплитуды было 100 
процентов, и все другие значения амплитуды на 20 процентов выше. В основном, 
вы можете использовать функцию Могтайхе (Нормализовать), чтобы поднять 
громкость ваших аудиоданных к самому высокому уровню, какой может быть, не 
вызывая никакого обрезания. 


Чтобы использовать функцию МогтаНге (Нормализовать), сделайте следующее: 


1 Выберите данные в вашем аудиофайле, которые вы хотите нормализовать. 
Если вы хотите обработать весь файл, не выделяйте никаких данных или вы- 
делите их все, выбрав команду меню ЕЯ + Зеес{ АП (Правка + Выделить все) 


(или нажав комбинацию клавиш си |-[А] на клавиатуре). 


2 Выберите команду меню Ргосез$ + Могтайхе (Обработка + Нормализовать), 
чтобы открыть диалог Могта|2е (Нормализация) (Рис. 8.20). 


3 Для параметра МогтаН2е Узтд (Нормализовать используя) выберите настрой- 
ку РеаК Ёеуе! (Уровень пиков) с помощью соответствующего переключателя. 
(О настройке А\мегаде ВМ$ Ёеуе! (Среднеквадратический уровень) будет рас- 
сказано позже.) 


4 Щелкните мышью на кнопке Зсап Ёеуе!$ (Просмотреть уровни), чтобы найти 
самый высокий уровень амплитуды в ваших аудиоданных. 


м. 


а 


|| заесцо:_ 00:00:00,000 2 00:00:02.500 (00:00:02. 
оалпевЕ. Во 


Рис. 6.20. Вы можете нормализовать амплитуду ваших аудиоданных, 
используя функцию Могтай2е (Нормализовать) 


5 Откорректируйте параметр МогтаН2е То (Нормализовать к), перемещая пол- 
зунок вверх или вниз, который устанавливает самый высокий уровень ампли- 
туды, к которому вы хотите нормализовать ваше аудио. Чаще всего вы захотите 
установить этот параметр на 100 процентов, но если вы планируете делать 
какое-либо дополнительное редактирование или обработку ваших данных, вы 
должны установить этот параметр на более низкий уровень, например, 
50 процентов или -6 Дб, потому что дополнительная обработка может поднять 
амплитуду и вызвать обрезку. 
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6 Щелкните мышью на кнопке Ргеме\м (Предварительное прослушивание), что- 
бы прослушать, как ваш файл будет звучать прежде, чем вы с помощью про- 
граммы Зоипа Рогде сделаете любые фактические изменения данных. 


7 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Рогде нормализует амплитуду ваших аудиоданных согласно ва- 
шим параметрам настройки. 


Воспринимаемая громкость 


В дополнение к основной пиковой нормализации функция Могтай2е (Нормали- 
зовать) обеспечивает более профессиональную обработку в форме среднеквад- 
ратического уровня (АМ$ (Среднеквадратичное действующее значение) - Кос 
Меап $алаге). В этом режиме функция Могтай2е (Нормализовать) не просто на- 
ходит самую высокую амплитуду в аудиофайле. Вместо этого данная функция из- 
меряет громкость файла, пока слушатель слушает его в течение какого-то перио- 
да времени. Это также известно как воспринятая громкость. Даже при том что 
громкость аудио может быть установлена на некотором уровне, она может иногда 
восприниматься громче из-за механизма работы человеческого слуха. Тема не- 
сколько сложна, чтобы объяснить ее здесь подробно, но нормализация через 
средний уровень АМ$ обычно дает лучшие результаты, чем пиковая нормализа- 
ция при сопоставлении громкости различных аудиофайлов. 


При просмотре аудиофайла функция МоптаНге (Нормализовать) со среднеквад- 
ратичной настройкой использует цифровой шумовой шлюз подобно функции 
Амо Тит/Сгор (Автоматическая подрезка/обрезка) (обсужденной ранее в этой 
главе). Чтобы использовать функцию Могтайге (Нормализовать) со среднеквад- 
ратичной настройкой, выполните следующие шаги. 


1 Выберите данные в вашем аудиофайле, которые вы хотите нормализовать. 
Если вы хотите обработать весь файл, не выделяйте никаких данных или вы- 
делите их все, выбрав команду меню ЕЧЙ + З@есё АН (Правка + Выделить все) 


(или нажав комбинацию клавиш [см] +[А] на клавиатуре). 


2 Выберите команду меню Ргосез$ + Могтайхе (Обработка $ Нормализовать), 
чтобы открыть диалог Могтайге (Нормализация). 


3 Для параметра Могта!ге У$тд (Нормализовать используя) выберите настрой- 
ку Ауегаде ВМ$ Геуе! (Среднеквадратический уровень). 


4 Откорректируйте ползунок параметра 19поге Веюм (Игнорировать ниже), что- 
бы определить порог, выше которого функция Моптайге (Нормализовать) будет 
считать материал приемлемым звуком. Другими словами, вы должны устано- 
вить этот параметр на несколько децибел выше того, что вы рассматриваете в 
качестве тишины в ваших аудиоданных. Что-нибудь ниже порога при вычисле- 
нии среднеквадратичного значения для данных игнорируется. Хорошей уста- 
новкой является приблизительно 45 Дб, но это зависит от ваших аудиоданных. 
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Установите параметр АКаск Тите (Время открытия). Этот параметр определя- 
ет, как быстро открывается цифровой шумовой шлюз, чтобы позволить про- 
пустить приемлемый звуковой материал во время просмотра. Если в вашем ау- 
дио звуки быстро появляются (подобно барабанным ударам), установите от- 
крытие на более низкую величину. Более высокие величины приводят к игно- 
рированию быстро встречающихся звуков. Хорошая установка - приблизи- 
тельно 200 мс, но это зависит на ваших аудиоданных. 


Установите параметр Вееазе Тйте (Время отпускания). Этот параметр опре- 
деляет, как быстро цифровой шумовой шлюз закрывается, чтобы остановить 
просмотр звукового материала и включение его в среднеквадратический рас- 
чет. Если вы хотите включить в просмотр больше материала, вы должны уста- 
новить малое время отпускания. Большое время отпускания включает меньше 
материала в просмотр. Хорошая установка - приблизительно 200 мс, но опять 
же это зависит от ваших аудиоданных. 


Из-за ограничений человеческого слуха очень низкие и очень высокие час- 
тоты слышать труднее, чем средние частоты. Чтобы компенсировать это, 
функция МогтаНге (Нормализовать) предоставляет настройку Ш$е Едиа! 
Кои4пез$ Сотщоиг (Использовать равный контур громкости). Скорее всего вы 
захотите сохранить эту настройку активизированной, то есть соответствую- 
щий флажок должен быть установленным. 


Щелкните мышью на кнопке Зсап №еуе!$ (Просмотреть уровни), чтобы найти 
среднеквадратичное значение для аудиоданных. 


Установите параметр Могтайге То (Нормализовать к) для определения нового 
среднеквадратического уровня для ваших аудиоданных. 


ИЗБЕГАЙТЕ ОБРЕЗКИ 


Поскольку среднеквадратический режим работает с воспринятым звуком, 
а не с фактическими звуковыми уровнями, вы должны быть внимательны 
при установке параметра Могтайге То (Нормализовать к). Если вы уста- 
навливаете его слишком высоким, вы получаете искаженные или обрезан- 
ные аудиоданные. Лучшее правило - никогда не устанавливать при исполь- 
зовании среднеквадратического режима параметр Могтайге То (Нормали- 
зовать к) выше, чем -6 Дб. 


—ы=——э„ИИИИИ и ники» 


10 Для некоторой дополнительной защиты против отсечения убедитесь, что ус- 


11 


тановили параметр Н СИрртд Оссиг$ (Если возникает обрезка). В большинстве 
случаев вы захотите сохранить этот параметр установленным в значение 
Арр!у ОБупапйс Сотргеззюоп (Применить динамическое сжатие), если только 
вы реально не хотите, чтобы ваши аудиоданные были искажены или обрезаны 
(например, при обработке исполнения электрической гитары). 


Щелкните мышью на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), что- 
бы прослушать, как ваш файл будет звучать, прежде чем вы с помощью про- 
граммы ЗоипЧ Рогде сделаете любые фактические изменения данных. 
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12 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Рогде нормализует амплитуду ваших аудиоданных согласно ва“ 
шим параметрам настройки. 


Работа со стереофоническими записями 


При работе со стереофоническими аудиофайлами программа Зоцпа Рогде обес- 
печивает множество различных способов обработки данных левого и правого 
каналов. Например, вы можете преобразовать стереофайлы в монофайлы или 
наоборот. Вы можете также перемещать звуки в стереополе для получения раз- 
личных типов эффектов. Этими (и другими) задачами занимаются функции 
СПаппе! Сопуемег (Преобразователь каналов) и Рап/Ехрап@ (Панорамиро- 
вать/Расширить). 


Изменение каналов 


Если вам когда-либо понадобится конвертировать стереофайл в монофайл или 
наоборот, вам нужна функция Сваппе! Сопуемег (Преобразователь каналов). 
Чтобы использовать функцию Спаппе! Сопуецег (Преобразователь каналов), сде- 
лайте следующее: 


1 Выберите команду меню Ргосез$ + СПаппе! Сопмемег (Обработка ®* Преобразо- 


ватель каналов) для открытия диалога СПаппе! Сопуецег (Преобразователь ка- 
налов) (Рис. 8.21). 


"ебваа бои Сопмемег”* Ри Узахорвоге, вы 


| ргезеЁ:_ [5у] Моло © `Зкегео - Ллуей ыы реше о- -5вегео 


| ранее: "Оные Ре - 


Е : а Его ПОНЕ 
авы сажа 
О сие 


| С сотне ю расы а ов А а с сотые | 


и еее 


| ааа: 00:00:00.050 2 08:0:12.50 (00:0:02.509) 


Рис: 0.21. и Сваппе! Сопуемег (Преобразователь каналов) 
преобразует стефеофайлы в монофайлы и наоборот 


2 Установите параметр Ошршщ Спаппе!$ (Выходные каналы) с помощью соответ- 
ствующего переключателя. Если вы хотите преобразовать ваш файл в моно, 
выберите вариант Мопо (Моно). Если вы хотите преобразовать ваш файл в 
стерео, выберите вариант З4егео (Стерео). 
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3 Если вы хотите сделать только простое прямое преобразование, активизируй- 
те настройку Сопуей 10 ЗресШед Ошри Спаппе!$ Оту (Преобразовать только в 
назначенные выходные каналы), установив соответствующий флажок. Затем 
щелкните мышью на кнопке ОК и пропустите остальные шаги. 


4 Если вы хотите откорректировать уровни левого и правого каналов и опреде- 
лить, какая часть каждого из них достигнет конечного файла, оставьте на- 
стройку Сопуем 10 ЗресШея Орши Спаппе!$ Оту (Преобразовать только в на- 
значенные выходные каналы) выключенной, сбросив флажок. 


5 В секции Мем ей Спаппе! (Новый левый канал) отрегулируйте ползунки па- 
раметров Ргот Кей (Из левого) и Егот ВЮ (Из правого). Если вы преобра- 
зуете в моно, доступен только параметр Егот ей (Из левого). Параметр Егот 
Гей (Из левого) определяет, сколько звука из левого канала первоначального 
аудиофайла будет добавляться в левый канал преобразованного файла. Пара- 
метр Ргот №19 (Из правого) определяет, сколько звука из правого канала 
первоначального аудиофайла будет добавляться к левому каналу преобразо- 
ванного файла. 


6 В секции №ем РМ Сваппе! (Новый правый канал) отрегулируйте ползунки 
параметров Ргот Гей (Из левого) и Егот РВ! (Из правого). Если вы преобра- 
зуете в моно, доступен только параметр Егот Ёей (Из левого). Параметр Егот 
Гей (Из левого) определяет, сколько звука из левого канала первоначального 
аудиофайла будет добавляться в правый канал преобразованного файла. Па- 
раметр Ргот №19 (Из правого) определяет, сколько звука из правого канала 
первоначального аудиофайла будет добавляться к правому каналу преобразо- 
ванного файла. 


7 Щелкните мышью на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), что- 
бы прослушать, как ваш файл будет звучать, прежде чем вы с помощью про- 
граммы $оипа Рогде сделаете любые фактические изменения данных. Если вам 
не нравится то, что вы слышите, откорректируете уровни в каждой секции. 


8$ После корректировки уровней в секциях Мем Гей Спаппе! (Новый левый ка- 
нал) и М№ем ВАМ Спаппе! (Новый правый канал) щелкните мышью на кнопке 
Ргемем (Предварительное прослушивание) опять. На сей раз прослушайте, 
чтобы определить, не звучит ли аудио «пусто». Это обычно случается из-за фа- 
зового подавления, которое происходит, если одна форма аудиоволны увели- 
чивается по громкости, а другая уменьшается по громкости точно в то же са- 
мое время на ту же самую величину. Из-за этого явления волны уравновеши-‘ 
вают друг друга, делая звук смешанного аудио пустым. Если это происходит, 
попробуйте активизировать настройку шуей Ёей Спаппе! М!х (Обратить 
смешение левого канала) или туей В! Спаппе! Мх (Обратить смешение ле- 
вого канала), но не обе одновременно. Эта настройка инвертирует форму ау- 
диоволны и обычно может урегулировать проблему фазового подавления. 


9 Щелкните мышью на кнопке ОК. 
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Программа Зоипа Рогде преобразует ваш аудиофайл согласно параметрам на- 
стройки, которые вы указали. Вы можете также достичь некоторых крутых эф- 
фектов с помощью функции Сваппе! Сопуейег (Преобразователь каналов), на- 
пример создать псевдостереофонический сигнал из монофонического сигнала. 
Убедитесь, что проверили некоторые из наборов настроек, чтобы протестиро- 
вать некоторые из других возможностей этой функции. 


БЫСТРАЯ ЗАМЕНА КАНАЛОВ 


Выберите команду меню ЕйЙе + Ргорегие$ + РЕогтаЁ (Файл + Свойства + 
Формат) и используйте параметр СВаппе!5$ (Каналы), чтобы быстро пре- 
вратить ваш аудиофайл из моно в стерео или из стерео в моно. 


УСТРАНИТЕ ВЕДУЩИЙ ВОКАЛ 


Функция СПВаппе! Сопуемег (Преобразователь каналов) может использо- 
ваться довольно успешно для удаления ведущего вокала из записанной ра- 
нее песни, оставляя только музыкальный фон. Данная функция может 
быть полезной, если вы пробуете создать некоторые дорожки для караоке 
или добавить ваш собственный голос к существующему музыкальному 
фону. Для получения пошаговых инструкций о том, как это сделать, про- 
смотрите выпуск 10 информационного бюллетеня технологии музыки 
О’'оГЕгед. Вы можете получить выпуск бесплатно на сайте: 
Вйр:/Лиили. аЙтгед.сот/!аЙтед/$зие$.а5р. 


Панорамирование 


Функция Рап/Ехрапа (Панорамировать/Расширить) определяет, где будет слы- 
шен звук в звуковом пространстве между двумя стереодинамиками. Вы можете 
делать так, чтобы звук играл из левого динамика, правого динамика или где- 
нибудь между ними. Позиционирование звука в стереополе называют панорами- 
рованием. Функция Рап/Ехрапа (Панорамировать/Расширить) также обеспечи- 
вает несколько других возможностей, о которых будет рассказано далее. Чтобы 
использовать функцию Рап/Ехрапа (Панорамировать/Расширить) для панора- 
мирования, сделайте следующее: 


1 Выберите данные в вашем аудиофайле, которые вы хотите обработать. Если 
вы хотите обработать весь файл, не выделяйте никаких данных или выделите 
их все, выбрав команду меню ЕВ + Зеес{ АП (Правка + Выделить все) (или на- 


жав комбинацию клавиш С |+ [А] на клавиатуре). 


2 Выберите команду меню Ргосез$ + Рап/ЕхрапЯ (Обработка Ф Панорамиро- 
вать/Расширить), чтобы открыть диалог Рап/Ехрап@ (Панорамирова- 
ние/Расширение) (Рис. 8.22). 
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Рис. 8.22. Вы можете панорамифовалть звук в стефеофоническом аудиофайле 
в любую позицию в звуковом простфанстве, используя функцию Рап/Ехрапа 
(Панорамифовать/Расшифить) 


3 Установите параметр Ргосез$ Моде (Режим обработки). Используйте настрой- 
ку Рап (Ргезегуе З4егео ЗерагаНоп) (Панорамирование (Сохранить разделение 
стерео)) для выполнения панорамирования без смешения левого и правого 
каналов стереофонического аудио. Эта настройка полезна, если вы работаете 
со стереосигналом (например, запись фоновой вокальной группы) и хотите 
сохранить стереосигнал неповрежденным, но также хотите панорамировать 
группу голосов в определенное местоположение в стереополе. Используйте на- 
стройку Рап (Мх Спаппе!$ Веюге Рапптд) (Панорамировать (Соединить каналы 
перед панорамированием)), чтобы выполнить панорамирование, смешивая ле- 
вый и правый каналы стереофонического аудио. Эта настройка полезна для из- 
менения всего стереополя, а не определенного звука в стереополе. 


4 В дополнение к параметру Ргосез$ Моде (Режим обработки) вы заметите гра- 
фик. В левой части графика показывается позиционирование стерео, которое 
располагается в диапазоне от НАМ (Справа) до Сещег (Центр) и далее до ей 
(Влево), представляя стереополе. Внутри диаграммы есть линия (названная 
огибающей), которая представляет панорамирование, которое будет приме- 
нено к вашим выбранным аудиоданным. Если вы смотрите на огибающую сле- 
ва направо, левый конец огибающей представляет начало вашего выделения 
аудиоданных, а правый конец огибающей представляет конец вашего выделе- 
ния аудиоданных. Если огибающая была настроена так, чтобы левый конец 
был в нижней части графика, а правый конец был в верхней части, к вашим 
аудиоданным должно быть применено прямолинейное панорамирование 
справа налево, потому что, если вы посмотрите на график, левый конец оги- 
бающей установлен на стороне ВН (Справа) стереополя, а правый конец 
огибающей установлен на стороне Ёей (Слева) стереополя. Поэтому звук дол- 
жен начинаться в правом динамике и перемещаться полностью поперек сте- 
реополя к левому динамику. Понятно, как это работает? 
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ВАРИАНТЫ НАСТРОЙКИ $НОМ/ У/АУЕ (ПОКАЗАТЬ ВОЛНУ) 


Поскольку вы работаете со стереофоническим аудиофайлом, вы можете 
выбрать отображение ваших аудиоданных на заднем плане графика, акти- 
визируя настройку Зпом ИУ/ауе (Показать волну). Вы можете показать 


= данные только левого или правого каналов или от обоих смешанных кана- 


10 


11 


лов, выбрав вариант настройки из открывающегося списка ЗПом/ И’/ауе 
(Показать волну). Это не влияет на то, как панорамирование применяется 
к вашим данным. 


Вы можете изменить форму огибающей графически, перетаскивая мышью 
маленькие квадратики на концах. Эти квадратики называют узлами. 


Если вы хотите создать в некотором роде действительно сложное панорами- 
рование, можете добавить больше узлов двойным щелчком мыши где-нибудь 
на огибающей. Чем больше узлов вы добавите (вы можете добавить так много, 
сколько вам требуется), тем больше гибкости получите при изменении формы 
огибающей. 


Если вы перемещаете узел и затем хотите вернуть его к значению по умолча- 
нию, щелкните на нем правой кнопкой мыши и выберите команду меню $@ {0 
Ое{аиН (Установить в значение по умолчанию). А для перемещения множества 
узлов протащите вашу мышь вокруг узлов, чтобы выделить их. Затем перетащи- 
те мышью один из выбранных узлов, чтобы переместить группу узлов вместе. 


Чтобы быстро установить узел на его минимальное или максимальное значе- 
ние, щелкните на нем правой кнопкой мыши и выберите команду меню $61 10 
Мт (Установить в минимум) или $е{ 10 Мах (Установить в максимум) соответ- 
ственно. 


Чтобы устанавливать значение узла в определенное значение, щелкните на нем 
правой кнопкой мыши и выберите команду меню $е То (Установить в). Затем 


== 


введите значение и нажмите клавишу!Е"®') на клавиатуре. 


Чтобы удалить узел, щелкните на нем правой кнопкой мыши и выберите ко- 
манду меню Веще (Удалить). 


Вы можете также изменить форму огибающей между узлами (эти секции на- 
зывают сегментами). Щелкните правой кнопкой мыши на огибающей между 
любыми двумя узлами и выберите один из вариантов постепенного изменения 
из меню (Рис. 8.23). Эта настройка управляет скоростью изменений огибаю- 
щей, примененных к вашему аудио. Выбор варианта М_пеаг Раде (Линейный 
переход) означает, что никакого изменения скорости на этом сегменте не де- 
лается. Выбор варианта Раз{ Раде (Быстрый переход) означает, что скорость 
огибающей велика вначале сегмента и очень мала в конце сегмента. Выбор 
варианта $!ю\/ Раде (Медленный переход) означает, что скорость огибающей 
очень мала в начале сегмента и изменяется на очень большую в конце сегмен- 
та. Выбор варианта Зтос\й Раде (Гладкий переход) означает, что скорость 
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огибающей очень мала в начале сегмента, увеличивается в середине сегмента 
и уменьшается опять в конце сегмента. Выбор варианта Зпагр Раде (Резкий 
переход) означает, что скорость огибающей очень велика в начале сегмента, 
уменьшается, середине сегмента и возрастает опять в конце сегмента. Выбор 
значения Ноа (Удерживать) означает, что вообще нет никакого перехода от 
одного узла до следующего. Огибающая перемещается сразу от первого узла 
сегмента к последнему узлу сегмента. 


а {с Мах 
5еЁ со РеЁаиК 


Рис. 6.23. Вы можете изменить фофму огибающей межд) узлами 


12 Существует функция, позволяющая быстро создавать огибающую, которая 
является противоположностью текущей огибающей. Просто щелкните правой 
кнопкой мыши где-нибудь на огибающей и выберите команду меню РЕ АП 
Ро!{$ (Обратить все точки). 


13 Откорректируйте ползунок параметра ОШри{ бат (Выходное усиление), 
чтобы определить громкость файла после его обработки. Вы можете исполь- 
зовать этот параметр, чтобы повысить или понизить громкость аудио, если 
хотите. 


14 Щелкните мышью на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), что- 
бы прослушать, как ваш файл будет звучать, прежде чем вы с помощью про- 
граммы Зочцпа Рогде сделаете любые фактические изменения данных. 


15 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоупа Рогде применит панорамирование к вашему выделению аудио- 
данных согласно огибающей, которую вы определили в диалоге Рап/Ехрапа (Па- 
норамировать/Расширить). 


Увеличение и уменьшение стереополя 


В дополнение к панорамированию функция Рап/ЕхрапЧ (Панорамиро- 
вать/Расширить) сжимает или разворачивает все стереополе. Другими словами, 
вы можете сжать ваше стереофоническое аудио так, чтобы стереополе казалось 
меньшим (левая и правая стороны поля прижаты ближе к центру между двумя 
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динамиками). Вы можете также развернуть ваше стереофоническое аудио так, 
чтобы стереополе казалось большим (левая и правая стороны поля расширены, 
чтобы дать иллюзию нахождения вне этих двух динамиков). Вы должны услы- 
шать это, чтобы действительно понять то, что имеется в виду. Чтобы сжать или 
расширить ваше аудио, сделайте следующее: 


1 


9 


Выберите данные в вашем аудиофайле, которые вы хотите обработать. Если 
вы хотите обработать весь файл, не выделяйте никаких данных или выделите 
их все, выбрав команду меню ЕЧИ + З@ес{ АН (Правка + Выделить все) (или на- 


жав комбинацию клавиш [А] на клавиатуре). 


Выберите команду меню Ргосе$$ х Рап/ЕхрапЯ (Обработка + Панорамиро- 
вать/Расширить), чтобы открыть диалог Рап/Ехрапа (Панорамирова- 
ние/Расширение). 


Установите параметр Ргосез$ Мо4е (Режим обработки) в значение Зегео 
Ехрапа (Расширение стерео). | 


Вы заметите, что левая сторона графика (объясненного в последнем разделе) 
теперь показывает размеры стереополя, которые располагаются в диапазоне 
значений от Сещег (Центр) до Могта! (Обычное) и далее к \ММае (Широкое). 
При корректировке огибающей на графике чем ближе огибающая подходит к 
нижней части графика, тем больше ваше аудио сжато к центру стереополя. Чем 
ближе огибающая подходит к верхней части графика, тем больше ваше аудио 
расширяется наружу вне стереополя. Опять, как в последнем разделе, левый 
конец огибающей представляет начало вашего выделения аудиоданных, а пра- 
вый конец огибающей представляют конец вашего выделения аудиоданных. 


Откорректируйте сжатие или расширение, перетаскивая мышью узлы на кон- 
цах огибающей. 


Вы можете также создать более сложное сжатие или расширение, как добав- 
ляя больше узлов, так и корректируя постепенные переходы сегментов, как 
объяснялось в последнем разделе. 


Откорректируйте ползунок параметра Ошрий бат (Выходное усиление), 
чтобы определить громкость файла после его обработки. Вы можете исполь- 
зовать этот параметр, чтобы повысить или понизить громкость аудио, если 
хотите. 


Щелкните мышью на кнопке Ргеме\м (Предварительное прослушивание), что- 
бы прослушать, как ваш файл будет звучать прежде, чем вы с помощью про- 
граммы Зоипа Рогде сделаете любые фактические изменения данных. 


Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоупа Рогде применит сжатие или расширение к вашему выделению 
аудиоданных согласно огибающей, которую вы определили в диалоге Рап/Ехрапа 
(Панорамирование/Расширение). 
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Обработка боковых записей 


Еще одним применением функции Рап/Ехрапа (Панорамировать/Расширить) 
может быть обработка боковых записей. 


ОПРЕДЕЛЕНИЕ БОКОВОЙ ЗАПИСИ 


р Боковая запись — специальный тип записи, при которой один микрофон на- 

УЕ правлен непосредственно на исполнителя (ей) для записи среднего (цен- 
= трального) канала, а другой микрофон направлен под углом 90 градусов в сто- 

рону от исполнителя (ей), чтобы сделать запись бокового (стерео) канала. 


Чтобы преобразовать боковую запись, используя функцию Рап/Ехрапа (Панора- 
мировать/ Расширить), сделайте следующее: 


1 Выберите данные в вашем аудиофайле, которые вы хотите обработать. Если 
вы хотите обработать весь файл, не выделяйте никаких данных или выделите 
их все, выбрав команду меню ЕЯЙ + ес АП (Правка + Выделить все) (или на- 


жав комбинацию клавиш о |. А | на клавиатуре). 


2 Выберите команду меню Ргосез$ + Рап/Ехрапа (Обработка + Панорамиро- 
вать/Расширить), чтобы открыть диалог Рап/Ехрапа (Панорамирова- 
ние/Расширение). 


3 Установите параметр Ргосез$ Моде (Режим обработки) в значение Мх М4-$=е 
(М5) Весог4та 10 Гей апа НАМ Сваппе!$ (Смешать боковую запись с левым и 
правым каналами). 


4 Разместите огибающую в центре графика так, чтобы она была выровнена по 
мерке Могта! (Обычный) на левой стороне графика (Рис. 8.24). 


5 Откорректируйте ползунок параметра Омрщ бат (Выходное усиление), чтобы 
определить громкость файла после его обработки. Вы можете использовать этот 
параметр, чтобы повысить или понизить громкость аудио, если хотите. 


6 Щелкните мышью на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), что- 
бы прослушать, как ваш файл будет звучать, прежде чем вы с помощью про- 
граммы $очцпа Гогде сделаете любые фактические изменения данных. 


7 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


ИЗВЛЕЧЕНИЕ ВЕДУЩЕГО ВОКАЛА 


‚ Функция Рап/Ехрапа (Панорамировать/Расширить) может использоваться 
достаточно успешно для извлечения ведущего вокала из записанной ранее 
песни. Это может быть полезно, если вы хотите создать ваши собствен- 
ные дорожки поддержки к песне, но все еще хотите использовать ориги- 
нальное вокальное исполнение. Для получения пошаговых инструкций о 
том, как это сделать, просмотрите выпуск №11 информационного бюл- 
летеня технологии музыки П19!Егед. Вы можете получить выпуск бес- 
платно на сайте: ВИр://Имиии. 19Итед.сот/!аЙтед/ззиез.аз$р. 
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Рис. 8.24. Разместите огибающую в центфе графика, 
чтобы пфеобразовать боковую запись 


Программа Зоипа Рогде преобразует вашту боковую запись в обычную стереозапись. 


Эквализация 


У вас есть радио в вашем автомобиле, правильно? Возможно, даже кассетный 
проигрыватель или проигрыватель компакт-дисков, да? Если так, то вы, вероят- 
но, использовали регулирование частот даже без знания о нем. Регулировка ба- 
сов и дискантов на вашем автомобильном радио - это форма эквализации (вы- 
равнивания частот). Эквалайзер дает возможность корректировать тональные 
характеристики аудиосигнала, увеличивая (поднимая) или уменьшая (срезая) ам- 
плитуду различных частот в аудиоспектре. 


АУДИОСПЕКТР 


Когда музыкальный инструмент (например, струна) колеблется, то гене- 
рирует звук. Скорость, с которой инструмент вибрирует, называют час- 
тотой, которая измеряется в колебаниях (или циклах) в секунду. Эта ве- 
личина также измеряется в герцах (Гц). Если инструмент вибрирует 60 
раз в секунду, частота составляет 60 Гц. Сложный момент, который 
здесь следует запомнить — то, что большинство инструментов колеб- 
лется со множеством различных частот в одно и то же время. Комбинация 
всех этих различных колебаний составляет индивидуальный звук (или 
тембр) вибрирующего инструмента. Именно поэтому звонок звучит по- 
добно звонку, рожок звучит подобно рожку, и так далее со всеми другими 
типами звуков. Конечно, мы, люди, не можем чувствовать некоторые 
очень медленные и очень быстрые колебания. Технически, диапазон чело- 
веческого слуха находится между частотами от 20 Гц до 20 кГц (1 кГц ра- 
вен 1000 Ги). Этот диапазон известен как аудиоспектр. 


Выравнивание частот дает вам возможность управлять частотами ау- 
диоспектра, и поскольку звуки содержат многие из этих частот, вы може- 
те изменить их тональные характеристики (или тембр). 
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Другими словами, используя эквалайзер, вы можете увеличить бас, добавить 
больше присутствия, уменьшить грохот, а иногда устранить шум в вашем аудио- 
материале. И не только это, вы можете также использовать эквалайзер как эф- 
фект. Вы знаете, как в некоторых современных танцевальных мелодиях вокал 
звучит так, будто он исходит из телефонной трубки или старого радио? Это - 
эффект, сделанный с помощью эквалайзера. 


Программа Зоипа Рогде предоставляет три различных типа эквалайзера: графи- 
ческий, параметрический и параграфический. Существует также специальная 
функция Зтоо/Еппапсе (Сгладить/ Усилить), о которой пойдет речь позже. Все 
эти функции имеют свои достоинства и недостатки. 


Графический эквалайзер 


Возможно, вы уже знакомы с графическими эквалайзерами, потому что они ино- 
гда включаются в колонки и домашние стереосистемы. Функция СгарМс Е@ 
(Графический эквалайзер) программы Зоипа Рогде моделирует аппаратный гра- 
фический эквалайзер (хотя данная функция также обеспечивает расширенный 
режим работы, который будет обсуждаться позже). Эта функция даже выглядит 
похоже (Рис. 8.25). 


|Мефит (огез Гос п ага ОН Бала) 


Рис. 8.25. Функция СгарМс ЕС (Графический эквалайзер) 
напоминает реальный графический эквалайзер 


В своем основном режиме работы функция Сгаршс Е@ (Графический эквалайзер) 
обеспечивает десять различных частот (названных полосами частот), которые 
вы можете корректировать. Каждая полоса может быть увеличена до 24 Дб или 
урезана до -1{. (или минус бесконечность, что является тем же самым, что и пол- 
‚ ное вырезание частоты из спектра). Вы просто перетаскиваете соответствующий 
ползунок вверх (увеличение) или вниз (урезание), чтобы увеличивать или умень- 
шать амплитуду этой частоты. Но здесь и заложен недостаток графического 
выравнивания. Хотя это очень удобно, вы ограничены частотами, которыми вы 
можете управлять. Вы не можете изменить ни одной из частот ниже, выше или 
между теми, которые предоставлены. Однако функция @гар с ЕО (Графический 
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эквалайзер) очень полезна, если вы хотите делать быстрые регулирующие изме- 
нения, а ее расширенный режим позволяет вам несколько обойти это ограниче- 
ние. Вот как работает функция СгарНс ЕО (Графический эквалайзер): 


1 Выберите данные в вашем аудиофайле, которые вы хотите обработать. Если 
вы хотите обработать весь файл, не выделяйте никаких данных или выделите 
их все, выбрав команду меню ЕЯЙ + З@ес{ АП (Правка + Выделить все) (или на- 


жав комбинацию клавиш [ си |-[А] на клавиатуре). 


2 Выберите команду меню Ргосе$$ + ЕЯ + СгарШс (Обработка + Эквалайзер + 
Графический), чтобы открыть диалог Стармс ЕЯ (Графический эквалайзер). 
Затем выберите 10-полосный режим, щелкнув мышью на вкладке 10 Вапа 
(10-полосный) в нижней части диалога. 


3 Откорректируйте сдвиги для частот, которые вы хотите урезать или увеличить. 


ВОЗВРАТИТЕСЬ К ЗНАЧЕНИЮ ПО УМОЛЧАНИЮ 


1 В качестве быстрого способа возвратить ползунок к 0 Дб, дважды щелк- 
= ните мышью на маркере ползунка. 


ОСТЕРЕГАЙТЕСЬ ОБРЕЗКИ 


Будьте внимательны, когда увеличиваете частоты, потому что при этом 
также увеличивается общая громкость аудиоданных. Если вы поднимете 
громкость слишком высоко, вы можете вызвать обрезку данных. 


4 Если все, что вы хотите сделать, - выполнить основные корректировки эква- 
лайзером вашего аудио, сделайте пропуск до шага 10. В противном случае 
щелкните мышью на вкладке 20 Вапа (20-полосный), чтобы переключиться на 
20-полосный режим (Рис. 8.26). 


34 53 00 57 00 00 00 23 13 03 00 00 00 23 365 13 3454 0.04 


Е ь 


ыс . | [Медики (тез Рог тя ал На Бал) м. 


9 208апа АЕ 


: 02 & $ № 113 16 225 320 450 640 300 13% 18256 340 5.4726 106 15. 


Зеесбог: 00:00:00.000 (6 00:00:02.500 (00:00:02.500) 


Рис. 9.26. Делайте более тонкие корректировки частоты, 
используя режим 20 Вапа (20-полосный) 
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Вы заметите, что ваши корректировки в режиме 10 Вапа ( 10-полосный) были 
перенесены в режим 20 Вапа (20-полосный). Теперь делайте дальнейшие кор- 
ректировки для тонкой настройки вашего аудио. 


Если использование режима 20 Вапа (20-полосный) достаточно для ваших 
корректировок эквалайзера, сделайте пропуск до шага 10. Иначе щелкните 
мышью на вкладке Епуеюре (Огибающая), чтобы переключиться в режим 
Епуеюре (Огибающая) (Рис. 8.27). 


МИХ МХ Л И ЗО 
ЗЕ ИИ ЗН ОНИ ИН 


(56002048). 


\ веюре /ЛбБаЯ 1 ов ОИ СРО 3 (29-56 ргосевяо) 


` Зеесвог: 60:00:00.000 во 60:00:02.500 (00:00:02.500) ЕЕ ое м 


Рис. 8.27. В фежиме Епуе]оре (Огибающая) функция Стар с Е@ 
(Графический эквалайзер) вносит изменения, используя реальный график 


В режиме Епу@оре (Огибающая) функция СгарМс Е@ (Графический эквалай- 
зер) принимает абсолютно новый вид. Вместо ползунков вы будете видеть 
диаграмму. Нижняя часть диаграммы показывает частоты для корректировки, 
которые располагаются по порядку от 20 Гц до 20 кГц. Левая сторона диа- 
граммы показывает амплитуду каждой частоты, которая изменяется в преде- 
лах от -11. до +24 Дб. Внутри диаграммы находится линия (называемая оги- 
бающей), представляющая кривую регулирования, которая будет применена к 
вашим аудиоданным. Любая часть огибающей выше 0 Дб представляет часто- 
ты, которые повышаются. Любая часть огибающей ниже 0 Дб представляет 
частоты, которые вырезаются. 


Вы можете корректировать огибающую, перетаскивая мышью маленькие 
квадратики (названные узлами). При перетаскивании мышью узла вы замети- 
те значения частоты и амплитуды, отображаемые над правым верхним углом 
графика. 


Если вы хотите создать действительно сложную кривую эквалайзера, вы мо- 
жете добавить больше узлов, щелкая мышью где-нибудь на огибающей. Чем 
больше узлов вы добавите, тем больше гибкости вы будете иметь в изменении 
формы огибающей (Рис. 8.28). 


Настройте параметр Ассигасу (Точность) для определения качества обработки с 
помощью эквалайзера. Чем выше качество, тем медленнее будет обработка. Но 
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кроме случаев действительно больших аудиофайлов вы можете обычно сохра: 
нять эту установку равной лучшему значению, которым является Нов (Высокая). 


11 Щелкните мышью на кнопке Ргемеми (Предварительное прослушивание), что- 
бы прослушать, как ваш файл будет звучать, прежде чем вы с помощью про- 
граммы Зоипа Рогде сделаете любые фактические изменения данных. Если вы 
слышите какую-нибудь обрезку, откорректируйте параметр ОМрш Сат (Вы- 
ходное усиление) так, чтобы общая громкость результата обработки эквалай- 
зером была уменьшена. Попробуйте сбить громкость до -| Дб и используйте 
метод проб и ошибок, начиная с этого места. 


12 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Рис. 8.28. Вы можете создать более сложную кривую эквалайзера, добавлял больше узлов 


Программа Зоипа Рогде применит регулирование частот к вашим аудиоданным 
согласно кривой эквалайзера, которую вы определили в диалоге Стгармс ЕС 
(Графический эквалайзер). 


Параметрический эквалайзер 


Параметрическое регулирование частот немного мощнее и гибче, чем графиче- 
ское регулирование частот. С помощью функции Рагатес Е@ (Параметриче- 
ский эквалайзер) вы не ограничены в настройке частот. Для корректировки вы 
можете определить точную частоту. Используя функцию @гаре Е@ (Графиче- 
ский эквалайзер) в режиме Епуеоре (Огибающая), вы можете определить часто- 
ты, но не точно. Вы ограничены разрешающей способностью графика. Функция 
Рагате с ЕС (Параметрический эквалайзер) не трудна в использовании, и объ- 
яснить, как она работает, лучше на примере. 


1 Выберите данные в аудиофайле, который хотите обработать. Если вы хотите 
обработать весь файл, не выделяйте никаких данных или выделите их все, 
выбрав команду меню Е@Й + З@ес{ АН (Правка + Выделить все) (или нажав 


комбинацию клавиш [Си | [А] на клавиатуре). 


9* 
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2 Выберите команду меню Ргосез$ + ЕО + Рагатейс (Обработка + Эквалайзер + 
Параметрический), чтобы открыть диалог Рагате!с ЕС (Параметрический 
эквалайзер) (Рис. 8.29). 


в _ Рег ку: . - _ м. 


_ | Медилт (дгегё Гог ий ап4 НЮН Недиепцез) м —_ 
Е 


Рис. 8.29. Функция Рагатетс Е@ (Параметрический эквалайзер) 
корректирует стфого опфеделенные частоты 


3 Выберите вариант настройки из открывающегося списка параметра Е\Мег З1уе 
(Стиль фильтра): Ком-Ргедиепсу Вей (Низкочастотный), НюаН-Ргедиепсу ЗВе! 
(Высокочастотный), Вапд-Раз$ (Полосовой) или Вапа-Мо{св/Вооз${ (Полосо- 
вой режекторный/ подъемный). 


4 Установите параметр Сещег Ргедиепсу (Средняя частота). Если вы выбирае- 
те стиль фильтра Ком-Ргедиепсу ЗВем (Низкочастотный), любые частоты 
ниже средней частоты урезаются или увеличиваются. Если вы выбираете 
стиль фильтра Н&в-Ргедиепсу ЗНем (Высокочастотный), любые частоты вы- 
ше средней частоты урезаются или увеличиваются. Если вы выбираете стиль 
фильтра Вапа-Раз$ (Полосовой), частоты выше или ниже средней частоты 
урезаются или увеличиваются. Если вы выбираете стиль фильтра Вапд- 
Мо1сй/Воо${ (Полосовой режекторный/подъемный), средняя частота уреза- 
ется или увеличивается. 


5 Если вы выбираете стили фильтра Ьом-Ргедиепсу ЗВейм (Низкочастотный) или 
Ноп-Ргедиепсу ЗпеН (Высокочастотный), вам нужно откорректировать пара- 
метр ТгапзМоп Мей (Ширина перехода). Этот параметр определяет, сколько 
затрагивается частот выше или ниже средней частоты. Чем ниже значение, 
тем острее кривая эквалайзера в области средней частоты. Чем выше значе- 
ние, тем более гладкая кривая эквалайзера. 


6 Если вы выбираете стили фильтра Вапд-Раз$ (Полосовой) или Вапд- 
Мо{сп/Вооз{ (Полосовой режекторный/подъемный), вы должны откорректи- 
ровать параметр ВапЯ МА (Ширина полосы). Этот параметр определяет, 
сколько частот затрагивается вокруг средней частоты. Чем ниже значение, 
тем меньше частот, которые затрагиваются. Чем выше значение, тем больше 
частот, которые затрагиваются. 
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7 Откорректируйте параметр Атоим (Величина). Этот параметр определяет, 
на сколько указанные частоты урезаются или повышаются. Данный параметр 
изменяется в диапазоне от -60 Дб до +20 Дб. 


8 Настройте параметр Ассигасу (Точность) для определения качества обработ- 
ки с помощью эквалайзера. Чем выше качество, тем медленнее будет происхо- 
дить обработка. Но кроме случаев действительно больших аудиофайлов вы 
можете обычно сохранять эту установку равной лучшему значению, которым 
является На (Высокая). 


9 Щелкните мышью на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), что- 
бы прослушать, как ваш файл будет звучать прежде, чем вы с помощью про 
граммы Зоипа Рогде сделаете любые фактические изменения данных. Если вы 
слышите какую-нибудь обрезку, откорректируйте параметр ОШщрш Саш (Вы- 
ходное усиление) так, чтобы общая громкость результата обработки эквалай- 
зером была уменьшена. Попробуйте сбить громкость до -1 Дб и используйте 
метод проб и ошибок с этого места. 


10 Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Гогде применит регулирование частот к вашим аудиоданным 
согласно параметрам, которые вы определили в диалоге Рагате с ЕО (Парамет- 
рический эквалайзер). 


Параграфический эквалайзер 


Наиболее расширенная функция регулирования частот программы Зоцпа Рогде - 
РагадтарМс Е@ (Параграфический эквалайзер). Параграфический эквалайзер со- 
четает многие из возможностей уже обсужденных функций регулирования частот. 
Если вы взглянете на диалог Рагадгар с Е@ (Параграфический эквалайзер) 
(Рис. 8.30), вы обратите внимание на график частот в правой верхней части диалога. 
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Рис. 8.30. Функция РагадгарЫс Е@ (Параграфический эквалайзер) - 
комбинация функиий регулирования частот 
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Этот график отображает кривую эквалайзера (подобно функции Сгарс ЕСО 
(Графический эквалайзер)), но этот график не корректируется непосредственно. 
Вместо этого он показывает кривую эквалайзера согласно другим параметрам 
настройки. Параграфический эквалайзер также содержит четыре независимых 
параметрических эквалайзера, каждый комплектуется элементами управления 
приростом, шириной и средней частотой. Все эти элементы управления работа- 
ют так же, как описывалось ранее. Единственное различие состоит в том, что, 
если прирост эквалайзера установлен в 0 Дб, это означает, что эквалайзер дезак- 
тивирован. Чтобы активизировать эквалайзер, откорректируйте параметр бат 
(Усиление). Тогда другие элементы управления становятся доступными. Кроме 
того, параграфический эквалайзер содержит низкочастотный и высокочастот- 
ный уровни регулирования частот, каждый с корректируемыми элементами 
управления приростом и средней частотой. Последнее различие между функцией 
Рагадгар с ЕС (Параграфический эквалайзер) и другими функциями регулиро- 
вания частот состоит в том, что вместо главного элемента управления приростом 
функция РагадгарМс ЕО (Параграфический эквалайзер) обеспечивает элемента- 
ми управления Огу ОШ (Необработанный выход) и \! её Ош (Обработанный вы- 
ход). Эти элементы управления позволяют вам смешивать оригинальные аудио- 
данные с отрегулированными аудиоданными и определять, сколько из каждых 
данных воплотится в обработанном аудио. Параметр Огу Ош (Необработанный 
выход) управляет уровнем оригинального аудио, а параметр \Ме Ош (Обработан- 
ный выход) управляет уровнем отрегулированного аудио. 


Поэтому, в основном, параграфический эквалайзер - комбинация четырех пол- 
нополосных параметрических эквалайзеров, а также низкочастотного и высоко- 
частотного уровней регулирования частот. Комбинация всех этих функций пре-. 
доставляет средства создания некоторой очень сложной регулирующей обработки. 
Чтобы понять, насколько мощной является функция Рагадгар с ЕО (Параграфи- 
ческий эквалайзер), убедитесь, что опробовали некоторые из наборов настроек, 
используя открывающийся список Ргезе{ (Набор настроек). 


Некоторые применения эквалайзера 


Прямо сейчас, возможно, вы говорите себе: «Хорошо, эквалайзер звучит доволь- 
но круто, но что я могу с ним сделать?» Итак, вы можете использовать эквалайзер 
для обработки вашего аудио многими различными способами. Для начала, воз- 
можно, вы захотите испробовать некоторые наборы настроек, которые идут с 
программой $оипа Рогде. После этого, вы, возможно, захотите попробовать по- 
экспериментировать с некоторыми из параметров настройки, которые описаны 
в следующих разделах. 


Полнота 


Чтобы сделать ваш звук звучащим немного полнее, попробуйте увеличить ампли- 
туду для диапазона частот возле 200 Гц на 6 Дб. Чтобы сделать это, используйте 
функцию Рагатемс ЕО (Параметрический эквалайзер) со стилем фильтра 
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Вапд-Раз$ (Полосовой) и настройте параметры фильтра на следующие значения: 
Сещег Ртециепсу (Средняя частота) = 200, Вапа \Ма (Ширина полосы) = 2.0 и 
Атоцп( (Величина) = 6.0 Дб (Рис. 8.31). 


"еси 0020500001 6040.02 50 ООО) о о ее 


Рис. 8.31. Используйте функцию Рагатешс ЕС (Параметрический эквалайзер), 
чтобы добавилть полноту к вашему аудио 


Резкое звучание 


Чтобы добавить немного больше резкости вашему аудио, попробуйте увеличить 
амплитуду в диапазоне частот между приблизительно 800 Гц и 2 кГц на 6 Дб. Что- 
бы сделать это, используйте функцию Рагадгармс ЕС (Параграфический эквалай- 
зер) с первой полосой, настроенной таким образом: Сещег Ргедиепсу (Средняя 
частота) = 800, МИ (Ширина) = 2.0 и бат (Усиление) = 6.0 Дб. И установите па- 
раметры второй полосы так: Сещег Егедиепсу (Средняя частота) = 2000, УПЧ 
(Ширина) = 2.0 и бат (Усиление) = 6.0 Дб (Рис. 8.32). 
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Рис. 8.32. Используйте функцию Рагадгар с ЕО (Пафаграфический эквалайзер), 
чтобы добавилтъ резкость к вашему аудио 
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Понижение шума 


Вы можете также использовать регулирование частот как простое средство пони- 
жения шума в вашем аудио. Это особенно рекомендуется для удаления высокочас- 
тотного шипения. Используйте функцию Рагатеёс ЕО@ (Параметрический эква- 
лайзер) со стилем фильтра Нап-Ргедиепсу ЗНеНм (Высокочастотный) и затем уста- 
новите следующие параметры фильтра: СшоЙ Ргедиепсу (Частота среза) = 8000, 
Тгапз оп Мой (Ширина перехода) = 0.5, Атоип! (Величина) = -60.0 Дб (Рис. 8.33). 


Рис. 6.33. Используйте функции Рагатешс Е@ (Параметрический эквалайзер) 
для уменьшения высокочастотного шипения в вашем аудио 


Чтобы уменьшать гудящие или жужжащие шумы с помощью эквалайзера, исполь- 
зуйте функцию Рагатемс ЕС@ (Параметрический эквалайзер) со стилем фильтра 
Вап@-Мо{сВ/Воо${ (Полосовой режекторный/ подъемный) и установите следую- 
щие параметры фильтра: Сетег Ргедиепсу (Средняя частота) = 60, Вапа Мат 
(Ширина полосы) = 1.0, Атоип (Величина) = -60.0 Дб (Рис. 8.34). 


Рис. 8.34. Используйте функцию Рагатешс ЕО (Параметрический эквалайзер), 
чтобы уменьшить жужжание или гудение в вашем аудио 
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НС 


ДРУГИЕ ПРИМЕНЕНИЯ ЭКВАЛАЙЗЕРА 


Более подробно расскажу о применении эквалайзера в будущих выпусках 
информационного бюллетеня по музыкальной технологии ПОЮЁРгеф. 
Чтобы подписаться на бесплатную подписку, зайдите на сайт: 
ЮНр://иииии.ИаИтгед.сот/Ио1Егечу. | 


ды 


Воспроизведение в обратном направлении 


Предполагая, что вы достаточно старые, чтобы помнить виниловые записи, 
приходилось ли вам брать когда-либо запись и запускать ее задом наперед, чтобы 
понять, не оставила ли ваша любимая группа некоторые сатанистские послания в 
своих песнях или, возможно, рецепт их любимого супа из чечевицы? Что, дога- 
дались о чем это? Вы можете сделать это же с вашими аудиоданными. Программа 
Зоипа Рогде дает вам возможность «полностью изменить» данные в файле (или 
выделении) так, чтобы они проигрывались наоборот. 


Эта функция не имеет большого практического использования, но в сочетании с 
некоторой другой обработкой, она может выполнить некоторые крутые эффек- 
ты. Чтобы использовать эту функцию, просто выделите данные, которые вы хо 
тите изменить, и выберите команду меню Ргосез$ + Неуегзе (Обработка * Обра- 
тить). Теперь данные проигрываются назад. Если вы не делаете выделения дан- 
ных, обрабатываются все данные в файле. 


Переворачивание данных 


Ранее в главе 7 рассказывалось о функции Рае Мх (Вставить с микшированием) и 
о том, как при смешивании некоторых звуковых файлов может произойти фазовое 
подавление. Фазовое подавление происходит, когда одна волновая форма возраста- 
ет над нулевой осью, в то время как другая убывает ниже нулевой оси с точно той же 
скоростью. Из-за этого явления волны уравновешивают друг друга, делая звук сме 
шанного аудио «пустым». Функция Разе Мх (Вставить с микшированием) предос- 
тавляет возможность обращения, которая инвертирует форму аудиоволны относи- 
тельно нулевой оси. Это может иногда помочь устранить фазовое подавление. 


Программа Зоупа Рогде вручную обращает данные в аудиофайле, используя функ: 
цию шуей/РИр (Обратить/Перевернуть). Чтобы использовать данную функцию, 
просто выделите данные, которые вы хотите изменить, и выберите команду меню 
Ргосезз + пмей/ЕЙр (Обработка + Обратить/Перевернуть). Данные инвертируют- 
ся. Если вы не делаете выделения данных, обрабатываются все данные в файле. 


Изменение длины 


Обычно, когда вы изменяете длину аудиоданных, также изменяется тональность. 
Сократите данные, и тональность ПОВЫСИТСЯ. Удлините данные, и тональность 
упадет. Скорее чаще, чем нет, вы захотите избежать изменений высоты звука. 
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К счастью, программа Зоипа Еогде предоставляет функцию, которая позволяет 
вам изменять длину ваших аудиоданных, не затрагивая тональность. Эту функ- 
цию называют Тте Знасп (Растяжение времени), и вот как она работает: 


1 


Выберите данные в вашем аудиофайле, который вы хотите обработать. Если 
вы хотите обработать весь файл, не выделяйте никаких данных или выделите 
их все, выбрав команду меню ЕЯЙ + Зеес{ АП (Правка + Выделить все) (или на- 


И ПУ 
жав комбинацию клавиш | СИ |+ А] на клавиатуре). 
ту 


Выберите команду меню Ргосез$ + Т!те З\тесв (Обработка + Растяжение вре- 
мени), чтобы открыть диалог Тите Зтесп (Растяжение времени) (Рис. 8.35). 


ИИА, 
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Рис. 8.35. Функция Пте Зйесй (Растяжение вфемени,) позволяет 
изменять длину аудио, не изменяя его тональности 


3 Установите параметр Моае (Режим). Чтобы обеспечить лучший тип обработ- 


ки, функция Тите Зеси (Растяжение времени) принимает во внимание тип 
аудиоданных, которые вы обрабатываете. Вы должны выбрать подходящий 
вариант в открывающемся списке согласно типу данных, которые вы хотите 
обработать. Например, если вы обрабатываете нетональные ударные инстру- 
менты, вы, возможно, захотите использовать вариант настройки Огит$, 
ОпрИспеч (Барабаны, нетональная). 


Установите параметр шрий Рогта{ (Формат ввода). Вы можете выбрать опре- 
деление новой длины для вашего аудио как процентное отношение, темп или 
определенную длину во времени. 


Какую бы настройку для параметра шри Рогта! (Формат ввода) вы ни выбра- 
ли, появляется соответствующий элемент управления, который определяет 
длину вашего аудио. Если вы выбираете значение Регсетщаде (Процентное от- 
ношение), доступен параметр Ета! Регсетмаде (Окончательное процентное 
отношение). Если вы выбираете значение Тетро (Темп), доступен параметр 
Рла! Тетро (Окончательный темп). Если вы выбираете значение Тте (Время), 
доступен параметр Рта| Тите (Окончательное время). Откорректируйте пре- 
доставляемый параметр, чтобы определить новую длину ваших аудиоданных. 
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6 


7 


Щелкните мышью на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), что- 
бы прослушать, как ваш файл будет звучать, прежде чем вы с помощью про- 
граммы $оипа Рогде сделаете любые фактические изменения данных. 


Щелкните мышью на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Рогде изменит длину ваших аудиоданных согласно параметрам 
настройки, которые вы определили в диалоге Тите З1гейсв (Растяжение времени). 


Контрольные вопросы 


10 


Функция Ргезе! (Набор настроек) программы Зоипа Гогде позволяет вам хра- 
нить и позже многократно вызывать любые параметры настройки для данной 
функции. Истинно или ложно? 


Если у вас есть аудиофайл с низкой разрядной глубиной, и вы преобразовы- 
ваете файл к более высокой разрядной глубине, это повышает качество аудио. 
Истинно или ложно? 


Функция АщЩо Тит/Стор (Автоматическая подрезка/ обрезка) автоматически 
удаляет тишину из аудиофайла, просматривая данные в соответствии с неко- 
торыми характеристиками, которые вы определяете. Истинно или ложно? 


Что делает функция Мще (Приглушить звук)? 


Какую функцию вы должны использовать, чтобы применить сложное посте- 
пенное изменение амплитуды (громкости) к вашим аудиоданным? 


В основном вы можете использовать функцию Могтайге (Нормализовать), 
чтобы повысить громкость ваших аудиоданных до самого высокого уровня, 
который возможен, не вызывая какой-либо обрезки данных. Истинно или 
ложно? 


Какую функцию вы использовали бы, чтобы преобразовать стереофайл к мо- 
нофайлу или наоборот? 


Эквалицация (эквалайзер) дает возможность корректировать тональные ха- 
рактеристики аудиосигнала, увеличивая (повышая) или уменьшая (обрезая) 
амплитуду различных частот в аудиоспектре. Истинно или ложно? 


Каковы названия трех функций для регулирования частот, предоставляемых 
программой Зоипа Рогде? 


Какую функцию вы использовали бы, чтобы изменить длину аудиоданных, не 
изменяя их тональности? 


Ответы на эти вопросы вы можете найти в Приложении 07 


ГЛАВА 9. 
Использование эффектов 


Как добавление специй обогащает вкус блюда, так и использование звуковых эф- 
фектов улучшает звучание. Скучная и безжизненная запись может потрясти слу- 
шателя, если добавить к ней звуковые эффекты. Например, вы можете добавить 
эффект эхо или фоновое звучание, чтобы создать иллюзию, что запись сделана в 
какой-либо определенной обстановке, например в концертном зале. Можно до- 
бавить эффекты так, что звучание вокального произведения станет богаче и на- 
сыщеннее. Список примеров можно продолжить. Программа Зоипа Рогде предла- 
гает широкий спектр различных функций звуковых эффектов, которые вы може- 
те использовать, чтобы обогатить звучание ваших записей. И хотя применять эти 
эффекты не так уж сложно, иногда бывает не совсем ясно, что это за эффект и 
как его использовать. В данной главе вы узнаете, как использовать следующие 


эффекты: 


Реверберация, или акустическое зеркало. 


® Задержка, хорус и флэнжер. 
»е Высота тона и изменение тона. 


® Сжатие и ограничение. 


® Другие типы эффектов. 


® Подключаемые модули и меню ЕХ ЕауоигНез (Избранные эффекты). 


® Диспетчер подключаемых модулей и мастер объединения подключаемых 
модулей. 


Эффекты эхо 


Вы знаете, что такое эхо, не правда ли? Это звук, копирующий исходный звук. 
Например, если в большом закрытом пространстве (в концертном зале или кань- 
оне) вы крикнете «эй», то услышите, что слово будет повторяться (отзовется 
эхом), все тише и тише, пока не исчезнет совсем. Этот эффект называют также 
эффектом задержки. Вообще, задержка может использоваться для создания раз- 
ных типов эффектов, не только эффекта эха. Программа $оипа Рогде предлагает 
набор функций для создания этих эффектов. В данном разделе вы познакомитесь 
с каждой из этих функций. 


Эффект $ипре Ое!ау (Простая залержка) 


Функция Зитр!е Бе!ау (Простая задержка) применяет к аудиоданным основ- 
ные эффекты эха. Для использования данной функции выполните следующие 
действия: 
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1 В своем аудиофайле выделите те данные, которые хотели бы подвергнуть об- 
работке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
данные или выделите все, выбрав в меню команду ЕЧИ + З@ес{ А! (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш [ си |-[^}). 
2 Для открытия диалога Зипр!е Оеау (Простая задержка) выберите команду 


меню ЕНес!$ + Ое!ау/Еспо + Этре (Эффекты + Задержка/Эхо + Простая) 
(см. Рис. 9.1). 


| оочосИ оо) Еее ау (еды 


беесноп: 00:00:00.000 {0 00:00:02,500 (00:00:02.500) = 
СРаплев: Во 


Рис. 9.1. Использование функции 1тр/е Бейау (Простая задержка ) 
для добавления основных эффектов эха в звуковой файл 


3 Установите флажок рядом с параметром Беау Чте (Время задержки). Данный 
параметр определяет, какова длительность паузы (в секундах) между повторе- 
ниями эха. Вы можете задать задержку от 0,001 до 5 секунд. 


Е 


СИНХРОНИЗАЦИЯ ТЕМПА 


Многие музыканты используют задержку для синхронизации повторений 
эха с музыкой. Например, эхо может повторяться с интервалом в чет- 
вертную ноту, восьмую, шестнадцатую и т. д. Это в том случае, если вы 
применяете эффект эха к какой-то музыкальной записи. Чтобы проделать 
этот классный трюк, требуется лишь немного посчитать. Начните с 
расчета, сколько времени на задержку потребуется на синхронизацию 
эффекта эха с интервалом в четвертную ноту. Для этого просто раз- 
делите 60 тысяч (количество миллисекунд в одной минуте) на текущий 
темп (измеряемый в ударах в минуту) в своей музыкальной записи. Так, 
для темпа 120 ударов в минуту вы получите 500 миллисекунд (что рав- 
няется 0,500 секунды). При установке времени задержки на значение 
0,500 звук эха в вашем музыкальном фрагменте будет слышен с интер- 
валом в четвертную ноту. 


Е 
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ЕЕ ЕЕ ЕЕЕНЕННЕНЕНЕНЕЕНЕНЕНИНИНННИНИИ 
Чтобы выяснить время задержки для других интервалов, необходимо про- 
сто выполнить деление или умножение. Поскольку восьмая нота -— это по- 
ловина четвертной, то требуется просто разделить 500 миллисекунд на 
два и получится 250 миллисекунд (0,250 секунды). Шестнадцатая нота -— 
это половина восьмой, значит, время задержки будет составлять полови- 
ну от 250 миллисекунд, то есть 125 (0,125 секунды). Вам понятно, как это 
работает? Если вам требуется рассчитать время задержки для более 
длинных нот, просто умножайте значение на два. Половинная нота в два 
раза длиннее четвертной, значит, умножив 500 миллисекунд на два, мы 
получим время задержки 1000 миллисекунд (1 секунда). 


Возможно, вы заметили, что для параметра Бе!ау Т/те (Время задержки) 
предлагается параметр Тетро Зупсн ГБе!ау (Задержка синхронизации 
темпа). Но данный параметр не, доступен внутри программы Зоипа Рогде. 
Он доступен лишь в ведущей прикладной системе, которая поддерживает 
темповые эффекты, такой как цифровой музыкальный синтезатор. Так 
или иначе, вы можете создавать темповые задержки, используя вышеопи- 
санный математический фокус. 


НИНЕ 
4 Установите параметры Огу Ош (Уровень исходного сигнала) и Беау Ош (Уро- 
вень задержанного сигнала). Применяя какой-либо эффект к исходным дан- 
ным, вы можете определить, насколько будет слышен эффект в окончатель- 
ном звучании и какой процент исходных данных останется в обработанном 
варианте музыкального фрагмента. Параметр Огу Ош (Уровень исходного 
сигнала) определяет процент звучания исходных данных в обработанном 
файле, а параметр Ое!ау Ош (Уровень задержанного сигнала) определяет про- 
цент звучания эффекта в обработанном файле. 


5 Установите параметр МиИце Беауз (Многократные задержки) и параметр 
Оесау Тте (Время затухания). После применения некоторых эффектов вы 
можете многократно использовать полученные в результате сигналы. Этот 
процесс называют «обратной связью». В зависимости от эффекта итоговый 
сигнал может быть разным. Для функции ЗитрИе Бе!ау (Простая задержка) па- 
раметры Мире ОБеауз (Многократные задержки) и Оесау Тте (Время затуха- 
ния) определяют количество повторений эха. Активизация параметра Мире 
Реауз (Многократные задержки) означает, что эхо будет повторяться более 
одного раза. Параметр Оесау Тйте (Время затухания) определяет количество 
повторений эха. Чем меньше время затухания, тем меньше повторений эха. 
И наоборот, чем оно больше, тем большее количество раз повторяется эхо. 
Вы можете управлять количеством повторений эха, задавая музыкальный 
темп. Просто активизируйте параметр Тетро ЗупсНн Ое!ау (Задержка синхро- 
низации темпа), а затем введите темп и музыкальную единицу измерения. 


6 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа Зоипа Рогде внесет реальные изменения в исходные данные. 


7 Щелкните на кнопке ОК. 
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НАСТРОЙКА ВО ВРЕМЯ ПРЕДВАРИТЕЛЬНОГО ПРОСЛУШИВАНИЯ 


Во время предварительного прослушивания вы можете вносить изменения 


— Ш в настройки. Когда установочные параметры будут вас устраивать, 
= щелкните на кнопке Зюр (Стоп), чтобы закончить предварительное про- 
слушивание. 


ЧСС 


8 Программа Зоипд Рогде применяет функцию Эитр!е Оеу (Простая задержка) к 
вашим акустическим данным в соответствии с теми параметрами, которые вы 
установили. 


Разноролная задержка 


Функция Ми#-Тар Ое!ау (Многополосная задержка) создает очень сложные эф- 
фекты эха, позволяя вам использовать несколько видов задержки одновременно 
для обработки акустических данных, например применить многочисленные эф- 
фекты Зипр!е Бе!ау (Простая задержка). Функция Ми -Тар Ое!ау (Многополосная 
задержка) работает следующим образом: 


1 В своем аудиофайле выделите те данные, которые хотели бы подвергнуть об- 
работке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
данные или выделите все, выбрав в меню команду ЕЗИ + З@ес! АП (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш | Ся |. А |. 


2 Для открытия диалога Ми -Тар Оеау (Многополосная задержка) выберите 
команду меню ЕНес{$ + Беау/Еспо + Ми-Тар (Эффекты + Задержка/Эхо + 
Многополосная) (Рис. 9.2). 


3 Установите параметры Огу Ош (Уровень исходного сигнала) и \№М& ощ 
(Обработанный сигнал). Эти параметры работают так же, как и параметры 
Огу Ош (Уровень исходного сигнала) и Оеау Ош (Уровень задержанного 
сигнала) функции Зитре Бе!ау (Простая задержка). 


4 Установите параметр три бат (Усиление на входе). Данный параметр опре 
деляет обрабатываемое количество исходного звука. Чаще всего вы будете ус- 
танавливать данный параметр на значение 0 В (0 Дб). 


5 Задайте параметры Мо Вае (Частота модуляции) и Мо Бер (Глубина 
модуляции). Данные параметры добавляют к звуковым данным 
«вибрирующий» вид эффекта вместе с эффектом эха. Звук становится 
похожим на тремоло, слышимое при игре на электрооргане. Параметр Мод 
Вайе (Частота модуляции) определяет скорость «вибрации» (в герцах или 
циклах в секунду), а параметр Мо4 Бер (Глубина модуляции) определяет 
количество аудиоданных, на которое накладывается данный эффект. 


6 Установите ползунковый регулятор Рее@Баск (Обратная связь). Этот параметр 
работает как комбинация параметров Мире Ое!ауз (Многократные задерж- 
ки) и )есау Т!те (Время затухания) функции Зитре Беау (Простая задержка). 
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Рис. 9.2. Использование функции МиШ-Тар Ое!ау (Разнородная задержка) 
позволяет создавать сложные эффекты, эха 


7 Если вы хотите применить к своему эффекту задержки низкочастотный эква- 
лайзер, установите флажок напротив параметра 1+о\ Раз$ З4ай Егед (Включить 
фильтр низких частот) и установите ползунковый регулятор. Данный пара- 
метр отфильтровывает некоторые высокие частоты для моделирования более 
плотного окружения эха, например имитации эха в маленькой комнате. Все 
материалы по-разному отражают звук, но мягкие материалы, такие как ковро- 
вое покрытие, обычно поглощают более высокие частоты, отражая только 
низкие. Выберите заготовку с именем З$таН Воот 2 (Маленькая комната 9) и 
прослушайте, как она звучит. 


8 Установите ползунковый регулятор МитьЬег о{ Тарз$ (Количество полос час- 
тот). Данный параметр определяет, сколько разных полос (задержек) вы хо- 
тите настроить в своем эффекте. Можно настроить до 8 полос. Когда вы зада- 
дите параметр МитЬег о{ Тарз (Количество полос частот), станут доступными 
настройки Ситеп{ Тар (Текущая полоса частот) (1-8). 


9 У каждой полосы есть собственные параметры Тар Сат (Усиление полосы 
частот), ейау (Задержка) и Рап (Панорама). Это значит, что вы можете управ- 
лять начальной громкостью, длительностью эха и панорамой в стереополе 
каждой задержки. Чтобы настроить параметры для определенной полосы, 
выберите номер полосы, используя настройки Сите Тар (Текущая полоса 
частот) (1-8). Затем настройте параметры Тар бат (Усиление полосы частот), 
Ое!ау (Задержка) и Рап (Панорама) для данной полосы. Вы можете произвести 
настройки для каждой полосы в отдельности. 
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10 После того как вы настроите параметры для каждой полосы, обратите внима- 
ние на изменения в графике, который отображается прямо под настройками 
Ситет{ Тар (Текущая полоса частот). Этот график (эхограмма) дает визуаль- 
ное представление о тех повторениях эха, которые будут звучать в результате 
сделанных вами настроек. Каждая линия представляет эхо, длина линии соот- 
ветствует громкости эха, измеряемой в процентном отношении (левая сторо- 
на графика) к исходному звучанию фрагмента. Отклонение линии вправо - это 
время звучания эха после исходного звука. Красная линия обозначает ту полосу, 
которая выбрана на данный момент. Черные линии - это другие доступные по- 
лосы. Голубые линии - это повторения эха в результате активизации параметра 
РеедБаск (Обратная связь). Время отображения эхограммы можно настроить, 
выделив параметр в открывающемся списке С@гарН НезошНоп (Графическое 
разрешение). 


11 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа $оип9 Рогде внесет реальные изменения в исходные данные. 


12 Щелкните на кнопке ОК. 


Программа Зоупа РГогде применит функцию Ми#-Тар Оеау (Многополосная за- 
держка) к вашим акустическим данным в соответствии с теми параметрами, ко- 
торые вы установили. Не забудьте проверить, как работают некоторые из пред- 
варительных установок для функции Ми#-Тар Беау (Многополосная задержка) в 
программе Зоипа Рогде. На их примере вы увидите действительные возможности 
этой функции. 


Эффект СВоги$ (Хорус) 


Верите или нет, но в функции СПоги$ (Хорус) программы Зоипа Рогде присут- 
ствуют многие из параметров функций $итре Оеау (Простая задержка) и Ми- 
Тар Бе!ау (Многополосная задержка). Почему? Да потому что с технической точ- 
ки зрения, хорус - это форма задержки. Для достижения возложенной на данную 
функцию задачи используется задержка и ухудшение настройки. Но при исполь- 
зовании хоруса вы не услышите эха, потому что задержка очень короткая. Вместо 
этого, благодаря хорусу, звучание вашего музыкального фрагмента станет «плот- 
нее», или «богаче». Название функции «хорус» произошло от слова «хор», при 
хоровом пении звучание получается полным, плотным и богатым, потому что 
исполнение партии каждым певцом индивидуально, оно чуть-чуть не совпадает с 
мелодией и со временем «идеальной партии». Это, конечно, не приводит к 
фальшивому звучанию партии, более того, именно благодаря этому, музыкальная 
партия звучит лучше. Вы можете использовать функцию СПоги$ (Хорус) про- 
граммы $очупа Рогде для достижения подобного эффекта множественного звуча- 
ния при обработке вашего музыкального фрагмента, хотя вокал, конечно же, не 
будет звучать как хор. Для использования данной функции выполните следующие 
действия: | 


1 
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В своем аудиофайле выделите тот фрагмент, который хотите подвергнуть об- 
работке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
данные или выделите все, выбрав в меню команду ЕЧИ + Заес{ АП (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш [сы |ГА)}. 


Для открытия диалога СПоги$ (Хорус) выберите команду меню ЕЯес{$ + 
Ое!ау/Еспо + Споги$ (Эффекты + Задержка/ Эхо + Хорус) (Рис. 9.3). 


р 
_ бовяваюз О зо Пе | 


Со ак 


Рис. 9.3. Сделайте звучание своего аудио «плотнее» и «богаче», 
используя функцию СПпоги$ (Хорус) 


3 Установите ползунковый регулятор Споги$ Ош Бейау (Задержка хоруса). Дан- 


ный параметр работает таким же образом, как и параметр Беау Т!те (Время 
задержки) функции Зйпре Оеау (Простая задержка). Единственное отличие 
состоит в том, что значения параметра Споги$ Ош Бейау (Задержка хоруса) ог- 
раничены 100 миллисекундами. Если значение параметра будет достаточно 
высоким, вы можете услышать быстрое повторение эха. Накладывая эффект 
Споги$ (Хорус) на свой музыкальный фрагмент, вам необходимо устанавли- 
вать параметр на значение 20-40 миллисекунд. 


Установите ползунковые регуляторы параметров Огу Ош (Уровень исходного 
сигнала), Спогиз Ош (Уровень сигнала на выходе хоруса) и три Сат (Усиле- 
ние на входе). Параметр Спогиз Ощ (Уровень сигнала на выходе хоруса) иден- 
тичен параметру Веау Ош (Уровень задержанного сигнала) функции Эйтр!е 
ОФеау (Простая задержка). Параметры Огу Ош (Уровень исходного сигнала) и 
при! Сат (Усиление на входе) были объяснены в предыдущем разделе. 


Установите ползунковый регулятор Реедфаск (Обратная связь). Вместо того 
чтобы задавать количество повторений эха (как в функции Ми#-Тар Ое!ау 
(Многополосная задержка), данный параметр определяет «богатство» хора. 
Например, прослушайте заготовку СПоги$ 5 (Хорус 5). 
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6 


7 


10 


Установите ползунковые регуляторы параметров МоацаНоп Вае (Частота мо- 
дуляции) и МодшаНоп Оерйй (Глубина модуляции). Вместо того чтобы добав- 
лять «вибрацию» (как в функции Ми#-Тар Беау (Многополосная задержка), 
эти параметры определяют, насколько снизить настроенность звучания. Па- 
раметр Модша Шоп Яа{е (Частота модуляции) определяет скорость «расстрой- 
ки», а параметр МодшаНоп Бер! (Глубина модуляции) - ее количество. Высо- 
кое значение параметра Модиайоп Бер (Глубина модуляции) делает звуча- 
ние вашего фрагмента действительно фальшивым (что обычно нежелатель` 
но), а низкое значение параметра накладывает прекрасный эффект хоруса. 


= 


СИНХРОНИЗАЦИЯ ТЕМПА 


Возможно, вы обратили внимание на то, что для параметра Моашайоп 
Бер! (Глубина модуляции) предлагается настройка Тетро Зупсй (Син- 
хронизатор темпа). Но данный параметр недоступен внутри программы 
боипа Еогде. Он доступен лишь в ведущей прикладной системе, которая 
поддерживает темповые эффекты, такой как цифровой музыкальный 
синтезатор, который задает глубину модуляции в качестве темпа, ис- 
пользуя музыкальную единицу измерения. 


Установите флажок рядом с параметром АНепиае Нади Ргедиепс!е$ (Затухание 
высоких частот). Данный параметр работает таким же образом, как параметр 
гом Разз Зап Егеа (Включить фильтр низких частот) функции Ми#-Тар Беау 
(Многополосная задержка). 


Установите ползунковый регулятор параметра СПогиз Зе (Размер хоруса). 
Данный параметр определяет, сколько раз ваш музыкальный фрагмент обра- 
батывается функцией Спогиз (Хорус). Вы можете применять функцию до трех 
раз последовательно, что дает очень глубокий эффект хоруса. Прослушайте 
предварительную установку СПогиз$ 1 (Хорус 1). Попробуйте изменить пара: 
метр Спогиз Зе (Размер хоруса), чтобы понять, какое звучание задается при 
каждом изменении. 


Установите флажки рядом с параметрами шуей 4пе Спогиз Рвазе (Обратить 
фазу хоруса) и !пуем 4пе Рее4Баск Рпазе (Обратить фазу обратной связи). 
В главе 7 мы обсуждали функцию Разе М (Вставить с микшированием) и го- 
ворили о том, как может происходить фазовое подавление, когда вы смеши- 
ваете определенные звуковые файлы. Фазовое подавление происходит тогда, 
когда одна волновая форма сигнала поднимается над нулевой осью, а другая 
снижается ниже нулевой оси с той же скоростью. В результате волны компен- 
сируют друг друга, и смешанное звучание получается «пустым». Активизировав 
параметры !пуей 4пе Спогиз Рпазе (Обратить фазу хоруса) и !пуей 1пе Рее@Баск 
Рназе (Обратить фазу обратной связи), вы можете убрать фазовое подавление. 


Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа Зоипа Рогде внесет реальные изменения в исходные данные. 
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11 Щелкните на кнопке ОК. 


12 Программа Зоипа Рогде применит функцию СНогиз (Хорус) к вашим акустиче- 
ским данным в соответствии с теми параметрами, которые вы установили. 


Эффект Напзе/М/а!-М/ав (Флэнжер/Вау-Вау) 


У функции Напде/Ман-Ман (Флэнжер/Вау-Вау) другие параметры по сравнению с 
функцией Зйптре Оейау (Простая задержка). Но тем не менее, фланжировка - это 
тоже форма задержки, так же как фаза и эффект «вау-вау», которые могут быть 
результатом активизации функции Напде/М№аН-\\Мав (Флэнжер/Вау-Вау). Наложе- 
ние этих эффектов создает очень странные «неземные», «свистящие» звуки или 
дрожащие трели путем смешивания исходного звучания с задержанной во време- 
ни версией того же исходного фрагмента. Как и при наложении хоруса, вы не 
услышите звучания эхо, потому что задержка очень короткая. Звучание этих эф- 
фектов описать сложно, поэтому будет лучше, если вы прослушаете их сами. Что- 
бы использовать функцию Напде/МаН-М/ай (Флэнжер/Вау-Вау), выполните сле- 
дующие действия: 


1 В своем аудиофайле выделите тот фрагмент, который хотели бы подвергнуть 
обработке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
данные или выделите все, выбрав в меню команду ЕЧН + З@ес АП (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш | С! |+[А)). 


2 Для открытия диалога Напде/МаН-М\ай (Флэнжер/Вау-Вау) выберите команду 
меню ЕНес{$ + Напде/М\Май-М/ав (Эффекты + Флэнжер/Вау-Вау). (Рис. 9.4). 


те, во 12 08) (10.19 1248) 


Рис. 9.4. Если вы хотилте, чтобы ваш музыкальный фрагмент звучал действительно 
необычно, используйте функцило Н/апде/М/ай-М/ай (Флэнжер/ Вау-Вау) 


3 Выберите режим для параметра ЕНЧес{ (Эффект). Вы можете выбрать вариант 
Рапде (Флэнжер), Рвазе (Фаза) или \ММан-М/ан (Вау-Вау). 
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Установите ползунковые регуляторы Огу Ош (Уровень исходного сигнала) и 
Ме: Ош (Обработанный сигнал). Эти параметры работают так же, как и пара- 
метры Огу Ош (Уровень исходного сигнала) и Споги$ Ош (Уровень сигнала на 
выходе хоруса) в функции СПоги$ (Хорус). 


Установите ползунковый регулятор Вае (Частота). Этот параметр управляет 
скоростью эффекта во всех трех режимах действия: Напде (Флэнжер), Рпазе 
(Фаза) или \"ап-\М/ай (Вау-Вау). 


СИНХРОНИЗАЦИЯ ТЕМПА 


Возможно, вы обратили внимание на то, что для параметра Ва (Часто- 
та) предлагается настройка Тетро Зупсй (Синхронизатор темпа). Но 
данный параметр недоступен внутри программы Фоипа Еогде. Он доступен 
лишь в ведущей прикладной системе, которая поддерживает темповые эф- 
фекты, такой как цифровой музыкальный синтезатор, который задает 
частоту в качестве темпа, используя музыкальную единицу измерения. 


Установите ползунковый регулятор Вер (Глубина). В режиме Рапде (Флэн- 
жер) данный параметр управляет тем, насколько глубоко воздействие эффек- 
та флэнжера на ваши аудиоданные. В режиме РПазе (Фаза) параметр Вер 
(Глубина) управляет диапазоном частот, на которые накладывается эффект 
фазы. В режиме \Ман-М\Май (Вау-Вау) параметр Оер (Глубина) управляет диапа- 
зоном частот, на которые накладывается эффект \Мап-\Май (Вау-Вау). 


В режиме Рапде (Флэнжер) вы можете сразу перейти к предварительному 
прослушиванию обработанного фрагмента. В двух остальных режимах уста- 
новите ползунковый регулятор Сещег Егедиепсу (Центральная частота). В ре- 
жимах РНазе (Фаза) и \!ап-\Мап (Вау-Вау) этот параметр управляет частотой, на 
которой указанные эффекты наиболее ярко выражены. Например, если вы 
обрабатываете вокальное исполнение тенора, вы можете установить этот па- 
раметр примерно на частоту 261 Гц, чтобы центрировать эффект в теноровом 
диапазоне (диапазон голоса тенор составляет 130-498 Ви 


Установите ползунковый регулятор Везопапсе (Резонанс). В режимах РвВазе 
(Фаза) и \ММап-М/ай (Вау-Вау) этот параметр управляет степенью выраженно- 
сти этих эффектов в музыкальном фрагменте. Чем ниже значение параметра 
Везопапсе (Резонанс), тем менее выраженным будет эффект. И, соответствен- 
но, чем выше значение данного параметра, тем эффект более ярко выражен. 


Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа Зоипа Рогде внесет реальные изменения в исходные данные. 


10 Щелкните на кнопке ОК. 


11 Программа Зоупа РГогде применит функцию Напде/М№Май-Май (Флэнжер/Вау- 


Вау) к вашим акустическим данным в соответствии с теми параметрами, кото- 
рые вы установили. 
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Эффекты высоты тона 


Иногда может возникнуть необходимость изменения высота тона ваших акусти- 
ческих данных. Например, подкорректировать фальшь в исполнении вокального 
произведения или в его инструментальной части. Или вам захочется создать мело- 
дию в стиле вымышленной музыкальной группы «Алвин и Чипмункс» (Муш & 
СЫртшлик$з). В программе Зоипа Рогде есть три разные функции, которые изменя- 
ют тон данных разными способами. Это функции РисИ Вепа (Высота тона), РИСП 
НИЕ (Изменение высоты тона) и Угаю (Вибрато). Мы разберем их по порядку. 


Функция РИсН Вепа (Высота тона) 


Функция РИсН Вепа (Высота тона) изменяет высоту тона ваших акустических 
данных на заданном отрезке времени. Тон вашего музыкального фрагмента мо- 
жет, например, подниматься по направлению от начала к концу, если вы накла- 
дываете этот эффект таким образом. Функция РИсН Веп@ (Высота тона) очень 
многогранна. Она работает следующим образом: 


1 В своем аудиофайле выделите тот фрагмент, который хотите подвергнуть 
обработке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
данные или выделите все, выбрав в меню команду ЕЙ + З@ес{ АП (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш | си |. А |. 


2 Для открытия диалога РИсй Веп@ (Высота тона) выберите команду меню 
ЕНес{$ + РИсН + Веп4 (Эффекты + Тон + Высота) (см. Рис. 9.5). В диалоге ото- 
бражен график. У левого края графика обозначены значения тона, которые мо- 
гут изменяться в диапазоне от -24 до +24 полутона (в соответствии с параметром 
Вапде (Диапазон), который находится у левого края графика). На графике ото- 
бражена линия (которая называется «огибающая»). Она представляет собой вы: 
соту тона, которая будет накладываться на выбранный музыкальный фрагмент. 
Правый конец огибающей - это конец вашего музыкального фрагмента. Если 
огибающая настроена таким образом, что ее левый конец находится в среднем 
диапазоне графика, а правый - в верхнем, это значит, что музыкальный фрагмент 
сначала проигрывается как обычно, а на выбранном отрезке на него накладыва- 
ется эффект постепенного повышения тона. Это происходит потому, что, как вы 
видите на графике, левый конец огибающей установлен на нормальный тон (ко- 
торый представлен нулевой отметкой в центральной части оси диапазона), а 
правый конец линии выше нормального тона. Происходит постепенное повьг 
шение тона с нормального значения до более высокого. Так это работает. 


3 Вы можете изменить форму огибающей на графике, перетаскивая мышью ма- 
ленькие прямоугольники, расположенные на концах огибающей. Эти прямо- 
угольники называют узлами. 


4 Если вы хотите создать график изменения тона, вы можете добавить узлы на 
огибающую. Для этого требуется дважды щелкнуть мышью в любом месте оги- 
бающей. Вы можете добавить любое количество узлов. Чем больше узлов вы 
добавите, тем более гибким станет график. 
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Рис. 9.5. Использование функции РИсй Вепа (Высота тона) для постепенного изменения 
тона ваших акустических данных на опфеделенном отфезке времени 


ВАРИАНТЫ НАСТРОЙКИ $НО\/ И/АУЕ (ПОКАЗЫВАТЬ ВОЛНУ) 


Если вы накладываете эффект повышения высоты тона на стереофони- 
ческий файл, вы можете отобразить звуковые данные на фоне графика, 
активизировав параметр ЗПо\/ игауе (Показать волну). Можно отобразить 
данные с одного канала: левого или правого, или микшировать оба канала. 
Вы можете выбрать нужный параметр из открывающегося списка ЗПом 
и/ауе (Показать волну). Это не оказывает влияние на применение эффек- 
та высоты тона к вашему музыкальному фрагменту. В том случае, если 
вы захотите наложить данный эффект на один из стереофонических ка- 
налов, перед открытием диалога РИсН Вепа (Высота тона) вам необходи- 
мо выбрать акустические данные только из этого канала. 


5 Если вы переместили узел, а затем решили вновь вернуть его на то место, ко- 
торое он занимала по умолчанию, щелкните на узле правой кнопкой мыши и 
выберите команду меню $е 40 Оеаий (Установить на значение по умолчанию). 
Чтобы переместить несколько узлов, щелкните мышью на близлежащей об- 
ласти и перетащите мышь вокруг выбранных узлов, чтобы их выделить. Затем 
щелкните мышью на одном из выделенных узлов и перетащите всю группу. 


6 Чтобы быстро установить узел на значение, представленное самой низкой 
частью графика, щелкните на ней правой кнопкой мыши и выберите команду 
меню $6 {40 Мт (Установить на минимальное значение). Чтобы быстро уста- 
новить узел на значение, представленное самой высокой частью графика, 
щелкните на ней правой кнопкой мыши и выберите команду меню $е{ 10 Мах 
(Установить на максимальное значение). 


7 Для настройки узла на определенное значение щелкните на нем правой кноп- 
кой мыши и выберите команду меню $@ 10 (Установить на). Затем введите 


УВисыХ 
значение и нажмите клавишу |ЕпЧег/, 
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Для удаления узла щелкните на нем правой кнопкой мыши и выберите коман- 
ду меню Вевще (Удалить). 


Вы можете также изменить форму огибающей между узлами (такие отрезки 
называют сегментами). Щелкните правой кнопкой мыши на отрезке между 
двумя узлами и выберите один из параметров изменения в меню (см. Рис. 9.6). 
Таким образом вы можете управлять частотой (скоростью) накладываемых на 
огибающую изменений в акустических данных. Если вы выбираете категорию 
Ыпеаг Раде (Линейный переход), это значит, что на данном сегменте скорость 
изменений остается стабильной. Выбор категории Ра${ Раде (Быстрый пере- 
ход) означает, что в начале сегмента скорость огибающей высокая, а в конце - 
очень низкая. Результатом выбора категории $10\ Раде (Медленный переход) 
будет очень низкая скорость огибающей в начале сегмента и очень высокая - в 
конце. Если вы выбрали вариант Зтосй Раде (Гладкий переход), то в начале 
сегмента скорость огибающей будет очень низкая, в середине - будет идти ус- 
корение и в конце - снова замедление. Категория ЗпНагр Раде (Резкий переход) 
означает, что скорость огибающей очень высока в начале сегмента, в середине 
идет замедление темпа, а в конце скорость снова увеличивается. Команда Ноа 
(Удерживать) означает, что перехода от одного узла к следующему нет вообще. 
Огибающая мгновенно переходит от первого узла сегмента к последнему. 


| авы пою боев 0зиноа 0) о 


Рис. 9.6. Вы можете изменить фофму огибающей между узлами 


10 Еще одна возможность позволяет вам быстро создать огибающую, которая 


11 


является противоположностью текущей огибающей. Щелкните правой кноп- 
кой мыши и выберите команду меню ЕЙ АП Рой\{$ (Отобразить все точки). 


Для настройки диапазона тона (а также разрешения тонового графика) ис- 
пользуйте параметр Вапде (Диапазон), о котором уже упоминалось ранее. Для 
небольших изменений высоты тона используйте маленькие значения, для бо- 
лее выраженных - большие. 
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СОХРАНЕНИЕ ИСХОДНОЙ ДЛИТЕЛЬНОСТИ 


Обычно при изменении высоты тона аудиоданных изменяется и длитель- 
ность их звучания. Повышение тона ведет к уменьшению длительности 
звучания, понижение тона - к его увеличению. Это может стать пробле- 
мой, если вы решили наложить эффект высоты тона, но при этом хоти- 
те сохранить длительность звучания такой же, как у исходного аудио. 
В этом случае активизируйте параметр Ргезегие Опдта! Бигайоп (Со- 
хранить исходную длительность). Теперь при изменении тона длитель- 
ность звучания останется прежней. Единственная причина осторожного 
обращения с данным параметром — это то, что эффект высоты тона 
может оказать нежелательное влияние, если интервал будет слишком 
большим. Лучше, если это возможно, не выходить за пределы интервала 
мажорной терции (четырех полутонов) вверх или вниз. 


12 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа $оипа Рогде внесет реальные изменения в исходные данные. 


13 Щелкните на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Рогде применит функцию РИсп Веп4 (Высота тона) к вашим аку- 
стическим данным в соответствии с теми параметрами, которые вы установили. 


Функция РИисп 5ЫЙ (Изменение тона) 


Как уже упоминалось в предыдущем разделе, при изменении высоты тона аудио- 
данных длительность звучания также изменяется. Как и функция РИсИ Вепа (Вы- 
сота тона), функция РИ_си ЗН (Изменение высоты тона) программы $оупа Рогде 
изменяет тон, не изменяя длительность акустических данных. Но функция РИсп 
УВ (Изменение высоты тона) применяется сразу и в полном объеме. Она не 
может применяться постепенно на протяжении какого-то отрезка времени, как 
функция РИсН Вепа (Высота тона). Функция РИсН ЗВ (Изменение высоты тона) 
работает следующим образом: 


1 В своем аудиофайле выделите тот фрагмент, который хотите подвергнуть 
обработке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
данные или выделите все, выбрав в меню команду ЕЯ + З@ес{ АП (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш | си |. А |. 


2 Для открытия диалога РИсп ЗВ (Изменение высоты тона) выберите команду 
меню ЕНеси$ + РИсп + ЗВ (Эффекты + Тон + Изменение) (см. Рис. 9.7). 


3 Установите ползунковые регуляторы Зетйопез$ 10 ЗН РИсН Ву (Полутона для 
сдвига высота тона) и Сем$ 40 ЗН РИсп Ву (Центы для сдвига высота тона). 
Данные параметры управляют тем, насколько тон будет сдвинут вверх или 
вниз. Для больших изменений используйте параметр Зетйопез$ {40 ЗП РИсп Ву 
(Полутона для сдвига высота тона). Если вам необходимо сделать более тон- 
кую настройку, используйте параметр Сетм$ 10 ЗВ Риси Ву (Центы для сдвига 
высота тона). В каждом полутоне 100 центов. 
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Рис. 9.7. Используйте функцию РИсв ЗЫ (Изменение высоты тона) 
для изменения тона ваших звуковых данных сразу вместо 
постепенного изменения на протяжении отфезка времени 


НЕЖЕЛАТЕЛЬНОЕ ВЛИЯНИЕ 


Единственная причина осторожного обращения с данным параметром - 
то, что изменение тона может оказать нежелательное влияние, если ин- 
тервал будет слишком большим. Лучше, если это возможно, не выходить за 
пределы интервала мажорной терции (четырех полутонов) вверх или вниз. 


4 Установите ползунковый регулятор Ассигасу (Точность), чтобы указать каче- 
ство обработки изменения тона, которое вы хотите использовать. Чем выше 
качество, тем медленнее обработка. Но если ваш аудиофайл не слишком боль 
шой, лучше настроить данный параметр на лучшее качество НАИ (Высокое). 


5 При повышении тона звучания акустические данные могут исказиться. Чтобы 
убрать эту проблему, просто активизируйте параметр АррИу ап Апй-Айаз РЩег 
(Применить сглаживающий фильтр), установив флажок рядом с названием па- 
раметра. Если вы понижаете тон ваших аудиоданных, эта проблема не возникает. 


6 Если вы не хотите, чтобы длительность вашего музыкального фрагмента измени- 
лась при использовании эффекта изменения тона, установите флажок рядом с 
параметром Ргезегие Бигайоп (Сохранить длительность). Затем выберите пара- 
метр из открывающегося списка Моае (Режим). Выбор параметра из списка Моае 
(Режим) зависит от типа аудио, которое вы собираетесь обрабатывать. Напри- 
мер, если вы обрабатываете нетональные ударные инструменты, вы можете ис- 
пользовать режим Огит$ (Барабаны) в категории УпрИспеа (Нетональные). 


7 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа Зоицпа Гогде внесет реальные изменения в исходные данные. 


8 Щелкните на кнопке ОК. 
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Программа Зоупа Гогде применит функцию Ртей ЗВ (Изменение высоты тона) 
к вашим акустическим данным в соответствии с теми параметрами, которые вы 
установили. 


Функция УПгато (Вибрато) 


Функция Убгаю (Вибрато) похожа на функцию РИсп Вепа (Высота тона) с той 
разницей, что создается эффект непрерывного перехода из одной тональности в 
другую (или «вибрирования»), вверх-вниз. Если накладывать этот эффект умело, 
понемногу, то получается что-то, похожее на трель. Если увеличить выражен- 
ность эффекта, результатом будет очень необычная его вариация. Функция 
МЬгафо (Вибрато) работает следующим образом: 


1 В своем аудиофайле выделите тот фрагмент, который хотите подвергнуть об- 
работке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
данные или выделите все, выбрав в меню команду Е@Й + З@ес{ А! (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш | Си |-[А)). 


2 Для открытия диалога Угаю (Вибрато) выберите команду меню ЕЙес + Уюгаю 
(Эффекты + Вибрато) (см. Рис. 9.8). В диалоге отображен график. У левого края 
графика обозначены значения тона, которые могут изменяться в диапазоне от -24 
до +24 полутонов (в соответствии с параметром Зетйопез (Полутона), который 
находится у левого края графика). На графике отображена линия («огибаю- 
щая»). Она представляет собой эффект вибрато, который будет накладываться 
на выбранный музыкальный фрагмент. Огибающая представляет собой один 
цикл (или одно колебание). Это колебание повторяется с определенной скоро- 
стью, пока не заполнит весь выбранный для обработки музыкальный фрагмент. 


3 Форму огибающей вибрато можно изменять двумя способами: можно выбрать 
одну из заготовок в открывающемся списке Ргезе$ (Заготовки) или можно 
сделать это непосредственно на графике, щелкнув мышью на узле и перета- 
щив его в другое место. 


|| Ор ов Зепйотез-120 | = о 
с а 
—_ Мофлацол Ред. (0.001 ко 1,000 Н2); | 9.000 Г 


| Овес уарл ед 
5еесцог: 00:00:00.000 0 00;00:02.500 (00;00:02,500) — 


Рис. 9.6. Использование функции Ишьгаю (Вибрато) 
для добавления тоновых эффектов к вашим аудиоданным 
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4 Для создания графика вибрато можно добавить узлы на любом участке оги- 
бающей. Чем больше узлов вы добавите, тем более гибким станет график. 


КАК УБРАТЬ ХЛОПКИ И ЩЕЛЧКИ 


Поскольку огибающая вибрато — это один частотный цикл (или колебание), 
левый и правый концы огибающей должны находиться на одной и той же по- 
зиции графика по вертикали. Например, они могут находиться на нулевой 
линии в середине графика. Это делает эффект вибрато плавным. Если кон- 
цы огибающей располагаются на разной высоте, то в вашем музыкальном 
фрагменте могут быть слышны щелчки или хлопки. Чтобы исправить это 
положение, попробуйте активизировать параметр В!епа Сгарн Еадез$ (Со- 
пряжение концов графика), возможно, это поможет решить проблему. 


5 Если вы хотите настроить диапазон вибрато (вместе с разрешением тона гра- 
фика), передвиньте ползунковый регулятор Зетйопез (Полутона), о котором 
уже упоминалось ранее. Для небольшого вибрато выбирайте небольшие зна- 
чения параметра, для более выраженного - большие. 


6 Установите ползунковый регулятор МодшаНопт Ргеад (Частота модуляции). Дан- 
ный параметр управляет скоростью вибрато. Высокие значения производят эф- 
фект трели, при низких значениях эффект будет похож на эффект высоты тона. 


НЕБОЛЬШОЕ ВИБРАТО 


Чтобы эффект вибрато получился тонким, выберите заготовку Мьгаю 2 
(Вибрато 2). Затем переместите ползунковый регулятор ЗетйЙопе$ (По- 
лутона) так, чтобы диапазон значений стал от -0,45 до +0,45 полутона. И, 
наконец, установите ползунковый регулятор МоашаНоп Етед (Частота 
модуляции) на значение 9.000. Такие параметры используются для предва- 
рительной установки Зи Не УБгаю (Небольшое вибрато). 


7 После обработки файла ползунковым регулятором ОШрш @ат (Усиление на 
выходе) настройте громкость файла. Вы можете использовать данный регуля- 
тор для увеличения или уменьшения громкости своего аудио. 


8 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа $оипа Рогде внесет реальные изменения в исходные данные. 


9 Щелкните на кнопке ОК. 


Программа $оупа Рогде применит функцию Утгаю (Вибрато) к вашим акустиче- 
ским данным в соответствии с теми параметрами, которые вы установили. 


Эффекты громкости 


Кроме всех тех функций обработки громкости, о которых рассказывалось в главе 8, 
в программе $оипа Рогде есть много других функций, воздействующих на громкость 
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в целях создания эффекта. Используя эти функции, можно применять амплитуд- 
ную модуляцию, искажение, сжатие и другие типы обработки аудиоданных. В 
данном разделе вы познакомитесь с каждой из этих функций. 


Функция АтрШи4де МодцаНоп (Амплитудная модуляция) 


Функция Атрйиаде МодшаНоп (Амплитудная модуляция) работает почти так же, как и 
функция У гаю (Вибрато). Но вместо перехода из одной тональности в другую (вме- 
сто «колебания» частот) функция АтрШиде МоадшаНоп (Амплитудная модуляция) 
осуществляет в музыкальном фрагменте переход от одной амплитуды (или уровня 
громкости) к другой. Используя эти функции, можно наложить такие эффекты, как 
тремоло на электрооргане. Функция работает следующим образом: 


1 В своем аудиофайле выделите тот фрагмент, который хотеите подвергнуть 
обработке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
данные или выделите все, выбрав в меню команду ЕЧИ + Зеес{ АП (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш +[А)). 


2 Для открытия диалога АтрШиае Модшайоп (Амплитудная модуляция) выбери- 
те команду меню ЕНес{$ + АтрШиае Модшайоп (Эффекты + Амплитудная моду- 
ляция) (Рис. 9.9). В диалоге отображен график. По левому краю графика рас- 
полагаются значения амплитуды от -ш{ (-бесконечности) до 0 @В (0 Дб) (в со- 
ответствии со значениями параметра АтрШиде (Амплитуда), расположенном 
слева от графика). Внутри графика отображена линия (огибающая), которая 
представляет изменения уровня громкости, которые накладываются на вы- 
бранный музыкальный фрагмент на протяжении какого-то времени. Огибаю- 
щая отображает один цикл (одно колебание). Это колебание повторяется с 
определенной скоростью, пока не заполнит весь выбранный для обработки 
музыкальный фрагмент. 


. гк о о 
_ вп ее. 


| весной! 00:00:00.000 10 00:00:02.500 (00:00:02.500) 


Рис. 9.9. Использование функции АтрШиае Моди!айоп (Амплитудная модуляция) 
для добавления эффектов изменения громкости к вашему музыкальному фрагменту 
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3 Форму огибающей амплитуды можно изменять двумя способами: можно вы- 
брать одну из заготовок в открывающемся списке Ргезе!$ (Заготовки) или 
можно сделать это непосредственно на графике, щелкнув мышью на каком- 
либо узле и перетащив его в другое место. 


4 Для создания графика вибрато можно добавить узлы на любом участке оги- 
бающей. Чем больше узлов вы добавите, тем более гибким станет график. 


КАК УБРАТЬ ХЛОПКИ И ЩЕЛЧКИ 


Поскольку огибающая амплитуды - это один частотный цикл (или колеба- 
ние), левый и правый концы огибающей должны находиться на одной и той 
же позиции графика по вертикали. Например, они могут находиться на 
нулевой линии в середине графика. Это делает эффект изменения уровня 
громкости плавным. Если концы огибающей располагаются на разной вы- 
соте, то в вашем музыкальном фрагменте могут быть слышны щелчки 
или хлопки. Чтобы исправить это положение, попробуйте активизировать 
параметр В!епа @гарп Едде$ (Сопряжение концов графика), возможно, это 
поможет решить проблему. 


5 Если вы хотите настроить диапазон изменений уровня громкости (вместе с 
разрешением тона графика), передвиньте ползунковый регулятор АтрШиае 
(Амплитуда), о котором уже упоминалось ранее. Для небольших изменений 
выбирайте небольшие значения параметра, для более выраженных - большие. 


6 Установите ползунковый регулятор Модщайоп Ргеад (Частота модуляции). 
Данный параметр управляет скоростью изменения уровнем громкости. Высо- 
кие значения производят эффект тремоло, при низких значениях эффект из- 
менения уровня громкости будет медленным, но более плавным. 


СИНХРОНИЗАЦИЯ ТЕМПА 


Возможно, вы обратили внимание на то, что для параметра МоашаНоп 
Егед (Частота модуляции) предлагается настройка Тетро $Зупсй (Син- 
хронизатор темпа). Но данный параметр недоступен внутри программы 
Зоипа Еогде. Этот параметр доступен лишь в ведущей прикладной сис- 
теме, которая поддерживает темповые эффекты, такой как цифровой 
музыкальный синтезатор, задающий частоту модуляции в качестве тем- 
па, используя музыкальную единицу измерения. 


НЕБОЛЬШОЕ ТРЕМОЛО 


Чтобы эффект тремоло получился тонким, выберите предварительную 
установку Эте Ргезе| (Синусоидальная заготовка). Затем переместите 
ползунковый регулятор АтрШЙиае (Амплитуда) так, чтобы диапазон зна- 
чений стал от 0 до -2.9 до -5.9. И, наконец, установите ползунковый регу- 
лятор Мо4 Егед (Частота модуляции) на значение 10. Такие параметры 
используются для заготовки Зте Ргезе{ (Синусоидальная заготовка). 
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7 Установите флажок рядом с параметром Ком Раз$ Зам Егеа (Включить 
фильтр низких частот). Данный параметр работает таким же образом, как па- 
раметр ом Раз$ Зам Ред (Включить фильтр низких частот) функции 
Ми-Тар Оеау (Многополосная задержка). Он отфильтровывает некоторые из 
высоких частот в ваших звуковых данных. 


8 Установите ползунковые регуляторы Огу Ош (Уровень исходного сигнала) и 
М/е! Оц{ (Обработанный сигнал). О них говорилось ранее в данной главе. 


9 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа Зоипа Рогде внесет реальные изменения в исходные данные. 


10 Щелкните на кнопке ОК. 


Программа Зоипа РГогде применит функцию АтрШиае МоашаНоп (Амплитудная 
модуляция) к вашим акустическим данным в соответствии с теми параметрами, 
которые вы установили. 


СТЕРЕОПАНОРАМА 


Если вы применяете функцию Атрйиае Мод4шаноп (Амплитудная модуля- 
ция) в стереофайле, вы можете создать великолепные эффекты автома- 
тической панорамы, настроив параметр З$егео Рап (Стереопанорама) в 
диалоге АтрШиае Моашайоп (Амплитудная модуляция). Для небольшого 
эффекта панорамы выбирайте низкие значения, быстрое движение в сте- 
реополе требует высоких значений данного параметра. 


Функция О!$ог@оп (Искажение) 


Чаще всего у специалистов не возникает желания создать музыкальный фрагмент 
с искажением звука. В обычной практике при записи акустических данных этого 
стараются избегать. Но иногда бывает необходимо именно это. Например, если 
вы хотите украсить партию гитары в стиле «рок», чуть-чуть исказите ее звучание, и 
она зазвучит действительно классно. Или вам захочется добавить немного «скре- 
жета» вокальной партии. В указанных случаях эффект искажения звука работает на 
создание более яркого звучания, и функция Оо оп (Искажение) программы 
Зоипа Рогде оказывается весьма полезной. Она работает следующим образом: 


1 В своем аудиофайле выделите тот фрагмент, который хотите подвергнуть 
обработке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
данные или выделите все, выбрав в меню команду ЕЯ + Зеес{ АП (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш +[А)). 


2 Для открытия диалога О$\юоюп (Искажение) выберите команду меню ЕЙес + 
О$4оюоп (Эффекты + Искажение) (см. Рис. 9.10). В диалоге отображен гра- 
фик. По левому краю графика располагаются значения выходной амплитуды. 
По нижнему краю графика располагаются значения входной амплитуды. 
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Внутри графика отображена линия (огибающая), которая представляет соот- 
ношение этих двух амплитуд. В начале огибающая вычерчивается в виде диа- 
гонали, и «читать» ее необходимо слева направо. Соотношение входной и вы- 
ходной амплитуд в данном случае один к одному. Это значит, что уровень 
входной амплитуды растет до значения 1 @В (1 Дб) и уровень выходной ам- 
плитуды также достигает значения 1 АВ (1 Дб). 


Оку 


[ам 


Рис. 9.10. Использование функции !$1отоп (Искажение) 
для добавления эффектов искажения звука в ваши аудиоданные 


3 Форму огибающей можно изменять непосредственно на графике щелкните 
мышью на маленьких прямоугольниках (узлах) на концах огибающей и пере- 
тащите их в другое место. Функция Оо ют (Искажение) становится слыши- 
мой, когда на любом отрезке огибающей вы добавляете больше узлов. Добав- 
ление большего количества узлов и изменение формы огибающей оказывает 
воздействие на амплитуду ваших акустических данных. Если вы задаете узлы 
ближе к верхнему краю графика, то уровень амплитуды повышается. И наобо- 
рот, задание узлов ближе к нижнему краю графика снижает уровень амплиту- 
ды. Понижение уровня амплитуды не оказывает заметного воздействия на му- 
зыкальный фрагмент, а повышение уровня амплитуды накладывает эффект 
искажения звука. Например, если вы добавляете к графику узел, в котором 
уровни входа и выхода пересекаются на значении -48 ФВ (-48 Дб), а затем под- 
нимаете точку так, чтобы уровень входа остался на том же значении, а уровень 
выхода поднялся до значения -24 аВ (-24 Дб), вы услышите легкое искажение 
звучания своего аудио. Это происходит потому, что входная амплитуда дости- 
гает значения -48 @В (-48 Дб), а выходная повышается до -24 В (-24 Дб). 


4 Функция Оо оп (Искажение) даже настраивает амплитуду разных частей 
ваших звуковых данных. Форма сигнала имеет положительные и отрица- 
тельные части. Положительные части формы сигнала располагаются выше 
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нулевой оси. Отрицательные части - это те, что располагаются ниже нулевой 
оси. Настраивая параметр Сгарй Ро!агйу ЕЧИ Моде (Режим редактирования по- 
лярности графика) и используя кнопку РозИме/Медайуе (Положитель- 
ная/ Отрицательная), вы можете создать на графике две огибающих, которые 
будут управлять тем, как функция О1$оюоп (Искажение) влияет на разные 
части вашей звуковой волны. При выборе режима мам@иа! (Отдельные) вы 
можете создать в графике две независимых огибающих для положительных и 
отрицательных частей аудиоданных. Используйте кнопку Ро$м\№е/Медай\е (По- 
ложительная/ Отрицательная) для переключения с одной огибающей на другую 
в зависимости от того, какую из них вы хотите редактировать. При выборе ре- 
жима Зупсигопе (Синхронизировать) положительные и отрицательные дан- 
ные управляются одной огибающей. При выборе режима Мйтог У (Зеркально 
отобразить относительно оси У) положительная и отрицательная огибающие 
зеркально отображаются относительно оси У вашего графика. При выборе ре- 
жима Мйтог Х (Зеркально отобразить относительно оси Х) положительная и от- 
рицательная огибающие зеркально отображаются относительно оси Х вашего 
графика. При выборе режима Митог Х/У (Зеркально отобразить относительно 
осей Х/У) положительная и отрицательная огибающая зеркально отображают- 
ся относительно осей Х и У вашего графика. Выделите некоторые из предвари- 
тельных установок, чтобы посмотреть, как работает каждый из режимов. 


5 Если вы хотите управлять тем, какое количество данных изменяется на про- 
тяжении времени, установите флажок рядом с параметром Зем Вае (Ско- 
рость изменения частоты). Чем ниже значение, тем меньше изменений накла- 
дывается на ваши аудиоданные. Чем выше значение, тем больше изменений 
вы услышите. Низкая настройка иногда помогает предотвратить звук щелчка 
и сохранить при этом эффект искажения. 


6 Активизируйте параметр Ком-Раз$ З4ай Ргед (Включить фильтр низких час- 
тот), чтобы отфильтровать некоторые высокие частоты. Этот параметр ре- 
комендуется использовать, когда вы накладываете действительно мощный 
эффект искажения, но при этом получаете нежелательное гудение в верхних 
частотах. Чтобы убрать это гудение, активизируйте данный параметр. 


7 Установите ползунковые регуляторы Огу Ош (Уровень исходного сигнала) и 
Ме! Оч (Обработанный сигнал). Они работают так же, как и другие парамет- 
ры ОЭгу Ош (Уровень исходного сигнала) и \Меё Ош (Обработанный сигнал), 
описанные ранее в этой главе. 


8$ Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа Зоипа Рогде внесет реальные изменения в исходные данные. 


9 Щелкните на кнопке ОК. 


Программа Зоупа Рогде применит функцию Оо ют (Искажение) к вашим аку- 
стическим данным в соответствии с теми параметрами, которые вы установили. 
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Функция Сгаршс Оупаптс$ (Графический компрессор) 


Функция СгарМс ОБупапе$ (Графический компрессор) сжимает или ограничивает 
ваши аудиоданные. Что это означает? Это можно объяснить как «причесывание» 
вокальных записей. Например, вы записали вокалиста, который может «отбараба- 
нить» мелодию, но техники работы с микрофоном у него нет. Исполняя песню, он 
просто стоит на одном месте, сохраняя одну и ту же дистанцию до микрофона. Про- 
фессиональные певцы знают, что чем тише исполняется вокальное произведение, 
тем ближе к микрофону необходимо находиться, и наоборот, при громком пении, 
лучше немного отстраниться от микрофона, чтобы запись шла на ровном ампли- 
тудном уровне. Если певец этого не делает, то амплитуда записи становится очень 
неровной. Именно в этом случае вам понадобятся сжатие и ограничение. При сжа- 
тии звуковой сигнал «сдавливается» так, что амплитудные уровни становятся более 
ровными. Ограничение предотвращает повышение амплитуды звукового сигнала 
выше определенного уровня, чтобы не допустить появления щелчков. Это может 
случиться, если исполнитель поет слишком громко. Чтобы использовать функцию 
СгарШс Бупапт!с$ (Графический компрессор), выполните следующие действия: 


1 В своем аудиофайле выделите тот фрагмент, который хотите подвергнуть об- 
работке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
данные или выделите все, выбрав в меню команду ЕЧН + Заес{ АП (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш | Си |[А)}. 


2 Для открытия диалога СбгарМс Оупапс$ (Графический компрессор) выберите 
команду меню ЕЙес{$ + Бупатс$ + Сгаршс (Эффекты + Компрессор + Графиче- 
ский) (см. Рис. 9.11). В диалоге отображен график, подобный тому, который вы 
наблюдали в функции О\ююп (Искажение). По левому краю графика распола- 
гаются значения выходной амплитуды. По нижнему краю графика располагаются 
значения входной амплитуды. Внутри графика отображена линия (огибающая), 
которая представляет соотношение этих двух амплитуд. В начале огибающая вы- 
черчивается в виде диагонали, и «читать» ее необходимо слева направо. Соотно- 
шение входной и выходной амплитуд в данном случае один к одному. Это значит, 
что уровень входной амплитуды растет до значения 1 @В (1 Дб) и уровень выход- 
ной амплитуды также достигает значения 1 @В (1 Дб). И хотя вы можете, как и в 
функции ОюойИюп (Искажение), добавлять узлы на огибающую линию, для созда- 
ния эффектов ограничения и сжатия вам не требуется этого делать. 


3 Установите ползунковый регулятор ТИгезпо@ (Порог). Функция Сгарс ОБупатс$ 
(Графический компрессор) использует цифровой шумовой фильтр, чтобы обо- 
значить те части аудиоданных, которые должны быть обработаны. Параметр 
Тигезно а (Порог) определяет тот амплитудный уровень, на котором ваши аудио- 
данные начнут подвергаться сжатию или ограничению. Обработка происходит 
тогда, когда амплитуда ваших аудиоданных достигает порогового уровня. 


4 Установите ползунковый регулятор ВаНо (Соотношение). Этот параметр оп- 
ределяет, сколько данных обработано. Соотношение 1:1 означает, что обра- 
ботки не было. Соотношение 2:1 означает, что на каждые 24В (2 децибела) 
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повышения во входной амплитуде, выходная амплитуда повышается только на 
14В (1 Дб). Следовательно, амплитуда сжимается. Если вы зададите самое вы- 
сокое значение соотношения #1 (Бесконечность:1), это приведет к ограни- 
чению. Независимо от того, насколько громкой становится входная амплиту- 
да, она ограничивается уровнем, заданным параметром ТИгезно4 (Порог). 


веб: поно оно 082 0) 2 


Рис. 9.11. Использование функции бгарНс Бупат/с$ (Графический компфессор) 
для применения сжатия и ограничения ваших аудиоданных 


Установите ползунковый регулятор АНаск (Воздействие). Этот параметр оп- 
ределяет, как быстро начинается обработка после того, как входной уровень 
достиг пороговой отметки. Например, входной уровень не обязательно сразу 
же подвергается обработке по достижении пороговой отметки. Медленное 
воздействие означает, что сигнал не будет сжиматься еще какое-то время по- 
сле достижения порогового уровня, он еще будет продолжать звучать какое-то 
время. Таким образом, партии быстрых ударных инструментов не будут за- 
тронуты процессом сжатия, а медленные растянутые части фрагмента будут 
сжаты. Но, если вы хотите ограничить сигнал, лучше применять действитель- 
но быстрое воздействие (такое как 1 тз (1 мс)). 


Установите ползунковый регулятор Вееазе (Освободить). Этот параметр оп- 
ределяет, как быстро будет прекращена обработка (или закрыт цифровой шу- 
мовой фильтр) после того, как входной уровень опустится ниже пороговой 
отметки. Если значение этого параметра будет слишком низким, ваш музы- 
кальный фрагмент может оборваться. Более длинное по времени снятие по- 
зволит обработанным данным прозвучать естественнее. 


Установите флажок рядом с параметром Зупсй З4егео бат (Синхронизиро- 
вать стереоусиление). При обработке стереофонических данных вам будет 
просто необходимо активизировать этот параметр. Это гарантирует одинако- 
вую обработку обоих каналов. 
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8 Установите флажок рядом с параметром Амо бат Сотрепзае (Автоматическая 
компенсация усиления). В примере о работе с вокальными записями говори- 
лось о сглаживании амплитудных уровней. При сжатии сигнала высокие ампли- 
тудные уровни понижаются, но низкие остаются на прежнем уровне. Чтобы вы: 
ровнять амплитудные уровни, необходимо поднять эти низкие уровни. Активи- 
зация параметра АШо Сат Сотрепзае (Автоматическая компенсация усиления) 
предназначена для поднятия низких амплитудных уровней вашего музыкального 
фрагмента, чтобы звук при применении сжатия получился более ровным. 


9 Установите ползунковый регулятор Омрш бат (Усиление на выходе). Этот 
параметр позволяет произвести настройку всей плиты вашего музыкаль- 
ного фрагмента после его обработки. 


10 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа $оипа Рогде внесет реальные изменения в исходные данные. 


11 Щелкните на кнопке ОК. 


Программа Зочупа Гогде применит функцию Сгар с Оупат!с$ (Графический ком- 
прессор) к вашим акустическим данным в соответствии с теми параметрами, ко- 
торые вы установили. 


Функция Ми#-Вапа Оупап!с$ 
(Многополосный компрессор) 


Как и функция Сгар с ОЭупаптс$ (Графический компрессор), функция Ми#-Вапа 
Оупап!с$ (Многополосный компрессор) применяет эффекты сжатия и ограни- 
чения к вашим аудиоданным. Но функция Ми\-Вап4 Бупат!с$ (Многополосный 
компрессор) имеет одно важное отличие - она обрабатывает разные диапазоны 
частот независимо друг от друга. Почему же это так важно? Например, чтобы из- 
бавиться от так называемого «стреляющего» звука «с», этот процесс называют 
«диэссинг» (от англ «Це-езз1те»). Возможно, вы замечали, что во время записи 
вокального произведения, певец иногда произносит звук «с» так, что получается 
звук, близкий к свисту или шипению. Этот звук называют «стреляющее «с»». И 
обычно такой звук портит звучание записи. Процесс избавления от этого звука 
включает сжатие определенных частот в диапазоне звучания. Чтобы использо- 
вать функцию Ми#-Вапа Бупатю$ (Многополосный компрессор), выполните 
следующие действия: 


1 В своем аудиофайле выделите тот фрагмент, который хотите подвергнуть об- 
работке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
данные или выделите все, выбрав в меню команду ЕЧЁ + Заес{ АП (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш [си] +[А)). 
2 Для открытия диалога МиН-Вап4 Оупапс$ (Многополосный компрессор) 


выберите команду меню ЕЙес{$ + Бупапс$ + МиЧ-Вапа (Эффекты + Компрес- 
сор $* Многополосный) (см. Рис. 9.12). 
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Рис. 9.12. Использование функции МиШ-Вапа Бупат!с$ 
(Многополосный компфессоф) для применения эффектов сжатия 
и ограничения к определенным диапазонам частот в ваших аудиоданных 


3 Функция Ми-Вапа Оупат!с$ (Многополосный компрессор), в действительно- 
сти, сочетает в себе четыре функции сжатия/ограничения. Вы найдете четы- 
ре набора элементов управления под названием Вап9$ (Полосы). Используя 
параметр Вап@ # Вура$$ (Полоса # Обход), вы можете подключить или отклю- 
чить каждую полосу частот. Первые две полосы находятся на вкладке Вапд$ 1 & 2 
(Полосы 1 и 2), которая расположена под параметром Вап4 # Вураз$ (По- 
лоса # Обход). Второй набор полос находится на вкладке Вапа$ 3 & 4 (Полосы 
3 и 4). Все полосы одинаковы. Вы можете активизировать любую полосу, 
сбросив флажок с параметра Вапа # Вураз$ (Полоса # Обход). 


4 Установите ползунковый регулятор Тигезпо4 (Порог). Этот параметр работа: 
ет так же, как параметр Тигезпоа (Порог) в функции СгарМс Оупапус$ (Гра- 
фический компрессор). 


5 Установите ползунковый регулятор Атоцпй (Количество). Данный параметр 
идентичен параметру ВаНо (Соотношение) в функции Сгарс Оупапус$ (Гра- 
фический компрессор). 


6 Установите ползунковый регулятор бат (Усиление). Этот параметр управляет 
амплитудой текущей полосы - той, с которой вы работаете в настоящий мо- 
мент, на выходе. Вы можете использовать параметр бат (Усиление), чтобы 
определить, какое количество обработанного сигнала с каждой полосы при- 
сутствует в окончательной версии обработки в функции Ми-Вапа Оупап!с$ 
(Многополосный компрессор) на выходе. 
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АВТОМАТИЧЕСКОЕ ОБНАРУЖЕНИЕ ПОРОГОВОЙ ОТМЕТКИ 


В функции МиШ-Вапа Эупатгс$ (Многополосный компрессор) есть также и 
свойство автоматического обнаружения пороговой отметки. После акти- 
визации данного свойства пороговая отметка обнаруживается автомати- 
чески, когда вы нажимаете кнопку Ргемем/ (Предварительное прослушива- 
и. ние) для предварительного прослушивания, прежде чем утвердить нало- 
=  женные эффекты. Для включения этого свойства установите флажок ря- 
дом с параметром Сарйиге ТВгезНо!4 (Захватить порог) в нижней части 
диалога. Свойство Сарйиге ТвгезПо!4 (Захватить порог) необходимо для 
выявления исходной установки параметра Твгезпо!а (Порог). Чтобы вне- 
сти дополнительные настройки параметра Твгезпо!а (Порог), сбросьте 
флажок рядом с параметром Сар{иге ТвгезПо!4 (Захватить порог). 


Установите ползунковый регулятор АНаск Тйте (Время воздействия). Данный 
параметр работает так же, как и параметр АНаск (Воздействие) в функции 
СгарШс ОБупат!с$ (Графический компрессор). 


Установите ползунковый регулятор Нееазе Тите (Время отпускания). Этот 
параметр работает так же, как и параметр Вееазе (Освободить) в функции 
Сгарыс Бупап!с$ (Графический компрессор). 


Выберите категорию для параметра Туре (Тип). Этот параметр определяет 
тип эквалайзера, который необходим для обработки вашего музыкального 
фрагмента. О типах эквалайзера говорилось в главе 8, в разделе о параметри- 
ческом эквалайзере. При выборе категории Ёом-Зпей (Фильтр низких частот) 
отфильтровываются низкие частоты. При выборе категории НаИ-зпей 
(Фильтр высоких частот) отфильтровываются высокие частоты. Категория 
Вап4-Моёсв (Полосно-режекторный фильтр) отфильтровывает какую-то кон- 
кретную частоту. Например, если вы хотите убрать стреляющий звук «с» из 
своих аудиоданных, вы, скорее всего, будете использовать категорию Вапа- 
Моей (Полосно-режекторный фильтр). 


Установите ползунковый регулятор СещмегАБо\ме/Вею\м (Центральная/ 
Выше/Ниже). Этот параметр определяет частоту, выше которой, ниже кото- 
рой или на которой будет сжиматься содержимое вашего музыкального фраг- 
мента (смотрите раздел о параметрическом эквалайзере в главе 8). Что каса- 
ется примера со стреляющим звуком «с», подходящей настройкой для этого 
параметра будет 5000 Гц. 


Если вы выбираете категорию Вап@-Мойсв (Полосно-режекторный фильтр), 
вам необходимо также задать параметр МАИ (Ширина). Этот параметр опре- 
деляет тот диапазон частот вокруг центральной частоты, на который будет 
наложен эффект сжатия. Низкое значение этого параметра активизирует, 
главным образом, ту единственную частоту, которую вы указали в качестве 
значения для параметра Сещег (Центральная). Высокое значение этого пара- 
метра накладывает обработку на диапазон частот вокруг центральной часто- 
ты. Что касается примера со стреляющим звуком «с», подходящей настройкой 
для этого параметра будет низкое значение, такое как 1.0. 
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12 Для каждой частоты, которую вы планируете использовать, повторите выше- 
указанные шаги, начиная с активизации требуемой полосы, сбросив флажок с 
параметра Вапа # Вура$$ (Полоса # Обход). 


13 Установите флажок рядом с параметром Зупсй З4егео бат (Синхронизиро- 
вать стереоусиление). При обработке стереоданных вам будет просто необхо- 
димо активизировать этот параметр. Это гарантирует одинаковую обработку 
обоих каналов. 


14 Установите ползунковый регулятор Ощри бат (Усиление на выходе). Этот 
параметр позволяет произвести настройку всей амплитуды, со всех полос в 
функции Ми#-Вапа ОБупапс$ (Многополосный компрессор). 


15 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа Зоипа Рогде внесет реальные изменения в исходные данные. 


ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ПАРАМЕТРЫ 


При предварительном прослушивании вашего фрагмента вы можете ис- 
пользовать измерители уровней, которые есть в каждой полосе, чтобы от- 
слеживать уровни входа, выхода и сжатия. Для этого убедитесь, что акти- 
визирован параметр ЕпаШе Меег$ (Включить измерители), который нахо- 
А и. — дится у нижнего края диалога. Чтобы переключиться с текущего входного 
= или выходного уровней, щелкните на кнопке тпри/Ошри (Вход/Зыход), кото- 
и рая находится под каждым набором измерителей. Кроме того, если вы хоти- 
те услышать свой фрагмент с наложенным эффектом лишь на одной полосе, 
чтобы убедиться в правильности настройки, просто активизируйте пара- 
метр Зоо (Соло) для данной полосы. Сбрасывание флажка с параметра Зоо 

(Соло), возвращает обработку на все остальные доступные полосы. 


16 Щелкните на кнопке ОК. 


Программа Зоипа РГогде применит функцию Ми#-Вапа Бупатс$ (Многополосный 
компрессор) к вашим акустическим данным в соответствии с теми параметрами, 
которые вы установили. 


Функция Епуе!оре (Огибающшая) 


Возможно, вам в это трудно поверить, но функция Епу@оре (Огибающая) рабо- 
тает, фактически, так же, как и функция Сгаршс Раде (Графическое постепенное 
изменение), о которой говорилось в главе 8. В документации программы $0упа 
Рогде говорится, что функция Епуеюре (Огибающая) отличается от «команды 
Сгарс Рае (Графическое постепенное изменение), которая просто изменяет 
форму волны на конкретное значение на протяжении какого-то промежутка вре- 
мени». Что касается функции Епуеюре (Огибающая), то усиление в каждый мо- 
мент рассчитано динамически, чтобы в результате получить конкретно вычер- 
ченную огибающую. Например, если вы возьмете синусоидальную волну (основной 
тип формы звуковой волны, для более подробной информации смотрите раздел 
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о звуковом синтезе в главе 8) с амплитудой -124В (-12 Дб) и примените к ней функ- 
цию Епуеюре (Огибающая) с графиком, который настроен на повышение ампли- 
тудного уровня до -69В (-6 Дб), то результатом будет синусоидальная волна с ам- 
плитудой -6 ЧВ (-6 Дб). Если вы сделаете то же самое с функцией Сгаршс Раде 
(Графическое постепенное изменение), то у синусоидальной волны будет ам- 
плитуда -18 аВ (-18 Дб), потому что 6 плюс 12 равняется 18. Функция Епуеюре 
(Огибающая) задает амплитудный уровень абсолютно, а функция СгарМс Раде 
(Графическое постепенное изменение) - относительно. 


1 В своем аудиофайле выделите тот фрагмент, который хотели бы подвергнуть 
обработке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
данные или выделите все, выбрав в меню команду Е@Й + Заес{ А! (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш | С |. А |. 


2 Для открытия диалога Епуеюоре (Огибающая) выберите команду меню ЕЙес + 
Епуеюре (Эффекты + Огибающая) (см. Рис. 9.13). В диалоге отображен гра- 
фик. По левому краю графика расположены значения амплитуды от 0 до 100%. 
На графике отображена линия (огибающая), представляющая собой ампли- 
тудную огибающую, которая будет применяться к выбранному вами музыкаль- 
ному фрагменту. Левый конец огибающей представляет собой начало вы- 
бранного фрагмента, а правый - конец. Если огибающая задана таким обра- 
зом, что ее левый конец находится в самой нижней части графика, а правый 
конец - в самом верхнем, то к вашему музыкальному фрагменту будет приме- 
няться линейное повышение амплитуды. Как вы видите, левый конец оги- 
бающей находится на значении 0%, а правый - на значении 100%. Это значит, 
что громкость вашего музыкального фрагмента будет начинаться с 0%, а за- 
канчиваться на максимальном значении. Так это работает. 


Рис. 9.13. Функция Епуе!оре (Огибающая) выглядит почти так же, 
как функция агарЫс Раде (Графическое постепенное изменение) 


3 Вы можете изменить форму огибающей на графике перетаскиванием малень- 
ких прямоугольников, расположенных на концах огибающей. Эти прямо- 
угольники называют узлами. 
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ВАРИАНТЫ НАСТРОЙКИ $НО\/ И/АУЕ (ПОКАЗАТЬ ВОЛНУ) 


Если вы накладываете огибающую на стереофонический файл, вы можете 
отобразить звуковые данные на фоне графика, активизировав параметр 
Зпом/ игауе (Показать волну). Вы можете отобразить данные с левого или 
правого каналов или микшировать оба канала. Выделите нужный параметр 
из открывающегося списка Зпвом И/ауе (Показать волну). Отображение 
акустических данных не оказывает влияние на применение эффекта оги- 
бающей к вашему музыкальному фрагменту. В том случае, если вы захо- 
тите наложить данный эффект на один из стереоканалов, перед откры- 
тием диалога Епуеоре (Огибающая) вам необходимо выбрать акустиче- 
ские данные только из этого канала. | 


4 Если вы хотите создать сложные изменения амплитуды, вы можете добавить 
узлы на огибающую. Для этого необходимо дважды щелкнуть мышью в любом 
месте огибающей. Вы можете добавить любое количество узлов. Чем больше 
узлов вы добавите, тем более гибким станет график. 


5 Если вы переместили узел, а затем решили вернуть его на то место, которое 
он занимала, по умолчанию, щелкните на нем правой кнопкой мыши и выбе- 
рите команду меню $6е 14о Беаий (Установить на значение по умолчанию). 
Чтобы переместить несколько узлов, щелкните мышью на близлежащей об- 
ласти и перетащите мышь вокруг выбранных узлов, чтобы их выделить. Затем 
щелкните мышью на одном из выделенных узлов и перетащите всю группу. 


6 Чтобы быстро установить узел на значение 0%, щелкните на нем правой 
кнопкой мыши и выберите команду меню $@ 40 Мт (Установить на мини- 
мальное значение). Чтобы быстро установить узел на значение 100%, щелк- 
ните на нем правой кнопкой мыши и выберите команду меню $61 {о Мах (Ус- 
тановить на максимальное значение). 


7 Для настройки узла на определенное значение щелкните на нем правой кноп- 
кой мыши и выберите команду меню $е{ {0 (Установить на). Затем введите 


значение и нажмите клавишу . 


8 Для удаления узла щелкните на нем правой кнопкой мыши и выберите коман- 
ду меню Веще (Удалить). 


9 Вы можете также изменить форму огибающей между узлами (такие отрезки 
называют сегментами). Щелкните правой кнопкой мыши на отрезке между 
двумя узлами и выберите один из параметров изменения в меню. 'Гаким обра- 
зом вы можете управлять частотой (скоростью) накладываемых на огибаю- 
щую изменений в акустических данных. Если вы выбираете категорию Нпеаг 
Раде (Линейный переход), это значит, что на данном сегменте скорость изме- 
нений остается стабильной. Выбор категории Раз4{ Рае (Быстрый переход) 
означает, что в начале сегмента скорость огибающей высокая, а в конце - 
очень низкая. Результатом выбора категории $1о\ Раде (Медленный переход) 
будет очень низкая скорость огибающей в начале сегмента и очень высокая — 
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в конце. Если вы выбрали категорию Зтос Раде (Гладкий переход), то в нача- 
ле сегмента скорость огибающей будет очень низкая, в середине - будет идти 
ускорение и в конце - снова замедление. Категория Зпагр Раде (Резкий переход) 
означает, что скорость огибающей очень высока в начале сегмента, в середине 
идет замедление темпа, а в конце скорость снова увеличивается. Команда Ноа 
(Удерживать) означает, что перехода от одного узла к следующему нет вообще. 
Огибающая мгновенно переходит от первого узла сегмента к последнему. 


10 Существует функция, средствами которой можно быстро создать огибающую, 
противоположную исходной. Щелкните правой кнопкой мыши на огибающей 
и выберите команду меню ЕЙр АП Ро!{$ (Отобразить все точки). 


11 Установите флажок рядом с параметром Зтос! бат 10 Мтите О11ютюп оп 
З1еер Зюре$ (Плавное усиление для минимизации искажения в местах резкого 
спада или нарастания огибающей). Этот параметр замедляет амплитудные из- 
менения, чтобы не было резких скачков, которые могут привести к искаже- 
нию звучания. В обычной практике данный параметр активизирован. 


12 Щелкните на кнопке Ргеме\м (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа Зоипа Рогде внесет реальные изменения в исходные данные. 


13 Щелкните на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Рогде применит функцию Епуеюре (Огибающая) к вашим аку- 
стическим данным в соответствии с теми параметрами, которые вы установили. 


Функция Саррег/5пррег 
(Дробление звука на мелкие части) 


Функция Саррег/$тррег (Дробление звука на мелкие части) несколько необычна. 
Она необычна не в смысле производимых эффектов, а в смысле способа произ- 
ведения эффектов. Функция баррег/Зпррег (Дробление звука на мелкие части) 
накладывает эффекты тремоло, трели или просто неаккуратности при записи. 
Это делается путем добавления данных к вашему музыкальному фрагменту или их 
вырезания. Количество данных, которое добавляется или удаляется, очень мало, 
поэтому запись не нарушается, а получается интересный эффект. Проблема в 
том, что при добавлении или удалении данных изменяется длительность звуча- 
ния музыкального фрагмента, что не всегда желательно. В этом случае вы мо- 
жете использовать функцию Тите З4теспег (Изменение времени), чтобы за- 
фиксировать длительность звучания обрабатываемого фрагмента. Функция 
Саррег/Зтррег (Дробление звука на мелкие части) работает следующим образом: 


1 В своем аудиофайле выделите тот фрагмент, который хотите подвергнуть об- 
работке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
данные или выделите все, выбрав в меню команду ЕВИ + Зеес! АН (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш си |-[А]. 
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2 Для открытия диалога баррег/Зпррег (Дробление звука на мелкие части) вы- 
берите команду меню ЕЙес{$ + баррег/Зпррег (Эффекты + Дробление ее на 
мелкие части) (см. Рис. 9. ный 


‚Осер (И) - — Озньие ©) 


Егеа, {© от еуегиз (0, 0001 [< ооо оно: 


ны Е 1 


п: т | 
Ъ Сарре баррег/5пррег_ я СРУ % | ЕроНРО. - 


баесноп: соо. 690:0.503 (50.0250 т —— 
а ны 


ре 
|" 
{ 
| 
: 
|. 
| 
| 


Рис. 9.14. Использование р Саррег/$тррег (Дробление звука на мелкие части) 
для наложения эффектов тремоло, трели или просто неаккуратности при записи 


3 Выберите режим для параметра ЕНес (Эффект), установив флажок рядом с 
названием режима. При выборе режима Саррег (Добавление паузы) в ваш 
фрагмент будут добавлены небольшие паузы, что удлинит ваш файл. При вы- 
боре режима Зтррег (Вырезание данных) из вашего фрагмента будут выреза- 
ны небольшие кусочки данных, что сделает ваш файл короче. 


4 Установите ползунковый регулятор Ргед 40 бар/Зтр Еует$ (Частота для собы- 
тий дробления звука на мелкие части). Этот параметр определяет, сколько пауз 
будет добавлено или сколько кусочков данных вырезано. Чем ниже значение 
настройки, тем меньшее количество изменений будет наложено на ваш файл. 
Чем значение выше, тем больше изменений будет в вашем файле. При исполь- 
зовании режима Саррег (Добавление паузы) высокие значения параметра Ргед 
40 Сар/Зтр Еует$ (Частота для событий дробления звука на мелкие части) мо- 
гут привести к эффекту «гудения», а при использовании режима Зтррег (Вы- 
резание данных) - к эффекту неаккуратной записи. 


5 Установите ползунковый регулятор Кепд{Й о! Опе Еуеги (Длительность одного 
события). Данный параметр определяет длительность (в секундах) каждой 
паузы или вырезанного фрагмента. Чем меньше значение параметра, тем ко- 
роче пауза или вырезанный сигнал. Чем больше значение, тем пауза или вы- 
резанный фрагмент длиннее. Для наложения слабого эффекта используйте 
низкие значения. Чтобы заметно изменить исходную форму вашего аудио- 
файла, используйте высокие значения данного параметра. 


6 Если вы замечаете, что использование функции баррег/Зтррег (Дробление 
звука на мелкие части) ведет к появлению кратковременных импульсных по- 
мех в обработанном музыкальном фрагменте, перемещая ползунковый регу- 
лятор, настройте параметр Раде Еддез о! Еасп Еуеп{ (Сгладить звук на грани- 
цах каждого события). Это сделает плавными переходы к каждому событию и 
избавит вас от проблем в дальнейшем. 
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7 Щелкните на кнопке Ргеме\м (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
‘слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа Зоипа Рогде внесет реальные изменения в исходные данные. 


8 Щелкните на кнопке ОК. 


Программа Зоупа Рогде применит функцию Саррег/Зтррег (Дробление звука на 
мелкие части) к вашим акустическим данным в соответствии с теми параметра- 
ми, которые вы установили. 


Функция Мое Са{е (Шумовой фильтр) 


О цифровых шумовых фильтрах уже упоминалось в отношении других функций, 
таких как сжатие и ограничение. Для удаления частей ваших аудиоданных вы 
можете использовать шумовые фильтры независимо. Например, если вам нужны 
фрагменты полной тишины (между предложениями или фразами) при записи 
вокального диалога, вы можете использовать шумовой фильтр. Функция М№озе 
Сае (Шумовой фильтр) предназначена именно для этого, и работает она сле- 
дующим образом: 


1 В своем аудиофайле выделите тот фрагмент, который хотите подвергнуть об- 
работке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
данные или выделите все, выбрав в меню команду ЕЯ + З@ес{ А! (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш +[А]). 


2 Для открытия диалога №о!зе бае (Шумовой фильтр) выберите команду меню 
ЕНес{$ + М№о{5е Сае (Эффекты + Шумовой фильтр) (см. Рис. 9.15). 


снево®). 


Рис. 9.15. Использование функции Мо!5е бае (Шумовой фильтр) в целях создания 
фрагментов полной тилиины в тихих местах обрабатываемого фрагмента 


3 Установите ползунковый регулятор Тигезпо4 Ёе\уе! (Пороговая отметка). 
Данный параметр задает амплитуду, на которой сигнал проходит через шумо- 
вой фильтр свободно. Любая амплитуда ниже пороговой отметки отфильтро- 
вывается и преобразуется в паузу. 
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4 Установите ползунковый регулятор АНаск Тите (Время воздействия). Данный 
параметр определяет, насколько быстро после достижения входным уровнем 
пороговой отметки открывается шумовой фильтр и начинает пропускать аку-_ 
стические данные. Низкое значение параметра позволяет фильтровать быст- 
рые, ударные звуки. Высокое значение ведет к более медленному открыванию 
фильтра, поэтому через него проходит меньшее количество данных. 


5 Установите ползунковый регулятор В@еазе Тйте (Время отпускания). Данный 
параметр определяет скорость, с которой закрывается шумовой фильтр, по- 
сле того как входной уровень опускается ниже пороговой отметки. Низкое 
значение параметра ведет к быстрому закрытию шумового фильтра, это под- 
ходит для ударных инструментов. Высокое значение хорошо использовать для 
длительных звуков, таких как, например, длинная нота, сыгранная на форте- 
пиано, или другой звук с большим отражением, потому что шумовой фильтр 
закрывается медленнее. 


6 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа Зоипа Рогде внесет реальные изменения в исходные данные. 


7 Щелкните на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Рогде применит функцию №озе бае (Шумовой фильтр) к вашим 
акустическим данным в соответствии с теми параметрами, которые вы установили. 


Реверберация 


Как и некоторые из ранее упомянутых функций, реверберация - это форма за- 
держки. Это особая задержка, потому что вместо отдельных повторений эха 
функция реверберации добавляет серию очень коротких повторений эха, кото- 
рые призваны смоделировать какое-то окружение. Другими словами, ревербера- 
ция создает плотную серию повторений эха, которые звучат настолько близко 
друг к другу, что получается звуковая волна. И тогда обрабатываемый фрагмент 
звучит так, как он бы звучал в каком-то конкретном окружении, например в 
большом концертном зале. При использовании эффектов реверберации про- 
граммы Зоипа Рогде обрабатываемый музыкальный фрагмент будет звучать так, 
как бы он звучал при его записи в разных местах: на стадионе, в клубе или даже 
как «живая музыка» на сцене. В программе $оипд Рогде есть два вида этого эффек- 
та: Веуегь (Реверберация) и Асоиз#с Митог (Акустическое зеркало). 


Функция Кеуегф (Реверберация) 


Для наложения основных эффектов реверберации программа ЗоупЧ Рогде ис- 
пользует функцию Неуе (Реверберация). Чтобы применить эту функцию, вы- 
полните следующие шаги: 


1 В своем аудиофайле выделите тот фрагмент, который хотите подвергнуть об- 
работке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
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данные или выделите все, выбрав в меню команду ЕЯН + З@ес{ АП (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш [с ]+[А)). 


2 Для открытия диалога Веуе (Реверберация) выберите команду меню ЕЙес{$ + 
Аеуегь (Эффекты + Реверберация) (см. Рис. 9.16). 


Ч речь 


о _ Е: |.. 


|| пене [Вон зтайтот СМ]. 
ты Е = — — Езйу тедесвоп ув: . т 2. | 


С руок Рембо Баром Ш 
(ай. о 0 48) (её. 60 0 98) (194. 10048) о 
-_ ] Авепиаке Баз Гтед, Бек (100 5,000 Н:); 


лень 


р. и————ю—Ю—о—о— 


Е Е 
| Е [7 АНелоае НЮР Редз. аБоче (100 15,000 нг):  - 


Е г 
№; Веуеь_Д ты СРО % (24-Ы% ргосезюя) Е 
Заесвол; 00:00:00.000 0 00:00:02.500 (00:00:02.500) | 
| СоллевЕ: ВЕЛЕСОВА Не. 


енемемекенеееьныыы =: РММ меннее фе РАННИМИ МИНИМУМ УНЫНРИНММНЫНЫМЫНИММеНМНЫН 


ее 


Рис. 9.16. Использование функции Веуегь ( Реверберация) для применения 
основных эффектов реверберации к обрабатываемому фрагменту 


3 Выберите категорию для параметра ВеуегегаНоп Мое (Режим ревербера- 
ции). Данный параметр определяет тип окружения, который вы пытаетесь 
смоделировать. Названия тех категорий, которые доступны в данном пара- 
метре, говорят сами за себя. Например, для создания впечатления, что фраг- 
мент проигрывается в каком-то маленьком помещении, выберите категорию 
Вичы ЗтаН Воот (Маленькая светлая комната). Чтобы смоделировать большее 
пространство, выберите категорию Сауегтоиз Зрасе (Пространство пещеры). 


4 Установите ползунковые регуляторы Огу Ош (Уровень исходного сигнала) и 

_ Лемеф Ощ (Уровень реверберации). Эти параметры объяснялись ранее в главе. 
Они похожи на параметры Огу Ош (Уровень исходного сигнала) и \Меь Ош (Об- 
работанный сигнал), используемые в других функциях. Вы должны отметить, 
тем не менее, что в случае наложения эффекта реверберации, параметры Огу 
Ош (Уровень исходного сигнала) и Вемеь Ош (Уровень реверберации) также 
влияют на звучание эффекта. Если параметр Огу Ош (Уровень исходного сигна- 
ла) принимает высокое значение, а параметр Веме Ош (Уровень ревербера- 
ции) - низкое, ваш музыкальный фрагмент звучит так, как если бы он проигры- 
вался на переднем плане воображаемого окружения. Если, наоборот, параметр 
Огу Оч! (Уровень исходного сигнала) принимает низкое значение, а параметр 
РеуегЬ Ош (Уровень реверберации) - высокое, ваш музыкальный фрагмент зву- 
чит так, как если бы он проигрывался в глубине воображаемого окружения. Ес- 
ли вы хотите услышать фрагмент, как будто вы занимаете место в задних рядах 
концертного зала, установите параметр Огу Ош (Уровень исходного сигнала) на 
низкое значение, а параметр НеуегЬ Ои{ (Уровень реверберации) - на высокое. 
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5 Выберите категорию для параметра Еайу Вейесйоп Зуе (Стиль ранних отра- 
жений). В любом закрытом помещении звук отражается в виде быстрых по- 
вторений эха, потому что рядом находятся отражательные поверхности 
(такие как стены). Эти повторения эха называют ранними отражениями сиг 
нала. И чтобы имитации, производимые функцией Веме!Ь (Реверберация), 
звучали более правдоподобно, программа Зоупа Рогде предлагает вам средство 
управления содержимым ранних отражений при наложении эффекта ревер- 
берации. Параметр Еайу Вейесйоп $1Уе (Стиль ранних отражений) и является 
таким средством. Выбор режима зависит от окружения, которое вы пытаетесь 
имитировать. Это может быть небольшое помещение, в этом случае вам необ- 
ходимо выбрать режим с быстрым временем (измеряемым в миллисекундах), 
такой как режим Моде 2 (Режим 2) (8 мс). Режим с медленным временем, на- 
пример Моде 6 (Режим 6) (36 мс), выбирается при моделировании окружения 
большого помещения. | 


6 Установите ползунковый регулятор Еайу Ош (Уровень ранних отражений). 
Этот параметр задает громкость звучания ранних отражений при эффекте ре- 
верберации. Чем меньше размер помещения, тем меньшее количество ранних 
отражений сигнала будет звучать. И, наоборот, при большом размере поме- 
щения слышится большее количество отражений. 


7 Установите ползунковый регулятор Оесау Тите (Время затухания). При нало- 
жении эффекта реверберации на свой аудиофайл, вам необходимо подумать, 
какой тип окружения вы хотите создать. Это поможет вам при настройке паря- 
метров. Формально, параметр Оесау Тите (Время затухания) определяет коли- 
чество времени, необходимое для затухания реверберации. Но вам лучше поду- 
мать о том, что, устанавливая значение для этого параметра, вы управляете 
размерами виртуального помещения. Чем ниже значение параметра, тем мень- 
ший размер помещения вы создаете, и наоборот. Поэтому, если вы хотите, что- 
бы ваш музыкальный фрагмент звучал так, как если бы он проигрывался в ма- 
ленькой комнате, тогда лучшим значением для параметра Оесау Т!те (Время за- 
тухания) будет примерно 0.5 зесопа$ (0,5 с). Если размеры вашего виртуального 
окружения большие, то вам лучше выбрать значение примерно 3 $есопа$ (3 с). 


8 Установите ползунковый регулятор Рге-Беау (Предварительная задержка). 
Этот параметр во многом подобен параметру Оесау Тите (Время затухания) за 
тем исключением, что он задает время между звучанием вашего аудиофайла и 
началом эффекта реверберации. Это еще одно средство управления размера- 
ми создаваемого окружения, которое позволяет добиться большего сходства 
при имитации. Для маленьких помещений используйте низкое значение (та- 
кое как 1 мс), для больших - высокое (например, 70 мс). 


9 Установите ползунковые регуляторы АЦепиме Ва$$ Егед Ве!о\м (Затухание ба- 
совых частот, ниже значения) и АНепийе Нюп Ргедиепсе$ АБоуе (Затухание 
высоких частот, выше значения). Вам кажется, что эти параметры похожи на 
настройки эквалайзера? Вы правы. Использование этих настроек также по- 
могает создавать более правдоподобные имитации, потому что маленькие 
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закрытые помещения заглушают некоторые частоты акустического диапазо- 
на, а в большом или открытом помещении звучание обычно бывает чище, по- 
тому что поддерживается больший диапазон частот. 


Параметры АЧепиае Ва$$ РЕгед Вею\! (Затухание басовых частот, ниже значения) и 
АЦепиае Нан Ргедиепсе$ АБоуе (Затухание высоких частот, выше значения) дей- 
ствуют как стабилизационные функции НЮП-Ра$$ (Фильтр высоких частот) и Вом- 
Ра$$ (Фильтр низких частот), о которых говорилось ранее. Если вы активизируете 
параметр АЧепиме Ваз$ Егед Вею\ (Затухание басовых частот, ниже значения) и 
устанавливаете его значение (в герцах), то все частоты выше указанного значения 
проходят через фильтр и участвуют в создании эффекта, а все частоты ниже ука- 
занной в значении параметра отсекаются. При активизации параметра АНепиае 
Ной Ргедиепсе$ АБоуе (Затухание высоких частот, выше значения) все частоты 
ниже указанной будут проходить через фильтр, а те, что выше - отсекаться. При- 
меры установки данных параметров вы можете посмотреть в заготовках. 


10 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа Зоипа Рогде внесет реальные изменения в исходные данные. 


11 Щелкните на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Гогде применит функцию НеуегЬ (Реверберация) к вашим аку- 
стическим данным в соответствии с теми параметрами, которые вы установили. 


Функция Асоизйс Мигог (Акустическое зеркало) 


Функция АсоизНс Митог (Акустическое зеркало) также имитирует окружение, но 
она гораздо более сложная, чем функция реверберации. Имитации функции 
Асои$йс Митог (Акустическое зеркало) основываются на реальном окружении. 
Она работает следующим образом: 


1 [В своем аудиофайле выделите тот фрагмент, который вы хотите подвергнуть 
обработке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
данные или выделите все, выбрав в меню команду ЕЯН + Зеес{ АП (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш [ Си |[А)). 


2 Для открытия диалога АсоизИс Митог (Акустическое зеркало) выберите команду 
меню ЕЙес{$ + Асоиз#с Митог (Эффекты + Акустическое зеркало) (см. Рис. 9.17). 


3 Выберите категорию для параметра Итриу!$е (Импульс). Функция Асои$Чс 
Митог (Акустическое зеркало) основывает свои имитации окружения на ре- 
альном окружении, используя то, что Зопу называет «файлами импульсов». 
Файл трш5зе (Импульс) подобен действительной записи акустического про- 
странства или акустической сигнатуре. Он моделирует характеристики реаль- 
ного окружения, такого как концертный зал или даже кухня в жилом доме. Про- 
грамма Зоипа Рогде предлагает вам большую коллекцию импульсных файлов для 
использования, чтобы вы могли создать разное реальное окружение для своего 
звукового файла. Если в открывающемся списке параметра итризе (Импульс) 
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не отражены никакие файлы, щелкните на кнопке Вгомзе (Просмотр) для 
отображения диалога Ореп три зе РИе (Открыть импульсные файлы) и выбе- 
рите файл таким образом. Импульсные файлы имеют разрешение .$Й. 


|. ыы а пед, (На 50 В 
О сопмей толо ко вагео 


од созкуфреея (1 оная о 5 НОЧНОН): 
:00.000 о 00:00:02.500 (00:00:02.500) о 


Рис. 9.17. Использование функции Асоизйс Мйтог (Акустическое зеркало) для применения 
сложных эффектов имитации окружения к обрабатываемому фрагмент) 


КРЕАТИВНЫЕ ИМПУЛЬСЫ 


Помимо моделирования окружения, импульсные файлы можно использовать 
для моделирования характеристик разного акустического оборудования, 
включая микрофоны. Это означает, что ваш файл может звучать так, как 
если бы он был записан при использовании микрофона определенного типа 
и функции Асоиз$Нс Митог (Акустическое зеркало), даже если у вас нет та- 
кого микрофона. Программа Зоипа Еогде предлагает разные файлы 
/три!зе (Импульс) по микрофонам. Эффект получается великолепным. 


Кроме того, функция АсоизИс Митог (Акустическое зеркало) позволяет 
вам использовать любой обычный У/ИАУ-файл длительностью менее 12 с в 
качестве основы для его обработки. Используя функцию таким образом, 
можно получить действительно причудливые эффекты. Для этого, при 
выборе категории в параметре 1три!зе (Импульс), выберите вместо фай- 
ла (трибе (Импульс) файл У/АУ. Звуковые эффекты работают здесь пре- 
красно. Например, попробуйте использовать звук короткого автомобиль- 
ного гудка при обработке вашего файла. Интересно получается, не так 
ли? Вы можете использовать функции синтеза программы $оипа Еогде для 
создания файлов АМ, чтобы использовать при наложении эффекта 
АсоизНс Митог (Акустическое зеркало). (Функции синтеза будут обсуж- 
даться в главе 10.) 


ЕЕ нии 


4 Установите ползунковые регуляторы Огу Ош (Уровень исходного сигнала) и 
\е! ОиЁ (Обработанный сигнал). Эти параметры работают таким же образом, 
как и параметры Огу Ош (Уровень исходного сигнала) и Неуеф Ош (Обрабо- 
танный сигнал) функции ВеуегЬ (Реверберация). 
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5 Установите ползунковый регулятор Везропзе Мейн (Ширина стереополя). 
Данный параметр управляет шириной стереополя. Он работает так же, как 
функция Рап/Ехрапа (Панорама/Расширить), о которой говорилось в главе 8. 
При значении 50 получается обычное отображение стерео. Чем ближе к зна- 
чению 0 ваш выбор, тем более узким становится стереополе. Это означает, 
что звуки как будто бы сжимаются между звуковыми колонками. При выборе 
значения 0 стереофонический сигнал, фактически, преобразуется в монофо- 
нический. Чем ближе сделанная вами настройка к значению 100, тем шире 
стереополе. Стереополе в этом случае как будто бы расширяется и выходит за 
пределы действия колонок. 


6 Установите ползунковый регулятор Везропзе Ое!ау (Задержка отклика). Дан- 
ный параметр идентичен параметру Рге-Беау (Предварительная задержка) 
функции Неуегь (Реверберация). При положительной настройке (в мс) обра- 
ботанный фрагмент звучит позже исходного. Вы можете использовать эту на- 
стройку для имитации большого пространства. Для создания необычного эф- 
фекта вы можете использовать отрицательные значения параметра. И тогда 
обработанный аудиофайл будет звучать ранее исходного. Получается пример- 
но как звучание эффекта реверберации до звучания фрагмента, на который 
накладывался этот эффект реверберации. 


7 Установите ползунковый регулятор Рап (Панорама). Этот параметр работает 
так же, как и любой другой параметр панорамы, о котором упоминалось ра- 
нее. Он позволяет панорамировать обработанный фрагмент в любое место 
стереопространства. 


$ Ранее уже объяснялось, как работает параметр Весау Т!те (Время затухания) в 
функции ВеуегЬ (Реверберация). Данный параметр управляет временем, не- 
обходимым для затухания эффекта реверберации (или, другими словами, по- 
зволяет вам управлять размерами искусственно создаваемого окружения). Па- 
раметр Арру Епуеюре ап4 Мтй ОБесау То (Применить огибающую и ограни- 
чить затухание до) функции АсоизНс Митог (Акустическое зеркало) работает 
так же, как параметр ОБесау Тйте (Время затухания). Параметр Арр!у Епуеоре 
(Применить огибающую) позволяет вам управлять длительностью выделенно- 
го импульсного файла, что, в свою очередь, является средством управления 
длительностью обработки. Это значит, что вы можете использовать данный 
параметр для управления размерами комнаты, которую вы моделируете. На- 
пример, если вы выбираете импульсный файл, имитирующий кухню в жилом 
доме, то при использовании параметра Арр!у Епуеюоре (Применить огибаю- 
щую) вы сможете определиться с конкретными размерами кухни. Для этого 
просто установите флажок рядом с названием параметра и введите количест- 

_во секунд (которое ограничено длительностью импульсного файла, который 
вы используете). Введите небольшое значение для имитации небольшого про- 
странства и большое значение - для имитации большого пространства. 


Но параметр Арру Епуеюре (Применить огибающую) предлагает даже большую 
степень управления. 
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9 Откройте вкладку Епуеюре (Огибающая) в нижней части диалога Асоизйс Митог 
(Акустическое зеркало). Вы увидите график, представляющий амплитуду (ле- 
вая сторона) импульсного файла на протяжении времени (нижний край). 


Этот график работает так же, как и график для функции Епуеюре (Огибающая), 
о котором говорилось ранее. Единственное отличие состоит в том, что этот 
график управляет амплитудой импульсного файла, который применяется к ва- 
шему звуковому фрагменту, а не к амплитуде всего фрагмента, выделенного для 
обработки. 


10 Вернитесь на вкладку Сепега! (Общие) и установите флажок рядом с назва- 
ниями параметров Ёом-ЗпеМ За“ Ргед (Включить фильтр низких частот) и 
Нав-зпен З4ай Ргед (Включить фильтр высоких частот). Эти параметры рабо- 
тают так же, как параметры АНепиае Ва$$ Ргед Вео\ (Затухание басовых час- 
тот, ниже значения) и АНепиме Нан Ргедиепсе$ АБоуе (Затухание высоких 
частот, выше значения) функции Веуегь (Реверберация) соответственно. 


11 Если вы работаете с монофоническим файлом, вы все равно можете имитиро- 
вать стереофоническое окружение, используя функцию АсоизИс Митог (Аку- 
стическое зеркало). Для этого просто активизируйте параметр Сопуей Мопо {о 
З1егео (Преобразовать моно в стерео). 


12 Установите ползунковый регулятор параметра @ичаШу/Зрее4 (Качест- 
во/ Скорость), чтобы задать качество обработки функцией АсоизИс Митог 
(Акустическое зеркало). Чем выше качество, тем медленнее будет проходить 
обработка, но, если ваш файл не слишком большой, лучше применять лучшее 
качество - значение 5 (или Высокая / Медленная). 


13 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа Зоипа Рогде внесет реальные изменения в исходные данные. 


14 Щелкните на кнопке ОК. 


15 Программа Зоипа Рогде применит функцию АсоизЯс Митог (Акустическое зер- 
кало) к вашим акустическим данным в соответствии с теми параметрами, ко- 
торые вы установили. 


КРАТКАЯ ИНФОРМАЦИЯ И ВОССТАНОВЛЕНИЕ 


При работе с функцией АсоизИс Митог (Акустическое зеркало) вы, возмож- 
но, заметили две дополнительные вкладки в нижней части диалога: 
Зиттагу (Краткая информация) и Весочег (Восстановить). На вкладке 
Зиттагу (Краткая. информация) вы можете найти краткую информацию 
об используемом импульсном файле. Например, его атрибуты, имя автора, 
информацию об авторском праве и любые комментарии автора о самом 
файле. Иногда там можно даже увидеть изображение того окружения, ко- 
торое использовалось для создания импульсного файла, если его включил 
туда автор. 
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Вкладка Несоуег (Восстановить) используется для создания собственных 
импульсных файлов. Но данная тема очень обширна и не входит в перечень 
тем данной книги. Если вы предприимчивы, то можете заглянуть в файлы 
справки программы Зоипа Рогде и почерпнуть там информацию о создании 
импульсных файлов. 


ЕЕ ЕЕЕЕЕЕНЕНЕЕЕЕНИНЕЕНННЕИННННИННИНННИИ 
Уларная волна 


Функция \!ауе Наттег (Ударная волна) - это комбинация эффектов Сотргеззог 
(Компрессор) и Уоште Махитег (Максимизатор громкости). Основное предна- 
значение функции \Мауе Наттег (Ударная волна) - мастеринг. После обработки и 
редактирования звуковых данных они подвергаются процессу окончательного 
мастеринга перед записью на диск. Функция \Мауе Наттег (Ударная волна) при- 
меняет обработку для подготовки файлов к записи на диск. Она работает сле- 
дующим образом: 


1 В своем аудиофайле выделите тот фрагмент, который хотите подвергнуть об- 
работке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, не выделяйте никакие 
данные или выделите все, выбрав в меню команду ЕЧИ + З@ес{ АП (Правка + 


Выделить все) (вы можете также нажать комбинацию клавиш +[А)). 


2 Для открытия диалога \Мауе Наттег (Ударная волна) выберите команду меню 
ЕНес{$ + \!ауе Наттег (Эффекты + Ударная волна) (см. Рис. 9.18). 


Рис. 9.18. Использование функции Иауе Наттег (Ударная волна) 
для мастеринга звуковых файлов 


3 Если вы хотите применить сжатие к своему звуковому файлу, сбросьте флажок 
с параметра Вураз$ Сотргеззог (Обойти компрессор) на вкладке Сотргеззог 
(Компрессор). 
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4 Установите ползунковый регулятор Тгезпо!а (Порог). Параметр ТИгезпо!а 
(Порог) определяет тот амплитудный уровень, на котором ваши аудиоданные 
начнут подвергаться сжатию или ограничению. Обработка происходит тогда, 
когда амплитуда ваших аудиоданных достигает порогового уровня. 


5 Установите ползунковый регулятор Найо (Соотношение). Этот параметр оп- 
ределяет, сколько данных обработано. Соотношение 1:1 означает, что обра- 
ботки не было. Соотношение 2:1 означает, что на каждые 29В (2 Дб) повыше- 
ния во входной амплитуде, выходная амплитуда повышается только на 1АВ 
(1 Дб). Следовательно, амплитуда сжимается. Если вы зададите самое высокое 
значение соотношения №мЁ1 (Бесконечность:1), это приведет к ограничению. 
Независимо от того, насколько громкой становится входная амплитуда, она 
ограничивается уровнем, заданным параметром Тигезпо!4 (Порог). 


6 Установите ползунковый регулятор АНаск Тите (Время воздействия). Этот па- 
раметр определяет, как быстро начинается обработка после того, как входной 
уровень достиг пороговой отметки. Например, входной уровень не обяза- 
тельно сразу же подвергается обработке по достижении пороговой отметки. 
Медленное воздействие означает, что сигнал не будет сжиматься еще какоето 
время после достижения порогового уровня, он еще будет продолжать звучать 
какое-то время. Таким образом, партии быстрых ударных инструментов не бу- 
дут затронуты процессом сжатия, а медленные растянутые части фрагмента 
будут сжаты. Но, если вы хотите ограничить сигнал, лучше применять дейст- 
вительно быстрое воздействие (такое как 1 $ (1 мс)). 


7 Установите ползунковый регулятор В@еазе Тите (Время отпускания). Этот 
параметр определяет, как быстро будет прекращена обработка (или закрыт 
цифровой шумовой фильтр) после того, как входной уровень опустится ниже 
пороговой отметки. Если значение этого параметра будет слишком низким, 
ваш музыкальный фрагмент может оборваться. Более длинное по времени 
снятие позволит обработанным данным прозвучать естественнее. 


8 Программа Зоупа Рогде может также динамически варьировать значения па- 
раметра Аееазе Тите (Время отпускания). Для этого необходимо задать зна` 
чение параметру Зтай Вееазе (Разумное отпускание). Если значение данного 
параметра выше нуля, функция \Мауе Наттег (Ударная волна) анализирует 
звуковой материал во время обработки и автоматически изменяет время от- 
пускания, чтобы оно совпадало с динамикой вашего материала. Чем выше на- 
стройка параметра Зтай Ааеазе (Разумное отпускание), тем в большей степе- 
ни изменяется исходное время отпускания. Данный параметр оказывается 
особенно полезным, если ваш звуковой материал содержит много коротких и 
длинных частей. 


9 Выберите режим Зсап Моде (Режим сканирования). При обработке вашего 
звукового файла функция \!ауе Наттег (Ударная волна) сканирует данные с 
целью определения их исходной громкости, чтобы рассчитать, когда начи- 
нать сжатие данных. Вы можете выбрать режим Реак (Пик) или режим ВМ$ 
(Среднеквадратическое значение). При выборе режима РеаКк (Пик) функция 
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10 


11 


12 


13 


14 


15 


\Мауе Наттег (Ударная волна) находит самую высокую амплитуду в звуковом 
файле. При выборе режима АМ$ (Среднеквадратическое значение) использу- 
ется средний уровень громкости на протяжении какого-то времени. Катего- 
рия, которую вы выбираете, зависит от акустического материала, который вы 
подвергаете сжатию. Прослушайте заготовки, выбрав их из открывающегося 
списка Ргезе{$ (Заготовки), чтобы понять, как производится настройка пара- 
метра Зсап Моде (Режим сканирования). 


Установите флажок рядом с параметром Ашо бат Сотрепзайе (Автоматиче- 
ская компенсация усиления). При сжатии сигнала высокие амплитудные 
уровни понижаются, но низкие остаются на прежнем уровне. Чтобы выров- 
нять амплитудные уровни, необходимо поднять эти низкие уровни. Активиза- 
ция параметра Ащо Сат Сотрепзае (Автоматическая компенсация усиления) 
предназначена для поднятия низких амплитудных уровней вашего музыкально- 
го фрагмента, чтобы звук при применении сжатия получился более ровным. 


Установите флажок рядом с параметром Цзе Ёопдег Гоок-АНеаа (Использовать 
предварительное сканирование входного сигнала). Данный параметр сообща- 
ет функции \ММауе Наттег (Ударная волна) о необходимости производить 
дальнейшее сканирование в звуковом файле в процессе обработки, чтобы оп- 
ределить, сколько данных должно быть сжато. Преимущество использования 
этого параметра в том, что можно задать большее время АНаск Тите (Время 
воздействия), но иногда, в результате этого, сжатие может звучать неестест- 
венно. Чаще всего рекомендуется сбрасывать флажок с данного параметра. 


Установите флажок рядом с параметром Зтос\й ЗаигаНоп (Плавное насыще- 
ние). При сильном сжатии звукового материала иногда может произойти его 
искажение. Чтобы ослабить то искажение, которое может возникнуть, или 
вовсе его избежать, активизируете параметр Зтос ЗайигаНоп (Плавное на- 
сыщение). Если вы используйте эффект легкого сжатия, не активизируйте 
этот параметр. — 


Откройте вкладку Уоште Махитижег (Максимизатор громкости) в нижней час- 
ти диалога \!ауе Наттег (Ударная волна). На Рис. 9.19 вы видите параметры 
максимизатора громкости. Максимизатор громкости максимально увеличива- 
ет громкость, не искажая при этом звучание вашего аудио. 


Если вы хотите применить максимизатор громкости к своему звуковому мате- 
риалу, сбросьте флажок с параметра Вуразз Уоште Махитихег (Обойти макси- 
мизатор громкости). 


Установите ползунковый регулятор Тигезпо4 (Порог). Этот параметр работа- 
ет на этой вкладке немного по-другому, чем на вкладке Сотргеззог (Компрес- 
сор). Здесь он работает в сочетании с параметром ОшриЁ Ёеуе! (Выходной 
уровень). Любые уровни громкости звука, которые превышают пороговую от- 
метку, повышаются или отсекаются в зависимости от настройки параметра 
Ошриш Еее! (Выходной уровень). 
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Рис. 9.19. Откройте вкладку МУоите Махит/тег 
(Максимизатоф громкости), чтобы получить доступ 
к параметрам максимизатора 


Установите ползунковый регулятор Ошрш Ёе\уе! (Выходной уровень). Чтобы 
максимально увеличить громкость ваших аудиоданных, вы обычно устанавли- 
ваете данный параметр выше значения параметра Тигезпоа (Порог). Прослу- 
шайте заготовку ЫйтЙ а{ 64В ап Махите (Ограничить значением 6 Дб и мак- 
симизировать). Если пороговое значение равняется -6баВ (-6 Дб), а выходной 
уровень задан на нулевой отметке, это означает, что громкость звуковых дан- 
ных повышается на 6 Дб так, что любые уровни громкости выше пороговой 
отметки достигают значения 0 ФВ (0 Дб). 


Установите ползунковый регулятор Н@еазе Тите (Время отпускания). Этот 
параметр работает так же, как и на вкладке Сотрге$$ог (Компрессор). 


Установите флажок рядом с параметром Ч$е Ьопдег Еоок-Апеа4 (Использовать 
предварительное сканирование входного сигнала). Данный параметр работа- 
ет так же, как и на вкладке Сотргез$ог (Компрессор). 


Щелкните на кнопке Ргеме\м (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл с наложенным на него эффектом, прежде 
чем программа Зоипа Рогде внесет реальные изменения в исходные данные. 


Щелкните на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Рогде применит функцию \Мауе Наттег (Ударная волна) к ва- 
шим акустическим данным в соответствии с теми параметрами, которые вы уста- 
новили. 
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ЕЩЕ НЕМНОГО О МАСТЕРИНГЕ 


Основное предназначение функции М!Маме Наттег (Ударная волна) — масте- 
ринг звуковых данных. Мастеринг — это окончательный процесс обработки 
микшированного стереофонического файла песни разными эффектами 
(такими как эквалайзер, сжатие и ограничение), чтобы придать песне то 
профессиональное звучание, которое необходимо для записи на СВ. На те- 
му мастеринга написано много книг. Одна из лучших — «Мастеринг аудио: 
Искусство и наука» («МаЯегптд Аиаю: Тре Ап апа 1е Зсепсе»), автор Боб 
Катц (ВоЬ Ка) (15ВМ: 0240805453, Еоса! Рге$$), 


ПЕр:/Лммлм.атагоп.сот/ехес/оЫ40$/А$1М/0240805453/сотрте аА/ 


Е Помимо этого, исчерпывающую информацию по данному вопросу вы може- 
те найти на сайтах: 


ПИр:/Аммими12о1оре.сопт/ргодис{$/аи о/огопе/дшаез. Нат! 


ИЕр://Лмиим.ргогес.сот/ргогес/агс!е$.п${/е$/Е717279532С90673862566880 
01А7623 


И, кроме того, смело подписывайтесь на журнал музыкальных технологий 
О1оГЕгед, чтобы не пропустить информацию о мастеринге, которая будет 
опубликована в будущих выпусках. Чтобы подписаться, посетите сайт 
ВИр://Лмили. 1Йтед.сот/!9йЙгеду. 


Эффекты полключаемых молулей 


В добавление ко всем вышеописанным эффектам программа Зоипа Рогде предла- 
гает вам доступ к независимым эффектам в форме подключаемых модулей. 


ЧТО ТАКОЕ ПОДКЛЮЧАЕМЫЙ МОДУЛЬ? 


В общих чертах, подключаемый модуль (ршд-т) — это небольшая компью- 
терная программа, которая сама по себе ничего не делает, но, когда мы 
используем ее с большим приложением, она добавляет функциональные 
возможности большей программе. Подключаемые модули можно использо- 
вать для добавления новых возможностей к программе. Что касается про- 
граммы Зоипа Гогде, то здесь подключаемые модули предлагают допол- 
нительные способы обработки звуковых данных. Собственно говоря, фир- 
ма Зопу продает дополнительные подключаемые модули. 


И более того, Зопу не является единственным поставщиком подключаемых 
модулей для программы 5оипа РГогде. Можно использовать подключаемые 
модули других независимых поставщиков, потому что они соответствуют 
стандартизованному интерфейсу. Программа Зоипа Рогде позволяет исполь- 
зовать любые подключаемые модули звуковых эффектов, которые соответ- 
ствуют форматам ПО/гесиХ и У$Т. 


© 
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Формат ОиесёХ является специальным компонентом, встроенным в сис- 
тему И/таоиз, который управляет всеми мультимедийными функциями, 
такими как проигрывание аудио и видеофайлов. Формат УЗТ - это специ- 
альный формат подключаемых модулей, разработанный фирмой ЗетьЬегд. 
Поэтому, если вы хотите добавить новые подключаемые модули к про- 
грамме Зоипа Рогде, убедитесь, что их формат - это формат ОтесмхХ или 
У$Т (это должно быть указано на пакете). Тогда вы можете быть уверены 
в том, что они будут работать. Но примите во внимание тот факт, что 
это относится только к подключаемым модулям эффектов. Существуют 
также подключаемые модули программного синтезатора, которые назы- 
вают ОхГ$ (ОБпемх тзкитет$ (Инструменты формата ОтесХ)) и У$Т°$ 
(УЗТ пзкитет$ (Инструменты формата У$Т)), которые не могут исполь- 
зоваться с программой Зоипа Рогде. : 


БЕСПЛАТНЫЕ ПОДКЛЮЧАЕМЫЕ МОДУЛИ 


Бесплатные подключаемые модули Опе&хХ и У$Т, которые вы можете 
свободно загрузить и использовать, вы можете найти в поисковой сис- 
теме по адресу мммм.доое.сот, введя следующие фразы для поиска: 
Тее дтесх ршд-т (Бесплатный подключаемый модуль Оте&Х) или Ттее 
\$1 рид-т (Бесплатный подключаемый модуль \$Т).` 


Меню избранных эффектов 


Доступ ко всем подключаемым модулям вы можете найти в меню ЕХ Рауогйез$ 
(Избранные эффекты) в программе Зоупа Рогде. Просто выделите несколько зву- 
ковых данных и выберите в меню ЕХ Рауошйе$ + Мате о? Ршд-т (Избранные эф- 
фекты + Имя подключаемого модуля), чтобы получить доступ к тем подключае- 
мым модулям, которые вы установили. Чтобы понять, как использовать тот или 
другой подключаемый модуль, необходимо прочитать документацию, сопровож- 
дающую данный модуль. 


При первой установке программы Зоипа Рогде меню ЕХ Рауое$ (Избранные эф- 
фекты) не заполнено, потому что меню можно организовать по вашему вкусу. 
Другими словами, вы можете сами организовать свои ‘подключаемые модули 
внутри меню. Вы можете поместить в меню все или лишь некоторые подключае- 
мые модули, и даже сгруппировать их в подменю, чтобы вам было удобнее ими 
пользоваться. Организовать меню можно следующим образом: 


1 Выберите команду меню ЕХ РауошйИе$ + Огдаптше (Избранные эффекты + Ор- 
ганизовать), чтобы открыть диалог Огдапе Рауогйез$ (Организация избран- 
ных эффектов) (см. Рис. 9.20). Окно диалога разделено на две части. В левой 
части находится каталог папок, а в правой отображается содержимое выде- 
ленной папки. 


2 Щелкните мышью на папке АЙ (Все) и отобразите список всех подключаемых 
модулей, которые установлены в вашей компьютерной системе (см. Рис. 3.21). 
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Рис. 9.20. Используйте диалог Огдаш2е Рауогйе$ (Организация избранных эффектов) 
для офганизации меню ЕХ Еауойез (Избранные эффекты) 
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Рис. 9.21. Папка АИ (Все) содержит список всех подключаемых модулей, 
которые установлены на вашей компьютерной системе 


ДРУГИЕ ПАПКИ ПОДКЛЮЧАЕМЫХ МОДУЛЕЙ 


Возможно, вы заметили другие папки подключаемых модулей, которые 
есть в диалоге Огдат=е РауогЙе$ (Организация избранных эффектов). 
Эти папки являются просто другими категориями подключаемых модулей. 
Если в папке АИ (Все) отображается список всех подключаемых модулей, 
то в папке ОтесёХ отображается список подключаемых модулей только 
формата П/гес(Х. В папке Зопу перечислены только подключаемые модули 
фирмы $опу. Папка Твига Райму (Независимые) перечисляет все модули 
других производителей, папка УЗТ отображает список модулей формата 
У$Т, папка Ашота аЫе (Автоматизированные) содержит лишь те под- 
ключаемые модули, которые можно автоматизировать. Позднее в данной 
главе мы будем подробнее говорить об автоматизации эффектов. 


3 Папка РХ Рауойе$ (Избранные эффекты) представляет меню ЕХ РауогНез$ (Из- 
бранные эффекты). Когда вы добавляете в папку подключаемые модули, они 
отображаются в списке. Чтобы добавить подключаемый модуль в папку, необ- 
ходимо перетащить его в папку и оставить там. 


4 Чтобы удалить подключаемый модуль из папки или меню ЕХ РауогЙез$ (Из- 
бранные эффекты), щелкните мышью на папке, чтобы выделить ее и отобра- 
зить список подключаемых модулей. Затем щелкните правой кнопкой мыши 
на том подключаемом модуле, который вы хотите удалить, и выберите коман- 
ду беае (Удалить) в меню быстрого вызова (см. Рис. 9.99). 
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Рис. 9.22. Щелкните правой кнопкой мыши на подключаемом модуле и выберите команду 
Ре!ее (Удалить), чтобы удалилть его из папки ЕХ РЕауоШе$ (Избранные эффекты) 


5 Вы можете также изменить имя любого подключаемого модуля. Это значит, что 
вы не ограничены тем порядком, в котором подключаемые модули представлены 
в меню. Вы можете присвоить им любое имя, которое хотите выбрать. Чтобы пе- 
реименовать модуль, щелкните на нем правой кнопкой мыши и выберите в меню 
быстрого вызова команду Непате (Переименовать). Затем введите новое имя. 


6 Кроме того, вы можете организовать подключаемые модули в подменю или 
папки нижележащего уровня. Это свойство оказывается очень кстати, когда у 
вас есть группа подключаемых модулей одного и того же производителя и вы 
хотите сгруппировать их вместе. Вы можете также использовать это свойство, 
чтобы настроить субменю подключаемых модулей, используемых вами для 
конкретных задач. Щелкните правой кнопкой мыши на папке ЕХ Рауогйез 
(Избранные эффекты) ‘и выберите команду Сгеме Мем Роег (Создать новую 
папку), чтобы добавить папку нижележащего уровня или подменю. Затем вве- 
дите имя для этой папки или меню. Вы можете добавлять подключаемые модуля 
к папкам нижележащего уровня таким же образом, как и в папку ЕХ РауогИе$ 
(Избранные эффекты). 


7 Когда вы закончите, закройте диалог Огдате РауогИез (Организация избран- 
ных эффектов). 


Сейчас, когда вы получили доступ к меню ЕХ Рауошйе$ (Избранные эффекты), 
вы увидите все подключаемые модули и все субменю, которые вы добавили (см. 
Рис. 9.23), и ваши подключаемые модули также доступны из меню. 


АВТОМАТИЧЕСКАЯ ОРГАНИЗАЦИЯ МЕНЮ ЕХ ЕАУОИНТЕ$ 
(ИЗБРАННЫЕ ЭФФЕКТЫ) 


Программа $Фоипа Еогде может автоматически организовать меню ЕХ 
Рауоие$ (Избранные эффекты). Выберите команду ЕХ Рауоийе$ + 
ЯВесгеа{е Бу Р/!ид-т Мате (Избранные эффекты + Воссоздать по именам 
подключаемых модулей). Эта функция находит все подключаемые модули 
вашей системы и организует их по именам. Подключаемые модули одного 
и того же производителя группируются в отдельное подменю также ав- 
томатически. Помните о том, что данная процедура стирает все измене- 
ния, которые вы сделали в диалоге Огдатге Еауогйе$ (Организация из- 
бранных эффектов). 
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Рис. 9.23. Меню ЕХ Еауои\ез$ (Избранные эффекты) отображает все изменения, 
которые вы сделали через диалог Огдатге Еауогйе$ (Организация избранных эффектов) 


Полключаемые модули формата У$Т 


Работая над выполнением предыдущего упражнения, вы, вероятно, заметили, 
что хотя в системе вашего компьютера есть несколько подключаемых модулей 
формата У$Т, они не отображены в диалоге Огдате РауогИез (Организация из- 
бранных эффектов). Дело в том, что подключаемыми модулями формата \$Т нуж- 
но оперировать другим способом, в отличие от модулей формата Эйе&х. Вместо 
того чтобы зарегистрироваться под системой \\Ип4о\мз (как подключаемые модули 
формата Оиейх), подключаемые модули формата У$Т просто хранятся в папке и 
разворачиваются только той ведущей прикладной системой, с которой вы соби- 
раетесь их использовать. Таким образом, если вы не видите подключаемые модули 
формата УЗТ перечисленными в списке, вам необходимо «сообщить» программе 
зоипа Роге, где их искать. Для этого выполните следующие действия: 


1 Выберите команду меню ОрНоп$ + Ргёегепсе$ (Параметры + Предпочтения) 
для открытия диалога Рефегепсе$ (Предпочтения), перейдите на вкладку 
+ УТ ЕНес{$ (Эффекты У$Т) (см. Рис. 9.24). 


2 Параметр ОеёаиН УЗТ Зеагсп Ро4ег (Папка поиска стандартных \У$Т) отобра- 
жает папку на вашем жестком диске, с которой программа Зоупа РГогде начина- 
ет поиск любых подключаемых модулей формата У$Т, которые могут быть на 
вашем компьютере. Если хотите, можете просто переместить файлы своих 
подключаемых модулей формата У$Т в эту папку, закройте программу Зоипа 
Гогде и затем снова откройте ее. Программа Зоипа Рогде развернет ваши под- 
ключаемые модули и сделает их доступными для использования. 
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Рис. 9.24. Используйте диалог Рге!егепсе$ + УЗТ ЕПес1$ 
(Предпочтения + Эффекты У$Т) для настройки 
подключаемых модулей формата У$Т в программе Зоипа Рогде 


3 Иначе, вы можете указать до двух дополнительных папок на жестком диске, в 
которых программа будет вести поиск подключаемых модулей У$Т. Исполь 
зуйте один из параметров АКегпае УЗТ Зеагсй Роег (Папка альтернативного 
поиска УЗТ) для указания дополнительных папок. Вы можете просто ввести 
имена в папке или использовать кнопку Вго\зе (Обзор) для выбора папки. 


4 Щелкните на кнопке Вейезп (Обновить). Программа ЗоипЧ Рогде будет ска- 
нировать дополнительные папки и сделает ваши подключаемые модули 
доступными. 


5 Чтобы просмотреть список ваших модулей, выберите команду меню ОрНоп$ + 
Рге!егепсе$ (Параметры + Предпочтения), чтобы вновь открыть диалог 
Рге{егепсез (Предпочтения) на вкладке /ЗТ ЕНес{$ (Эффекты УТ). 


6 Вы можете разрешить или запретить доступ к любым подключаемым модулям 
этого списка, установив или сбросив флажок рядом с именем модуля. Затем 
щелкните на кнопке ОК. 


Когда вы определили свои подключаемые модули и разрешили к ним доступ, вы 
можете выделить их в диалоге Огдапе Рауоез (Организация избранных эф- 
фектов) так, как указывалось ранее. 
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Диспетчер подключаемых модулей 


Еще одни способ организации меню ЕХ РауогИез (Избранные эффекты) - 
использовать Р№ш9-т Мападег (Диспетчер подключаемых модулей) (см. Рис. 9.95). 
Для этого выберите в меню команду \ем + Р!ид-т Мападег (Вид + Диспетчер под- 
ключаемых модулей). 
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Рис. 9.25. Для офганизации меню ЕХ Еауойе$ (Избранные эффекты) 
вы можете использовалть Р№ид-т Мападег (Диспетчер подключаемых модулей) 


Наверное, вы говорите себе: «Ну, это очень похоже на диалог Огдапе ЕамогИез 
(Организация избранных эффектов)». И вы правы, за исключением одного нюанса 
— диспетчер подключаемых модулей отображается в окне, а не в диалоге. А это оз- 
начает, что вы можете держать его открытым и вместе с тем иметь доступ к ос- 
тальному приложению программы 5оипа Рогде. С диалогом Огдапе РауогНез (Ор- 
ганизация избранных эффектов) этот номер не пройдет. А, вообще, нужно ли это? 
Дело в том, что помимо организации меню ЕХ Рауоез (Избранные эффекты), 
диспетчер подключаемых модулей организует сами модули и любые цепочки под- 
ключаемых модулей, которые могут быть вами созданы. (О цепочках подключае- 
мых модулей речь пойдет чуть позже в данной главе.) 


Открыв папку А! (Все) в левой части диспетчера подключаемых модулей, вы уви- 
дите список всех подключаемых модулей, установленных на вашем компьютере. 
Если вы щелкнете на подключаемом модуле правой кнопкой мыши, вы сможете 
переименовать его, выбрав в меню быстрого вызова команду Вепате (Переиме- 
новать). Вы также можете отобразить свойства выделенного модуля и сделать его 
невидимым. 


Скрытый подключаемый модуль 


Когда вы делаете подключаемый модуль скрытым, эта процедура удаляет данный 
модуль из списка доступных подключаемых модулей программы Зоупа Рогде, но 
сохраняет его установленным на вашем компьютере для использования в других 
приложениях. Это означает, что хотя программа Зоипа Рогде «не видит» этот 
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модуль, в других приложениях он остается доступным. Для чего требуется это де 
лать? Случается, что какая-то программа может случайно быть обозначена как под- 
ключаемый модуль под системой \\Пп9о\з, то есть может упоминаться в папке АЙ 
(Все), но на деле, в качестве подключаемого модуля оказывается недоступной. В 
другом случае, есть модули, которые работают под одной ведущей прикладной сис- 
темой и не работают под другой. Некоторые производители «блокируют» подклю- 
чаемые модули, которые могут быть добавлены в их базовые программы, чтобы 
они не могли быть использованы с другими программами. Когда вы сделаете неви- 
димыми такие подключаемые модули, вы приведете в порядок свою папку АЙ (Все) 
и будете уверены в том, что не сделаете случайной попытки использовать подклю- 
чаемый модуль, который не работает внутри программы Зоипа Рогде. 


Чтобы скрыть подключаемый модуль, просто щелкните на нем правой кнопкой 
мыши и выберите команду Не (Скрыть) в меню быстрого вызова. Программа 
Зоипа Рогде спросит вас, хотите ли вы скрыть подключаемый модуль надолго. 


ТРУДНОСТИ ПРИ ОТОБРАЖЕНИИ СКРЫТОГО МОДУЛЯ 


Вы вновь можете сделать подключаемый модуль видимым, но это сложнее, 
чем его скрыть. Поэтому подумайте, прежде чем скрыть какой-либо под- 
ключаемый модуль, чтобы быть уверенным в своем решении. 


Если вы выбираете ответ \е$ (Да), программа $оипд Рогде скрывает модуль, и он 
перестает отображаться в папке АП (Все). К сожалению, вам не удастся вернуть 
ранее скрытые модули по отдельности. Но можно сделать видимыми все скры- 
тые модули. Правда, для этого вам придется произвести тонкую настройку в 
реестре \МИтдомз$ Вед ту (Системный реестр \/тдомз). Выполните следующие 
действия: | 


1 Для открытия диалога Вип (Выполнить) в системе \М/Ипдомз выберите команду 
меню Зап + Вип (Пуск + Выполнить). 


2 Введите ВЕСЕЙТ и щелкните на кнопке ОК, чтобы открыть Вед!зту ЕЧЙог (Ре- 
дактор реестра). 


3 В левой части редактора найдите папку с именем НКЕУ_ГОСАЬ_МАСНМЕ и 
дважды щелкните на ней мышью. 


4 Дважды щелкните мышью на папке $оЙмаге, которая находится в папке 
НКЕУ_ГОСАЁС_МАСНИМЕ. 


5 Дважды щелкните мышью на папке Зопу Мефа ЗоЙ\маге, расположенной в 
папке ЗоЙмаге. 


6 Дважды щелкните мышью на папке $оипа Рогде, расположенной в папке Зопу 
МеЧ!а ЗоЙ\маге. 


7 Дважды щелкните мышью на папке 8.0, расположенной в папке $оипа Рогде. 
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8 Щелкните правой кнопкой мыши на папке с именем О*ХСасве, расположенной 
‘в папке 8.0. На экране появится контекстное меню. 


9 Выберите команду Веще (Удалить) в меню быстрого вызова (см. Рис. 9.26). 


ЕВЕ а ее 


С зальет о Не | уе В ее 
О еде "ЗБ (оеЁаую) КЕС_52 (мае гор 520) 
ва гола - || спескбитАМ! — ВЕб_ВММАВУ 25 17 6 ас 31 87 || 
8 ©) 50пу Согрогабоп | В спескбитАМИАц... ВЕ _МНААУ 5 17 6с ас 31 87 | 
= 2 ни | В слечзитамИтьк РЕВ ВМААУ е5 17 6с гс 31 87| 
‚барда || А Сескзитох5 РЕС_ВИМААУ 4 34 83 76 96 да| 

| & Са мегов 2 | 188 Спескбитохбди. . ВЕС ВМАВУ 4 34 83 76 96 43 

| оон мых ‚|| снеббитохетеаек ВЕб_ВМАВУ 4 34 63 76 96 да 


‚ & С] Эагед ифоитабоп 2$ Уегзоп ВЕС_ВИЧАВУ 04 00 00 00 


НН». сы ее ео 


рысвыны 


[Му СотрчееИНКЕУ | КОСА _МАСНМЕ С _ бро Ом Рогде\В. о — 


Рис. 9.26. Удалите папку ОХСасйе из системного реестфа И/Итаом‘$, 
чтобы отобразить все скрытые подключаемые модули 


10 Щелкните на кнопке У\е$ (Да) в диалоге Сопйгт Кеу Беве (Подтвердить уда- 
ление клавиши). 


11 Выберите команду меню Нед! ту + ЕхЙ (Системный реестр + Выход) для 
автоматического сохранения изменений, затем закройте редактор реестра. 


При следующем открытии программы $оупа Рогде она будет сканировать систему 
на предмет поиска всех установленных подключаемых модулей, и те подключае- 
мые модули, что были скрыты, снова станут видимыми. 


Применение полключаемого модуля 


Кроме операции по организации подключаемых модулей, диспетчер подклю- 
чаемых модулей применяет их к вашим звуковым файлам, используя простое 
перетаскивание модуля и отпускание клавиши мыши. Если вы хотите приме- 
нить подключаемый модуль или цепочку модулей (расположенную в папке 
РаскадеЯ Спатз (Объединенные в пакет цепочки)) к звуковому файлу, просто 
перетащите модуль или цепочку модулей из диспетчера Р№щ9д-т Мападег (Дис- 
петчер подключаемых модулей) в окно Баа \Мтадо\м (Окно данных) звукового 
файла (см. Рис. 9.27). 


Перетаскивание и отпускание подключаемого модуля в окно данных не будет 
применением модуля обычным (ранее описанным) способом. Вместо этого, дан- 
ная операция откроет окно Р\ид-т СПатег (Организатор цепочек подключаемых 
модулей). 
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[вх эрНк ЕО Зеро | 


Рис. 9.27. Используйте Рид-т Мападег (Диспетчер подключаемых модулей) 
для применения подключаемых модулей к вашим звуковым данным 


Организатор цепочек полключаемых модулей 


Программа Зоипа Рогде предлагает очень мощное средство создания так называе- 
мых «цепочек подключаемых модулей» - по определению фирмы $опу. Как уже 
говорилось в главе 8, программа Зоипа Рогде хранит настройки большинства из 
своих функций в виде заготовок (наборов параметров). Таким образом, вы може- 
те с легкостью использовать те же параметры редактирования, которые вы соз- 
дали, просто присвоив им имя, вместо того, чтобы задавать настройки каждый 
раз при использовании функции. Заготовки великолепно экономят время, но, к 
сожалению, вы можете сохранить заготовку лишь для каждой отдельной функ- 
ции. А что, если вам захотелось скомбинировать несколько функций для созда- 
ния определенного процесса редактирования? Например, вам захотелось доба- 
вить немного эквалайзера, прежде чем обрабатывать свой звуковой файл эффек- 
том реверберации. Чтобы это сделать, вам необходимо выделить нужные звуко- 
вые данные, использовать одну из функций эквалайзера, а затем наложить эффект 
реверберации. Для каждой из перечисленных функций вам придется сделать под- 
ходящие настройки параметров. Если соединить эти функции в цепочку, то все, 
что будет необходимо сделать, это выделить звуковые данные и применить цепоч- 
ку подключаемых модулей. Именно здесь вступает в действие Рмд-т Спатег (Ор- 
ганизатор цепочек подключаемых модулей). Он позволяет последовательно со- 
единить некоторые из функций программы Зоипа Гогде (а также любые подклю- 
чаемые модули эффектов, которые вы установили), чтобы вы могли обработать 
свои звуковые данные множеством функций (в комплекте с определенными на- 
стройками параметров) за один раз. Кроме того, организатор цепочек подключае- 
мых модулей применяет цепочки подключаемых модулей к вашим звуковым дан- 
ным в режиме реального времени вместо того, чтобы делать это автономно. 


11 - 4671 
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Автономная обработка ланных 


Мы ранее узнали, что такое автономная обработка данных, потому что уже вы- 
полняли ее при использовании функций эффектов программы Зоипа Рогде ранее 
в данной главе. При применении автономной обработки звуковые данные в ва- 
ших файлах изменяются. Поэтому автономную обработку данных называют еще 
«деструктивной обработкой», поскольку происходит процесс «разрушения» ис- 
ходных данных путем их изменения (или переписывания) в соответствии с лю- 
бой обработкой, которую вы применяете. 


УДАЛЕНИЕ АВТОНОМНОЙ ОБРАБОТКИ 


Как вы знаете, вы можете удалить результаты любой автономной обра- 
ботки ваших данных, используя свойства программы Зоипа Еогде Ипао 
(Отменить) и Ипдо НИЗ югу (Хронология отмен). Вы можете также загру- 
зить сохраненную копию вашего звукового файла с исходными данными. Но 
ни один из этих реставрационных методов не является таким удобным в 
применении, как использование обработки в режиме реального времени. 


Обработка в режиме реального времени 


С другой стороны, обработка в режиме реального времени не изменяет фактиче- 
ские данные в ваших звуковых файлах. Вместо этого, подключаемые модули эф- 
фектов применяются только во время проигрывания, позволяя вам услышать, 
каким будет результат и не затрагивая при этом исходные данные. Поэтому, об- 
работку в реальном времени называют также «недеструктивной», потому что она 
не накладывает никаких постоянных изменений на ваши данные. Вы можете 
прослушать исходное звучание своих файлов, просто обойдя (или отключив) 
подключаемые модули эффектов. 


Создание цепочки полключаемых молулей 


Используя функцию Р№м9-т Спатег (Организатор цепочек подключаемых моду- 
лей), вы можете создавать цепочки подключаемых модулей и сохранять их как 
заготовки цепочек для дальнейшего использования. Чтобы создать цепочку под- 
ключаемых модулей, выполните следующие действия: 


1 Нет необходимости открывать звуковой файл при создании цепочки подклю- 
чаемых модулей, но все же лучше это сделать, тогда вы сможете протестиро- 
вать настройки в процессе создания цепочки. Поэтому начните с открытия 
файла в программе Зоипа Рогде, выбрав в меню команду ЕИе + Ореп (Файл + 


Открыть) (или нажмите комбинацию клавиш [см] +10]. 


2 Выберите в меню команду Ме\м + Р№мд-т Спатег (Вид ® Организатор цепочек 


и | 
подключаемых модулей) (или нажмите комбинацию клавиш | АК |+ 9 |, чтобы 


открыть окно Р№ш9д-т Сватег (Организатор цепочек подключаемых модулей) 
(см. Рис. 9.28). 
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Рис. 9.28. Используйте офганизатор цепочек подключаемых модулей 
для создания заготовки цепочки 


3 Щелкните на кнопке Ада Ршд-т$ 40 Спат (Добавить подключаемые модули к 
цепочке), чтобы открыть диалог Р№шд-т Споозег (Выбор подключаемого моду- 
ля) (см. Рис. 9.29). 


7% Ехргез5ЕХ Атриде Мод\аНоп 
|" ЕхриезеЕХ. Аифо Везкогабоп 


| =. \„Ф РХ Рауогке$ 


дыр Овоюп 

и Ехргез5РХ Буга $ 

| | ехргезятх Еочайганоп 

й Ур ЕхриезяеХ Напде\маН-\аВ 
к, ЕхргезбЕХ СгарНх ЕО 


Рис. 9.29. Используйте диалог Р/ид-т Споозег (Выбор подключаемого модуля) 
для добавления подключаемых модулей к цепочке подключаемых модулей 


4 Щелкните мышью на одной из папок, чтобы отобразить список подключае- 
мых модулей, установленных на вашей системе. 


ыы 
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5 Выделите подключаемый модуль из списка и щелкните на кнопке Ада (Доба- 
вить), чтобы добавить его к цепочке подключаемых модулей. Вы заметите, 
что подключаемый модуль отобразится вдоль верхнего края диалога. 


6 Продолжайте добавлять подключаемые модули, пока не добавите все, кото- 
рые вам необходимы для создания данной цепочки. Затем щелкните на кнопке 
ОК. Организатор цепочек подключаемых модулей отобразит все добавленные 
модули вдоль верхнего края диалога, а также параметры выделенного в на- 
стоящий момент модуля в нижней части диалога (см. Рис. 9.30). 


7 По очереди выделяйте подключаемые модули и производите настройку их 
параметров для обработки ваших файлов. 


Рис. 9.30. Организатор цепочки подключаемых модулей отображает новую цепочку 
модулей, а также параметры того модуля, который выделен в настоящий момент 


8 Если вы хотите удалить какой-либо подключаемый модуль из цепочки, выде- 
лите его и щелкните на кнопке Ветоуе Зе@аецея Ршд-т (Удалить выделенный 
подключаемый модуль). 


9 Подключаемые модули применяются к вашим звуковым данным в том поряд- 
ке, в каком они появляются в цепочке. Может случиться, что вам захочется 
переместить модуль с одного места на другое. Например, вы применяете эква- 
лайзер и реверберацию в обработке файла. Обычно, сначала применяют эк- 
валайзер, поэтому необходимо, чтобы эквалайзер шел впереди реверберации 
в цепочке. Чтобы переместить подключаемый модуль на другое место в це- 
почке, перетащите его налево или направо и отпустите кнопку мыши. 


Прослушивание цепочки полключаемых молулей 


После создания цепочки вы можете прослушать, Какое воздействие она оказала 
на ваши звуковые данные. Выполните следующие действия: 


1 
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Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать аудиоцепочку. 


Щелкните на кнопке Вураз$ (Обход) а затем на кнопке Ргемем (Предвари- 
тельное прослушивание), если вы вновь хотите прослушать, как будет звучать 
ваше аудио в необработанном цепочкой варианте. 


ОСТАТОЧНЫЕ ЭФФЕКТЫ 


Некоторые эффекты подключаемых модулей не только изменяют ваши 
аудиоданные, но и вставляют дополнительные данные, потому что тако- 
ва природа самого эффекта. Например, при наложении эффекта ревербе- 
рации, реверберация продолжает звучать даже после того, как проигрыва- 
ние исходных звуковых данных прекратилось. Это происходит, потому что 
реверберация имитирует серию повторений эхо в каком-то окружении. 
Реверберация не прекращается в момент остановки проигрывания исход- 
ного звукового файла. Она медленно затухает. Такие дополнительные 
данные известны как «остаточные эффекты». 


ая ия 


3 Чтобы справиться с остаточн:.ми эффектами, вы можете выполнить одно из 


трех действий. Можно нажать кнопку 19поге Тай Байа (Игнорировать остаточ- 
ные данные), чтобы проигнорировать остаточный эффект и остановить про- 
игрывание аудиофайла, как только он достигнет конца исходного звукового 
фрагмента. Кроме этого, можно нажать кнопку тзей Тай Байа (Вставить оста- 
точные данные), чтобы вставить дополнительные звуковые данные в конец 
исходного файла и переместить те данные, которые в нем есть, в конец файла. 
И, наконец, нажать кнопку Мх Тай ОЭаа (Микшировать остаточные данные), 
чтобы микшировать дополнительные данные в файл без перемещения каких- 
либо существующих в нем данных. Наиболее естественно звучит параметр Мх 
Тай Оайа (Микшировать остаточные данные), поэтому в большинстве случаев 
лучше активизировать именно этот параметр. 


ПРЕДВАРИТЕЛЬНОЕ ПРОСЛУШИВАНИЕ ОСТАТОЧНЫХ ЭФФЕКТОВ 


Если вы используете параметры т$ей Тай Байа (Вставить остаточные 
данные) или Мих Тай Баа (Микшировать остаточные данные), что нет 
доступа к параметру Ёоор Р/ауБаск (Циклическое воспроизведение), иначе 
вы не сможете услышать остаточный эффект во время проигрывания 
своего звукового файла. Чтобы переключить параметр Ёоор Р/аубаск 


(Циклическое воспроизведение), нажмите клавишу [@]. 


Применение и сохранение цепочки полключаемых модулей 


После прослушивания новой цепочки подключаемых модулей и их воздейст- 
вия на ваши аудиоданные, вы можете применить цепочку к своим данным и 
сохранить ее в качестве заготовки. Чтобы применить цепочку к выделенным в 
настоящий момент звуковым данным, щелкните на кнопке Ргосез$ ЗаесНоп 
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(Обработать выделенный фрагмент). Это означает, что обработка будет приме- 
нена как деструктивная, то есть с изменением исходных данных. Но не забывай- 
те, что вы всегда можете воспользоваться функциями Упдо (Отменить) и Упао 
НИ$огу (Хронология отмен) для отмены внесенных изменений. 


Прежде чем закрыть окно Р№м9-т Сватег (Организатор цепочек подключаемых 
модулей), сохраните свою новую цепочку в качестве заготовки. Чтобы сделать 
это, щелкните мышью на кнопке Зауе Спаш Ргезе! (Сохранить заготовку цепоч- 
ки) для открытия диалога Зауе Ршд-т Раскаде (Сохранение пакета подключае- 
мых модулей) (см. Рис. 9.31). 


яя а а пелена ао кина 


Мате: — | Му н Руд-1п СВаю 


ити тире кли риролтмимра плимилле лит ирю а плим пенал лилажлиний 


Рис. 9.31. Используйте диалог $ауе Р/ид-т Раскаде (Сохранение пакета 
подключаемых модулей) для сохранения своей цепочки в качестве заготовки 


Введите имя для заготовки и щелкните на кнопке ОК. Ваша новая заготовка уже 
вошла в открывающийся список Ргезе{ (Заготовка) и в папку РасКадеч Спат$ 
(Объединенные в пакет цепочки) в окне Р№шд-т Мападег (Диспетчер подключае- 
мых модулей). Если вы хотите удалить какую-либо заготовку, выделите ее в спи- 
ске Ргезе{ (Заготовка), а затем щелкните на кнопке Беве Спат Ргезе! (Удалить 
заготовку цепочки). 


Организатор аудиоцепочек подключаемых модулей - это очень мощный инстру- 
мент. Данный инструмент позволяет быстро проводить тестирование наложен- 
ных эффектов без фактического изменения данных и одновременно иметь дос- 
туп ко всем остальным функциям программы (поскольку организатор цепочек 
подключаемых модулей отображается в окне). 


Автоматизация эффектов 


При наложении эффектов на звуковой файл так, как описывалось ранее в данной 
главе, вы применяете эти эффекты статически. Вы задаете определенные значе- 
ния параметрам, и параметры не изменяют их на протяжении всего процесса 
обработки данных. Но было бы просто замечательно задавать изменение пара- 
метров на протяжении времени, не так ли? Например, ранее в данной главе го- 
ворилось о реверберации и о том, как настройка параметров Огу Ош (Уровень 
исходного сигнала) и Неуе Ощ (Уровень реверберации) имитирует определен- 
ный тип окружения для звуковых данных. Так вот, если задать изменение этих 
двух параметров на протяжении какого-то времени, то получится эффект пере- 
движения в воображаемом окружении, при котором звучание при проигрывании 
данных будет удаляться или приближаться. Это можно делать, используя свойст- 
во автоматизации программы Зоипа Рогде. 
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Настройка автоматизации 
Чтобы настроить эффект на автоматизацию, необходимо сделать следующее: 
1 Откройте звуковой файл, выбрав в меню команду РИе + Ореп (Файл + От- 


крыть), или нажмите комбинацию клавиш си |+ [0]. Для данного примера вы- 


берите образец, включенный в программу ФЗ0ип Роге с именем 
МУ$1СВЕО.РСА. 


2 Выберите команду меню \Мем + Ршд-т Спатег (Вид ® Организатор цепочек 


| ПА 
подключаемых модулей) (или нажмите комбинацию клавиш [АН || 9 |. чтобы 
открыть окно Ршд-т Спатег (Организатор цепочек подключаемых модулей). 


3 Щелкните на кнопке Ааа Ршд-тз$ 40 Сват (Добавить подключаемые модули к 
цепочке). 


4 Выберите эффект в диалоге Р№шд-т Споозег (Выбор подключаемого модуля). 
Не все эффекты могут быть автоматизированы. Выделите папку АМотааЫе 
(Автоматизируемые), чтобы просмотреть список тех эффектов, которые могут 
быть автоматизированы. Для этого примера выберите эффект ВеметЬ (Ревербе- 
рация). Щелкните на кнопке АВА (Добавить), затем щелкните на кнопке ОК. 


5 Панель Рагатеег СПоозег (Выбор параметров) должна автоматически отобра- 
зиться в окне Р№шд-шт Спатег (Организатор цепочек подключаемых модулей), 


как показано на Рис. 9.32. Если этого не происходит, щелкните на кнопке 


Зном/ Рагатаег Споозег (Показать выбор параметров). 


Не автоматизировать ничего Не показывать все Заблокировать 
доступ ко всем 
Показать выбор Автоматизировать Показать Разрешить ‘параметрам 
параметров се доступ ко всем 


параметрам 


ОКО 


Ацепигке Ва55$ Егедиепе$ 
Ва55 АЦепианоп Ргедиепсу 
АЦепигке НВ Ргедуепае$ 
НН АЦепуабоп РЕгедуепсу 


ее 


мых СВОЯ 
а. [Моде (16 в) 


0909090000090 | 


НЕ ВВ В * 1 > ООО, “О ООО ОИС 


- я 25. в 


твер дворов в: ве. 


| _ ‚росы зоне о. 


| орав панк броя, 
а оо 6+ Е 20) 
ее т Берн (1012 5,000 в: 

| о 


пркмрркирриниюомювитьй ПОЕТ 


Рис. 9.32. Используйте панель Рагатщег Споо$ег 
(Выбоф параметров) для конфигурации параметфов эффекта 
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НЕ ВСЕ АВТОМАТИЗИРУЕМЫЕ ПОДКЛЮЧАЕМЫЕ МОДУЛИ 
ЭФФЕКТОВ ПЕРЕЧИСЛЕНЫ 


Поскольку подключаемые модули эффектов других производителей запро- 
граммированы не корректно, программа $оипа Еогде не заносит их в список 
автоматизируемых эффектов в папку АиютааШе (Автоматизируемые). 
Эти модули отобразятся в списке лишь после того, как программа найдет 
их в процессе сканирования данных, то есть после первого использования 
данных модулей. Поэтому при использовании любого независимого подклю- 
чаемого модуля эффектов, который подлежит автоматизации, вам при- 
дется использовать его хотя бы раз для того, чтобы он появился в папке 
АшотааЫе (Автоматизируемые). 


6 Панель Рагатеег Споозег (Выбор параметров) занимает правую часть окна 
Рм9-шт Спашег (Организатор цепочек подключаемых модулей). На панели 
Рагате{ег Споозег (Выбор параметров) отображается список доступных пара- 
метров для выделенного в настоящий момент эффекта, который может быть 
автоматизирован. Чтобы активизировать параметр для автоматизации, ус- 
тановите флажок в колонке Ащотае (Автоматизировать) рядом с названи- 
ем параметра. Вы можете также активизировать или дезактивировать все 
доступные параметры сразу нажатием кнопок Ащотае АП (Автоматизировать 
все) или Ащотае Мопе (Не автоматизировать ничего) соответственно. Для 
данного примера установите флажки рядом с названиями параметров Огу Ош 
(Уровень исходного сигнала) и Веуег6 Ош (Уровень реверберации). 


7 Для каждого активизированного параметра в окно текущего звукового файла 
Оа{а \Мтадом/ (Окно данных) добавляется огибающая. В следующем разделе мы 
поговорим о том, как работать с этими огибающими. А пока вы можете про- 
контролировать процесс отображения огибающей каждого параметра при ус- 
тановлении флажка в колонке ЗПо\м (Показать) и соответственно посмотреть, 
удаляется ли огибающая после снятия флажка. Управление отображением 
огибающих необходимо при большом их количестве. Тогда бывает необходи- 
мо временно удалить некоторые из них, чтобы иметь возможность отредак- 
тировать те огибающие параметров, что были перекрыты. Кроме того, вы 
можете скрыть все огибающие или отобразить их нажатием кнопок ЗНо\ АП 
(Показать все) и Зпом М№опе (Не показывать все) соответственно. Но даже если 
вы сделали огибающую невидимой, данный параметр все равно останется ав- 
томатизированным во время воспроизведения. 


8 С другой стороны, если требуется временно заблокировать параметр для 
режима автоматизации, вы можете сбросить флажок в колонке ЕпаЫе (Раз- 
решить доступ) рядом с названием параметра. Огибающая для данного па- 
раметра останется на экране (если вы ее не скрыли), но параметр не будет 
автоматизирован во время воспроизведения. Если сбросить флажок в ко- 
лонке АШшотае (Автоматизировать) рядом с названием параметра, это то- 
же заблокирует параметр для процесса автоматизации, но огибающая па- 
раметра будет возвращена в исходное состояние, и вы потеряете все свои 
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редакторские изменения. Поэтому для временного блокирования параметра 
лучше использовать сбрасывание флажка в колонке ЕпаЫе (Разрешить дос- 
туп). Кроме того, вы можете разрешить автоматизацию всех параметров или 
заблокировать все параметры нажатием кнопок ЕпаЫе АП (Разрешить доступ 
ко всем параметрам) или О1заЫе А! (Заблокировать доступ ко всем парамет- 
рам) соответственно. 


9 После настройки всех параметров вы можете начать автоматизацию. Для это- 
го перетащите окно Рш9-т Спатег (Организатор цепочек подключаемых мо 
дулей) в сторону, чтобы получить доступ к окну Вай МИтао\м (Окно данных) и 
начать правку огибающих параметров. Можно состыковать организатор це 
почек подключаемых модулей с нижним краем рабочей области программы 
Зоипа Рогде, чтобы оставался доступ к настройкам автоматизации в процессе 
работы с огибающими (см. Рис. 9.33). 


ОТОБРАЖЕНИЕ ИЛИ СКРЫТИЕ ПРИСТЫКОВАННЫХ ОКОН 


Чтобы показать или скрыть пристыкованные окна, используйте клавиши 


быстрого вызова. Нажмите клавишу для переключения любых окон, 
присоединенных к нижнему краю рабочей области. Нажмите комбинацию 


клавиш для переключения тех окон, которые присоединены к бо- 
ковой стороне рабочей области. Для переключения всех пристыкованных 


окон нажмите комбинацию клавиш [см ]+ Е11). 


[44,100 Н2_| 166 Мопо _ | 00:00:09. 


Рис. 9.33. Состыкуйте Р№ид-т Сватег 
(Организатор цепочек подключаемых модулей), чтобы оставался 
доступ к настройкам автоматизации в процессе работы с огибающими 
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Огибающие автоматизации 


После задания параметров эффекта для автоматизации вы увидите огибающую 
для каждого параметра в текущем окне Вайа \Мт4ом (Окно данных). Чтобы отре- 
дактировать огибающие параметров, выполните следующие действия: 


1 Выберите команду меню ЕЧЙ + Тос|! + Епуеюоре (Правка + Инструмент + Оги- 
бающая) для активизации инструмента Епуеюре (Огибающая). Вы можете ра- 
ботать с огибающими, используя инструмент Е@Й (Редактирование), но лучше 
использовать инструмент Епуеоре (Огибающая), потому что в этом случае 
можно быть уверенным, что случайно не отредактируешь звуковые данные 
вместо огибающих. 


2 Поначалу огибающая для каждого параметра отображается в виде прямой ли- 
нии, которая идет слева направо в окне Байа УИп4ао\м (Окно данных). Верти- 
кальное положение огибающей обозначает текущее значение для параметра 
данной огибающей. Чем ближе располагается огибающая к нижнему краю ок- 
на Вайа МИт4о\м (Окно данных), тем ниже будет значение. И чем ближе поло- 
жение огибающей к верхней части окна данных, тем выше будет значение. 
Конечно, значение изменяется в зависимости от типа параметра, представ- 
ленного огибающей. Наведите указатель мыши на огибающую, чтобы увидеть 
название параметра, которую она представляет. 


3 В начале огибающей есть маленький прямоугольник (узел). Чтобы изменить 
значение огибающей, щелкните на нем мышью и перетащите вверх или вниз. 
При перетаскивании узла значение параметра, представленного данной оги- 
бающей, отобразится рядом с указателем мыши. Для данного примера задай- 
те значение огибающей ВеуетЬ Оц{ (Уровень реверберации) примерно -27 АВ 


(-27 Дб), а значение параметра Огу Ош (Уровень исходного сигнала) - 0 аВ 
(0 Дб) (см. Рис. 9.34). 


Рис. 9.34. Вертикальное положение огибающей опфеделяет значение параметра, 
который она представляет 


4 Чтобы сделать обработку звукового фрагмента более интересной, вы можете 
добавить узлы. Чтобы сделать это, дважды щелкните мышью на огибающей 
или щелкните правой кнопкой мыши и выберите в открывающемся меню ко- 
манду АЗ Рош\{ (Добавить точку). Вы можете добавить столько узлов, сколько 
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хотите. Это позволит вам создать очень сложные изменения значения пара- 
метра. Кроме того, что вы можете перетаскивать узлы вверх или вниз, вы мо- 
жете также перетаскивать их вправо или влево (чтобы изменять вре 
мя / местоположение в окне данных), так что вы можете создать любую форму 
огибающей, какую только пожелаете (Рис. 9.35). Вы также можете задать точ- 
ное значение узлу при изменении формы огибающей. Щелкните правой 
кнопкой мыши на узле, затем в открывающемся меню выберите команду $@ 


Ур (Установить), введите новое значение и нажмите клавишу [Е]. Для данно- 


го примера добавьте новый узел в конце огибающей Огу Ош (Уровень исход- 
ного сигнала) и задайте ему значение примерно -39 ФВ (-39 Дб). 


5 Если вы переместили узел, а затем решили вновь вернуть его на то место, КО- 
торое он занимал по умолчанию, дважды щелкните на нем мышью. 


Рис. 9.35. Добавьте большее количество узлов и перетащите их мышью, 
чтобы изменить их значение 


6 Чтобы быстро установить узел на значение, представленное самой низкой 
частью графика, щелкните на нем правой кнопкой мыши и выберите команду 
меню $е 10 Мт (Установить на минимальное значение). Чтобы быстро уста- 
новить узел на значение, представленное самой высокой частью графика, 
щелкните на нем правой кнопкой мыши и выберите команду меню $& 10 Мах 
(Установить на максимальное значение). 


7 Для настройки узла на определенное значение щелкните на нем правой кноп- 
кой мыши и выберите команду меню $@ 40 (Установить на). Затем введите 


значение и нажмите клавишу [Еме{. 


8 Для удаления узла щелкните на нем правой кнопкой мыши и выберите коман- 
ду меню еще (Удалить). 


9 Вы можете также изменить форму огибающей между узлами (такие отрезки 
называют сегментами). Щелкните правой кнопкой мыши на отрезке между двумя 
узлами и выберите один из параметров изменения в меню. Таким образом вы 
можете управлять частотой (скоростью) накладываемых на огибающую измене- 
ний в акустических данных. Если вы выбираете категорию Мпеаг Раде (Линей- 
ный переход), это значит, что на данном сегменте скорость изменений остается 
стабильной. Выбор категории Ра${ Раде (Быстрый переход) означает, что в нача- 
ле сегмента скорость огибающей высокая, а в конце - очень низкая. Результатом 
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10 


11 


12 


13 


14 


выбора категории Зю\и Раде (Медленный переход) будет очень низкая скорость 
огибающей в начале сегмента и очень высокая - в конце. Если вы выбрали кате- 
горию Зтоо Раде (Гладкий переход), то в начале сегмента скорость огибающей 
будет очень низкая, в середине - будет идти ускорение и в конце - снова замедле- 
ние. Категория ЗВагр Раде (Резкий переход) означает, что скорость огибающей 
очень высока в начале сегмента, в середине идет замедление темпа, а в конце 
скорость снова увеличивается. Команда Ноа (Удерживать) означает, что перехо- 
да от одного узла к следующему нет вообще. Огибающая мгновенно переходит от 
первого узла сегмента к последнему. 


Чтобы вернуть огибающей ту форму, которая была задана по умолчанию (в том 
числе, удалить все добавленные узлы), щелкните правой кнопкой мыши на оги- 
бающей и выберите команду Незе{ Ап (Вернуть все в исходное положение). 


Еще одна возможность позволяет вам быстро создать огибающую, которая 
является противоположностью текущей огибающей. Щелкните правой кноп- 
кой мыши и выберите команду меню ЕЙр АП Рой\$ (Отобразить все точки). 


Чтобы прослушать автоматизацию эффектов, которые вы применили к теку- 
щему окну данных, щелкните на кнопке Р!ау Р!ид-т Спатег (Проиграть цепоч- 
ку подключаемых модулей) в полосе воспроизведения окна данных или щелк- 
ните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание) в окне Ршд-т 
Спатег (Организатор цепочек подключаемых модулей). Для этого примера 
вам необходимо прослушать, как звук удаляется по мере воспроизведения. 


Чтобы применить автоматизацию, щелкните на кнопке Ргосез$ ЗаесНоп (Об- 
работать выделенный фрагмент) в окне Ршд-т Спатег (Организатор цепочек 
подключаемых модулей). 


Когда вы закончите, закройте окно Р№шд-т Сваштег (Организатор цепочек 
подключаемых модулей). 


Приложения автоматизации 


Кроме примера, рассмотренного в предыдущем разделе, существует еще не- 
сколько способов использования свойств автоматизации, предлагаемых про- 
граммой Зоипа Гогде. Для каждого из нижеизложенных примеров вам необходи- 
мо открыть звуковой файл и окно Ршд-т Сватег (Организатор цепочек подклю- 
чаемых модулей). 


Постепенное искажение 


1 


2 


В окне Ршд-т Спатег (Организатор цепочек подключаемых модулей) щелк- 
ните на кнопке А@а Ршд-тз$ 10 Спат (Добавить подключаемые модули к це- 
почке). 


Выберите папку АщотааЫе (Автоматизируемые) в диалоге Ршид-шт СНоозег 
(Выбор подключаемого модуля). 


3 
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Выделите подключаемый модуль эффекта О1$1о\юп (Искажение) и щелкните 
на кнопке Ада (Добавить). Затем щелкните на кнопке ОК. 


В окне Ршд-т Спатег (Организатор цепочек подключаемых модулей) выбери- 
те заготовку Риг2 1 для эффекта О1\ооп (Искажение). 


Установите флажки в колонке Ащотае (Автоматизировать) параметров эф- 
фекта Огу Оцщ (Уровень исходного сигнала) и Ме! Ош (Обработанный сигнал). 


В окне Вайа МИп9ом (Окно данных) перетащите первый узел огибающей Огу 
Ош (Уровень исходного сигнала) к верхнему краю окна. 


Перетащите первый узел огибающей \!е! Ош (Обработанный сигнал) к ниж: 
нему краю окна. 


Дважды щелкните мышью на огибающей \Ме{ Ош (Обработанный сигнал), 
чтобы добавить новый узел. Позиционируйте новый узел таким образом, что- 
бы он находился в конце звукового файла. Затем щелкните на нем правой 
кнопкой мыши и выберите команду меню $е То (Установить на). Введите 
значение -1.5 АВ (-1,5 Дб). Огибающие Огу Ош (Уровень исходного сигнала) и 
Ме: О (Обработанный сигнал) должны выглядеть так, как на Рис. 9.36. 


Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание) или на кноп- 
ке Рау Ршд-т Спаштег (Воспроизвести цепочку подключаемых модулей), что- 
бы прослушать обработанный фрагмент. Звучание вашего обработанного 
фрагмента должно постепенно искажаться. Настройте последний узел оги- 
бающей \М!е{ Ош (Обработанный сигнал) для обработки концовки искажения. 


10 Чтобы применить автоматизацию к своему файлу, щелкните на кнопке 


Ргосезз ЗеесНоп (Обработать выделенный фрагмент) в окне Ршд-т Спатег 
(Организатор цепочек подключаемых модулей). 


11 Когда вы закончите, щелкните на кнопке Амотае М опе (Не автоматизиро- 


вать ничего) в окне Р№мд-т Спатег (Организатор цепочек подключаемых мо- 
дулей) и закройте окно. 


Рис. 9.36. Создайте эффект постепенного искажения звука, 
используя только две огибающие 


334 Зоипа Рогде 8 
Да З@агоев 


Панорама 


1 Вокне Ршд-шт Спатег (Организатор цепочек подключаемых модулей) щелкните 
на кнопке Ада Р!ид-т$ {о Сват (Добавить подключаемые модули к цепочке). 


2 Выберите папку АщотайаЫе (Автоматизируемые) в диалоге Р!ид-т Споозег 
(Выбор подключаемого модуля). 


3 Выделите подключаемый модуль эффекта Рап (Панорама) и щелкните мышью 
на кнопке АдА (Добавить). Затем щелкните на кнопке ОК. 
—————— 
ИСПОЛЬЗУЙТЕ СТЕРЕОФОНИЧЕСКИЙ ФАЙЛ 


Применяя эффект Рап (Панорама), используйте стереофонический звуко- 
вой файл. Эффект не работает с монофоническими файлами. 


——————— 
4 Выделите подключаемый модуль эффекта Вемегь (Реверберация) и щелкните 
на кнопке Ада (Добавить). Затем щелкните на кнопке ОК. 


5 Выделите эффект Рап (Панорама) в окне Р!ид-т Спатег (Организатор цепо- 
чек подключаемых модулей) и установите флажок в колонке Амотае (Авто- 
матизировать) параметра эффекта Рап (Панорама). 


6 В окне Баа М/тдом (Окно данных) щелкните правой кнопкой мыши на оги- 
бающей эффекта Рап (Панорама) и выберите команду Везе! А! (Вернуть все в 
исходное положение). 


7 Дважды щелкните мышью на огибающей, чтобы добавить три узла. Позицио- 
нируйте узлы так, чтобы они равномерно распределились на огибающей файла. 
Оставьте первый узел в центре окна данных, второй переместите к нижнему 
краю окна, третий - к верхнему и последний - снова вниз. Ваша огибающая 
должна выглядеть примерно как на Рис. 9.37. 


Рис. 9.37. Создайте огибающую панорамы с несколькими узлами 


8 Выделите эффект Веует (Реверберация) в окне Ршд-т Снатег (Организатор 
цепочек подключаемых модулей) и установите флажок в колонке Амотае 
(Автоматизировать) параметров эффекта Огу Ош (Уровень исходного сигна- 
ла) и НеуегЬ Оц{ (Уровень реверберации). 
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ААА 9. ре .м.........м.м.мме.еееыыхмшмш_»<—<© 8—8 —д___о0о_дОд—— 


9 В окне ОЭайа \Мтао\м (Окно данных) щелкните правой кнопкой мыши на оги- 
бающей эффекта Аеме Ош (Уровень реверберации) и выберите команду $9 
То (Установить на), затем введите значение -34 ЧВ. 


10 Дважды щелкните мышью на огибающей, чтобы добавить три узла. Позицио- 
нируйте узлы так, чтобы они равномерно распределились на огибающей 
файла. Переместите первый узел к верхнему краю окна данных, второй - на 
значение -45 @В, третий - снова к верхнему краю, и последний - на значение 
-60 аВ. Ваша огибающая должна выглядеть примерно как на Рис. 9.38. 


ке Е вы Г 


В 1 


Рис. 9.38. Создайте две огибающие эффекта Немегь (Реверберация), 
утобы завершилть эффект панорамы 


11 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание) или на кноп- 
ке Рау Ршид-ш Спатег (Воспроизвести цепочку подключаемых модулей), что- 
бы прослушать обработанный фрагмент. Звучание вашего обработанного 
фрагмента должно то приближаться, то удаляться в звуковом пространстве. 
Манипулируя огибающими Рап (Панорама) и Огу Ощ (Уровень исходного сиг 
нала), вы можете создавать любой вид движения по своему желанию. 


12 Чтобы применить автоматизацию к аудиофайлу, щелкните на кнопке Ргосез$$ 
ЗеесНоп (Обработать выделенный фрагмент) в окне Р№шд-т Спатег (Органи- 
затор цепочек подключаемых модулей). 


13 Когда вы закончите, щелкните на кнопке Ашотае М№ ое (Не автоматизиро- 
вать ничего) в окне Р!9-шт Спатег (Организатор цепочек подключаемых мо 
дулей) и закройте окно. 


Программа Зоупа Рогде предлагает мощные свойства автоматизации. Попракти- 
ковавшись в их использовании и поэкспериментировав, вы можете найти новые 
способы изменения своих звуковых данных. 
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Контрольные вопросы 


1 


8 
9 


Функция Зитре ОБейау (Простая задержка) применяет основные эффекты эха к 
вашим звуковым данным. Истинно или ложно? 


Какие три функции программы Зоупа Рогде изменяют высоту звуковых дан- 
ных? 


Функция АтрШиде Моашайоп (Амплитудная модуляция) применяет радиоэф- 
фекты АМ (Амплитудная модуляция) к вашим звуковым данным. Истинно или 


ложно? 


Какую функцию вы используете для применения «ди-эссинга» в звуковым дан- 
ным? 


Функция баррег/Зтррег (Дробление звука на мелкие части) создает эффекты 
тремоло, трели и просто неаккуратности при записи. Истинно или ложно? 


Какие эффекты программы Зоупа Рогде позволяют вашему звуковому файлу 
звучать так, как если бы он проигрывался в большом концертном зале? 


Имитации эффекта Асоиз#с Митог (Акустическое зеркало) основаны на звуках 
реального окружения. Истинно или ложно? 


Какие две функции предлагает эффект \Мауе Наттег (Ударная волна)? 


Что такое подключаемый модуль? 


10 Функция Ршд-т Спатег (Организатор цепочек подключаемых модулей) позво- 


ляет вам последовательно соединять некоторые из функций программы Зоипа 
Роге (а также любые установленные вами подключаемые модули эффектов), 
чтобы вы могли обработать свои звуковые данные множеством функций (с оп- 
ределенной настройкой параметров) за один раз. Истинно или ложно? 


Ответы на эти вопросы вы можете найти в Приложении С. 


ГЛАВА 10. 
Аополнительные инструменты. 
для работы с аудио 


Программа Зоипа Рогде предлагает так много инструментов и функций, что слож- 
но распределить их по категориям. Некоторые из инструментов используют для 
редактирования данных, другие - для их обработки, третьи - для добавления эф- 
фектов. Но есть и еще несколько инструментов, которые не подходят под ука- 
занные категории. Используя данные инструменты, вы можете исправлять, ана- 
лизировать и синтезировать звуковые данные. В данной главе вы узнаете, как: 


® Исправлять звуковые данные, используя функции НВерат (Исправить). 
е Анализировать свои звуковые данные средствами спектрального анализа. 
® Создавать новые звуки, используя простой синтез. 


® Создавать новые звуки, используя частотно-модуляционный СиИНтТ@З. 


Если нужно что-то исправить 


В главе 7 говорилось об инструменте РепсИ (Карандаш) и о том, как использовать 
этот инструмент для исправления импульсных помех (таких как щелчки и хлоп- 
ки) в звуковых данных. В программе Зоипа Рогае есть еще несколько функций, 
используя которые исправлять импульсные помехи становится еще легче. 


Исправление стереофонического звукового файла 


Если у вас возникает ситуация, когда на одном канале вашего стерео есть помехи, 
а на другом нет, вы можете использовать функцию Вера! СПаппе! (Исправление 
канала), чтобы быстро и легко исправить это положение. Данная функция рабо- 
тает следующим образом: 


1 Если вам неизвестно местоположение импульсной помехи, используйте функ: 
цию Ета (Найти) так, как рекомендовалось в главе 5. В противном случае, 
прокрутите и увеличьте размер окна Вайа \Ипао\м (Окно данных), чтобы уви- 
деть помеху в звуковой волне. 


2 Если помеха небольшая (длительностью не больше 10 миллисекунд), пози- 
ционируйте индикатор текущего времени на точку, которая находится при- 
мерно в центре помехи. Если вы использовали функцию Р4 (Найти), это де- 
лается автоматически. Удостоверьтесь, что индикатор текущего времени ото- 
бражается только в том канале, который содержит помеху. Для этого нажмите 


клавишу| Таь | (см. Рис. 10.1). 
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Рис. 10.1. Нажмите клавишу| таб | чтобы обрабатывался 
только тот канал, который содержит помеху 


3 Если помеха большая, выделите тот участок, который содержит некоррект- 
ные данные. Удостоверьтесь, что индикатор текущего времени отображает- 
ся только в том канале, который содержит помеху. Для этого нажмите кла- 


вишу таь | (см. Рис. 10.2). 


еее пенни ни ниизичинивни вин и винит ине зввеннввинив ити чив иво ввзчевьниь: 


Е Иона тОв ртЧ | 
. [а 1 ЕН: т. 


пля 


: Е >. >. ро ы 
> | 60:00:01.583 | `00:00:01.584 | 


Рис. 10.2. Если помеха большая, выделите тот ‘участок, 
который содержит некоффектные данные, вместо того, 
чтобы просто установить индикатор текущего времени 


4 Выберите команду меню Тоо!$ + Вера! + Сору О!ег Спаппе! (Сервис + Испра- 
вить Фх Копировать другой канал). Если вы поместите индикатор текущего 
времени в центр помехи, программа Зоипа Рогде скопирует 10 миллисекунд 
данных (5 миллисекунд до индикатора и 5 после индикатора) из чистого кана- 
ла в поврежденный канал. Если вы выделите участок данных, программа ско- 
пирует то же самое количество данных, как в выделенном фрагменте (до 
0,5 секунды) из чистого канала в поврежденный канал. 

а 
НАИЛУЧШАЯ СИТУАЦИЯ ДЛЯ КОПИРОВАНИЯ 


\ ./ Функция Вера! + Сору О№пег Сваппе! (Исправить + Копировать другой канал) 
\\ ^° работает лучше всего, когда данные в обоих каналах идентичны. Если данные 
Е: разные, то функция может не работать. В этом случае можете попытаться 

использовать какую-нибудь другую функцию Верай (Исправить). 


НН ЕЕ 
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Исправление с замещением 


Если данные в каналах вашего стереофонического файла не одинаковы в той 
точке, где произошла помеха, вы можете попытаться заменить ее данными из 
того же самого канала, используя функцию Вера! Вер!асе (Исправить с замеще- 
нием). Данная функция работает и в монофоническом файле. Функция Вера! 
Вер!асе (Исправить с замещением) работает почти так же, как функция Вера! + 
Сору О\Пег Спаппе! (Исправить + Копировать другой канал), за исключением то- 
го, что чистые данные берутся из звукового фрагмента, который предшествует 
помехе в звуковой волне. Для использования функции Вера! Аерасе (Исправить 
сзамещением) выполните следующие действия: 


1 Если вам неизвестно местоположение импульсной помехи, используйте функ- 
цию Ета (Найти) так, как рекомендовалось в главе 5. В противном случае 
прокрутите и увеличьте размер окна Баёа \Мпдом (Окно данных), чтобы уви- 
деть помеху в звуковой волне. 


2 Если помеха небольшая (длительностью не больше 15 миллисекунд), пози- 
ционируйте индикатор текущего времени на точку, которая находится при- 
мерно в центре помехи. Если вы использовали функцию Еш@ (Найти), это де- 
лается автоматически. Удостоверьтесь, что индикатор текущего времени ото- 
бражается только в том канале, который содержит помеху. Для этого нажмите 


клавишу [Па . 


3 Если помеха большая, выделите тот участок, который содержит некорректные 
данные. Удостоверьтесь, что индикатор текущего времени отображается ТОЛЬ- 


ко в том канале, который содержит помеху. Для этого нажмите клавишу | Таь |. 


4 Выберите команду меню Тоо!$ + Верай + Нер!асе (Сервис + Исправить $ За- 
местить). Если вы поместите индикатор текущего времени в центр помехи, 
программа Зоипа Рогде скопирует 15 миллисекунд данных, окружающих пози- 
цию индикатора 15 миллисекундами данных, которые непосредственно пред: 
шествуют помехе. Если вы выделите участок данных, программа скопирует то 
же самое количество данных (до 0,5 секунды) из данных, которые 
непосредственно предшествуют помехе. 


ны 


НАИЛУЧШАЯ СИТУАЦИЯ ДЛЯ ЗАМЕЩЕНИЯ 


Функция Вера! Вер!асе (Исправить с замещением) работает лучше всего, 
когда длительность импульсной помехи или щелчков большая. При слиш- 
ком большом количестве замещений иногда получается странный эффект 
эха. Если это произошло, попытайтесь использовать вместо данной 
функции функцию Вера! 1тегро!ае (Исправить с интерполяцией). 


ЕЕ 
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Исправление с интерполяцией 


Функция Верайи |1щегроаНоп (Исправить с интерполяцией) удаляет помехи, ис- 
пользуя логическое предположение о том, как должна выглядеть форма звуковой 
волны при отсутствии данной помехи, а затем заменяя поврежденные данные 
предполагаемыми. Функция работает следующим образом: 


1 Если вам неизвестно местоположение импульсной помехи, используйте функ- 
цию Рпа (Найти) так, как рекомендовалось в главе 5. В противном случае 
прокрутите и увеличьте размер окна Вайа \Мт4о\м (Окно данных), чтобы уви- 
деть помеху в звуковой волне. 


2 Функция Вера! |щегроаНоп (Исправить с интерполяцией) лучше всего рабо- 
тает при небольших помехах (длительностью не больше 5 миллисекунд). Если 
помеха очень маленькая, позиционируйте индикатор текущего времени на 
точку, которая находится примерно в центре помехи. Если вы использовали 
функцию Ра (Найти), это делается автоматически. Если помеха чуть больше, 
выделите тот участок, который содержит некорректные данные. Удостоверь- 
тесь, что индикатор текущего времени отображается только в том канале, ко- 


торый содержит помеху. Для этого нажмите клавишу [па ]. 


3 Выберите команду меню То0!$ + Вера! + мегроме (Сервис + Исправить + 
Интерполировать). 


Программа Зочп@ Рогде анализирует звуковые данные и заменяет поврежденные 
данные предполагаемыми. В некоторых случаях это не работает и, более того, 
накладывает еще одну помеху. Если это произошло, попробуйте использовать 
другую функцию исправления данных. Вам нужно попробовать каждую, чтобы 
посмотреть, которая работает наилучшим образом при исправлении поврежден- 
ных данных. 


Восстановление звука 


В добавление к функциям Верай (Исправить) программа Зоипа Рогде предлагает 
инструмент АиФю Незфогайоп (Восстановление звука). Вместо исправления от- 
дельных помех инструмент Аи4ю НезогаНоп (Восстановление звука) удаляет 
большое количество ошибок из ваших звуковых данных. Наиболее распростра- 
ненные случаи использования функции Аидю ВезфогаНоп (Восстановление зву- 
ка) — это чистка старых виниловых и магнитофонных записей. Работает данный 
инструмент следующим образом: 


1 Откройте звуковой файл в программе Зоипа Рогде и выделите фрагмент для 
обработки (или не выделяйте отдельный фрагмент, если вы хотите обрабо- 
тать весь файл). Выберите в меню команду Тоо!$ + Аи4юо Вез{огаНоп (Сервис + 
Восстановление звука), чтобы открыть диалог Аиаю ВезогаНоп (Восстановле- 
ние звука) (см. Рис. 10.3). 
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Рис. 10.3. Используйте инструмент Аиа Го Ве юогайоп (Восстановление звука ) 
для восстановления виниловых или магнитофонных записей 


2 Если ваш звуковой материал содержит щелчки и хлопки, установите ползун- 
ковый регулятор параметра СИск Ветоуа|! Аточци (Уровень удаления щелч- 
ков), передвинув его влево (если щелчков немного) или вправо (при большом 
количестве щелчков). Значение по умолчанию для данного параметра — 10, и 
параметр обычно справляется со своей задачей при такой настройке. Увели- 
чивая значение параметра, убедитесь, что не происходит отсечение звукового 
материала. Это может случиться с быстрыми импульсными помехами, напри- 
мер ударами барабанов. В этом случае попробуйте уменьшить значение пара- 
метра. Если вашему файлу не требуется удаление щелчков, установите пара- 
метр СИск Вето\уа! Атоии (Уровень удаления щелчков) на значение 1, что, по 
сути, отключает действие параметра. 


3 Следующие пять параметров убирают шум из вашего звукового файла. Свой- 
ства удаления шума инструмента АиФю ВезфогаНоп (Восстановление звука) 
лучше всего работают с высокочастотными шумами, такими как шипение лен- 
ты на магнитофонной кассете. Если в вашем звуковом файле присутствует та- 
кой вид шума, установите параметр Ведисе М№о!зе Ву (Уменьшить шум на), пе- 
редвинув ползунковый регулятор влево (если шума немного) или вправо (что- 
бы удалить большее количество шума). И хотя стандартная настройка данного 
параметра 10 ЧВ, рекомендуется устанавливать его на значение 20 В. Но, ус- 
танавливая параметр на значение больше стандартного, необходимо убедить- 
ся в том, что убирается только шум, а не музыка. Если вы слышите, что уста- 
новка параметра влияет непосредственно на звуковой материал, попробуйте 
понемногу уменьшать значение параметра, пока не найдете ту настройку, при 
которой из файла удаляется только шум. 


4 Установите ползунковый регулятор параметра АНес{ Ргедиепсез АБоуме (Воз- 
действовать на частоты выше). Этот параметр определяет ту часть звукового 
диапазона, которая обрабатывается свойствами по устранению шума инстру- 
мента Аи4ю Везфогайоп (Восстановление звука). Обрабатываются те частоты, 
которые находятся выше значения параметра. Стандартное значение 5 000 Гц 

хорошо работает при устранении магнитофонного шипения. При шуме на 
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частоте ниже стандартной, попробуйте уменьшить значение параметра, но 
будьте при этом осторожны, чтобы не повредить сам звуковой материал. Если 
вы услышите, что звук стал «приглушенным», увеличьте значение параметра 
до более подходящей частоты. 


5 Инструмент Аидю Везогайоп (Восстановление звука) использует цифровой шу- 
мовой фильтр для определения тех частей звукового материала, которые тре- 
буют обработки. Параметр АНаск ЗрееЯ (Скорость воздействия) определяет, 
как быстро открывается шумовой фильтр, чтобы пропустить сквозь себя аудио- 
материал. Параметр Вееазе ЗрееЯ (Скорость отпускания) задает скорость за- 
крытия шумового фильтра после того, как обрабатываемый звуковой фрагмент 
перестал проигрываться. Стандартное значение для данных параметров - 7. Если 
вы слышите, что быстрые звуки, такие как барабанные удары, отсекаются, по- 
пробуйте увеличить значение параметра АЧасК Зрееч (Скорость воздействия). 
Если отсекаются медленные части (например, остаточная реверберация), по- 
пробуйте увеличить значение параметра Ве!еазе Зрееч (Скорость отпускания). 


6 Установите ползунковый регулятор М№о!зе Роог (Нижний порог шума). Данный 
параметр определяет уровень амплитуды (громкости), ниже которого звуко- 
вой материал будет удаляться. Магнитофонное шипение, в основном, звучит 
тихо по сравнению с обычным звуковым материалом на кассете, поэтому луч- 
ше всего для устранения шипения работает значение -704В параметра Мое 
Роог (Нижний порог шума). Но если при этом происходит удаление тихих 
частей вашего звукового файла, попробуйте увеличить значение параметра. 


7 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать обработанный звуковой файл. Если при прослушивании вы обнару- 
жите, что произошло удаление нужного звукового материала, или в недоста- 
точной степени был устранен шум, вернитесь к только что рассмотренным 
шагам по устранению шума и найдите правильные настройки. 


8 Щелкните на кнопке ОК. 


Аи 
БЕСПЛАТНЫЕ СОВЕТЫ ПО ВОПРОСУ УСТРАНЕНИЯ ШУМА 


Устранение шума и восстановление звукового материала — это отдельная 
тема. Для получения хороших результатов требуется много времени и 
терпения. Чем больше вы знаете по данному вопросу, тем больше ваши 
шансы на успех. Для более подробной информации обратитесь к статье 
«Мх пе Мо!5е тот Уоиг Весог4тд$» («Отмените шум в своих записях» ) в 
выпуске №12 журнала О/о!Егед, который вы бесплатно можете получить 
по адресу: ПИр:/Лиигии. айтед.сот/@аЙтед/ззиез.азр. 
Аи 


Спектральный анализ 


В главе 8 речь шла о частотах, звуковом диапазоне и о том, как из многочислен- 
ных вибраций, звучащих одновременно на разных частотах, создаются разные 
звуки. Мы говорили также и о том, как изменять тональные характеристики 
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звука (или тембр звука), используя выравнивание (эквазизацию). Но, чтобы уз- 
нать, какие частоты необходимо поднять, а какие снизить, чтобы получить же- 
лаемое изменение звучания, необходимо знать, какие частоты (и их амплитуды) 
присутствуют в звуке. Именно здесь вступает в действие функция спектрально- 
го анализа. 


Если у вас есть стерео («бум бокс») или компонент стерео со свойством дина- 
мической диаграммы в процессе проигрывания музыки, то у вас уже есть опыт 
работы с функцией спектрального анализа. Такая динамическая диаграмма 
отображает амплитуды разных частот в музыке во время проигрывания. По ней 
вы можете судить о том, что в проигрываемой музыке слишком много нижних 
или верхних тонов, а затем произвести настройку так, чтобы звучание стало 
лучше. Функция Зрестит Апа!у$!$ (Спектральный анализ) программы $оупа 
Гогде позволяет вам делать то же самое, только с гораздо большей степенью 
точности. 


Вы можете использовать функцию спектрального анализа, чтобы проанализиро- 
вать частотное содержимое ваших звуковых файлов и определить, какие звуки 
слишком громкие, а какие - приглушенные. Вы можете использовать эту функ- 
цию и для нахождения основной высоты звука или для поиска посторонних шу- 
мов в музыке (таких как гул и жужжание). Затем вы можете использовать вырав- 
нивание или функции настройки высоты звука для изменения звучания. Функция 
спектрального анализа работает следующим образом: 


1 В своем аудиофайле выделите те данные, которые хотите подвергнуть обра- 
ботке. Если вы хотите обработать весь аудиофайл, выделите все, выбрав в ме- 
ню команду ЕЯЧН + З@ес{ АП (Правка + Выделить все) (вы можете также нажать 


| 
комбинацию клавиш | си |+ГА)). 


2 Для открытия окна Зрестит Апа!у$1$ (Спектральный анализ) выберите в 
меню команду Мем + Зрестит Апа!у$1$ (Вид + Спектральный анализ) (см. 
Рис. 10.4). В окне отображается диаграмма, частотные значения указаны по 
нижнему краю, а значения амплитуды - по левому. Вы можете выбрать ка- 
кую-то частоту и найти амплитуду для данной частоты в ваших звуковых дан- 
ных. При анализе монофонического звукового файла вы увидите одну диа- 
грамму, при анализе стерео - две диаграммы (для левого канала и правого 
каналов). 


3 При первом открытии окна диаграмма отобразится мелким планом, и вы- 
брать определенную частоту при таком отображении будет сложно. Чтобы 
дать крупным планом определенную частоту или группу частот, нарисуйте 
указателем мыши рамку выделения вокруг тех частот, которые вы хотите рас- 
смотреть в деталях (см. Рис. 10.5). 
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Рис. 10.4. Используйте функцию спектфалъного анализа 
для анализа частотного содержимого в ваших звуковых файлах 


Рис. 10.5. Чтобы дать крупным планом определенную частоту или группу частот, 
нарисуйте указателем мыши рамку выделения 


ИЗМЕНЕНИЕ РАЗМЕРОВ ОКНА 


Вы можете изменить размеры этого окна, как и любого другого. Для этого 
потяните указателем мыши за угол окна. С увеличением окна увеличится 
и размер диаграммы (в нем отобразится большее количество значений), 
что сделает вашу работу с ней более удобной. 
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ини 


ВИЗУАЛИЗАЦИЯ МЕСТОПОЛОЖЕНИЯ И НОТНЫХ ЗНАЧЕНИЙ 


Когда вы перемещаете указатель мыши внутри диаграммы, рядом с ним 
отображаются амплитуда (в Дб) и частота (в Ги). Установив указатель 
мыши на верхний край полосы частот в диаграмме, вы сможете увидеть 
сообщение об амплитуде данной частоты. Если вы щелкнете правой кноп- 
кой мыши внутри диаграммы и выберете в открывающемся меню команду 
Зпоми Ро$Шоп (Показать местоположение), вы можете включить или от- 
ключить указанное свойство. Кроме того, вы можете выбрать в откры- 
вающемся меню другую команду: Зпом Мое$ (Показать нотные значения). 
В этом случае рядом с указателем мыши будут отображаться нотные 
значения для исследуемых частот (вместо указания частоты в Гц). 


ООО 


4 При увеличении диаграммы ползунковые регуляторы внизу и слева активизи- 
руются. Они работают так же, как и любые другие ползунковые регуляторы 
окна, позволяя вам перемещаться по разным частям диаграммы при увеличе- 
нии ее масштаба. Вы можете также щелкнуть правой кнопкой мыши внутри 
диаграммы и выбрать в открывающемся меню команду СгаБ/Рапт (За- 
хват/Панорама), чтобы превратить указатель мыши в инструмент прокрутки. 
Если в этом режиме вы щелкаете мышью внутри диаграммы (или перетаски- 
ваете что-то указателем мыши), диаграмма сдвигается. Чтобы вернуться в ре- 
жим изменения масштаба, щелкните правой кнопкой мыши и снова выберите 
команду @гаБ/Рап (Захват/ Панорама). 


5 Чтобы уменьшить масштаб целиком по горизонтали, щелкните правой кноп- 
кой мыши на диаграмме и выберите команду меню Соот Ош РиЙ (Уменьшить 
масштаб целиком). Чтобы уменьшить масштаб полностью по вертикали, 
щелкните правой кнопкой мыши на диаграмме и выберите команду меню 
МогтаНхе аВ (Нормализовать децибелы). 


ИЗМЕНЕНИЕ МАСШТАБА ДО ОПРЕДЕЛЕННОГО ДИАПАЗОНА 


Вы можете также изменить масштаб до определенного диапазона. Чтобы 
задать этот диапазон, щелкните на кнопке $ейтд$ (Настройки) для от- 
крытия диалога Зресгит $етд$ (Настройки спектра). В секции Б/зр!ау 
Вапде (Отобразить диапазон) задайте минимальное и максимальное зна- 
чения для частотного (горизонтального) диапазона диаграммы. Затем 
задайте максимальное и минимальное значения для амплитудного (верти- 
кального) диапазона диаграммы, используя параметры СеЙтд (Верхнее 
значение) и Еоог (Нижнее значение) соответственно. 


6 Чтобы отобразить частоты в диаграмме логарифмически, а не линейно, 
щелкните правой кнопкой мыши на диаграмме и выберите команду меню 
Годагйит!с (Логарифмическое). В общих чертах это означает, что в данном 
режиме диаграмма отображает гораздо более широкий диапазон нижних час- 
тот. Поэтому, если вы работаете с материалом, в котором содержимое низких 
частот очень большое (например, партия бас-гитары), то вам удобнее отобра- 
зить диаграмму в логарифмическом режиме. 
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7 Вы можете изменить отображение диаграммы и по-другому. Сначала вы уви- 


дите режим Ваг СгарИ (Гистограмма). Данный режим показывает отдельные 
полосы для отображаемых частот. Но существуют также режимы Ипе Сгарй 
(Линейный граф) и РШеЯ Сгарй (Заполненная диаграмма). Чтобы использо- 
вать указанные режимы, нужно щелкнуть мышью на стрелке рядом с кнопкой 
Могта! О!зр!ау (Нормальное отображение) и выбрать в открывающемся меню 
Ыпе Сгарй (Линейный граф) или ЕРШед Сгарй (Заполненная диаграмма). 


Поскольку функция спектрального анализа использует окно, а не диалог, вы 
можете держать ее открытой в процессе редактирования звуковых данных. 
Если вы вернетесь в окно данных и выберете другой музыкальный фрагмент, 
вы можете переключиться на уже открытое окно спектрального анализа, что- 
бы проанализировать новые данные. Но автоматическое обновление диа- 
граммы не происходит, поэтому, чтобы обновить диаграмму, щелкните на 
кнопке Венезй (Обновить). 


АВТОМАТИЧЕСКОЕ ОБНОВЛЕНИЕ 


Если вы хотите, чтобы диаграмма автоматически обновлялась, отобра- 
жая все выделенные фрагменты данных и редакторские изменения, щелк- 
ните на кнопке Аию Вейе$й (Автоматическое обновление). 


ВЫЧЕРЧИВАНИЕ ДИАГРАММЫ ДЛЯ НЕСКОЛЬКИХ ЧАСТЕЙ 


Функция спектрального анализа может отображать диаграммы для раз- 
ных частей ваших звуковых данных одновременно. Щелкните на кнопке 
$еНтад$ (Настройки), чтобы открыть диалог Зресгит З$еНтад$ (Настрой- 
ки спектра). Выберите число диаграмм для отображения (д0 64 диаграмм) 
для параметра $Йсе$ О/5р/ауед (Отображенные срезы), а затем выберите 
команду Рогигага (Вперед) или ВаскКигага (Назад) в соответствии с данны- 
ми в своем файле. Щелкните на кнопке ОК. Функция спектрального анализа 
разделит ваш файл на количество. участков, равное количеству выбран- 
ных диаграмм, и покажет диаграмму каждого участка. Показ диаграмм 
осуществляется с начала или конца файла в зависимости от выбранного 
режима прокрутки ЕопиагА (Вперед) или ВасКигага (Назад) соответственно. 


ВЫЧЕРЧИВАНИЕ СРАВНИТЕЛЬНОЙ ДИАГРАММЫ 


Кроме демонстрации нескольких диаграмм для одного звукового файла, вы 
можете создавать и сохранять диаграммы нескольких файлов, а затем 
сравнивать их, используя свойство Зресгит Апа!у$15 Зпар$Пот (Снимок 
спектрального анализа). Чтобы сохранить снимок текущей диаграммы, 
щелкните на кнопке Зе (настроить), а затем на одной из четырех кнопок 
ЗпарзНо{$ (Снимки). Этими действиями вы перезапишете все сохранен- 
ные кадры. Чтобы показать или скрыть снимок, нужно просто щелкнуть 
мышью на его кнопке. При показе нескольких снимков одновременно у вас 
есть возможность сравнить их друг с другом. Вы можете также сравни- 
вать снимки с активной текущей диаграммой. Чтобы скрыть или пока- 
зать текущую активную диаграмму, щелкните на кнопке Нае Аснуе Р!о{ 
(Скрыть активную диаграмму). И, наконец, для удаления всех сохраненных 
снимков щелкните на кнопке С!еаг АЙ Зпарзпо!$ (Очистить все снимки). 


ее ее 


9 
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Функция спектрального анализа может быть использована в реальном време 
ни. При щелчке мышью на стрелке рядом с кнопкой Веа-ПИте МопНойпад 
(Слежение в режиме реального времени) и выборе категории МопНог: Орши 
(Слежение: выход) диаграмма во время проигрывания данных изменяется. Вы 
также должны нажать кнопку Веа!-Тите МопНогтд (Слежение в режиме реаль- 
ного времени) для активизации управления в режиме реального времени. По- 
пробуйте это сделать. Вы получите прекрасное отображение. Кроме этого, 
можно использовать функцию спектрального анализа для анализа звука, по- 
ступающего в реальном времени. Это значит, что можно подключить микро- 
фон к звуковой карте и сказать или сыграть что-либо. Диаграмма отобразит 
частотное содержимое вашего звукового файла. Чтобы активизировать это 
свойство, щелкните мышью на стрелке рядом с кнопкой Неа!-Тите Мопйоип9 
(Слежение в режиме реального времени) и выберите категорию Мопйог: при 
(Слежение: вход). 


10 Для настройки точности функции Зресшит Апа!узз (Спектральный анализ) 


11 


щелкните на кнопке $е#тд$ (Настройки) и отобразите диалог Зрестит Зепд$ 
(Настройки спектра) (см. Рис. 10.6). 


Функция спектрального анализа использует воображаемое окно при анализе 
выделенных данных, раздел за разделом. Размер этого окна (в сэмплах) опре- 
деляется параметром ЕЕТ Зе (Размер окна для быстрого преобразования Фу- 
рье). Чем больше окно, тем более точным будет анализ, но тем медленнее 
пойдет обработка. Значение 2, 048 поддерживает хорошее равновесие между 
точностью и скоростью обработки. 


1. >. ое Ты бер аа = 
ы Могво Зенд и Е А. 
|| Она сезке далпд попкой ( ко о ПЕН 6 | 
|| мыла постов ем Не _ а - 


Рис. 10.6. Настройте точность функции спектрального анализа, 
используя диалог Зремгит $ейтд$ (Настройки спектфа) 


12 Параметр РЕТ Омейар (Перекрытие для быстрого преобразования Фурье) опре- 


деляет величину перекрытия предыдущей позиции окна при анализе и после’ 
дующей его позиции. И вновь, чем больше перекрытие, тем точнее анализ, но 
медленнее обработка. Обычно значение 75 (в процентах) бывает оптимальным. 
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13 


14 


15 


16 


Параметр Зтос\ тд \/тао\м! (Окно сглаживания) определяет алгоритм, кото- 
рый используется при анализе данных. Вы можете поэкспериментировать с 
данным параметром, чтобы найти наиболее подходящий к вашему звуковому 
материалу. Но чаще всего используется алгоритм В!асКтап-Наги$, как наибо- 
лее точный. 


Вы можете также просмотреть готовые заготовки, которые задают настройки 
параметров в соответствии с типом данных для анализа. Ознакомьтесь с ними. 
После того как настройки сделаны, щелкните на кнопке ОК. 


Кроме режимов Ваг Стари (Гистограмма), Мпе Сгарй (Линейный граф) и Е\Шеа 
Сгарй (Заполненная диаграмма), функция спектрального анализа предлагает 
режим Зоподгат (Сонограмма). Для активизации данного режима щелкните на 
кнопке Зоподгат (Сонограмма). Для выбора цветного или черно-белого режима 
щелкните мышью на стрелке рядом с кнопкой Зоподгат (Сонограмма) и в от- 
крывающемся меню выберите нужную категорию. Вы увидите цветную диа- 
грамму, как на Рис. 10.7. Вместо значений частоты и амплитуды эта диаграмма 
отображает частоту (по левому краю диаграммы) на протяжении времени (по 
нижнему краю). Это значит, что по данной диаграмме вы можете определить, 
какова частота данных в каждый конкретный момент проигрывания вашего 
файла. Кроме того, разными цветами представлены амплитуды частот. У ниж- 
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Рис. 10.7. Кроме режимов Ваг бгарв (Г истограмма), те Сгарй (Линейный граф) 
и ЕШеЧ Сгарй (Заполненная диаграмма), функция спектрального анализа 
предлагает режим Зоподгат (Сонограмма) 


Как и в других режимах, вы можете перемещать указатель мыши по диаграмме 
и читать численные амплитудные значения конкретных частот. Сонограмма 
не позволяет увеличивать масштаб или перемещаться. И при использовании 
функции Веа!-Тите Моп_оипд: Ошри (Слежение в режиме реального времени: 
выход) индикатор текущего времени будет прокручиваться внутри диаграм- 
мы, а не изменять отображение диаграммы. 
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17 Если вы хотите изменить насыщенность цветов на диаграмме, чтобы было 


удобнее ее читать, просто передвиньте ползунковый регулятор под диаграм- 
мой. Передвинув его вправо, вы получите более насыщенные цвета, влево - 
менее насыщенные. Двойным щелчком мыши вы можете передвинуть регуля- 
тор на позицию, заданную по умолчанию. 


18 Для настройки точности сонограммы щелкните на кнопке $етд$ (Настрой- 


ки), чтобы открыть диалог Зрестит $етд$ (Настройки спектра). Затем на- 
стройте параметр Зе! Зоподгат Незош@оп (Настроить разрешение сонограм- 
мы). Чем выше значение, тем более точной будет сонограмма, но тем больше 
времени потребуется для ее создания. Стандартное значение 200 обычно бы- 
вает оптимальным. Щелкните на кнопке ОК. 


ВЫВОД НА ПЕЧАТЬ 


Если вы хотите распечатать сонограмму, щелкните на кнопке РИ 
(Печать). 


19 Когда вы завершите работу с функцией спектрального анализа, закройте окно. 


Применение спектрального анализа 


Несомненно, знание того, как работает функция спектрального анализа, не дает 
действительного понимания цели ее использования. Давайте разберем пару 
примеров. 


Выступаюшая высота 


Предположим, что у вас есть запись инструментального исполнения, и вы хотите 
знать, какая нота звучит в конкретный момент вашего музыкального фрагмента. 


1 


Выделите в своем звуковом файле данные, содержащие ноту, высоту тона ко- 
торой вы хотите узнать. 


Выберите команду меню Мем + Зресгит Апа!уз!$ (Вид ® Спектральный анализ). 


При режиме отображения, отличном от Мопта! Б/зрйау (Нормальное отобра- 
жение), щелкните на кнопке Могта! О1зр!ау (Нормальное отображение). | 


Посмотрите на правую нижнюю область окна Зрестит Апа!уз1$ (Спектраль- 
ный анализ). Там вы увидите текстовую группу с разными настройками для 
текущей диаграммы. Вы увидите также название Рготтет Ргедиепсу (Выступаю- 
щая частота). Рядом показано значение выступающей частоты выделенных дан- 
ных и нотное значение (высота тона), которая представлена данной частотой. 


Поиск помех вручную 


Ранее в этой главе говорилось о том, как исправить звуковые данные, используя 
функцию Вера (Исправить). Говорилось также о том, как использовать функ- 
цию Рипа (Найти) для поиска помех в ваших данных. Но иногда даже функция 
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Рипа (Найти) не может обнаружить помехи. В этом случае приходится искать их 
вручную. Чаще всего вы легко можете услышать помехи в звуковом материале, но 
иногда бывает достаточно сложно увеличить масштаб именно того места, где они 
прослушиваются. Функция Зресгит Апа!уз!$ (Спектральный анализ) может вам в 
этом помочь. 


1 Найдите ту область, в которой прослушивается помеха, и выделите эту область. 

2 Выберите команду меню Мем + Зресгит Апа!у$!$ (Вид + Спектральный анализ). 
3 Щелкните на кнопке Зоподгат (Сонограмма) и выберите режим Союг (Цветной). 
4 


Посмотрите на диаграмму, и вы увидите вертикальные искажения цвета (см. 
Рис. 10.8). Это и есть помехи, или щелчки в ваших звуковых данных. 


5 Отметьте для себя время помехи, посмотрев на нижний край диаграммы, на 
котором нанесены временные значения. 


6 Увеличьте масштаб этих временных отрезков в окне данных, чтобы найти по- 
мехи в звуковой волне. 


7 Исправьте помеху, вернувшись к предыдущим разделам данной главы. 


00100103693 


_ |821 56е:2,048 без: 200 Оуейар: 75% 
_ | Часклаг-Нагив, Код, мого. локоны > 296 5 81, 440 


Рис. 10.8. Используйте режим Зоподгат (Соногфамма) 
для нахождения помех в ваших аудиоданных 


Синтез 


Кроме описанных ранее функций редактирования, обработки данных и эффек: 
тов, программа Зоипа Рогде создает звуки с нуля, используя тройку своих функций 
синтеза. Эти функции позволяют вам экспериментировать с разными типами 
синтеза внутри программы Зоипа Еогде. Не нужно никаких других программ и 
технических средств. Используя функции синтеза программы Зоупа ЕРогде, вы 
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можете имитировать телефонные сигналы, пробовать себя в простом аддитив- 
ном и субтрактивном синтезе и создавать некоторые действительно сложные 
звуки, используя синтез ЕМ (Частотная модуляция). 


БЕСПЛАТНАЯ ИНФОРМАЦИЯ О СИНТЕЗЕ 


В этом пособии вам не предлагается подробная информация об аспектах 
аддитивного, субтрактивного синтеза и синтеза ЕМ или подробная инфор- 
мация по теме синтеза в целом. Это заняло бы не одну книгу. Но вы можете 
обратиться на сайт ВИр:/мииги.егу.пе! депоз4е/тиИ!аге>/зут Тад.Вит, 
где вы найдете хорошую вводную информацию по данным вопросам. 


Сигналы лвухтонального многочастотного 
набора и многочастотного набора 


Функция ОТМЕ/МЕ Топез (Сигналы ОТМЕ/МЕ) генерирует телефонные сигналы. 
Для чего вам может понадобиться эта функция и понадобится ли вообще? Точно 
сказать сложно. Но на рынке есть записи песен, где в качестве эффектов исполь: 
зуются телефонные сигналы, так что, может быть, вы и сумеете извлечь из этой 
функции какую-нибудь пользу. По сведениям фирмы $опу, эта функция была до- 
бавлена для людей, работающих в телефонном бизнесе, чтобы они могли добав- 
лять к своим звуковым файлам специальные сигналы в качестве запускающих со- 
бытий в автоматизированных телефонных системах. Как бы там ни было, вы мо- 
жете ознакомиться с тем, как эта функция работает: 


1 


Создайте новый пустой звуковой файл, выбрав в меню команду ЕЙе + Мем 


(Файл $ Новый) (или нажав комбинацию клавиш [см ]+[№].), и задайте нужные 
параметры в диалоге №ем \М/т4ом (Новое окно) или откройте уже существую- 
щий звуковой файл. (О том, как это сделать, говорилось в главе 4.) Если вы 
открываете существующий звуковой файл, позиционируйте индикатор теку- 
щего времени в то место файла, куда хотите вставить телефонные сигналы. 


Выберите команду меню Тоо1$ + Зуте$1$ + ОТМЕ/МЕ Топез (Сервис +* Синтез + 
Сигналы ОТМЕ/МЕ), чтобы открыть диалог ОТМЕ/МЕ Топез (Сигналы ОТМЕ/МЕ) 
(см. Рис. 10.9). 


Задайте значение для параметра [4а! Зитд (Строка набора). В эту строку вво- 
дится телефонный номер, набор которого вы хотите имитировать. Как и на 
вашем кнопочном телефоне, вы можете вводить цифры, буквы и даже знак 
«звездочки» и «решетки». 


Выберите категорию для параметра Топе З1уе 40 Сепегае (Стиль формируе- 
мого сигнала). Категория ОТМЕ - это двухтональный многочастотный набор. 
Это название типа звуковых сигналов, генерируемых стандартными кнопоч- 
ными телефонами. Категория МЕ - это многочастотный набор. Это название 
типа звуковых сигналов, используемых внутри телефонных компаний для 
управления работой телефонных сетей. 
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Рис. 10.9. Генерируйте телефонные сигналы, 
используя функцию ОТМЕ/МЕ Топе$ (Сигналы ОТМЕ/МЕ) 


5 Задайте значение для параметра Зта!е Топе Ьепо{И (Длительность одного то- 
нального сигнала). Данный параметр определяет длительность отдельного 
тонального сигнала (в секундах). Для создания среднего по длительности зву- 
чания тонального сигнала используйте значение примерно 0.200. 


6 Задайте значение для параметра Вгеак ЕепоИ (Длительность паузы). Данный 
параметр определяет длительность паузы между отдельными тональными 
сигналами (в секундах). Для имитации нормальной скорости набора установи- 
те значение 0.100. 


7 Кроме паузы параметра ВтеаК Гепд{И (Длительность паузы), вы можете вста- 
вить паузы между тональными сигналами набора. Чтобы сделать это, выбери- 
те настройку для параметра Раизе Спагацег (Знак паузы) (стандартная на- 
стройка со знаком запятой работает оптимально). Добавьте запятые к пара- 
метру Га! Зита (Строка набора) в тех местах, где вы хотите настроить паузу. 
Затем выберите значение для параметра Раизе епд{и (Длительность паузы) (в 
секундах), чтобы определить длительность паузы при формировании сигна- 
лов, когда в строке набора встречается знак паузы. 


8 Установите флажок рядом с параметром Раде 11е Еддез$ о{ Еасп Топе (Сгладить 
звук на границах каждого сигнала). Данный параметр лучше держать активи- 
зированным, потому что это уменьшает вероятность возникновения помех. 


9 Если вы хотите вставить тональный сигнал в месте нахождения индикатора 
текущего времени уже существующего файла, выберите категорию Сигзог 
(Указатель) параметра тзей Мем Топе Зедиепсе А+ (Вставить новую тональную 
последовательность в). Кроме того, вы можете вставить новую последова- 
тельность сигналов в начало или конец файла. При создании нового файла ус- 
танавливать данный параметр не нужно. 


10 Установите ползунковый регулятор параметра АтрШиае (Амплитуда), чтобы 
указать громкость сигналов. 
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11 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будут звучать ваши тональные сигналы, прежде чем программа 
Зоипа Рогде внесет действительные изменения в ваши данные. 


12 Щелкните на кнопке ОК. 


Программа Зоипа Рогде сгенерирует сигналы в соответствии с выбранными вами 
значениями параметров. 


Функция 5$ипр!е 5уп{Йез!$ (Простой синтез) 


Функция Зйптр!е Зут{иезз (Простой синтез) генерирует основные звуковые вол- 
ны, как те, что вы можете найти на синтезаторе. Вы можете использовать эту 
функцию для экспериментирования с разными типами синтеза и создания соб- 
ственных неповторимых синтезированных звуков. Название функции говорит 
само за себя, функция ЗйптрИе ЗутЙе$!$ (Простой синтез) очень проста в исполь- 
зовании. Она работает следующим образом: 


1 Создайте новый пустой звуковой файл, выбрав в меню команду ЕИе + Мем 


(Файл + Новый) (или нажав комбинацию клавиш [см ]+[№)), и задайте нужные 
параметры в диалоге №ем \М/Ит4ом (Новое окно) или откройте уже существую- 
щий звуковой файл. (О том, как это сделать, говорилось в главе 4.) Если вы 
открываете существующий звуковой файл, позиционируйте индикатор теку- 
щего времени в то место файла, куда вы хотите вставить телефонные сигналы. 


2 Выберите команду меню Тоо|$ + Зуез1$ + Эитре (Сервис + Синтез + Про- 
стой), чтобы открыть диалог Зипре Зуп Иез! (Простой синтез) (см. Рис. 10.10). 


3 Выберите категорию для параметра \!ауеогт ЗПаре (Форма звуковой волны). 
Этот параметр определяет тип основной формы волны, которую вы хотите 
создать. У вас есть широкий выбор: Зте (Синусоидальная), АБзоще Зте (Аб- 
солютная синусоидальная), Заиаге (Квадратная), Зам (Пила), ТМапае (Тре- 
угольная), ЕМегеЯ Мо!зе (Профильтрованный шум), \МПЙе М№озе (Белый шум), 
РшКк М№о$е (Розовый шум) и Вгомп Мое (Коричневый шум). Ознакомьтесь с 
каждым типом волны, чтобы иметь представление о том, как они звучат. 
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Рис. 10.10. Генерифуйте основные звуковые волны, 
используя функцию Этр/!е Зутпе$!$ (Простой синтез) 
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4 Задайте значение для параметра ЁепоИ (Длина). Данный параметр определя- 
ет длину создаваемой звуковой волны (в секундах). 


5 Задайте значение для параметра З4а\й Ргедиепсу (Начальная частота). Этот 
параметр определяет частоту (или высоту) создаваемого звука. 


6 Если вы хотите создать звук, в котором бы одна частота плавно менялась на 
другую, установите флажок рядом с параметром Епа ЕРгедиепсу (Конечная час- 
тота) и выберите для него значение. Когда звук будет создан, он начнет свое 
звучание на частоте З4ай Ргедиепсу (Начальная частота), а затем плавно пе- 
рейдет на частоту Епа Ргедиепсу (Конечная частота). 


7 Если вы хотите вставить созданный звук в месте нахождения индикатора те- 
кущего времени уже существующего файла, выберите категорию Сигзог (Ука- 
затель) параметра тзем Меми М/амеогт А+ (Вставить новую волну в). Кроме то- 
го, вы можете вставить звук в начало или конец файла. При создании нового 
файла устанавливать данный параметр не нужно. 


8 Установите ползунковый регулятор параметра АтрШиае (Амплитуда), чтобы 
указать громкость звука. 


9 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл, прежде чем программа Зоупа Рогде вне- 
сет действительные изменения в данные. 


10 Щелкните на кнопке ОК. 


11 Программа Зоупа Рогде сгенерирует сигналы в соответствии с выбранными 
вами значениями параметров. 


Пример простого синтеза 


Что еще вы можете сделать, используя функцию Зиптре З$умйе$1$ (Простой син- 
тез), кроме как просто создавать основные синтезированные звуки? Если вы бу- 
дете использовать функцию Зйтре ЗумИе$1$ (Гростой синтез) в сочетании с дру- 
гими доступными функциями программы $оипа Рогде, вы сможете создавать син- 
тезированные звуки «с нуля». Вот пример: 


1 Создайте новый пустой звуковой файл, выбрав в меню команду ЕИе + Мем 


(Файл + Новый) (или нажав комбинацию клавиш [см ]+[№)), и задайте нужные 
параметры в диалоге М№еми \\Мт4о\м (Новое окно). 


2 Выберите команду меню То0!$ + ЗутНе$з1$ + Этре (Сервис + Синтез + Про- 
стой), чтобы открыть диалог Зитр!е Зущйе$1$ (Простой синтез). 


3 Настройте параметр \Мамеогт Зпаре (Форма звуковой волны). Выберите ка- 
тегорию Зачаге (Квадратная). 


4 Задайте значение 3 для параметра Кепд{И (Длина). 
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5 Задайте значение 261.6 для параметра З4ай Ргедиепсу (Начальная частота). 
Это частота ноты «До» средней октавы. Сбросьте флажок с параметра ЕпЯ 
Егедиепсу (Конечная частота). 


6 Установите ползунковый регулятор Атр№Шиае (Амплитуда) на значение -12 @В. 
7 Щелкните на кнопке ОК. Вы создали первый основной синтезированный звук. 


8 Создайте новый пустой звуковой файл, выбрав в меню команду Е|е +х № м 


(Файл + Новый) (или нажав комбинацию клавиш | си |+ [№ |}, и задайте нужные 
параметры в диалоге №ем МИптдом (Новое окно). 


9 Выберите команду меню Тоо!$ + Зуе$!$ + Зитре (Сервис ® Синтез + Про- 
стой), чтобы открыть диалог Зитре ЗущИез1$ (Простой синтез). 


10 Настройте параметр \М!ауеюгт Зпаре (Форма звуковой волны). Выберите ка- 
тегорию Зам! (Пила). 


11 Задайте значение 3 для параметра еп (Длина). 


12 Задайте значение 466.2 для параметра $1а\й Ргедиепсу (Начальная частота). 
Это частота ноты «си бемоль» верхней октавы. Сбросьте флажок с параметра 
Епа Ргедиепсу (Конечная частота). 


13 Установите ползунковый регулятор АтрШиае (Амплитуда) на значение -12 @В. 
14 Щелкните на кнопке ОК. Вы создали второй основной синтезированный звук. 
15 Выделите и скопируйте все данные со второго синтезированного звука. 

16 Выделите все данные в первом синтезированном звуке. 


17 Выберите команду меню Е@Й + Разе Зреба! + Мх (Правка + Специальная 
вставка $ Микшировать) (или нажмите комбинацию клавиш | си | м)), чтобы 


открыть диалог Мх (Микширование). 


18 Выберите заготовку 50/50 Мх (Микшировать 50 на 50) и щелкните на кнопке 
ОК. Вы получили сложный микшированный синтезированный звук. 


19 Выберите команду меню Ргосез$ + Раде + СгарМс (Обработка + Постепенное 
изменение + Графическое), чтобы открыть диалог СгарМс Ра4е (Графическое 
постепенное изменение). 


20 Выберите заготовку -64В Ехропепца! Раде Ош (Экспоненциальное затухание на 
6 децибел). Щелкните на кнопке ОК. 


21 Выберите команду меню ЕНес{$ + Рапде/МаНн-Ман (Эффекты + Флэнжер/Вау- 
Вау) для открытия диалога Рапде/Ман-\М/ай (Флэнжер/Вау-Вау). 


22 Выберите заготовку Раз{ РМапде (Быстрый флэнжер) и щелкните на кнопке ОК. 


23 Выберите команду меню ЕНес{$ + НемеЬ (Эффекты + Реверберация) для от- 
крытия диалога ВемегЬ (Реверберация). 
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24 Выберите заготовку Маа! ТапК («Метал танк») и щелкните на кнопке ОК. 
25 Проиграйте звуковой файл. 


Неплохо получилось, не правда ли? Вы только что создали звук синтезатора «с ну- 
ля», а этот пример демонстрирует лишь некоторые из многочисленных функций 
программы Зоипа Рогде, которые вы можете использовать при разработке соб- 
ственных звуков. Не бойтесь экспериментировать с другими функциями эффектов 
и обработки данных. Вы можете наткнуться на действительно необычные звуки. 
И если вы найдете то, что вам очень понравится, сохраните находку в качестве 
\/А\-файла, а затем импортируйте ее в приложение по работе с цифровым звуком, 
чтобы вы смогли использовать этот звук при создании своего следующего звука. 


Функция ЕМ $упез1$ (Синтез ЕМ) 


Функция ЕМ ЗутмНез1 (Синтез ЕМ) позволяет создавать более сложные синтези- 
рованные звуки, используя техники синтеза частотной модуляции. Многие из 
старых синтезаторов марки Уатапа (такие как ТХ817) использовали эту форму 
синтеза. Путем комбинирования многочисленных простых звуковых волн в раз 
ных конфигурациях, синтез частотной модуляции позволяет создавать реалистич- 
ные (и не очень реалистичные) синтезированные звуки. Функция РЕМ ЗуПез1$ 
(Синтез ЕМ) работает следующим образом: 


1 Создайте новый пустой звуковой файл, выбрав в меню команду ЕИе + № м 


(Файл $ Новый) (или нажав комбинацию клавиш [см ]+[м)), и задайте нужные 
параметры в диалоге М№еми \\Мт4до\м (Новое окно) или откройте уже существую- 
щий звуковой файл. (О том, как это сделать, говорилось в главе 4). Если вы 
открываете существующий звуковой файл, позиционируйте индикатор теку- 
щего времени в то место файла, куда вы хотите вставить телефонные сигналы. 


Рис. 10.11. Создайте сложные звуковые волны, 
используя функцию ЕМ ЗупШе$!$ (Синтез ЕМ) 
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2 Выберите команду меню То01$ + Зуппе$1$ х ЕМ (Сервис + Синтез + Частотная 
модуляция), чтобы открыть диалог ЕМ Зутйез1$ (Синтез ЕМ) (см. Рис. 10.11). 


3 Выберите значение для параметра Тоа! Ошри \!ауеогт Еепд{й (Длина всей 
звуковой волны на выходе). Этот параметр определяет длину создаваемой зву- 
ковой волны (в секундах). 


4 Выберите категорию для параметра Сопйдигайоп (Настройка). Данный пара- 
метр определяет, сколько операторов вы хотите использовать для создания 
звука и каким образом они будут соединяться. Вам необходимо поэксперимен- 
тировать, чтобы понять, какие виды звуков создаются в каждой категории. 


ЧТО ТАКОЕ ОПЕРАТОР? 


В синтезе на основе частотной модуляции оператор — это основной гене- 
ратор звуковой волны. Вы можете считать его отдельной функцией $т- 
ре Зупте$!$ (Простой синтез) с парочкой дополнительных параметров. 
Функция ЕМ Зупте$!$ (Синтез ЕМ) использует до четырех операторов, 
как будто четыре функции Этр/е Зутйе$!$ (Простой синтез) объединены 
в одну. Кроме того, друг с другом операторы могут соединяться разными 
способами. Например, для некоторых категорий параметра СопйдигаНоп 
(Настройка) (как вы заметите позднее) выход из одного оператора пода- 
ется в другой оператор. Это значит, что первый оператор используется 
для модуляции частоты для второго оператора, соответственно самому 
названию функции «синтез на основе частотной модуляции». Используя 
данную технику, можно создавать очень сложные звуки. 


5 Параметр Сштем (Текущий) позволяет осуществлять выбор оператора для ра- 
боты. У всех операторов одинаковое число параметров и одни и те же типы. 
Поэтому мы ознакомимся с параметрами только одного оператора - Орегафог 1 


(Оператор 1). 


6 Задайте огибающую АтрШиае Епуеюре (Огибающая амплитуды) для текущего 
оператора, используя график АтрШиде Сгари (График амплитуды). Этот гра- 
фик работает в точности так, как график функции Епуеюре (Огибающая), о 
котором говорилось в главе 9. Огибающая амплитуды управляет громкостью 
оператора на протяжении времени. 


7 Выберите категорию для параметра Орегафог ЗПаре (Форма оператора). Дан- 
ный параметр определяет тип основной звуковой волны, которая будет ис- 
пользоваться для текущего оператора. Как и в функции Э$итрйе ЗутПез$1$ 
(Простой синтез), ваш выбор состоит из следующих категорий: Зте (Сину- 
соидальная), АБзоще Зте (Абсолютная синусоидальная), Зачаге (Квадрат- 
ная), Зам (Пила), Тйапае (Треугольная), Еегея Мое (Профильтрованный 
шум), \МнИе Мо!зе (Белый шум), Рик №15е (Розовый шум) и Вгомп Мое (Ко- 
ричневый шум). 


8 Задайте значение для параметра Егедиепсу (Частота). Этот параметр опреде- 
ляет частоту (или высоту) для текущего оператора. 
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9 Установите ползунковый регулятор Рееафаск (Обратная связь). Данный пара- 
метр замыкает текущий оператор на самого себя. Это значит, что оператор 
может модулировать собственную частоту (вибрировать), и в то же время мо- 
дулироваться другим оператором. Поэкспериментируйте с этим параметром, 
чтобы понять, как он влияет на создаваемый вами звук. 


10 Установите ползунковый регулятор АтрШиае (Амплитуда), чтобы указать 
громкость на выходе текущего оператора. 


11 При использовании более одного оператора повторите предыдущие шесть 
шагов для каждого используемого оператора. 


12 Если вы хотите вставить звук в месте нахождения индикатора текущего вре- 
мени уже существующего файла, выберите категорию Сигзог (Указатель) па- 
раметра шзей Мем/ \ММауеогт А+ (Вставить новую звуковую волну в). Кроме то- 
го, вы можете вставить звук в начало или конец файла. При создании нового 
файла устанавливать данный параметр не нужно. 


13 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать, как будет звучать ваш файл, прежде чем программа Зоипа Рогде вне- 
сет действительные изменения в ваши данные. 


14 Щелкните на кнопке ОК. 


Программа $оипа Рогде сгенерирует звуковую волну в соответствии с выбранны- 
ми вами значениями параметров. Примеры звуков, которые можно создавать, 
используя функцию ЕМ Зуще$!$ (Синтез ЕМ), вы можете найти в заготовках. 


МОДЕЛИРОВАНИЕ НЕОБЫЧНОГО ОКРУЖЕНИЯ 


Попробуйте сохранить некоторые созданные звуки как И/АУ-файлы, а за- 
тем использовать их в качестве импульсов для функции АсоизНс Митог 
(Акустическое зеркало) (см. главу 9). Единственное, о чем нужно помнить, 
— это то, что длительность файла должна быть не более 12 секунд. Ис- 
пользуя данный метод, можно получить очень необычное звучание при мо- 
делировании окружения. 


Контрольные вопросы 


1 Какую функцию Вера! (Исправить) программы Зоипа Рогде вы будете исполь- 
зовать, если на одном канале вашего стерео есть помехи, а на другом нет? 


2 Функция Вера! щегрозме (Исправить с интерполяцией) сначала использует 
логическую догадку для удаления помех, предполагая, как должна выглядеть 
корректная звуковая волна. Затем данная функция заменяет данные с помеха- 
ми предполагаемыми данными. Истинно или ложно? 


3 Каковы два самых распространенных способа использования функции Ацчаю 
Везогайоп (Восстановление звука)? 
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Вы можете использовать функцию Зрестит Апа!уз!$ (Спектральный анализ) 
для анализа частотного содержимого звуковых файлов, чтобы определить, ка- 
кие частоты звучат громко, а какие - приглушенно. Истинно или ложно? 


Функцию Зресгит Апа!уз1$ (Спектральный анализ) можно использовать толь- 
ко автономно и нельзя использовать в режиме реального времени. Истинно 
или ложно? 


Какие четыре графических режима предлагает функция Зреснит Апа!уз1$ 
(Спектральный анализ)? 


Какие три функции синтеза предлагает программа Зоипа Рогде? 
Какой вид звукового материала генерирует функция ЭТМЕ/МЕ? 


Назовите девять основных форм звуковой волны, которые вы можете создать, 
используя программу Зоипа Рогде? 


Когда мы говорим о функциях синтеза, предлагаемых программой Зоипа 
Рогде, что имеется в виду под сокращением ЕМ? 


Вы можете найти ответы на эти вопросы в Приложении С. 


ГЛАВА 11. 
Подготовка файлов для мультимелиа 
и распространения в Интернете 


Кроме выпуска обычных звукозаписей, программа Зоупа Рогде предоставляет 
возможность создания и редактирования звукозаписей для мультимедиа и Ин- 
тернета. Вы можете открыть видеофайл в программе Зоипа Рогде, добавить в него 
звуковую запись и отредактировать ту запись, которая уже присутствует в видео- 
файле. Кроме того, можно сохранить видеофайл вместе с отредактированной 
звукозаписью, а также подсоединить к отредактированным звуковым файлам ви- 
деозапись из другого файла. Все предлагаемые программой Зоипа Рогде функции 
по обработке и редактированию облегчают вам задачу подготовки своей звукоза- 
писи для распространения в Интернете, включая сохранение файлов в форматах 
Аеа!Аи1юо, МРЗ или МИпдо\м$ Меф!а. Программа Зоипа Рогде даже считывает ваши 
звуковые данные с компакт-диска и записывает их на компакт-диск. Обеспечивая 
вас перечисленными выше инструментами, программа Зоипа Рогде дает вам все 
необходимое, чтобы доставить ваш звуковой материал по любому доступному 
месту назначения. В данной главе вы узнаете, как: 


® Работать с видеофайлами. 
® Подготовить свой звуковой файл для распространения в Интернете. 
® Записывать звуковые данные на компакт-диск. 


е Считывать звуковые данные с компакт-диска. 


Работа с вилеофайлами 


В главе 4 говорилось о том, как открывать и сохранять видеофайлы в программе 
Зоипа Рогде, но о том, как работать с этими данными после их загрузки в про- 
грамму, не говорилось. Методика работы с видеоданными не слишком отличает- 
ся от работы со звуковым материалом, за исключением того факта, что файлы 
видеозаписей содержат как видео, так и звук. 


Полоса вилео 


Когда вы открываете видеофайл в программе Зоипа Еогде, первое, что бросается 
в глаза, - это новая панель в окне данных (см. Рис. 11.1). Эта панель называется 
\М4ео З4р (Полоса видео). Полоса видео отображает маленькие кадры видеодан- 
ных из файла. Эти кадры показывают, что происходит в видеозаписи в разное 
время. Кроме того, они позволяют видеть, как осуществляется синхронизация 
звуковых данных и видеоданных. 
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Рис. 11.1. Полоса видео в окне данных позволяет вам просматривать видеоданные 


При проигрывании файла вы можете заметить, что панель У Чео $ р (Полоса 
видео) анимируется и проигрывает видеоданные вместе со звуковыми данными 
по мере продвижения индикатора текущего времени в окне данных. Вы поймете, 
что имеется в виду, когда начнете воспроизведение. Если вы не хотите активизи- 
ровать полосу видео, щелкните правой кнопкой мыши внутри полосы, выберите 
команду Апитае (Анимировать) в открывающемся меню, чтобы сбросить флажок 
(см. Рис. 11.2). 


Рис. 11.2. Активизифуйте или деактивируйте полосу видео, 
выбрав команду Аштайе (Анимировать) в открывающемся меню 


Панель У ео $4ир (Полоса видео) предлагает еще несколько полезных пара- 
метров. 


Митбег Егатез (Пронумеровать калры) 


Щелкните правой кнопкой мыши на полосе видео и выберите в открывающемся 
меню команду МитЬег РЕгатез (Пронумеровать кадры). Программа Зоупа Гогде 
отобразит номера кадров видеозаписи внутри полосы видео (см. Рис. 15)... Ну 
мерация кадров может пригодиться, когда вы указываете конкретную позицию 
для звука или части звукозаписи в видеофайле. 
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Рис. 11.3. Используйте параметф МитЬег Егатез$ (Пронумеровать кадры), 
чтобы отобразить нумерацию кадров в полосе видео 


ЗАДАЙТЕ СХЕМУ НУМЕРАЦИИ 


Вы можете выбрать тип нумерации кадров: номера кадров или временной 
код. Для этого выберите в меню команду ОрНоп$ + Рге!егепсе$ + Уео 
(Параметры + Предпочтения + Видео), а затем в открывающемся списке 
ТпитЬпай$ (Миниатюры) выделите категорию Егате МитЬеитад (Нуме- 
рация кадров). 


Со То (Перейти) 


Вы можете использовать панель УЧео $1ир (Полоса видео) для навигации по 
файлу. Для этого щелкнете правой кнопкой мыши на одном из разделов, отобра- 
женных в полосе видео, и выберите в открывающемся меню команду Со То (Пе- 
рейти). Индикатор текущего времени перепрыгнет в начало указанного раздела в 
файле. Это быстрый способ прослушать разные разделы видеофайла. 


Сору (Копировать) 


Если вы щелкните правой кнопкой мыши на полосе видео и выберете команду 
Сору (Копировать) в открывающемся меню, программа Зоипа Рогде скопирует 
текущий кадр видео в буфер обмена системы \\/тдомз. Но данная возможность 
вам вряд ли понадобится, потому что в программе Зоипа Рогде нет режима редак- 
тирования видеоданных. 


Релактирование видеоданных? 


Программа Зоупа Рогде не позволяет каким-либо образом изменять видеозапись. 
Чтобы сделать это, нужно специализированное приложение по редактированию 
видео. Но вы можете изменять звуковые данные в файле видеозаписи так, как вы 
делаете это в обычном звуковом файле, а это значит, что вы можете изменить 
длительность кадра. 
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Вырезание 


При вырезании звуковых данных из файла видео данные видео не изменяются. 
Посмотрите на Рис. 11.4, вы видите, что звуковые данные короче, чем видеодан- 
ные. При проигрывании файла в таком виде, видеоданные в конце файла вос- 
производятся без звука. 


Рис. 11.4. Выфезание звуковых данных из файла видео не изменяет данные видео 


Вставка 


Вставляя данные в файл видео, вы можете увеличить размер файла. Если в вашем 
файле звуковых данных больше, чем данных видео, то конец файла «раздувается» 
пустыми кадрами видео (см. Рис. 11.5). Это означает, что при проигрывании 
файла вы слышите звуковые данные в конце файла, но изображение при этом 
отсутствует. Поэтому, в известном смысле, вы можете добавлять видеоданные в 
файл, хотя это и пустые данные. 


Рис. 11.2. Вставка звуковых данных в файл видеозаписи 
добавляет в файл пустые данные видео 


СОВЕТ 


Если из-за размера полосы видео вам неудобно с ней работать, просто 
установите указатель мыши на узкую серую полосу под полосой видео. 
Затем щелкните на серой полосе мышью и перетащите вниз, чтобы из- 
менить размер раздела Уео З1тр (Полоса видео) (см. Рис. 11.6). 
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Рис. 11.6. Измените фазмер полосы видео, 
щелкнув на серой полосе под панелью и перетащив ее указателем мыши 


Окно предварительного просмотра видео 


Кроме панели МЧео З4ир (Полоса видео), в программе Зоип9 Рогде есть еще окно 
\Маео Ргемем (Предварительный просмотр) (см. Рис. 11.7). Просматривать фай- 
лы видео в окне \М!ео Ргемеми (Предварительный просмотр) удобнее, чем на па- 
нели УЧео $1р (Полоса видео). Чтобы открыть окно М! ео Ргемем (Предвари- 
тельный просмотр), выберите в меню команду Ме\м + Ме\м Ргемем (Вид + Пред- 


варительный просмотр) (или нажмите комбинацию клавиш | АН |4). 
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Рис. 11.7. Данные видео удобнее просматривать в окне 
Уаео Ргеуеи! (Предварительный просмотр) 
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ГЛАВА 11. Подготовка файлов сея и 


В окне МЧео Ргемем (Предварительный просмотр), в отличие от панели \Уео 
$1р (Полоса видео), есть специализированная область для просмотра только 
видеоданных. Кроме того, окно \!Чео Ргемем (Предварительный просмотр) пре- 
доставляет вам возможность просматривать видео в окне любого размера (есте- 
ственно, не превышающем, размеры вашего монитора). Как размеры любого дру- 
гого окна в системе \\тдомз, размеры окна \Чео Ргемем (Предварительный 
просмотр) можно изменить, потянув указателем мыши за угол или сторону окна. 
В зависимости от режима функционирования окна изменение его размеров мот 
жет изменить размер вашего видео. Сначала окно \Маео Ргемем (Предваритель- 
ный просмотр) отображает видео в режиме н\едга! Зтасй (Интегральное растя- 
жение) (см. Рис. 11.8). В данном режиме размер видео изменяется только в том 
случае, когда размер окна предварительного просмотра достаточно большой, 
чтобы отобразить видео большего размера, не искажая его но горизонтали или 
вертикали (то есть, сохраняя его форматное соотношение). 
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Рис. 11.8. Сначала окно предварительного пфосмотра отображает 
видео в режиме тедга! Зтесй (Интегральное растяжение ) 


ИЗМЕНЕНИЕ ЦВЕТА ФОНА 


При использовании режима /едга! Зтесв (Интегральное растяжение) 
обратите внимание, что фон окна может не совпадать с фоном видео. 
Для изменения фона окна щелкните в окне правой кнопкой мыши и в от- 
крывающемся меню выберите И/Вйе Васкдгоипа (Белый фон), ВИаск Васк- 
дгоипа (Черный фон) или Бегаий Васкодгоипа (Фон, заданный по умолчанию). 


ССС 
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Если вы хотите, чтобы видеоданные заполнили окно предварительного про- 
смотра целиком, щелкните в окне правой кнопкой мыши и в открывающемся ме- 
ню выберите режим |\едга! Знасй (Интегральное растяжение). Этим вы отклю- 
чите данный режим и растянете размер области просмотра видео, чтобы она 
совпадала по размеру и форме с окном просмотра. Но имейте в виду, что это мо- 
жет исказить ваше видео, и его будет неудобно просматривать (см. Рис. 11.9). 


КАК КОМПЕНСИРОВАТЬ МЕДЛЕННЫЙ ПРОЦЕССОР 


Если у вас медленно работающий компьютер, растяжение видео в окне 
предварительного просмотра может застопорить вашу систему. Если 
это произойдет, щелкните в окне правой кнопкой мыши и в открывающем- 
ся меню выберите команду Разз1ие Ирда (Пассивное обновление). Эта 
команда сообщит программе $оипа Еогде, что обновлять видеоданные 
нужно лишь тогда, когда процессор свободен. 
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Рис. 11.9. Отключите режим щедга! Згасв (Интегральное растяжение), 
чтобы растянуть размер области просмотра видео 


БЫСТРОЕ ИЗМЕНЕНИЕ РАЗМЕРА 


Вы можете сэкономить возможности вашего компьютера по обработке 
данных, если сделаете окно предварительного просмотра меньшим по 
размеру и будете использовать его в таком виде. Для этого дважды щелк- 
ните мышью на полосе заголовка окна, чтобы автоматически изменить 
размер окна, который в результате будет совпадать с размером области 
видео. Повтоите указанное действие, чтобы уменьшить размер видео 
наполовину от исходного размера. 
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Дополнительный монитор 


Если к вашей компьютерной системе подсоединен дополнительный внешний 
монитор, программа Зоипа Гогде может переслать отображение видео из окна 
предварительного просмотра на этот внешний монитор. Прежде всего, вам нуж- 
но настроить монитор следующим образом: 


1 Выберите команду меню ОрНоп$ + Рге{егепсез + \!Чео (Параметры + Предпоч- 
тения + Видео), чтобы открыть диалог Рг@егепсе$ + У ео (Предпочтения + 
Видео) (см. Рис. 11.10). 


2 В открывающемся списке Ежегпа! МопНог Оемсе (Внешний монитор) выбери- 
те тот монитор, который собираетесь использовать. 


3 Щелкните на кнопке ОК. 


После того как вы настроили свой монитор, щелкните правой кнопкой мыши в 
окне предварительного просмотра и выберите в открывающемся меню катего- 
рию ЕЖегпа! МопНог (Внешний монитор). Вы можете просматривать ваше видео 
на внешнем мониторе, а окно предварительного просмотра будет пустым. 


|| Вате пиитбеику ой Фитьпай: | Ризте пить 
': М] Алов рийдоил теточа! уфеп орегёля 24р ОУ 
‚| Решжейасе паод: [Вечгев м] 

1 Г) Везатре зочгсе уцес пел тепденпу о а МоКе! Нате ге 


Ежета! топйог Чемсе: Г(Чопе) 


Е соонаа 


—ое- 


| 
СЫНЕ ЕВЕ ТИНЕКИЙ 


Рис. 11.10. Используйте диалог Ргеегепсе$ + Удео (Предпочтения + Видео ) 
для настройки внешнего монитора 
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Подготовка файлов для Интернета 


Тема главы 4, помимо работы с файлами видео, включала и сохранение звуко- 
вых файлов в форматах Веа!Аи4юо, МРЗ и \Итдом$ МеЧ!а. Но вопрос о том, как 
обработать файлы перед сохранением в указанных форматах, не обсуждался. 
Дело в том, что форматы Веа!Аиато, МР3З и \/тдо\мз$ Меа!а могут оказать воздей- 
ствие на звучание ваших данных, поскольку все они используют сжатие для 
уменьшения своих размеров, чтобы было легче загрузить их через Интернет. 
Вы можете скорректировать эти нежелательные изменения в качестве звучания 
путем применения нескольких простых техник обработки файлов перед их 
преобразованием. 


Смещение постоянного тока 


Как упоминалось в главе 8, прежде чем приступать к обработке данных, лучше 
устранить любое смещение постоянного тока, которое может присутствовать в 
ваших звуковых данных. Иначе может появиться нежелательное отклонение в их 
звучании. Чтобы устранить смещение постоянного тока, выполните следующие 
действия: 


1 Выделите все данные в своем звуковом файле, выбрав команду меню ЕЧЙ + 
Зеес{ АПН (Правка + Выделить все) (или нажмите комбинацию клавиш 


[6и + [А]. 


2 Выберите команду меню Ргосез$ + ОС ОНзе! (Обработать + Смещение посто- 
янного тока), чтобы открыть диалог ОС ОН$е{ (Смещение постоянного тока). 


3 Выберите заготовку Ветоуе ОС ОНзе! (Зсап Еле Зоипа Ейе) (Устранить сме- 
щение постоянного тока (Сканировать весь звуковой файл)). 


4 Щелкните на кнопке ОК. 


Применение выравнивания 


Выровняйте свой файл, имея в виду тот факт, что большая часть самых высоких 
частот и крайне низких частот может потеряться при сохранении файла в одном 
из форматов, использующих сжатие файла. Обретение навыка в этом деле может 
потребовать практики, но вы можете начать с отсечения низких частот (ниже 60 Гц) 
и высоких частот (выше 10 кГц). Это поможет снизить возможность возникнове- 
ния любых отклонений в качестве звучания файла, которые могут произойти 
при сжатии. Чтобы компенсировать отсечение частот, вы можете усилить неко- 
торые из доступных низких частот - примерно в районе 200 Гц. Кроме того, вы 
можете усилить средние частоты - примерно 2,5 кГц. Это подчеркнет наиболее 
важное содержимое вашего звукового файла, например вокальную партию, если 
таковая существует. Программа Зоипа Рогде удобна тем, что все эти выравнивания 
проходят в рамках одного процесса. Это делается следующим образом: 
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1 Выделите все данные в своем звуковом файле, выбрав команду меню ЕСИ + 
Зейес{ АП (Правка + Выделить все) (или нажмите комбинацию клавиш 


[си ]+[^]). 


2 Выберите команду меню Ргосез$ + ЕЯ + Рагадгар с (Обработать + Эквалайзер + 
Параграфический), чтобы открыть диалог РагадгарМс Е@ (Параграфический 
эквалайзер). 


3 Установите флажок рядом с параметром ЕпаЫе ом-ЗвеН (Включить фильтр 
низких частот). Установите ползунковый регулятор на частоту 60 Гц, как упо- 
миналось ранее. 


4 Установите флажок рядом с параметром ЕпаЫе Нюв-ЗпенН (Включить фильтр 
высоких частот). Установите ползунковый регулятор на частоту 10000 Гц. За- 
дайте коэффициент усиления -1пй (-Бесконечность). Этим вы отсекаете любые 
частоты выше 10 кГц, как упоминалось ранее. 


5 Задайте усиление на первой параметрической полосе до +3.0 @В. Затем уста- 
новите ползунковый регулятор Сещег Ргедиепсу (Центральная частота) на 
значение 200 Гц. Это усилит низкие частоты в районе 200 Гц. Вы можете по- 
экспериментировать со значениями усиления частот, но обычно не рекомен- 
дуется усиливать их больше, чем на значение +6.0 ЧВ. Кроме того, установите 
ползунковый регулятор \ и (Ширина) на значение 1.0 (1 октава). 


6 Задайте усиление на второй параметрической полосе до +3.0 аВ. Затем уста- 
новите ползунковый регулятор Сещег Ргедиепсу (Центральная частота) на 
значение 2500 Гц. Это усилит низкие частоты в районе 2500 Гц. Вы можете по- 
экспериментировать со значениями усиления частот, но обычно не рекомен- 
дуется усиливать их больше, чем на значение +6.0 ЧВ. Также установите пол- 
зунковый регулятор ММА (Ширина) на значение 1.0 (1 октава). 


7 Все остальные параметры оставьте установленными на их стандартных зна- 
чениях. Когда вы закончите это делать, диалог Рагадгар с Е@ (Параграфиче- 
ский эквалайзер) должен выглядеть так же, как на Рис. ТЫ 


8 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать свой файл, прежде чем программа Зоипа Рогде внесет в него действи- 
тельные изменения. Если вы услышите щелчки или другое искажение звука, 
попробуйте уменьшить значения усиления на одной или обеих параметриче- 
ских полосах. 


9 Щелкните на кнопке ОК. 
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Рис. 11.11. Используйте функцию ВСЕ ЕС у а эквалайзер), 
чтобы выровнять частотное содержимое файла 


Применение динамической обработки ланных 


Сохранение в форматах Веа!Аиаю, МРЗ и \Ит4домз МеФа может не только изме- 
нить частотное содержимое ваших данных, но и снизить динамический (ампли- 
тудный) диапазон, делая звучание вашего файла невыразительным. Динамиче- 
ская обработка не оставляет места случайным преобразованиям уровней звуково- 
го сигнала на выходе. Для проведения динамической обработки данных вам нуж- 
но использовать функцию СгарМс ОБупат!с$ (Графический компрессор) про- 
граммы $оипа Рогде. Выполните следующие действия: 


1 


Выделите все данные в своем звуковом файле, выбрав команду меню ЕЧН + 
Зеес{ АП (Правка ® Выделить все) (или нажмите комбинацию клавиш С\\+А). 


Выберите команду меню ЕЙес{$ + Бупат!с$ + СгарМс (Эффекты + Динамика + 
Графическая), чтобы открыть диалог СгарМс Оупапт!с$ (Графический ком- 
прессор). 


Выберите заготовку 2:1 Сотргеззюп З4а тд А+ -18 аВ (Начать сжатие 2:1 на 
громкости -18 децибел). При желании можете поэкспериментировать с пара- 
метром НаНо (Соотношение). Оптимальный диапазон соотношения между 
значениями 2:1 и 4:1, но это, в конечном итоге, зависит от звукового материа- 
Полагайтесь на собственное мнение, но будьте осторожны, потому что 
слишком большая динамическая обработка может оказать нежелательное воз- 
действие и сделает звучание вашего файла безжизненным и неинтересным. 


Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать свой файл, прежде чем программа Зоипа Рогде внесет в него действи- 
тельные изменения. Если вы услышите щелчки или другое искажение звука, 
попробуйте уменьшить значения параметра Орши бат (Усиление на выходе). 


Щелкните на кнопке ОК. 
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Нормализация 


Последним шагом обработки перед сохранением в форматах Неа! Аи4ю, МРЗ и 
\Мпаом$ Ме!а является нормализация вашего звукового файла. Как говорилось в 
главе 8, нормализация повышает амплитуду звукового сигнала до максимального 
значения, при котором отсутствуют щелчки и искажение. Это гарантирует ис 
пользование вашим файлом максимально доступного цифрового разрешения и 
максимально возможной амплитуды. Это гарантирует также использование наи- 
большей громкости при преобразовании файла для распространения через Ин- 
тернет, что маскирует низкоуровневый шум и возможное искажение при сжатии. 
Функция МогтаН2е (Нормализовать) программы $0ип@ Рогде работает следующим 
образом: 


1 Выделите все данные в своем звуковом файле, выбрав команду меню ЕЯ + $е- 


1есЕ АН (Правка + Выделить все) (или нажмите комбинацию клавиш [ С |[А)). 


2 Выберите команду меню Ргосез$ + Могтайхе (Обработать + Нормализовать), 
чтобы открыть диалог Могта|2е (Нормализация). 


3 Выберите заготовку Махштизе Реак Уаше (Максимизировать пик громкости). 


4 Щелкните на кнопке $сап Ё№еуе!з (Сканировать уровни), чтобы найти наи- 
больший амплитудный уровень в ваших данных. 


5 Установите параметр Могтайге 10 (Нормализовать до) примерно между значе- 
ниями -0.50 ЧВ и -1 ВВ. В данном случае нормализовать до значения 0 @В (или 
100%) нежелательно, потому что звуковые сигналы на этом уровне не всегда 
проходят сжатие при преобразовании в форматы Неа!Аидю, МРЗ и \\тдо\$ 
Мефа. Процесс сжатия иногда подавляется на таком высоком амплитудном 
уровне, поэтому лучше оставить небольшое динамическое пространство, что- 
бы не «заглушить» этот замечательный процесс. 


6 Щелкните на кнопке Ргемем (Предварительное прослушивание), чтобы про- 
слушать свой файл, прежде чем внести в него действительные изменения. Ес- 
ли вы услышите щелчки или другое искажение звука, попробуйте уменьшить 
значения параметра М№огтаН2е 10 (Нормализовать до). 


7 Щелкните на кнопке ОК. 


Сейчас ваш файл готов к преобразованию в форматы Неа Аи о, МРЗ и \Мп40\$ 
Ме4!а (для более подробной информации смотрите главу 4). 


Работа с компакт-лисками в программе $оипа Роге 


Распространение через Интернет - это, конечно же, не единственный способ 
распространения звукозаписей. Возможно, вы будете записывать свой звуковой 
материал на компакт-диск даже чаще, чем готовить его к распространению в Ин- 
тернете. Программа Зоипд Рогде предлагает вам набор функций, которые будут 
записывать ваши файлы на СВ и считывать его с СО. 


372 Зоипа Рогде 8 
Запись на СО по дорожкам 


Функция Вигп Тгаск-АЕОпсе Аи4ю СО (Запись на СО по дорожкам) позволяет за- 
писывать свои файлы на компакт-диск по дорожке за раз. Это простая функция, 
которая не предлагает никаких замысловатых свойств, как многие из приложе- 
ний по записи на СБ. Работает данная функция следующим образом: 


1 Убедитесь в том, что вы работаете с 16-разрядным файлом, частота дискрети- 
зации которого составляет 44,] кГц. Это стандартная частота для звуковых 
данных на аудиодиске. Если параметры вашего файла не соответствуют ука- 
занным выше, используйте функции ОйЙПег (Сглаживать) и Незатр!е (Изме- 
нить частоту дискретизации) так, как объяснялось в главе 8. 


2 Вставьте пустой диск СО-ВА или СО-В\/ в записывающее устройство на вашем 
компьютере. 


3 Выберите команду меню Тоо!$ + Вигп Тгаск-А{-Опсе Аиаю СО (Сервис + Запись 
на СО по дорожкам), чтобы открыть диалог Вигп ТгаскК-А-Опсе Аиаю СО (За- 
пись на СО по дорожкам) (Рис.11,12). В данном диалоге программа Зоипа Рогде 
показывает количество пространства на диске, необходимое для записи ва- 
ших аудиоданных, а также информацию о том, сколько доступного простран- 
ства осталось на диске. 


Рис. 11.12. Используйте функцию Вит ТгасК-А-Опсе Аиао СО 
(Запись на СО по дорожкам) для записи аудиофайла на компакт-диск 


4 Выберите категорию в открывающемся списке Асфоп (Команда). Если вы хо- 
тите просто записать данные на СО, выберите категорию Вигп АиЧю (Записать 
аудио). Чтобы протестировать свой диск на предмет возможных ошибок и за- 
тем записать на него данные, выберите категорию Тез, Тпеп Вит Аичаю (Про- 
тестировать, затем записать аудио). И, наконец, если вы хотите просто про- 
тестировать свой диск, выберите Тез{ Оту (Только протестировать). При ис- 
пользовании диска СО-Н\/ вы можете сначала очистить диск, выбрав катего- 
рию Егазе А\/ 01$К (Стереть запись на диске В\\). О категории С1озе О1$К (За- 
крыть диск) мы поговорим позднее. 
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Вместо того чтобы использовать параметр АсНоп (Команда) для стирания ин- 
формации с диска А\\, вы можете установить флажок рядом с параметром 
Егазе В\М/ О!5с Веюге Вигптд (Очистить диск В\! перед записью). 


Вы можете включить автоматическое закрытие диска после того, как запись 
сделана, установив флажок рядом с параметром С1юзе 015с \еп Бопе Вигпт9д 
(Закрыть диск по окончании процесса записи). Более детально мы поговорим 
о закрытии диска при описании последнего шага. 


Для автоматического извлечения диска по окончании процесса записи акти- 
визируйте параметр Е]ес* 015с \!Пеп Бопе (Извлечь диск по окончании про- 
цесса записи). 


Вместо записи целого аудиодиска вы можете записать лишь выделенные дан- 
ные. Чтобы сделать это, установите флажок рядом с параметром Вигп З@ес{оп 
Опу (Записать только выделенное). Данный параметр доступен только при 
выделении данных. 


Выберите записывающее устройство СО в открывающемся списке Ой\е (Дис- 
ковод). Дисковод будет выбран автоматически, если на вашем компьютере ус- 
тановлено только одно записывающее устройство СБ. 


Выберите скорость записи в открывающемся списке Зрееа (Скорость). Если вы 
выберете категорию Мах (Максимальная), программа Зоип@ Рогде выберет са- 
мую высокую скорость, которую поддерживает ваше записывающее устройство. 


Щелкните на кнопке З4ай (Начать), чтобы начать записывать звуковые дан- 
ные на диск. 


Если вы хотите записать еще один файл на диск, откройте файл и повторите 
шаги, начиная с первого. 


Когда вы закончите запись на диск всех файлов, выберите команду С1о$е 01$с 
(Закрыть диск) в открывающемся списке Асйоп (Команда) (или вы можете ак- 
тивизировать параметр С1озе 015с \!Пеп Бопе Вигптд (Закрыть диск по окон- 
чании процесса записи), когда будете записывать на диск последний файл со 
звуковыми данными). Диск «запечатывается», и его можно проигрывать в лю- 
бом СО-проигрывателе. 


ЗАКРЫТИЕ ДИСКА 


Если вы хотите записывать файлы на свой диск позднее, вам не нужно 
закрывать его прямо сейчас. Просто оставьте диск открытым и верни- 
тесь к нему, когда снова решите записать звуковые данные на диск. Пока 
диск открыт, его нельзя проигрывать в стандартном СО-проигрывателе. 
Необходимо закрыть диск, прежде чем проигрывать его в СО- 
проигрывателе. Но когда вы закроете диск, то вы уже не сможете доба- 
вить в него файлы. 
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Извлечение звуковых данных с компакт-диска 


Программа Зоипа Рогде может не только записывать файлы на компакт-диск, но и 
извлекать (считывать) их оттуда. Эта функция программы может оказаться полез- 
ной в том случае, если у вас есть старый диск с каким-то исходным материалом, 
который вы хотели бы обновить, или если на диске много звуковых эффектов в 
формате аудио, которые вы хотите использовать в очередном проекте. Чтобы 
извлечь звуковой материал с диска, используйте функцию Ежтас* Аиаю Егот СБ 
(Извлечение звуковых данных с компакт-диска). 


1 Вставьте диск в дисковод СО-ВОМ. 


2 Выберите команду меню ЕИе + Ехгас{ АиФю Ргот СО (Файл + Извлечение зву- 
ковых данных с компакт-диска), чтобы открыть диалог Ех{гас{ Аи4аю Ргот СО 
(Извлечение звуковых данных с компакт-диска) (см. Рис. 11.13). 
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Рис. 11.13. Используйте функцию Ежгас! Аийо Егот СО (Извлечение 
звуковых данных с компакт-диска), чтобы извлечь звуковые данные с компакт-диска 


3 В открывающемся списке Ойуе (Дисковод) перечислены все дисководы, 
подсоединенные к вашей системе. Выберите дисковод в списке. 


4 Если вы хотите извлечь с диска конкретные дорожки, выберите в открываю- 
щемся списке Асйоп (Команда) команду Неа4 Ву Тгаск (Считывать по одной до- 
рожке). Вы увидите список дорожек, присутствующих на диске, а также время на- 
чала и конца проигрывания каждой дорожки и указание ее длительности. Выде- 
лите те дорожки в данном списке, информацию с которых вы хотите извлечь. 


5 Если вы хотите извлечь все данные с диска, выберите в списке АсНоп (Коман- 
да) команду Веа4 Епёге 01зс (Прочитать диск целиком). 


6 Если вы хотите извлечь данные из конкретного интервала времени, выделите 
в списке АсНоп (Команда) категорию Веа@ Ву Вапде (Прочитать указанный 
интервал). Затем задайте значения для параметров Вапде З{ай (Начало интер- 
вала) и Вапде Епа (Конец интервала) для того временного интервала данных, 
который вы хотите извлечь. Вы можете настроить длительность интервала, 
установив параметр Вапде Гепд{И (Длительность интервала). 


7 
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Если вы хотите, чтобы программа Зоупа Рогде автоматически создала регионы 
(более подробную информацию о диапазонах вы можете найти в главе 5) для 
каждой дорожки на диске, активизируйте параметр Стеме Недюп$ ог Еасп 
Тгаск (Создать регионы для каждой дорожки). 


Если вы хотите, чтобы программа Зоипа Рогде автоматически создала марке- 
ры (более подробную информацию о маркерах вы можете найти в главе 5), 
чтобы отметить начало каждой дорожки на диске, активизируйте параметр 
Стежме МагКег$ Тог Еасп ш4дех Спапде (Создать маркеры для каждого индекс- 
ного изменения). 


Выберите скорость записи в открывающемся списке Зрее4 (Скорость), с ко- 
торой дисковод СО будет читать диск. Обычно, этот параметр установлен на 
категорию Мах (Максимальная). 


10 Щелкните на кнопке РИау (Проиграть), чтобы прослушать те звуковые дан- 


ные, которые вы выбрали извлечь с диска. 


11 Щелкните на кнопке ОК. 


ОПТИМИЗАЦИЯ ПРОЦЕССА ИЗВЛЕЧЕНИЯ 


Если вы не можете извлечь звуковые данные с диска, попробуйте настро- 
ить параметр Аиадо Ехгас1 ОрИт/!гайоп (Оптимизация извлечения звуко- 
вых данных). Щелкните на кнопке Сопйдиге (Настроить) в диалоге Ехас! 
Аиао Егот СО (Извлечение звуковых данных с компакт-диска), чтобы от- 
крыть диалог Сопйдиге (Настроить). Если у вас случаются помехи в из- 
влеченных звуковых данных, передвиньте ползунковый регулятор влево на 
одну позицию. Если помех много, передвиньте ползунковый регулятор вле- 
во на две позиции. Для самого аккуратного извлечения данных передвиньте 
ползунковый регулятор до конца влево. Щелкните на кнопке ОК. 


ИЗВЛЕЧЕНИЕ «ПЕРЕТАСКИВАНИЕМ» 


Кроме функции Ежегаст АиадГо Егот СО (Извлечение звуковых данных с ком- 
пакт-диска), вы можете использовать окно Ехр/огег (Проводник) для той 
же цели. О том, как использовать окно Ехр/огег (Проводник), говорилось в 
главе 4. Вставьте диск в дисковод. Выделите дисковод на панели Ео!дег$ 
(Папки), чтобы отобразить список доступных файлов аудиодиска на пане- 
ли ЕЙе$ (Файлы). Затем перетащите файл из окна Ехр/огег (Проводник) в 
область Зоипа Рогде И/огКк$расе (Рабочая область программы Зоипа 
Рогде). Чтобы извлечь сразу несколько файлов, выделите их, удерживая 


нажатой клавишу | С |. Затем перетащите выделенные файлы как груп- 


пу. При использовании данного метода извлечения файлов, программа 
Зоипа Еогде всегда открывает каждый файл в отдельном окне данных. 


При выборе параметра Веаа Бу Тгаск (Считывать по одной дорожке) программа 
Зоупа Рогде извлекает выделенные дорожки и помещает каждую в отдельное окно 
данных. При выборе параметра ВеаЯ Епйге 01$с (Прочитать диск целиком) про- 
грамма $оипа Гогде извлекает весь звуковой материал с диска и помещает его 
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в одно окно данных. При выборе параметра Неаа Ву Вапде (Прочитать указан- 
ный интервал) программа извлекает только указанный интервал данных с диска 
и помещает его в одно окно данных. 


Программа СО Агс|Кесе 


Функция Вит ТгаскК-А{-Опсе Аи СБ (Запись на СО по дорожкам) позволяет вам 
легко и быстро записать звуковой материал на компакт-диск, но, если вы решите 
переслать свой диск производителю дисков для профессиональной перезаписи, 
вам понадобится записать диск, используя метод 01$К-АНОпсе (ОАО) (Диск цели- 
ком). К. сожалению, функция Вит ТгасК-А!-Опсе Аи4ю СО (Запись на СО по дорож- 
кам) предлагает лишь метод ТгаскК-А1-Опсе (ТАО) (По одной дорожке), но фирма 
Зопу любезно включила в программу Зоипа Рогде полную версию своей записы- 
вающей программы, рассчитанной на профессионалов, под названием СО Агспйес. 


МЕТОД ТАО (ПО ОДНОЙ ДОРОЖКЕ) ПРОТИВ 
МЕТОДА ВАО (ДИСК ЦЕЛИКОМ) 


Как уже упоминалось ранее, если вы планируете переслать свой диск для 
профессиональной перезаписи, вам необходимо собрать вместе все свои 
звуковые файлы для записи и записать их на компакт-диск за один сеанс, 
используя метод О/$К-А1-Опсе (РАО) (Диск целиком). При использовании 
данного метода запись на диск и закрытие диска производятся в процессе 
одной операции, прожигающий лазер не выключается между дорожками. 
При использовании метода ТгасК-А1-Опсе (ТАО) (По одной дорожке) прожи- 
гающий лазер выключается и снова включается между дорожками для соз- 
дания «перемычек» между ними. Эти «перемычки» при попытке создания 
эталонного диска с вашего диска СО-В будут выявлены как ошибки. Более 
подробную информацию по данной теме вы можете получить в 14 руково- 
дстве по использованию программы СО АгсНйесЕ 


Кроме программы СО Агсийес, в программе Зоипа Рогде есть встроенные функ- 
ции, которые позволяют легко и быстро переслать ваши звуковые файлы в про- 
грамму СБ АгсйКес! для создания проекта диска и последующей записи. 


Экспортирование в программу СО АгсбКесе 


В зависимости от количества файлов для записи программа Зоупа Гогде предлага- 
ет одну из двух функций, позволяющих переслать ваши файлы напрямую в рабо- 
чую область программы СО АгсНйес!. Если вам нужно переслать лишь один файл, 
щелкните мышью в окне данных, чтобы убедиться в том, что данный файл от- 
крыт, а затем выберите команду меню ЕйЙе + Ехрой 10 СО АгсиИесЕ (Файл + Экс- 
портировать в программу СО Агсйес!). Если программа СО АгсПИес! уже запущена, 
этот файл просто добавляется в текущий проект программы СО-АгсЬйес!. Если 
программа СО Агсриес{ еще не запущена, автоматически будет произведен ее за- 
пуск и создан новый проект диска, а ваш файл добавится в проект в качестве пер- 
вой дорожки диска (см. Рис. 11.14). 
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Рис. 11.14. Используйте функцию Ехрой ю СО АгспЙес{ 
(Экспортировать в программу СО АгсНЙес!), чтобы экспортировать 
один файл из программы Зоипа Рогде в программу СО АгспИес 


Если вам нужно переслать из программы $оипа Гогде в программу СО АгсИйес! более 
одного файла, выберите команду меню ЕйЙе + Ехрой АП {0 СО АгспИес{ (Файл + Экс- 
портировать все в программу СО АгсПйес!). В этом случае файлы лишь добавляются на 
вкладку Мефа Роо! (Накопитель мультимедийных данных) в программе СО Агсйес 
(см. Рис. 11.15). Файлы не добавляются на вкладку Тгаск 4$ (Список дорожек) для 
записи на диск. Поэтому, когда вы пересылаете несколько файлов, вам нужно вруч- 
ную создать свой проект диска в программе СО Агсййес{ после завершения процесса 
пересылки. 


Создание проекта и запись 


После того как вы переслали свои файлы в программу СО Агспйес{ и прежде чем 
начать записывать их на диск, вам нужно создать проект, используя вкладки 
Мефа Роо! (Накопитель мультимедийных данных) и Ттаск 4% (Список дорожек). 
Чтобы создать проект и записать аудиодиск в программе СО Агсййес+, нужно сде- 
лать следующее: 


1 Если вкладка Мефа Рос! (Накопитель мультимедийных данных) не открыта, 
щелкните на ней мышью (она находится у нижнего края окна СО АгсННес\), 
чтобы открыть список всех доступных звуковых файлов. См. Рис. 11.15. 
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Рис. 11.15. При экспортифовании нескольких файлов они добавляются 
на вкладку Меф!а Рос! (Накопитель мультимедийных данных), 
а не на вкладку ТгасК $1 (Список дорожек) 


2 На вкладке МеФа Рос! (Накопитель мультимедийных данных) выделите звуко- 
вые файлы, которые вы хотите записать на диск. Для выделения нескольких 


файлов, нажмите клавишу и удерживайте ее в таком положении, когда вы 
будете выделять файлы щелчком мыши. 


3 Щелкните правой кнопкой мыши на выделенных файлах и в открывающемся 
меню выберите команду АЯ 10 Тгаск 4$* (Добавить в список дорожек), чтобы 
добавить файлы в текущий проект (см. Рис. 11.16). 


Рис. 11.16. Выделите файлы, которые вы хотите записать на диск, 
добавив их в список ТгаскК 14$ (Список дофожек) 
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Щелкните мышью на вкладке Тгаск 4$1 (Список дорожек) у нижнего края окна 
программы СО Агспйесь, чтобы открыть список всех файлов, которые будут за- 
писываться на диск. Сверху вниз файлы располагаются в том порядке, в кото- 
ром они будут записаны на диск. Первый файл сверху будет первой дорожкой, 
а последний (самый нижний) - последней дорожкой. Слева направо в списке 
отображаются все параметры, которые вы можете отредактировать для каж- 
дой дорожки на диске. 


Чтобы отредактировать параметры $З4ай (Время начала), Епа (Время завер- 
шения) и епа\И (Длительность), дважды щелкните мышью на нужном поле 
ввода и введите новое значение. 


Если ваше записывающее устройство на СО поддерживает текст СВ, вы може- 
те добавить для каждой дорожки информацию Т№е (Заголовок) и АЗ (Ис- 
полнитель). Данный текст отображается на СО-плеере во время проигрывания 
дорожки. Чтобы ввести указанную информацию, дважды щелкните мышью на 
полях ввода Т№е (Заголовок) и А $1 (Исполнитель) и введите новый текст. 


Ранее мы рассмотрели, что между дорожками существуют небольшие паузы. 


и 


10 


11 


Длительность паузы можно изменить, открыв поле Раизе (Пауза) двойным 
щелчком мыши и введя новое значение. Значение, заданное по умолчанию - 2 с. 


Если вы хотите защитить свои дорожки от цифрового копирования, устано- 
вите флажок в поле Рго! (Защита). 


Поле ЕтрН (Предыскажение) необходимо для запуска режима снижения шума. 
Режим ЕтрИ (Предыскажение) - основной процесс снижения шума, приме- 
няемый вашим СО-плеером в том случае, если вы установите в этом поле фла- 
жок. По умолчанию это поле не активизировано. 


И последнее поле позволяет вам вводить код 1$АС (ПиегпаНопа| Збапага Ке- 
согАшё Со4е) (Международный стандартный код записи) для каждой дорож- 
ки. Более подробную информацию по этому вопросу вы можете найти в руко- 
водстве по использованию программы СО Агспцес. 


Чтобы переместить дорожку на новую позицию в проекте, щелкните мышью 
на дорожке и перетащите номер дорожки (см. Рис. 11.17). 
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Рис. 11.17. Щелкните мыйцью на дорожке и перетащите номер дофожки 
на другую позицию в списке ТгасК 4$ (Список дофожек) 
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12 Чтобы удалить звуковой файл из списка Тгаск 4$ (Список дорожек), щелкни- 
те правой кнопкой мыши на номере дорожки и выберите команду Веве (Уда- 
лить) в открывающемся меню. 


13 Вставьте пустой диск СО-Н или СО-В\М в записывающее устройство на вашем 
компьютере. 


14 Выберите команду меню О1$К + Вигп СО (Диск $ Запись на СО), чтобы открыть 
диалог Виги 01$с-А+-Опсе Аи4ю СО (Запись диска целиком) (см. Рис. 11.18). 


15 Выберите записывающее устройство СО в открывающемся списке Ойуе (Дис- 
ковод). Дисковод будет выбран автоматически, если на вашем компьютере ус- 
тановлено только одно записывающее устройство СБ. 


16 Выберите скорость записи в открывающемся списке ЗрееЯ (Скорость). Если вы 
выберете категорию Мах (Максимальная), программа Зоипа РГогде выберет са- 
мую высокую скорость, которую поддерживает ваше записывающее устройство. 
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Рис. 11.18. Используйте функцию Вит 015с-А!-Опсе Аиао СО 
(Запись диска целиком), чтобы записать свои файлы на СО 


17 Установите флажок рядом с параметром ВиЙег Упаеггип РгоесНоп (Защита от 
недогрузки буфера). Этот параметр позволяет вашему записывающему устрой- 
ству (если оно поддерживает эту настройку) временно останавливаться и на- 
чинать записывать снова, если компьютер не успевает за процессом записи. 
Но активизация данного параметра может стать причиной ошибок при запи- 
си диска. И если диск, скорее всего, будет без проблем проигрываться на по- 
требительских СО-плеерах, то когда вы перешлете его для профессиональной 
перезаписи производителю, проблемы могут возникнуть. Поэтому, по мере 
возможности, оставьте данный параметр деактивированным. 


18 Установите параметр Вигп Моае (Режим записи). Если вы просто записываете 
звуковой материал на диск, выберите режим Вит СО$ (Запись компакт- 
дисков). Чтобы сначала проверить диск на наличие ошибок, а потом записать 
на него файлы, выберите режим Тез Риз Тпеп Вигп СО$ (Сначала тестиро- 
вать, затем записывать диски). Чтобы только протестировать диск, выберите 
режим Тез Оту (Во Мо{ Вит СО5) (Только тестировать (не записывать диски)). 
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19 Установите флажок рядом с параметром Вепдег Тетрогагу !таде Веюоге Виттад 
(Сформировать временный образ диска перед записью). Программа СО АгсНн- 
14ес{ применяет к дорожкам огибающие громкости, перекрестное затухание, 
эффекты и микширование (подробнее об этих функциях читайте в руково- 
дстве по использованию программы СО АгсйНес. Программа применяет ука- 
занные функции в режиме реального времени в процессе записи. Это может 
стать причиной чрезмерной перегрузки вашего компьютера и, как следствие, 
возникновения помех в процессе записи. Чтобы избежать этой проблемы, вы 
можете активизировать параметр Неп4дег Тетрогагу таде Веоге Вигптд 
(Сформировать временный образ диска перед записью), чтобы программа СО 
АгсиНес{ создала временный звуковой файл, к которому применены все указан- 
ные функции. Затем этот временный звуковой файл будет без проблем запи- 
сан на диск с жесткого диска вашего компьютера. Возможно, вы захотите, 
чтобы большую часть времени данный параметр оставался активизирован. 


20 Если запись производится на диск СО-А\/, вы можете активизировать пара- 
метр АщотайсаНу Егазе ВемлИаЫМе 01$с$ (Автоматическое очищение переза- 
писываемых дисков), чтобы очистить диск перед записью. 


21 Чтобы диск автоматически извлекался из дисковода после завершения записи, 
активизируйте параметр Еес{ \!Пеп ОБопе (Извлечь диск после завершения за- 
писи). 


22 Если вы добавили информацию в поля ввода Т№е (Заголовок) и А (Испол- 
нитель) на вкладке Тгаск $1 (Список дорожек) и ваше записывающее устрой- 
ство поддерживает эту информацию, вы можете активизировать параметр 
М/гНе СО Тех+ (Записать текст СО). 


23 Щелкните на кнопке ОК, чтобы записать звуковые данные на диск. 


В данном разделе описаны лишь основные функции программы СО АгсИйес. Эта 
программа предлагает гораздо более совершенные возможности, которые по- 
зволяют вам создавать едва ли не любой вид проекта звукового СО, который вы 
только можете себе представить. Более подробную информацию об этих воз- 
можностях вы можете получить в руководстве по использованию программы СО 
Агсикес!{ (СО Агсийес{ Ошск З4ап Мапиа!) и в справке по программе СО АгсВйес. 


Контрольные вопросы 


1 При открытии файла с видеозаписью в программе $оипа Рогде к окну данных 
добавляется новая панель. Как называется эта панель? 


2 В программе $оипа Рогде вы можете редактировать как звуковые данные, так и 
данные видео. Истинно или ложно? 


3 Кроме панели окна данных, которая упоминается в первом вопросе, какая еще 
функция позволяет просматривать видеоматериал в программе Зоипа Рогде? 
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Если в системе вашего компьютера подключен еще один внешний монитор, 
программа Зоупа Рогде по вашей команде может переслать отображение видео 
на внешний монитор. Истинно или ложно? 


Какие четыре вида обработки звуковых данных могут использоваться для под- 
готовки звукового файла для распространения через Интернет? 


Что подразумевается под сокращениями ВАО и ТАО, когда мы говорим о запи- 


си на компакт-диск? 


В программе $оипа Рогде встроены оба вида записи: ТАО и ВАО. Истинно или 
ложно? 


При использовании записи ТАО вам необходимо закрыть диск, прежде чем 
проигрывать его на СО-плеере. Истинно или ложно? 


Какая функция позволяет программе $оипд Рогде считывать звуковые данные с 
аудиодиска, на котором уже есть запись? 


Какие две функции автоматически пересылают ваши звуковые данные из про- 
граммы Зоипа Рогде в программу СО АгсНЦес? 


Ответы на эти вопросы вы можете найти в Приложении С. 


ГЛАВА 12. 

Использование программы $оипа Роге 
с МПГ (Цифровой интерфейс 
музыкальных инструментов) 


Хотя программа Зоупа Рогде является приложением, предназначенным для ре- 
дактирования цифровых звуковых данных, она включает некоторые возможно- 
сти цифрового интерфейса музыкальных инструментов, которые в определен- 
ных ситуациях могут оказаться очень полезными. Например, вы можете синхро- 
низировать приложение цифрового музыкального синтезатора МШУ с програм- 
мой Зоипа Рогде, чтобы синхронизированные звуковые данные и данные МП 
проигрывались при выполнении обеих программ на одной компьютерной сис- 
теме. Вы можете также настроить программу Зоип4 Рогде на режим функциони- 
рования в качестве цифрового проигрывающего устройства аудиоданных. В этом 
режиме программа Зоипа Рогде начнет проигрывать ваши звуковые данные, когда 
поступит сообщение о нажатии клавиши МПГ либо с клавиатуры компьютера, ли- 
бо с клавиатуры синтезатора. Эти дополнительные функции программы $оипа 
Роге расширяют ее функциональные способности, которые выходят за рамки 
простого редактирования цифрового аудио. В данной главе вы узнаете, как: 


е Использовать виртуальную клавиатуру МПГ. 
е Использовать виртуальный маршрутизатор М1. 


е Синхронизировать ваш цифровой музыкальный синтезатор с программой 
Зоипа Рогде. 


® Запускать программу $оипа Рогде из синтезатора МИ. 


Виртуальная клавиатура МО 


Если у вас нет настоящего инструмента М или вам просто необходимо проиг- 
рать звуки МШ! как можно быстрее, вы можете использовать виртуальную кла- 
виатуру М!!. Виртуальная клавиатура - это утилита, которая позволяет использо- 
вать компьютерную мышь для отправления сообщений МШ! Мое Оп (Нажата но- 
та). Удобство использования заключается также в возможности тестирования 
вашего М! интерфейса или прослушивания звуков на вашей компьютерной зву- 
ковой карте. Кроме того, вы можете использовать виртуальную клавиатуру для 
запуска звучания на сэмпловом проигрывающем устройстве после создания цик- 
лов сэмплов в программе Зоипа Рогде (см. главу 13). Виртуальная клавиатура рабо- 
тает как настоящая клавиатура М за тем исключением, что это программа, а не 
оборудование. Чтобы получить доступ к клавиатуре, выберите команду меню 
\Мем + КеуБоага (Вид + Клавиатура) (или нажмите комбинацию клавиш 


[см ]+[^" ]-[1]) (см. Рис. 12.1). 


384 Зоипа Рогде 8 


Рис. 12.1. Используйте ви`фтуальную клавиатур) М 
для проигрывания звуков М! компьютерной мышью 


Параметры клавиатуры 


Прежде чем начать пользоваться виртуальной клавиатурой, необходимо настро- 
ить некоторые параметры, так же, как и на настоящей клавиатуре М. Необхо- 
димо произвести настройку следующих параметров: внешний порт МТОТ, канал 
МТОГи громкость МИЛ. 


Настройка внешнего порта 


Сначала вам необходимо настроить внешний порт МУ, чтобы указать, куда 
должны отсылаться данные с клавиатуры. Чтобы сделать это, щелкните на кноп- 
ке МП! Оц{ (Выход с М!О!) и выберите внешний порт М! в открывающемся спи- 
ске (см. Рис. 12.2). 


|| ОЕ [000 Асоизве бага) _Асоияе Сгап9 Рапо | Мое м] чак. 127. 
р МестозоЁ МТОГ Маррег 
$8 Име! МТО! ЧАВТ 


у А: $8 Цуе! МОГ ЗУЕВ 
В: $8 Име! МПО! 5угН 
Мето5оЁ: @5 \ауезЫе 5\ ЗупЕВ 


Рис. 12.2. Щелкните на кнопке МШИ Оиё (Выход с М) 
и укажите внешний порт м 


Настройка канала М!О 


Вам также необходимо указать канал МИ, который вы хотите использовать. Вир- 
туальная клавиатура отсылает данные МШ! только на тот канал, который вы сами 
выберете. Сначала клавиатура настроена на канал 1. Если вы захотите выбрать 
другой канал, щелкните мышью на стрелке вверх/вниз рядом с отображением 
канала МУ (см. Рис. 12.3). Для выбора большего номера нажмите стрелку 
«вверх», для выбора меньшего - «вниз». 
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Рис. 12.3. Выберите канал МШУ, используя стрелки вверх/вниз 
рядом с отображением канала МШ 


Настройка уровня громкости 


Параметр Уоште (Громкость) управляет уровнем громкости каждой ноты, отсы- 
лаемой с клавиатуры. Начальное значение уровня громкости 127 (это самое вы- 
сокое значение). Возможно, вам не понадобится данная настройка, но если вы 
захотите изменить уровень громкости, просто переместите ползунковый регуля- 
тор громкости вверх или вниз (см. Рис. 12.4). Для увеличения уровня громкости 
передвиньте его вверх, для уменьшения - вниз. 


Рис. 12.4. Измените уровень громкости, 
передвинув ползунковый регулятор громкости 


Включение клавиатуры 


И наконец, вам необходимо включить клавиатуру нажатием кнопки Оп/ОН (Вклю- 
чить/Выключить) (как показано на Рис. 12.5). Данный параметр может 
показаться странным, потому что клавиатура - это программа, реализованная 
программно, но кнопка Оп/ОЙ (Включить/Выключить) используется для выклю- 
чения клавиатуры тогда, когда вы не хотите, чтобы какие-либо данные МШ! были 


отправлены случайно. 


Рис. 12.5. Используйте кнопку ОП/ОЙ (Включить /Выключить) 
для включения и выключения клавиатуры 


13 - 4671 
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Игра на клавиатуре 


Чтобы играть на клавиатуре, необходимо щелкать мышью на клавишах форте- 
пиано (см. Рис. 12.6). Когда вы щелкаете на клавише мышью, клавиатура отправ- 
ляет сообщение М Мое Оп (Нажата нота) на порт МШ и тот канал, который вы 
выбрали ранее, с указанным вами уровнем громкости. 


АВТОМАТИЧЕСКОЕ ПРОИГРЫВАНИЕ 


Если вам необходимо проиграть на виртуальной клавиатуре какую-то по- 
следовательность нот, переместите указатель мыши вдоль нужных кла- 
виш, удерживая левую кнопку мыши в нажатом состоянии. Клавиатура бу- 
дет автоматически проигрывать каждую ноту в процессе перемещения 
указателя мыши. 


5 т - 


ара 


м ЕЕ т т Е — Е |“ ЕТ 1 127 


Рис. 12.6. Для игры на клавиатуре нажимайте клавиши фортепиано 


Изменение размера клавиатуры 


Если клавиши на клавиатуре кажутся вам слишком маленькими, вы легко можете 
увеличить их размер. Размер окна увеличивается так же, как размер любого дру- 
гого окна. Чтобы сделать это, необходимо щелкнуть мышью на уголке или сторо- 
не окна и, не отпуская кнопку мыши, потянуть (см. Рис. 12.7). 


Рис. 12.7. Чтобы изменить фазмер клавиатуры, щелкните мыйиью 
на уголке или стороне окна и, не оттуская кнопку мыши, потяните 
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Открытие других октав клавиатуры 


Как вы заметили, на клавиатуре отображены только три октавы, а не все 88 кла- 
виш настоящего фортепиано. Если вам необходимо играть на октавах ниже или 
выше тех, что отображены первоначально, воспользуйтесь одной из кнопок пе- 
ремещения по октавам (они выделены на Рис. 12.8). При щелчке на левой кнопке 
Осауе (Октава) вы перемещаетесь на октаву ниже, а при активации правой 
кнопки - на октаву выше. Обратите внимание, что номера октав отображены у 
нижнего края каждой клавиши «до». 


ИИ 


Рис. 12.6. Измените диапазон октав на экране, 
щелкая на кнопках ОЧауе (Октава) 


Изменение звука 


Кроме отправления сообщений о нажатии клавиши, клавиатура отправляет со- 
общения Ргодгат Спапде (Изменение программы), чтобы вы могли изменить 
звучание синтезатора, на который вы отправляете данные МШУ. Чтобы сделать 
это, сначала убедитесь, что существующие установки клавиатуры изменены для 
отправки изменений в программе. 


Щелкните мышью на кнопке М Ош (Выход МП] и установите флажок рядом с 
параметром Зепа Ргодгат Спапдез (Отправить изменения в программе) в откры- 
вающемся списке параметров (см. Рис. 12.9). 


ы Я МХ МОТ Маррег 


у МегобоЁ 65 \/ауейзЫе 5\/ бугЕВ 


Оцчё-А 158 МАрох 2х2 
ОчЕ-Б 155 МА рок 2х2 
МРИ-401 


Рис. 12.9. Активизируйте пафаметф $епд Ргодгат Спапде$ 
(Отправить изменения в программе), нажав кнопку МШИ ОиЁ (Выход МИ) 


Чтобы изменить звучание синтезатора, используйте открывающийся список 
шзкитеп! (Инструмент) (См. Рис. 12.10). В данном списке вы можете найти 127 
названий разных инструментов. Это полный список 127 названий звуков @бепега! 
МО! (Основные звуки МГ). Если ваш синтезатор не поддерживает режим 


13" 
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Сепега! М!О! (Основные звуки МТОГ), вы можете просто выбрать образец звука, 
используя стандартные номера изменения программы МТО! (от 0 до 127), которые 
отображены рядом с названиями. Когда вы делаете выбор из списка, клавиатура 
отправляет сообщение об изменении программы на синтезатор, При нажатии 
клавиш аи мыши вы должны о о о звука. 


000 Асоизнс бгапд Рапо 
001 Виан Асомзйс Рапо 
002 Еесию Сгайд Рапо 
003 НопКу-Топк Риапо 
004 Еесшс Риапо 1 


005 Еесис Раапо 2 


002 Га 

008 Саезжа 

009 СюсКепзре! 
010 Мизс Вох 
011 Мыарропе 
012 МайтьЬа 


Рис. 12.10. Чтобы изменить звучание синтезатора, 
используйте открывающийся список пятитегтЕ (Инструмент) 


Игра аккорлами 


Поскольку на виртуальной клавиатуре вы играете указателем мыши, то в обыч- 
ном режиме вы можете нажимать только одну клавишу, то есть проигрывать 
только отдельные ноты. Но на виртуальной клавиатуре есть режимы, которые 
позволяют вам играть аккорды и октавы. Для активизации этих режимов исполь 
зуйте открывающийся список М\е ИН и. Рис. ОЕ 


Рис. 12.11. Выберите режимы игры в списке Майе (Нота) 


Выберите в открывающемся списке М\е (Нота) тип аккорда, который вы соби- 
раетесь сыграть. Там же вы можете выбрать вариант игры октавы. После того 
как вы сделали выбор, щелкните мышью на клавишах фортепиано. Вместо от- 
дельной ноты клавиатура сыграет вам тип выбранного аккорда. Построение 
аккорда начинается с той клавиши, которая нажата мышью. Например, если вы 
выбрали в списке Ма]ог (Мажор), а затем нажали клавишу «до», то будет сыгран 
аккорд до-мажор. Здорово? Попробуйте выбрать в списке Ме (Нота) что-то 
другое и немного поиграйте на клавиатуре, прежде чем перейти к следующему 
разделу. 
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Виртуальный маршрутизатор МО 


ПРИМЕЧАНИЕ 


Начиная с программы $оипа Еогде 6, фирма $опу уже не обновляет и не под- 
держивает приложение Утиа! МП! РПошег. Кроме того, это приложение 60- 
лее не включается в комплект поставки программы Зоипа Еогде. Причина 
этого в том, что после появления новых альтернативных предложений 
рынка было принято решение о прекращении развития этого вида продукта. 


Маршрутизатор УМН (Утиа!/ МО! Роше!) можно загрузить с Интернет- 
сайта фирмы Зопу, поэтому автор книги решил, что некоторая информа- 
ция об этой программе будет полезна читателям. Вы можете найти про- 
грамму УМЕ по следующему адресу ВИр:/мили.зопутеазоЙигаге.сот/ 
доиоаа/$ер2.азр?010=317&т$=1. 


Обычно при выполнении программы МИЛ на компьютере, выполняется только 
одна эта программа, и больше ничего. Вы используете программу для сочинения 
музыки, подсоединяя свой компьютер к синтезатору через аппаратный МО. 
интерфейс. Ваша М-программа отправляет данные МОЕ в интерфейс МШУ, ко- 
торый, в свою очередь, пересылает их на синтезатор. Синтезатор проигрывает 
те звуки, которые вы указываете. Но в наши дни компьютеры стали настолько 
мощными, что они с легкостью выполняют несколько программ одновременно. 
Некоторые из этих программ могут заменить аппаратные синтезаторы, и на ва- 
шем компьютере будет и программа МИУ, и программно реализованный синтеза- 
тор М!П!. В этом случае отпадает необходимость в аппаратном МЮНинтерфейсе. 
Вместо этого вам понадобится интерфейс, реализованный программно. Для это- 
го и служит программа Зопс Роипагу Ущиа! МО! Рошег (УМК). Маршрутизатор УМА 
работает как реализованный программно интерфейс МУ, который пересылает 
данные МШ! из одной программы в другую при одновременном выполнении обе- 
их программ на одном компьютере. 


Для чего нужна программа УМН? Одна причина ее использования вам уже извест- 
на: для управления программно реализованным синтезатором из приложения 
М!Осинтезатора. Что касается программы Зоипа Рогде, то здесь вступают в дей- 
ствие два сценария использования программы УМН. Один использует возмож- 
ность синхронизировать ваш синтезатор МИ с программой Зоипа Рогде таким 
образом, что вы можете синхронизировать проигрывание звукового файла в 
программе Зоипа Рогде и одновременного проигрывания МИЛ данных на своем 
синтезаторе М!!. Второй вариант использования этих двух программ вместе - 
это использовать программу Зоипа Рогде в качестве проигрывающего устройства 
сэмплов, а синтезатор М! - для запуска проигрывания звуковых файлов в про- 
грамме $оупа Рогде. Позднее вы подробнее ознакомитесь с каждым из этих сце- 
нариев. Прежде прочитайте, как установить и настроить программу \УМН. 
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Установка и настройка виртуального маршрутизатора МО! 


Как уже упоминалось, приложение УМН не включено в программу Зоипа Еогде. 


Зоипа Рогде 8 


Вам необходимо загрузить и установить его вручную. 


ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ИНСТРУКЦИИ 


дят в пакет загрузочных данных. 


[8 я ыы у т т 

1 Загрузите и сохраните файл УМВ с Интернет-сайта фирмы $опу в новую папку 
на своем жестком диске. Дважды щелкните мышью на загруженном файле, 
чтобы извлечь файлы \МВ для установки. 


2 В системе \\/п4о\м$ щелкните на кнопке З4ай (Пуск) и выберите команду меню 
5е#т9$ + Сотго! Рапе! (Настройки + Панель управления), чтобы открыть па- 


Следующие ниже инструкции объясняют, как установить программу УМВ 
в системе И/тадои/$ 98. Приложение УМН работает также в системе И/п- 
аои/5 МТ и И/падомз ХР, но процесс установки может несколько отличать- 
ся. Пожалуйста, прочитайте дополнительные инструкции, которые вхо- 


нель Сопго! Рапе! (Панель управления) (см. Рис. 12.12). 


Г Сопно! Рапе! 


ит еж оон не титититино кие снижении» 
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ЗА, Разуно 

Ч Роме! М зпадетеги 

ВЯ Ригцег$ 

& НезР!вуег 62 

© Аедюпа! бепу$ 


СНзпдез ассезЫй, оршопз ог уош зузет. 
499$ пе Рагфиюуге {9 ус зу$его. 
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Рис. 12.12. Откройте панель управления ИИпаом,, 
чтобы начать установку программы УМВ 


о ЕРР/^_^[^_иИИАЕи/л ли ьуь (<”<”<««”`—<.<(<—`_р_>- 
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3 Дважды щелкните мышью на параметре АЧЯ Мем Нага\аге (Добавить новое 
оборудование) на панели управления, чтобы открыть мастер АЯ Мем 
Нагамгаге \УИгага (Мастер добавления нового оборудования) (см. Рис. 12.13). 


Рис. 12.13. Откройте мастер АЧА Мем Нагамгаге ИПгага 
(Мастер добавления нового оборудования) 
4 Щелкните на кнопке №ехж{ (Далее). 


5 Еще раз щелкните на кнопке №1 (Далее), чтобы открыть список Эемсе$ 
(Устройства) (см. Рис. 12.14). 


Сгеай\уе С атерок Уоузиск 
Стезнуе 5816 ЕлааНой 


2, Мопа Бу Еспо 
7 РС! Маз бюгаде Сопойег 
% РЕ! Мз5$; югауе Соинойе: 


=> = тя 


Рис. 12.14. Просмотрите список Вемсез$ (Устфойства) и выберите параметр 


6 Выберите № (Нет), так как данного устройства нет в списке. 
7 Щелкните на кнопке М№ех{ (Далее). 


8 На следующей странице мастер спросит: Во уоч мат \МИтдо\$ {о зеагсй уоцг пем/ 
Багам/аге? (Хотите ли вы, чтобы система \\/п4омз начала поиск вашего нового 
оборудования?). Выберите: №, | мат 1ю З@ес{ Нагамаге тот а $1 (Нет, я хочу 
выбрать оборудование из списка). Затем щелкните на кнопке М№ех{ (Далее), что- 
бы отобразить список Нагамаге Туре$ (Типы оборудования) (см. Рис. 12.15). 
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Рис. 12.15. Выберите категорию из списка Нагамаге Турез (Типы, оборудования) 


9 Выберите категорию $оипа, УЧео ап бате СопгоНегз$ (Контроллеры звука, 
видео и игр) в списке Нага\мгаге Турез (Типы оборудования). Щелкните на 
кнопке Мех{ (Далее). 


10 На следующей странице мастера щелкните на кнопке Науе 0]1$с (Взять диск), 
чтобы открыть диалог м$4а! тот 01$с (Установка с диска) (см. Рис. 12.16). 


ель Поль «ОТВ: 


Рис. 12.16. Используйте диалог тЗ{а! тот 0/5с (Установка с диска) 
для указания местоположения программы УМН 


11 В поле ввода Сору Мапшасигег$ РЕЙез РЕгот (Копировать файлы производите- 
ля из) введите адрес новой папки, в которой находятся извлеченные файлы 
УМА. Щелкните на кнопке ОК, чтобы открыть диалог Зеес{ Бемсе (Выбор 
устройства) (см. Рис. 12.17). 


12 Выберите категорию Зотс Роипагу Ущиа! МО! Вощег (УМВ) в списке Моде!$ 
(Модели). Щелкните на кнопке ОК. 


13”На последней странице мастера АЧЯ Мем/ Нагамаге \Мгага (Мастер добавления 
нового оборудования) щелкните на кнопке ЕЙ (Завершить). 


14 Система \\тдо\з установит программу \МВ и отобразит диалог Сопйдиге Зоп{с 
Роипагу УМВ (Настройка программы $оп1с Еоипагу УМК) (см. Рис. 12.18). 
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Зеес! Вемсе 


Рис. 12.17. Используйте диалог Зе!ес! Беусе (Выбор устройства), 
чтобы выбрать файлы, УМН для установки 


15 Программа УМН позволяет использовать до четырех виртуальных МШГ 
портов. Укажите, сколько виртуальных МНтортов вы хотите использовать, 
выбрав категорию в открывающемся списке Ушиа! М! Аоийтд Рой$ (Вирту- 
альные маршрутные порты МТПП. 


Сопноше бопе РЕоип4гу УМВ 


бопюе Роипдгу Миша! МО! Вощег. Мегзюп 3.0е 
СорупоЫ (С) 1333-1996 бопюе Роипду, пс. 


’ баес пе питЬег о Ущиа! МО! Воиёлд Роцз © 
° таКе ачайаЫе 10 М! сараЫе аррйсаНопз. 


Миша! М1! Воубпд Роцз (1 - 4]: 


’ Мобсе: Тыз сотрщег ргодгам {3 ргоесе4 Бу сорупо в [аз апд 

` ииеграбопа! иеабез. ЦпаитТойпгеф гергодисйоп ог Фз;БиНоп оЁ Ци 

` ргодгат. ог апу ройюп о! &. тау гези Е м зеуеге см апд сита! 
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Рис. 12.18. Используйте диалог Сопйдиге Зотс Еоипагу УМЕ 
(Настройка программы $отяс Еоипату УМЕ) 
для указания количества виртуальных портов М! 


СЛИШКОМ БОЛЬШОЕ КОЛИЧЕСТВО УСТРОЙСТВ МШ! 


При установке более 11 устройств МШУ, системы И/птаомз 98 и И/таои/$ 
МТ могут отказать при запуске. Это может случиться в том случае, если 
у вас многопортовый интерфейс МШУГ или при подсоединении нескольких 
М!О!-интерфейсов к вашему компьютеру. При возникновении системных 
ошибок после установки программы УМН попробуйте уменьшить количе- 
ство портов, используемых программой УМН (смотрите следующий раз- 
дел), или удалите программу УМН из системы вашего компьютера. 


ии ЖФ 


16 Перезапустите \\Ип9о\з. 


После перезапуска \\Ип4о\з программа УМВ готова к работе. 
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Изменение настроек программы УМК 


При необходимости изменения количества виртуальных портов М, предостав- 
ляемых программой \УМВ, сделайте следующее: 


1 В системе \/Мпдом$ щелкните на кнопке Зай (Пуск) и выберите команду меню 
5е19$ + Сотго! Рапе! (Настройки + Панель управления), чтобы открыть па- 
нель Сотго| Рапе! (Панель управления). 


2 На панели управления дважды щелкните мышью на параметре МИте4!а 
(Мультимедийные средства), чтобы открыть диалог Мийитефа Ргореез 
(Свойства мультимедиа) (см. Рис. 12.19). 


еФа Ргорешез 


Рис. 12.19. Используйте диалог Мийтедй!а Ргорегиез (Свойства мультимедиа) 
для изменения настроек программы УМН 


3 Откройте вкладку Эемсез (Устройства) и щелкните на значке плюса рядом с 
категорией МИЛ Бемсез Ап@ тэгитегз (Устройства и инструменты МШИ. 
Затем выберите в списке пункт $опюс Роипагу МО! Вощег (УМН). Если там не- 
сколько пунктов с таким названием, выделите любой (см. Рис. 12.20). 


4 Щелкните на кнопке Ргореез (Свойства), чтобы открыть диалог Зотс Роип- 
Чгу МОГ Вощег Ргорефез (Свойства программы Зопс Гоипагу Упиа! МО! Вошег) 
(см. Рис. 12.21). 
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Мишвмефа Ргорее$ 
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Рис. 12.21. Измените настройки программы УМН в диалоге Зотс Еоипагу МШ Яошег 
Ргореге$ (Свойства программы Зотс Еоипагу Упиа! МШУ НПошег) 


5 Щелкните на кнопке $е#тд$ (Настройки), чтобы открыть диалог Сопйдиге 
Зот!с Роипагу УМВ (Настройка программы $о1с Еоцпагу УМК) (показан ранее). 


6 В открывающемся списке Ущиа! МП! Вошту Рой$ (Виртуальные маршрутные 
порты МТО/) выберите новое количество портов МП. 
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7 Щелкните на кнопке ОК. 


8 Щелкните на кнопке ОК в диалоге Зотс Роипагу МО Воще! Ргоре@е$ (Свой- 
ства программы $опс Роипагу Уйиа! МО! Вошег). 


9 Щелкните на кнопке ОК в диалоге Ми!итеа Ргоре@ез$ (Свойства мультимедиа). 
10 Перезапустите \\Ипдо\м$. 


После перезапуска \\тао\м$ программа УМН будет настроена для использования 
указанного вами количества виртуальных МП]|-портов. 


Синхронизация цифрового синтезатора 
и программы $оипа РГогое 


Ранее уже упоминалось об одном из способов использования программы \МВ - о 
синхронизации приложения вашего МП]|-синтезатора с программой Фочцпа Гогде. 
При этом вы можете проигрывать звуковой файл в программе $оипа Рогде и од- 
новременно проигрывать данные М! на своем синтезаторе. Оба приложения 
могут выполняться в одной компьютерной системе одновременно. Чтобы про- 
демонстрировать, как работает данный сценарий, мы будем использовать при- 
ложение синтезатора ЗОМАН М! программы СаКемак Мизс Зой\маге, но эта же 
процедура использования подходит и для любой другой программы синтезатора, 
предоставляющей возможности синхронизации. О синхронизации говорилось в 
главе 6, поэтому мы не будем детально обсуждать ее в данной главе. Вы просто 
ознакомитесь с теми действиями, которые необходимо выполнить для решения 
этой задачи. 


1 Запустите приложение ЗОМАН (предполагается, что вы знакомы с методом 
использования программного обеспечения вашего МШГ-синтезатора). 


2 Откройте проектный файл с данными МШ]|, которые вы хотите синхронизи- 
ровать с программой $оипа Рогде. 


3 Выберите команду меню ОрНоп$ + Рго]ес (Параметры + Проект), чтобы от- 
крыть диалог Рго]есй ОрНоп$ (Параметры проекта), и перейдите на вкладку 
Соск (Схема синхронизации) (см. Рис. 12.22). 


4 В разделе Зоигсе (Источник) выберите параметр ЗМРТЕ/МТС. 


5 В разделе ЗМРТЕЛМТС Ропта (Формат ЗМРТЕ/МТС) выберите параметр 
30 Ргате Моп-Огор (Не сбрасывать 30 кадров). 


6 Щелкните на кнопке ОК. 


7 Выберите команду меню ОрНоп$ + МШ! Бе\мсез$ (Параметры + Устройства 
МТО|, чтобы открыть диалог М! Рой$ (Порты МТТ) (см. Рис. 12.23). 


ГЛАВА 12. Использование программы Зоипа Рогде с М! 397 


Ргоес! ОрНоп$ 


Рис. 12.22. Используйте диалог Рго]есё Орйоп$ (Параметры проекта), 
чипобы настроить параметры синхфонизации для приложения ЗОМАН 


МЕЗРЗЕ: В\б 
МЕЗРЗЕ: ЧАТ 
МЕВРОЕ: ОВ 


Зое Гоипфу МО! Воже! 
4 Йен МО! Воже 


МЕВРЗЕ: пБ 


Рис. 12.23. Используйте диалог МП! Роп$ (Порты М1) 
для задания портов МПУ, которые будут использоваться приложением ЗОМАН 


8 В списке три Ройз (Порты входа) выберите параметр Зотс Роипагу М 
Вощег. Если там несколько таких названий, выберите то, которое находится 
под цифрой 1, например 1 Зотс Роипагу МО! Аощег. 


9 Щелкните на кнопке ОК. 
10 Запустите программу Зоипа Рогде. 


11 Выберите команду меню ОрНоп$ + Рге{егепсез (Параметры + Предпочтения), 
чтобы открыть диалог Ргеегепсез (Предпочтения), затем перейдите на вклад- 
ку МРИЗупс (МТОТ/Синхронизация) (см. Рис. 12.24). 


12 В открывающемся списке ОШрш (Выход) выберите параметр Зотс Роипагу 
М!О! Вощег. Если там несколько таких названий, выберите то, которое нахо- 
дится под цифрой 1, например 1 $отс Роипагу МО! Аощег. 


13 Щелкните на кнопке ОК. 
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Рис. 12.24. Используйте диалог Рге{егепсе$ (Предпочтения), 
чтобы задать параметры синхронизации для программы Зоипа Еогде 


Для изменения измерения временных характеристик Тите Ашег (Линейка 
времени) в окне Эа \Итдом! (Окно данных) выберите команду меню Орйоп$ + 
Заи$ Рогта{ + ЗМРТЕ 30 (Параметры + Формат состояния + ЗМРТЕ 30) 
(30 кадров в секунду, аудио). 


Включите выход синхронизации, выбрав в меню команду ОрНоп$ + МП М/ОШ + 
Сепегае МОГ Титесоде (Параметры + МШУТ вход/выход + Генерировать вре- 


(= 
Е | 7 
менной код МОЛ) (или нажмите клавишу |! 7)). 


Переключитесь на приложение ЗОМАВ и начните проигрывание. При активи- 
зации воспроизведения приложение ЗОМАН не сразу начинает проигрывать. 
Вместо этого будет выдано сообщение \М/айта Тог 30 Егате (Моп-Огор) (Ждите 
30 кадров (не сбрасывать)). 


Переключитесь на программу Зоип@ Рогде и начните проигрывание аудиофай- 
ла. Программа Зоупа Рогде пересылает код синхронизации через маршрутиза- 
тор \УМВ, и затем обе программы - Зоцпа Рогде и ЗОМАВ синхронно проигры- 
вают свои данные. 


Чтобы остановить проигрывание, не используйте команды в приложении 
ЗОМАН. Вместо этого остановите проигрывание из программы Зоипд Рогде или 
подождите конца звукового файла, тогда обе программы прекратят проигры- 
вание автоматически. 


ГЛАВА 12. Использование программы Зоипа Рогде с МП! 399 


Вы можете использовать данную процедуру во многих ситуациях. Например, при 
редактировании вокальной партии в программе $оипд Рогде вы захотите прослу- 
шать, как звучит эта партия с той музыкой, которую вы сочинили на своем синте- 
заторе МИШУ. Поэкспериментируйте, и вы найдете хорошие способы применения 
этой информации. 


Запуск программы $оип@ Гогое 
из цифрового синтезатора МО! 


Еще один творческий подход к использованию программы УМН это запуск про- 
игрывания звуковых данных в программе Зоипа Гогде из синтезатора МИЛ. Дан- 
ный сценарий использует программу УМН для связи вашего синтезатора и про- 
граммы Фоицпа Рогде, но не через синхронизацию. На этот раз для связи исполь- 
зуются Вед!оп$ (Регионы) и ТМ9дег$ (Триггеры). Как и в предыдущем примере, 
мы будем использовать приложение синтезатора ЗОМАА МШ! из программы 
СаКемак Мизюс ЗоЙмаге, но эта же процедура использования подходит и для любой 
другой программы синтезатора. 


Созлание звукового файла 


Первое, что вам предстоит сделать, - это использовать программу $оипа РГогде 
для создания звукового файла, включающего в себя все звуки, которые вы хоти- 
те запустить через свой синтезатор МИУ. Этот файл может включать все: от ин- 
струментальных звуков или звуковых эффектов и до вокальных фраз или ко- 
ротких звуковых записей другого рода. Чтобы создать файл, выполните сле- 
дующие действия: 


1 Запустите программу Зоипа Рогде и выберите команду меню ЕйЙе + №ем (Файл + 


| № Е Г 
Новый) (или нажмите комбинацию клавиш [с +) для создания нового 


звукового файла. Не забудьте выбрать те же настройки формата (битовая глу- 
бина, частота дискретизации и количество каналов), что и в звуковых данных, 
которые вы будете добавлять в файл. 


2 Откройте звуковой файл, который вы хотите добавить в свой новый звуковой 
файл. 


ИЗВЛЕЧЕНИЕ ИЛИ СОЗДАНИЕ ФАЙЛОВ 


2 Если на вашем СБ есть несколько звуковых фрагментов, вы можете вы- 


в | брать команду меню Ейе + Ежгаст АиФо Гот СО (Файл + Извлечь аудио с 
Г СО), чтобы извлечь аудио с диска в программу 5оипа Гогде. Кроме того, вы 
= можете использовать функции 9тр/е Зупте$/$ (Простой синтез) и ЕМ 


Зуще$!$ (Синтез на основе частотной модуляции), чтобы создать свои 
звуковые эффекты для использования в новом звуковом файле. 


3 Выделите данные в открытом аудиофайле и вставьте их в новый файл. 
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НИ 
УДАЛЕНИЕ ТИШИНЫ 


При выделении данных в открытом файле убедитесь, что в начале и конце 
выделенной части данных нет фрагментов тишины. Тогда звуковые дан- 
ные будут проигрываться сразу после запуска их через МШИ, 


Выделите данные, которые вы только что вставили в новый файл. 


Выберите команду меню Зрес!а| + Ведоп$ 11$1 + пзей (Специальные + Список 


регионов + Вставить) (или нажмите клавишу [В)), чтобы открыть диалог тзей 
Магкег/Аед1оп (Вставить маркер/регион) (см. Рис. 12.95). 


|. _ [00:00:01.475 Е тояснох 


Рис. 12.25. Используйте диалог пзеп Магкег/Ведгоп (Вставить маркер/ регион), 
чтобы создать регион для данных в новом аудиофайле 


Все параметры диалога (кроме параметра Тнадег (Триггер)) установлены ав- 
томатически, потому что вы заранее выбрали данные. Но если вам хочется 
изменить имя региона в целях лучшей идентификации, введите новое имя в 
поле ввода Мате (Имя). 


Назначьте триггер М для данного региона. Сначала выделите категорию 
МТО: Мое Оп-Р!ау (МШТ: Нота звучит - Проигрывание) в открывающемся спи- 
ске ТМддег (Триггер). Затем выберите канал и ноту для этого региона. Далее, 
вы будете использовать тот же канал и ту же самую ноту для запуска проигры- 
вания в этом регионе. 


Щелкните на кнопке ОК. 


Выберите команду меню Зрес!а| + Тгапзрой + бо \о Еп4 (Специальные + Про- 


тяжка + Перейти в конец) (или нажмите комбинацию клавиш [с ] + (Е*з] р 


чтобы переместить индикатор текущего времени в конец нового аудиофайла. 
Вы вставите туда следующий фрагмент данных. 


10 Закройте другой открытый аудиофайл. 


ГЛАВА 12. Использование программы $оип@ Рогде с МО 401 


11 Повторите предыдущие шаги, начиная с открытия аудиофайла, для каждого 
нового звукового фрагмента, который вы хотите добавить в новый файл. При 
назначении М!О|канала и ноты для каждого региона вы, возможно, будете ука- 
зывать один и тот же канал, но убедитесь, что вы назначаете другую М'ОЕноту. 


12 Сохраните свой новый звуковой файл как \М!А\-файл и, выбрав параметр РИе 
(Файл) диалога Заме Аз (Сохранить как), обязательно активизируйте команду 
Зауе Маеадайа (Сохранить метаданные). 


Сейчас вы готовы начать запуск звучания в программе $оипа Рогде через синтеза- 
тор МП! посредством маршрутизатора \МН. 


Переключение звуков 


После создания звукового файла с указанием регионов, которым назначены 
триггеры МИ, вы можете настроить программу Зоипа Рогде и свой синтезатор 
М!О! (в нашем случае приложение ЗОМАВ) и запустить проигрывание. Для этого: 


1 Запустите приложение ЗОМАВ (предполагается, что вам известно, как исполь- 
зовать программное обеспечение синтезатора МТП. 


2 Создайте новый проект или откройте существующий и создайте новую до- 
рожку МШИ с нотами для запуска диапазонов своего аудиофайла программы 
Зоипа Рогде. Обязательно используйте те же М|-ноты, которые вы назначили 
для запуска диапазонов своего файла. Кроме того, назначьте этой дорожке тот 
же канал, который вы назначили диапазонам файла. 


3 Выберите команду меню ОрНоп$ + МШ! Бемсез (Параметры + Устройства 
МТО, чтобы открыть диалог МП! Рой$ (Порты МТП. 


4 В списке Ошри Рой$ (Порты выхода) выберите вариант Зотс Роипагу МЫ 
Вощег. Если там несколько таких названий, выделите то, которое находится 
под цифрой 1, например 1 $отс Роипагу МОГ Вощег. 


Щелкните на кнопке ОК. 
Запустите программу Зоипа Рогде. 


Откройте звуковой файл, который содержит звуки для запуска. 


© чо а 


Выберите команду меню ОрНопз + Ргеегепсе$ (Параметры + Предпочтения), 
чтобы открыть диалог Р'4егепсе$ (Предпочтения), затем перейдите на вклад- 
ку МОИ$упс (МТОГ/ Синхронизация). 


9 В открывающемся списке три (Вход) выберите параметр Зотс Рочупагу МО 
Вощег. Если там несколько таких названий, выделите то, которое находится 
под цифрой 1, например 1 Зотс Роипагу МО! Вощег. 


10 Щелкните на кнопке ОК. 


11 Выберите в меню команду ОрНоп$ + МЮ! ш/О\ + Тддег тот МО! Тйтесоае 
(Параметры + МШТГ вход/выход + Триггер из временного кода МШИ 
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= 
(или нажмите комбинацию клавиш | СИ +127), чтобы активизировать МШГ 
триггеры в программе Зоипа Рогде. 


12 Переключитесь на приложение ЗОМАВ и начните проигрывание своего проекта. 


Приложение ЗОМАН отправит нотные данные МЮ! на выбранный МГканал в 
программу Зоипа Рогде через маршрутизатор УМВ и запустит регионы проигры- 
вания в открытом звуковом файле. 


ЗАПУСК С ВИРТУАЛЬНОЙ КЛАВИАТУРЫ МГ! 


Для запуска регионов вы можете использовать виртуальную клавиатуру 
М/О. Назначьте выход клавиатуры порту УМН, который вы используете в 
программе Зоипа Еогде. В вышеописанном примере вы бы выбрали 1 $опт/с 
Еоипагу МШ! Вошег. При нажатии клавиш, соответствующих нотам МШ/- 
триггера указанных регионов вашего файла, эти регионы начнут проиг- 
рываться. 


Контрольные вопросы 


 @ № 


9 


Что такое виртуальная клавиатура МИ? 
Какой канал МЛ назначен клавиатуре при первом ее открытии? 
Как играть на клавиатуре? 


Если вы хотите сыграть нотную последовательность на виртуальной клавиа- 
туре, вы можете удерживать нажатой левую кнопку мыши и перемещать указа- 
тель мыши вдоль клавиш. Истинно или ложно? 


К сожалению, виртуальная клавиатура ограничена лишь тремя октавами. Ис- 
тинно или ложно? 


Маршрутизатор Уйиа! МО! Рощег действует как программный интерфейс М. Он 
отправляет данные М из одной программы в другую при одновременном вы- 
полнении обеих программ в одной компьютерной системе. Истинно или ложно? 


Единственный способ использования приложения УШица! МОГ Вощег - это ис- 
пользовать программу Зоупа Гогде в качестве сэмплового проигрывающего 
устройства, в котором вы можете применить синтезатор МЛ для запуска про- 
игрывания аудиофайлов в программе Зоипа Рогде. Истинно или ложно? 


Вы можете также использовать приложение Упиа! МО! Аощег для отправки 
данных М с одного компьютера на другой для создания виртуальной сети 
М!О!. Истинно или ложно? 


Как активизировать выход синхронизации в программе $оипа Рогде? 


10 Как активизировать М!О|-григгеры в программе $оипа Рогде? 


Ответы на эти вопросы вы можете найти в Приложении С. 


ГЛАВА 13. 
Программа $оипа Роге 
и сэмплирование 


Кроме записи, редактирования, обработки и даже совместного использования 
звуковых файлов, программа $0оип9 Рогде предлагает некоторые уникальные 
функции и инструменты для создания, редактирования и использования ваших 
собственных сэмплов - звуковых файлов специального типа. В данной главе вы 
узнаете, как: 


е Определять сэмплы. 
е Создавать и редактировать сэмплы. 
е Использовать инструмент Коор Типег (Настройщик циклов). 


® Сохранять и передавать сэмплы. 


Что такое сэмплы? 


На примере функций Зипре 5упе$1$ (Простой синтез) и Зущйез1$ РМ (Синтез 
ЕМ) (о которых говорилось в главе 10) вы узнали, что создание звуков посред- 
ством основных методов синтеза включает использование основных форм звуко- 
вого сигнала. Но эти методы не позволяют создать в высшей степени реалистич- 
ные звуки. По этой причине многие современные МШГинструменты и звуковые 
карты для создания звуков используют сэмплы для создания звуков. Сэмплы спо- 
собны создавать очень реалистичные звуки. Причина этого реализма в том, что 
устройство для воспроизведения сэмплов проигрывает сэмплы, которые в дейст- 
вительности являются аудиозаписями реальных инструментов и звуков. Когда про- 
игрывающее устройство для считывания сэмплов получает сообщение МШ Мое Оп 
(Нажата нота МПО]), то вместо того, чтобы «с нуля» создавать электронный звук, 
оно проигрывает цифровой сэмпл, который может быть любым звуком: от ноты, 
сыгранной на фортепиано, до завывания койота. 


Чем сэмпл отличается от обычной аудиозаписи? Тем, что сэмплы обычно длятся 
недолго (хотя и не всегда), и тем, что они обычно зациклены (проигрываются 
снова и снова). Различают три вида сэмплов: Опе-5по{ (Разовый), Коор (Цикличе- 
ский) и Зи$Затй9 (Поддерживающий). Разовые сэмплы обычно используются 
для звуковых эффектов или одиночных ударных звуков, они проигрываются 
только один раз от начала до конца, а не циклами. Циклические сэмплы, они 
также называются «сэмпловые циклы», используются для повторения всего ин- 
струментального исполнения, например четырехтактовой серии барабанных 
ударов. Поддерживающие сэмплы обычно используются для воспроизведения 


настоящих инструментальных звуков, которые должны исполняться по сообще- 
ниям МО! Мое (МГШГ-нота). 
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Создание и релактирование сэмплов 


Существует много разных способов использования сэмплов, и программа зоипа 
гогде предоставляет вам инструменты для создания и манипулирования создан- 
ными вами сэмплами. Чтобы показать вам, как использовать эти инструменты на 
деле, рассмотрим несколько примеров, объясняющих, как создавать и редакти- 
ровать все перечисленные виды сэмплов. 


Разовые сэмплы 


Сэмплы типа Опе-5по{ (Разовый) создавать легче всего, в основном, потому что 
это просто аудиозаписи с несколькими специфическими сэмпловыми парамет- 
рами. Циклы здесь исключаются. Для создания разового сэмпла выполните сле- 
дующие шаги: 


1 Выберите команду меню Ейе + №ем (Файл + Новый) (или нажмите комбина- 


цию клавиш | СИ +[^)), чтобы открыть диалог Мем \ММпао\м (Новое окно). На- 
стройте параметры Затре Вае (Частота дискретизации), ВИ Оер (Разряд- 
ная глубина) и Спаппе!$ (Каналы) на значения, соответственно, 44,100 Нх (Гц), 
16-61 (16 бит) и Мопо (Моно). Затем щелкните на кнопке ОК для создания но- 
вого звукового файла. 


2 Выберите команду меню Тоо!$ + Зупез!$ + ЕМ (Сервис + Синтез + Частотная 
_ модуляция) для открытия диалога ЕМ Зуп{ез! (Синтез ЕМ). Выберите заготов- 
ку Апошег Опе и щелкните на кнопке ОК (см. Рис. 13.1). Для данного примера 
функция РМ Зутйез! (Синтез ЕМ) используется, чтобы предоставить звуковые 
данные для вашего сэмпла, но вы можете использовать все, что вы пожелаете: 
ударный инструментальный звук, вокальную фразу, звуковой эффект или что-то 
другое, проигрываемое при запуске только один раз, без образования цикла. 


ИИ: о 


Рис. 13.1. Используйте функцию ЕМ Зуптез!$ (Синтез ЕМ) 
для создания разового сэмпла звукового эффекта 


3 Выберите команду меню ЕЯН + Зейес{ АН (Правка + Выделить все) (или нажми- 


те комбинацию клавиш [с ]+[А)), чтобы выделить все данные в своем звуко- 
вом файле. 
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4 Выберите в меню команду Зреса! + шзей Затр!е Гоор (Специальные + Вста- 


вить цикл сэмпла) (или нажмите комбинацию клавиш [ АК |+[-)), чтобы от- 
крыть диалог ЕЯЙ Затр!е (Редактирование сэмпла) (см. Рис. 15.2]. 


Рис. 13.2. Используйте диалог ЕаЙ $атрЕе (Редактирование сэмпла 7 
чтобы превфатиить ваш звуковой файл в сэмпл 


5 Чтобы создать разовый сэмпл, выберите категорию Опе-Зпо! (Разовый) для 
параметра Затр!е Туре (Тип сэмпла). 


6 Введите нотное значение для параметра МО! Упну Мое о! Затр!е (Единая 
МГШГ-нота сэмпла). Эта нота является основным исходным тоном, на котором 
был записан ваш сэмпл. Это значит, что при проигрывании сэмпла через ваше 
сэмпловое проигрывающее устройство при использовании единой ноты 
МШУ, сэмпл звучит так же, как сейчас внутри программы Зоипа Рогде. Но, если 
вы используете другую ноту, основной тон сэмпла изменяется, и сэмпл звучит 
выше или ниже в зависимости от высоты новой ноты. Если нота выше перво- 
начального тона, то и тон становится выше, и наоборот. Для сэмплов типа 
Опе-Но! (Разовый) вы можете выбрать любое нотное значение. 


7 Введите значение в поле ввода Ре Типе (Точная настройка) (в центах). 
В действительности, нет необходимости в использовании данного параметра. 
Это просто информационный параметр, который сообщает проигрывающему 
устройству, что нужно настраивать высоту тона во время проигрывания ваше- 
го сэмпла. Но, если вашему сэмплу понадобится точная настройка, вы можете 
воспользоваться данным параметром. 


8 Введите значения для параметров ЗМРТЕ Рогта{ (Формат ЗМРТЕ (Общество 
кино- и телеинженеров США)) и ЗМРТЕ ОЙзе{ (Смещение формата ЗМРТЕ). 
В использовании этих параметров также нет необходимости. Но некоторые 
проигрывающие устройства сэмплов позволяют вам производить настройку 
смещения временного кода ЗМРТЕ в целях его синхронизации. Если вам нуж- 
но будет это делать, у вас есть доступ к данному параметру. 
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9 Щелкните на кнопке ОК. 


Вот и все, что нужно сделать, чтобы создать разовый сэмпл. Далее вы можете ли- 
бо сохранить свой файл для использования в программном устройстве проигры- 
вания сэмплов, либо переслать файл внешнему устройству проигрывания сэмп- 
лов. Об этом мы поговорим позднее. 


Циклические сэмплы 


Циклические сэмплы (или сэмпловые циклы) немного сложнее, чем разовые. 
Этот тип сэмплов сегодня наиболее популярен в силу широкого распространения 
программ по проигрыванию сэмплов, таких как АСО® корпорации $опу. Прило- 
жения по проигрыванию сэмплов позволяют вам создать полное музыкальное 
произведение путем соединения сэмпловых циклов, при этом даже нет необхо- 
димости что-то добавлять. Вы можете также купить сэмпловые циклы, записан- 
ные на СО в профессиональной студии. Такие диски продаются многими компа- 
ниями. Просто откройте текущий номер журнала Еестопс Мизап или 
КеуБоаг4, и вы найдете огромное количество объявлений на тему распростране- 
ния дисков с сэмпловыми циклами. Несомненно одно, приобретение готовых 
сэмпловых циклов - это гораздо меньшее удовольствие, чем создание собствен- 
ных. Чтобы создать циклический сэмпл, выполните следующие шаги: 


1 Выберите команду меню ЕйЙе + Мем (Файл + Новый) (или нажмите комбина- 


цию клавиш [ем ]+[М)), чтобы открыть диалог Ме\м \Мтаом (Новое окно). На- 
стройте параметры Затр!е Вае (Частота дискретизации), ВИ Оер (Разряд- 
ная глубина) и Сваппе!$ (Каналы) на значения, соответственно, 44,100 Нл (Гц), 
16-51 (16 бит) и Мопо (Моно). Затем щелкните на кнопке ОК для создания но- 
вого звукового файла. 


2 Выберите команду меню Тоо!$ + бумПе$1$ + ЕМ (Сервис + Синтез + Частотная 
модуляция) для открытия диалога ЕМ ЗутиИез1з (Синтез ЕМ). Выберите заго- 
товку АпоШег Опе и щелкните на кнопке ОК (см. Рис. 13.3). Для данного при- 
мера функция ЕМ $уп{Иез!1$ (Синтез ЕМ) используется, чтобы предоставить 
звуковые данные для вашего сэмпла. Для этих целей вы можете использовать 
все, что пожелаете: серию барабанных ударов, небольшую ритмическую фигу- 
ру в партии гитары или синтезатора или что-то другое, что может проигры- 
ваться при запуске снова и снова. 


3 Выберите команду меню ЕЯВЙ + Заес{ АП (Правка х Выделить все) (или нажми- 
ны 
те комбинацию клавиш [см ]+ГА)), чтобы выделить все данные в своем звуко- 
вом файле. 
4 Выберите в меню команду Зреса! + пзей Затр!е Гоор (Специальные + Вста- 


вить цикл сэмпла) (или нажмите комбинацию клавиш | АК |+ С), чтобы от- 
крыть диалог ЕДЙ Затр!е (Редактирование сэмпла) (см. Рис. 13.4). 
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Рис. 13.3. Используйте функцию ЕМ $утпе$!$ (Синтез ЕМ) 
для создания данных для ииклического сэмпла 


Рис. 13.4. Используйте диалог ЕЯЙ Затр/е (Редактифование сэмпла), 
чтобы пфевфатить ваш звуковой файл в циклический сэмпл 


5 Чтобы создать циклический сэмпл, выберите категорию Зи ати19 
(Поддерживающий) для параметра Затр/е Туре (Тип сэмпла). 


6 Если вы хотите, чтобы цикл повторялся бесконечное число раз (что обычно 
и делается), выберите категорию йптйе Коор (Бесконечный цикл). Если вы 
хотите указать конкретное число повторов, выберите категорию Коор 
Соип! (Подсчет циклов) и введите число повторений цикла. Эта функция 
может работать, а может и не работать в вашем устройстве воспроизведения 
сэмплов. Чаще всего циклические повторения управляются через МШЕ 
устройство. Сэмпловый цикл повторяется до тех пор, пока не отпускается 
МШГ-нота запуска. 


7 Вы можете настроить точки начала и окончания цикла, выбрав систему мер 
для параметра шршщ Рогта{ (Формат входа), а затем настроив параметры З1ац 
(Начало), Еп@ (Конец) и еп (Длительность). Поскольку данные выбраны 
заранее, вам не нужно устанавливать эти параметры. 
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8 Введите нотное значение для параметра МШ! Упйу Мме о Затр!е (Единая 
МШГ-нота сэмпла). 


9 Введите значение для параметра Ете Типе (Точная настройка). 


10 Введите значение для параметров ЗМРТЕ Рогта{ (Формат ЗМРТЕ) и $МРТЕ 
ОЙНзе{ (Смещение формата ЗМРТЕ). | 


11 Щелкните на кнопке ОК. В начале и конце вашего звукового файла теперь 
вставлены точки цикла (см. Рис. 13.5). Эти точки сообщают вашему устрой- 
ству воспроизведения сэмплов параметры цикла. В нашем случае сэмпл проиг- 
рывается сначала до конца, а затем возвращается на начало цикла, и так далее. 


а не и р гы , ОА 


Рис. 13.5. Точки начала и окончания цикла, вставленные в ваш звуковой файл, 
превращают его в сэмпловый цикл 


Поллерживающие сэмплы 


Как и циклические сэмплы, сэмплы типа Зи Заттд (Поддерживающий) могут по- 
вторяться бесконечное число раз, но вместо целого сэмпла повторяется только его 
часть. Процесс создания цикла внутри сэмпла требует практики, что и делает под- 
держивающие сэмплы наиболее трудными для создания. Но повода для беспокой- 
ства нет. Сама процедура, в действительности, не представляет собой никакой 
трудности. Просто иногда требуется время, чтобы методом проб и ошибок создать 
такой сэмпл. Для создания поддерживающего сэмпла выполните следующие шаги: 


1 Выберите команду меню ЕЙе + М№ем (Файл + Новый) (или нажмите комбина- 


цию клавиш [© ]+[№)), чтобы открыть диалог №ем \У/тао\м (Новое окно). На- 


стройте параметры Затр!е Нае (Частота сэмплирования), ВИ Бер (Глубина 
сэмплирования) и СВаппе!$ (Каналы) на значения, соответственно, 44,100 Н2 
(Гц), 16-Би (16 бит) и Мопо (Моно). Затем щелкните на кнопке ОК для создания 
нового звукового файла. 


2 Выберите команду меню Тоо1!$ + ЗутПе$!$ + ЕМ (Сервис + Синтез + Частотная 
модуляция) для открытия диалога ЕМ Зумйе$1$ (Синтез ЕМ). Выберите заго- 
товку Апо\йег Опе и щелкните на кнопке ОК (см. Рис. 13.6). Для данного при- 
мера функция ЕМ ЗутИе$!$ (Синтез ЕМ) используется, чтобы предоставить 


ГЛАВА 13. Программа Зоипа Рогде и сэмплирование 409 


звуковые данные для вашего сэмпла. Для этих целей вы можете использовать 
все, что пожелаете: сыгранную на фортепиано, гитаре или синтезаторе ноту 
или что-то другое, что имитирует звук реального музыкального инструмента и 
может непрерывно повторяться. 


чтобы создать данные для поддерживающего сэмпла 


3 На этот раз, вместо того чтобы выделить все данные в файле, выделите толь- 
ко ту часть, которая будет использоваться в качестве поддерживающего сэмп- 
ла. Это та часть данных сэмпла, которая будет повторяться, пока вы будете 
удерживать в нажатом состоянии клавишу на клавиатуре М. Для этой цели 
вам нужно найти ту часть файла, которая не изменяется, чтобы переходы от од- 
ного цикла к другому были незаметными. Это требует практики, нужно пробо- 
вать и можно ошибаться, но если вы будете внимательно слушать свой файл, то 
вы сможете выбрать именно такую его часть. Для нашего примера выделите 
примерно такой же фрагмент данных, как на Рис. 13.7. Для этого щелкните 
мышью на начале фрагмента и протяните указатель мыши до его окончания. 


4 Нажмите клавишу [<], чтобы активизировать циклическое проигрывание, а 
затем нажмите клавишу пробела для прослушивания, как будут звучать ваши 
данные при циклическом повторении. Еще раз нажмите клавишу пробела, чтобы 
остановить проигрывание. Выделенный фрагмент звучит неплохо, но не так хо- 
рошо, как хотелось бы, не так ли? Не волнуйтесь, через минуту мы исправим это. 


00:00:01 


Рис. 13.7. Чтобы быстро выделить данные, щелкните мышью на начале выбранного 
фрагмента и протянилте ее указатель до его окончания 
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5 Выберите в меню команду Зреба! + тзей Затр!е Коор (Специальные + Вста- 


вить цикл сэмпла) (или нажмите комбинацию клавиш | АК |+ Г |}, чтобы от- 
крыть диалог Е@Й Затр/е (Редактирование сэмпла) (см. Рис. 13.8). 
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Рис. 13.8. Используйте диалог ЕЯЙ Затр!е (Редактифование сэмпла), 
чтобы превратилть выделенные данные в поддерживающий сэмпл 


6 Чтобы создать циклический сэмпл, выберите категорию Зич$атт9 (Под- 
держивающий) для параметра Затр/е Туре (Тип сэмпла). 


7 Выберите категорию шйпйе Ёоор (Бесконечный цикл). Параметры Зай (На- 
чало), Епа (Конец) и епо{И (Длительность) уже настроены, поскольку вы сде- 
лали выделение данных. 


8 Введите нотное значение для параметра МИЛ Упйу Може оЁ Затр!е (Единая 
МШГнота сэмпла). 


9 Введите значение для параметра Ете Типе (Точная настройка). 


10 Введите значение для параметров ЗМРТЕ Рогта{ (Формат ЗМРТЕ) и ЗМРТЕ 
ОНзе{ (Смещение формата ЗМРТЕ). 


11 Щелкните на кнопке ОК. В начале и конце выделенных данных созданы точки 
цикла (см. Рис. 13.9). 


Если вы идеально выбрали данные для цикла, вам больше ничего не нужно делать 
для создания поддерживающего сэмпла. Но в большинстве случаев сделать это с 
первой попытки не удается. Прослушивая выделенный фрагмент в предыдущем 
примере, вы, возможно, заметили щелкающие или глухие звуки при переключе- 
нии на начало повтора каждого цикла. Это происходило, потому что выделение 
данных не было точно настроено. Программа Зоипа Гогде предлагает специаль- 
ный инструмент для точной настройки сэмплов, который называется Коор Типег 
(Настройщик циклов). 
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Рис. 13.9. Закройте диалог ЕаЙ Затрие (Редактифование сэмпла), 
чипобы создать точки цикла на границах выделенных данных 


Настройщик циклов 


При создании цикла вам нужно, чтобы не было слышно переходов от одного 
цикла к другому. Вам хочется, чтобы сигнал звуковой волны в конце цикла плав- 
но переходил в его начало и чтобы слушатель даже и не понял, что данные звучат 
циклами. Сделать это, используя только выделение данных, практически невоз- 
можно. Инструмент Ёоор Типег (Настройщик циклов) намного облегчает этот 
процесс. Чтобы откорректировать сэмпл из предыдущего примера, используя 
инструмент оор Типег (Настройщик циклов), сделайте следующее: 


1 Откройте сэмпл из предыдущего примера и выберите команду меню Мем + 
Ёоор Типег (Вид + Настройщик циклов) (или нажмите комбинацию клавиш 
[сим ]+| Ай +Г.)}, чтобы открыть настройщик циклов (см. Рис. 13.10). Обратите 
внимание на появившуюся под диаграммой сигналов область окна данных. 
Это и есть инструмент Коор Типег (Настройщик циклов), который, в действи- 
тельности, является частью окна данных. Это значит, что для каждого откры- 
того окна данных вы можете открыть отдельный настройщик циклов. 
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Рис. 13.10. Инструмент Ёоор Типег (Настройщик циклов) 
является частью окна данных 
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2 Посмотрите на новую область. В ней, как и в окне данных, тоже отображается 
форма сигнала звуковой волны вашего файла, но отображается она по- 
другому. Вертикальная линия в центре области Коор Типег (Настройщик цик- 
лов) - это то место, где точка окончания цикла (слева от линии) и точка нача- 
ла цикла (справа от линии) переходят одна в другую при проигрывании дан- 
ных по циклу. В этом месте звуковая волна должна соединяться плавно, чтобы 
избежать ненужных щелчков. В нашем примере, как вы видите, обе точки 
цикла находятся вне нулевой оси. Именно по этой причине при циклическом 
проигрывании данных иногда слышны щелчки (см. Рис. 13.11). 


Рис. 13.11. Если ваша звуковая волна не является плавной в месте перехода 
от окончания цикла к его началу, могут быть слышны щелчки 


3 Чтобы откорректировать эту помеху, вам необходимо настроить точки начала 
и окончания цикла. Для точной настройки точек вы можете воспользоваться 
средствами управления области Ёоор Типег (Настройщик циклов), которые 
находятся у нижнего края области. Используя эти средства, вы можете пере- 
двинуть точку окончания цикла вправо или влево к следующему пересечению 
нулевой оси звуковой волной. Вы можете также перемещать точку окончания 
цикла по позициям вдоль звуковой волны, используя элементы управления 
точной настройки позиции. Кроме того, можно манипулировать точкой нача- 
ла цикла таким же образом (См. Рис. 13.12). Можно щелкнуть мышью на ли- 
нейке у верхнего края области настройщика и перетащить ползунок в ту сто- 
рону, где настройка требуется в большей степени. 


4 Используйте средства проигрывания у нижнего края области настройщика, 
чтобы протестировать новые настройки. Щелкните на кнопке Р!ау Рге-Коор 
(Проиграть до цикла), чтобы проиграть раздел сэмпла до цикла. Щелкните на 
кнопке Р!ау Ро${-Ёоор (Проиграть после цикла), чтобы проиграть раздел 
после цикла. Щелкните на кнопке Р!ау Коор (Проиграть цикл) для проигры- 
вания циклического раздела сэмпла. Еще раз щелкните на кнопке Рйау Коор 
(Проиграть цикл), чтобы остановить проигрывание (см. Рис. 13.13). 
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Точка пересечения 
нулевой оси слева 


Точка пересечения 
нулевой оси справа 


Конечная точка цикла 


очка пересечения 
нулевой оси справа 


Точка пересечения 
нулевой оси слева 


Начальная точка цикла 


Рис. 13.12. Используйте элементы упфавления точной настройки позиции, чтобы 
произвести точную настройку местоположения ачальной и конечной точек цикла 


Проиграть цикл 


Проиграть до 
цикла 


Проиграть после цикла Фиксировать длительность цикла 


Рис. 13.13. Используйте средства проигрывания, 
чтобы протестифовать сделанные настройки 


5 Переход от одного цикла к другому теперь незаметен. Чтобы зафиксировать 


расстояние между точками цикла, щелкните на кнопке оск Гоор Гепа (Фик- 
сировать длительность цикла). 


У вас получился поддерживающий сэмпл с отлично звучащим циклом. 
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Поллерживающий сэмпл с завершающим фрагментом 


Ранее говорилось о том, что существуют три вида сэмплов. Это действительно 
так, но есть еще один вид поддерживающего сэмпла. Этот отдельный вид позво- 
ляет задать два фрагмента — повторяющийся и завершающий. Процесс создания 
этого вида цикла в основном такой же, как и поддерживающего цикла, за исклю- 
чением нескольких дополнительных шагов: 


1 
2 


Откройте существующий звуковой файл или создайте новый. 
Выделите раздел данных для циклического повторения внутри файла. 


Выберите в меню команду Зреб!а| + тзей Затр!е 1оор (Специальные + Вста- 


вить цикл сэмпла) (или нажмите комбинацию клавиш [Ан |5), чтобы от- 
крыть диалог ЕЯЙ Затр!е (Редактирование сэмпла) (см. Рис. 13.14). 


ЕЕ АРАБЫ 


= еее 


"ОБерцья, | т: — Е 


> пеней |= ЕЕ 


Рис. 13.14. Используйте диалог ЕаЙ Затрие (Редактифование сэмпла), 
чтобы, создать специальный сэмпл Зи аттад ийт Ве!еазе 
(Поддерживающий сэмпл с завершающим фрагментом) 


Выберите категорию Зи аттд мИН Вееазе (Поддерживающий сэмпл с за- 
вершающим фрагментом) для параметра Затр/е Туре (Тип сэмпла). 


Установите переключатель ЁКоор фо ЕЯЙ (Цикл для редактирования) в положе- 
ние Зи {аттд (Поддерживающий). 


Задайте значение для параметра Коор Соиги (Подсчет циклов), введя в его по- 
ле ввода число повторов первого цикла. 


Задайте параметры М! УпНу М№ое оЁ бЗатре (Единая МШТ-нота сэмпла), Ете 
Типе (Точная настройка) и ЗМРТЕ Рогта{ (Формат ЗМРТЕ) и ЗМРТЕ ОНзе 
(Смещение формата ЗМРТЕ). 


Щелкните на кнопке ОК. 


Выделите еще один раздел данных после первого выделения (см. Рис. 13.15). 
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Рис. 13.15. Сделайте еще одно выделение данных, чтобы опфеделилть второй цикл 


10 Выберите в меню команду Зрес!а! + ЕаЙ Затр (Специальные + Редактировать 
сэмпл), чтобы открыть диалог ЕЧЙ Затре (Редактирование сэмпла). 


11 Установите переключатель Коор 10 ЕЧИ (Цикл для редактирования) в положе- 
ние Ве!еазе (Завершающий фрагмент). 


12 Задайте значение для параметра Коор Сои\ (Подсчет циклов), введя в его по- 
ле ввода число повторов первого цикла. 


13 Щелкните на кнопке Зеесйоп (Выделение), чтобы открыть диалог $е1 Зеесйоп 
(Задать выделение). Затем выберите заготовку Сите ЗеесНоп (Текущее вы- 
деление) и щелкните на кнопке ОК. 


14 Щелкните на кнопке ОК в диалоге ЕЯ Затр!е (Редактирование сэмпла). 


Теперь у вас есть сэмпл с двумя циклами. При проигрывании данного сэмпла сна- 
чала проигрываются данные перед первым циклом. Затем проигрывается первый 
цикл и повторяется указанное число раз. Далее проигрываются данные между пер- 
вым и вторым циклами. Потом проигрывается второй цикл, повторяясь указанное 
число раз. И, наконец, проигрываются данные последнего отрезка сэмпла. 


Сохранение и передача сэмплов 


Когда вы закончите создавать и редактировать свой сэмпл, его нужно сохранить. Не 
забудьте установить флажок Зауе Маадаа мин РИе (Сохранить метаданные) в диало- 
ге Заме Аз (Сохранить как). Если вы не сделаете это, точки вашего цикла будут поте- 
ряны. Кроме того, вам, возможно, потребуется использовать файл формата \МА\, 
поскольку не все файловые форматы поддерживают сохранение метаданных. 


Отправка сэмпла 


Если у вас есть внешнее устройство для проигрывания сэмплов, вы можете от- 
править свой сэмпл на это устройство для проигрывания, используя функцию 
Затр!ег (Сэмплер) программы Зоипа Рогде. Чтобы отправить свой сэмпл на 
внешнее проигрывающее устройство, выполните следующие шаги: 
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1 Убедитесь, что ваш сэмпловый аудиофайл открыт, затем выберите в меню ко- 
манду То0!$ + Затрег (Сервис + Сэмплер), чтобы открыть диалог Затр!ег 
(Сэмплер) (см. Рис. 13.16). 


Рис. 13.16. Используйте функцию Затриег (Сэмплеёр), 
чтобы отправить ваш сэмпл на внешнее проигрывающее устройство 


2 Выберите значение для параметра Код!са! Зепа/Весеме Затр!е МитЬег (Номер 
для получения/отправления сэмплов). Это должен быть номер, который ваше 
устройство воспроизведения сэмплов использует как ссылку на местоположе- 
ние сэмпла. Обратитесь к документации по своему проигрывающему устрой- 
ству за более подробной информацией. 


3 Щелкните на кнопке СопЙЯдиге (Настроить), чтобы открыть диалог Затр!ег 
СопйдигаНопт (Настройки сэмплера) (см. Рис. 13.17). 


МОГ Ору Оемкез 
2 МегозоВ МОТ Маррег 


| 85 58 Це! МОГ АВТ 
=- 8:9 А: 58 Име! МОЕ ут 


Рис. 13.17. Используйте диалог Затр/ег Сопйдигайоп (Настройки сэмплера), 
чтобы сообщить программе Зоипа Еогде тит вашего устройства проигрывания сэмплов 


4 Выберите категорию в открывающемся списке Затр/ег Моае! (Модель сэмпле- 
ра). Если ваше устройство отображено в списке, выделите его, щелкните на 
кнопке ОК, затем щелкните на кнопке Зепа Затр!е (Отправить сэмпл) и, на- 
конец, щелкните на кнопке С1о$е (Закрыть). Если вашего устройства в списке 


нет, выберите вариант $МО! ог $0$ СараЫе Затр!ег (Допускается сэмплер 
МПГ или $05). 
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5 Если ваше устройство подсоединено к компьютеру через МТШУ, установите 
переключатель в положение МТТ. Если нет, перейдите к последним пяти ша- 
гам данной процедуры. 


6 В списке МПГ Ош (Выход МШТ) выберите тот выходной порт МПУ, к которо- 
му подсоединено ваше устройство. 


7 В списке МШ м (Вход МШГ) выберите тот входной порт МПУ, к которому 
подсоединено ваше устройство. 


8 Для параметра М Сваппе! (Канал МТО!) выберите номер канала, на который 
настроено ваше устройство. 


9 Установите флажок рядом с параметром Ореп ЁКоор (Открыть цикл), если ва- 
ше устройство не использует подтверждение установления связи. Для получе- 
ния более подробной информации обратитесь к документации по вашему 
проигрывающему устройству. 


10 Если ваше устройство делает запрос перед отправкой на него сэмплов, устано- 
вите флажок \ай 1ог Недие${ \МПеп Зеп4тд Затр!е$ (Ждать запроса при от- 
правке сэмплов). Для получения более подробной информации обратитесь к 
документации по вашему проигрывающему устройству. 


11 Если ваше устройство подсоединено к компьютеру через интерфейс $С$, ус- 
тановите переключатель в положение $С$1 (Интерфейс малых компьютерных 
систем). 


12 В списке Затр!ег (Сэмплер) выберите соединение $С3, к которому подклю- 
чено ваше устройство. 


13 Щелкните на кнопке ОК. 
14 Щелкните на кнопке 5еп4а Затре (Отправить сэмпл). 


15 Щелкните на кнопке С1озе (Закрыть). 


Получение сэмплов 


Помимо отправки сэмплов на внешнее устройство, вы можете также получать 
сэмплы от внешнего устройства. Процедура получения очень похожа на проце- 
дуру отправки за исключением пары особенностей. При выборе параметра МИ 
в диалоге Затр!ег СопЯдигаНоп (Настройки сэмплера) и при условии, что ваше 
устройство получает запрос на получение сэмпла, установите флажок $епа 
Ведие${ \М/МНеп Вешеутд Затр!ез (Отправить запрос при получении сэмплов). А в 
диалоге Затр!ег (Сэмплер) щелкните на кнопке бе Затр!е (Получить сэмпл), а 
не Зеп4 Затре (Отправить сэмпл). После получения сэмпла все данные в актив- 
ном окне данных переписываются. 
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СЕМПЛЫ ДЛЯ АСШО 


Более подробную информацию о создании сэмплов и, в частности, о созда- 
нии сэмплов для программы АСЮ, используя программу Зотс Роипату, чи- 
тайте в приложении А. 
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Контрольные вопросы 


10 


Как называют три типа сэмплов? 


Какая функция программы Зоупа Рогде используется для создания сэмплового 
цикла? 


Какой тип сэмпла легче всего создать? 


Единая МШГ-нота - это основной тон, на котором записан ваш сэмпл. Истин- 
но или ложно? 


Приложения по проигрыванию сэмплов (такие как АС корпорации Зопу) 
позволяют вам создавать целые музыкальные произведения, соединяя сэмп- 
ловые циклы. Истинно или ложно? 


Какую категорию параметра Затр/е Туре (Тип сэмпла) вам нужно выбрать в 
диалоге ЕЯИ Затре (Редактирование сэмпла) для создания циклического сэм- 
пла? 


Какой параметр вы выбираете в диалоге ЕЧЙ Затр!е (Редактирование сэмпла) 
для того, чтобы сэмпл повторялся бесконечное число раз? 


Подобно циклическим сэмплам, поддерживающие сэмплы тоже могут исполь- 
зовать бесконечные повторы цикла, но вместо всего сэмпла повторяется 
только его часть. Истинно или ложно? 


Инструмент Коор Типег (Настройщик циклов) настраивает высоту тона ваших 
сэмпловых циклов. Истинно или ложно? 


Какая функция программы $оупЧ Рогде используется для передачи и получе 
ния сэмплов с внешнего проигрывающего устройства? 


Ответы на эти вопросы вы можете найти в Приложении С. 


ГЛАВА 14. 
Использование сценариев 
и пакетная обработка ланных 


Программа Зоуп@а Рогде имеет преимущество над многими другими приложения 
ми по редактированию звуковых данных. Данное преимущество позволяет зна’ 
чительно расширить границы функционального применения этой программы. 
Например, если вы обратили внимание на то, что часто применяете похожие 
группы обрабатывающих функций к своим звуковым данным, вы можете создать 
новую функцию редактирования, после чего сможете одним щелчком мыши на 
нужном сценарии решать часто возникающую задачу. Кроме того, в программе 
Зоипа Еогде заложены функциональные возможности по пакетной обработке 
данных, используя которые, вы можете применять изменения ко многим файлам, 
которые уже сохранены на диск. Что такое сценарий и пакетная обработка дан- 
ных? Как их использовать? Ответы на эти вопросы вы найдете в данной главе. Вы 
узнаете: 


» Что такое сценарий. 
е Каквыполнять готовый сценарий. 


® Как использовать панель инструментов и меню $сИрИтд (Использование сце- 
нариев). 


ео Как создавать, просматривать и редактировать сценарии. 


е Как использовать готовые сценарии, которые включены в программу Зоипа 
Гогде. 


® Как проводить пакетную обработку ваших звуковых файлов. 


Что такое сценарий? 


Использование сценариев расширяет функциональные возможности программы 
Зоипа Рогде. Звуковые данные могут редактироваться посредством сценариев, то 
есть через создание команд. Сценарий - это набор инструкций, написанных на 
языке программирования и сообщающих программе $оупа Рогде, как выполнять 
ту или иную задачу. Например, если вы хотите автоматически преобразовать все 
маркеры в своем звуковом файле в регионы, а затем извлечь эти регионы в от 
дельные файлы, вы можете написать сценарий, согласно которому программа 
выполнит и преобразование, и извлечение. Сценарии можно сохранять на диск в 
качестве отдельных файлов для дальнейшего их использования (или чтобы поде- 
литься с другими пользователями программы $0ипа Гогде). 


14* 
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ЯЗЫК ПРОГРАММИРОВАНИЯ 


Язык программирования -— это набор команд, знаков и правил, которые ис- 
пользуются, чтобы «научить» компьютер выполнять задачи. По-разному 
комбинируя эти элементы языка, вы можете «научить» компьютер выпол- 
нять любое количество задач, таких как запись и проигрывание музыки. 
Комбинация элементов для выполнения определенной задачи или набора за- 
дач называется компьютерной программой. Программа Зоипа ЕГогде, напри- 
мер, — это такая же комбинация элементов языка, хотя и очень сложная. 


Есть разные языки программирования. Каждый язык обладает собствен- 
ными уникальными характеристиками. Чтобы написать сценарий для про- 
граммы $оипа Еогде, вам нужно использовать один из следующих языков 
программирования: С#, /ЗспрЕ или У!5иа! Ваз/с.МЕТ. Далее в этой главе мы 
поговорим об этих языках подробнее. 


Возможно, вы уже говорите себе: «Все это здорово, только вот я ничего не знаю о 
компьютерном программировании, так что мне-то какая от этого польза?». Не 
переживайте. Да, написание сценариев - сложное средство программы $0ипа 
Гогде. Если вы хотите использовать его в полном объеме, вам придется научиться 
применять один из поддерживаемых языков программирования (С#, УЗспр! или 
\М5ца! Вазс.МЕТ), но это не значит, что использование сценариев недоступно но- 
вичку или среднему пользователю. В программу Зоипа Рогде включено немалое 
количество готовых сценариев, которые вы можете модифицировать для собст- 
венных нужд. Но, прежде чем мы будем просматривать эти сценарии и говорить 
об их использовании, нужно ознакомиться с основами выполнения, просмотра и 
редактирования сценариев. 


Выполнение сценария 


Сценарии могут быть запрограммированы на разные способы действия, поэтому 
невозможно объяснить, как их использовать одним, подходящим для всех сцена- 
риев, способом. В процессе выполнения сценария на экран может быть выведено 
сообщение о необходимости ввода каких-то данных или выделения каких-либо 
звуковых данных, и т. п. Это зависит от того, что должно быть сделано в резуль- 
тате выполнения сценария и каким образом должны быть изменены ваши дан- 
ные. Но все же вы можете следовать основной процедуре выполнения сценария, 
указанной ниже: 


1 Выделите в звуковом файле те данные, которые хотите подвергнуть обработ- 
ке, используя сценарий. Этот первый шаг не всегда бывает необходим. Все за- 
висит от задачи, на выполнение которой запрограммирован сценарий, а так- 
же от того, какие данные согласно сценарию должны обрабатываться за один 
прогон сценария: только выделенные или только один звуковой файл. Един- 
ственный способ определить точное функциональное назначение сценария - 
это просмотреть его, используя окно Зейрй ЕЧНог (Редактор сценариев), о ко- 
тором вы узнаете далее в этой главе. 
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2 Выберите команду меню То01$ + Зсйр#тд + Вип Зс|рЕ (Сервис + Использова- 
ние сценариев + Выполнить сценарий), чтобы открыть диалог Вип Зсйри (Вы- 
полнение сценария) (см. Рис. 14.1). 


3 Выберите сценарий для выполнения и щелкните на кнопке Ореп (Открыть). 


Вот, собственно, и все. Некоторые сценарии приступают к выполнению своей 
задачи немедленно, другие сначала отображают дополнительные диалоги для 
ввода значений, так как это бывает необходимо. 


| %] Арру Мура ЕНесз {о Ореп Ейе5.с5 

{1% ] Сопмеге Макет $0 Вефоп эп ЕхНасе.с$ 
‚ ®) Сгезе 3 $итре \!амеГогиз.с$ 

| $] Сгор ап9 Раде.с$ 

| [8] ЕхеасЕ СО апд Епсода.с$ 


|2] ЕхгасЕ СО.с5 

‚ @) моду Зигптагу лёогтавоп. с 

| [8] Могтавее ал биарыс Раде.с 

| 8] Мгтайге зпд Вепдег {о Муйре РогтаЕз.с$ 
| 8] 5ауе Ведюпз а5 Рйе5.с5 


рии нию» 


А33 МаКе$.с$ 


[Сено вез (°.сз. * в. №, *.91 


Рис. 14.1. Используйте диалог Вип $спрё (Вытолнение сценария) 
для выбора того сценария, который вы хотилте выполнить 


Меню 5сирИпФ (Использование сценариев) 


При запуске программа Зоипа Рогде просматривает особую папку на жестком дис- 
ке, которая называется ЗсИр! Мепи (Меню сценариев). Все входящие в эту папку 
сценарии автоматически вносятся в меню $сИрИпд (Использование сценариев). 
Данное меню обеспечивает вам простой и быстрый доступ к вашим сценариям. 
Чтобы выполнить сценарий из меню (см. Рис. 14.2), просто выберите в меню ко- 
манду Тоо!$ + ЗсирИтд + (имя сценария) (Сервис $ Использование сценариев + 
(имя сценария)). 


Вы можете обновлять меню Зсйрйтд (Использование сценариев), сохраняя свои 
сценарии в папке З$сйрй Мепи (Меню сценариев). По умолчанию эта папка нахо- 
дится на вашем жестком диске по адресу: САРгодгат РЕЙез\$опу\ЗоипЯ Рогде 
8.0\5с!р" Мепи. Чтобы сценарий появился в меню ЗсйрИпд (Использование сце- 
нариев), просто сохраните его в папке сер! Мепи (Меню сценариев). Ваш сцена- 
рий отобразится в меню ЗсйрИтд (Использование сценариев) под тем именем, ко- 
торое вы присвоили файлу сценария. Чтобы убрать сценарий из меню, просто уда- 
лите (или переместите) файл сценария из папки $сйр! Мепи (Меню сценариев). 
Далее в этой главе мы будем говорить о том, как загружать и сохранять сценарии. 
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Рис. 14.2. Используйте меню $сприпд (Использование сценариев) 
для быстфого доступа к своим сценариям программы Зоипа Еогде 


ПРОСМОТР МЕНЮ $СЯРТМС (ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СЦЕНАРИЕВ) 


Если программа Зоипа Еогде открыта во время сохранения сценария в пап- 
ке ЗспрЕ Мепи (Меню сценариев) или его удаления, то меню Зсирипа (Ис- 
пользование сценариев} не отобразит эту операцию автоматически до 
тех пор, пока вы не перезапустите программу. Чтобы решить эту про- 
блему, вы можете дать команду программе выполнить сканирование папки 
ЗспрЕ Мепи (Меню сценариев) и обновить меню Зсирипа (Использова- 
ние сценариев). Для этого выберите в меню команду Тоо!$ + ЗспрИпд + 
Яе$сап ЗспирЕ Мепи РЕоЧег (Сервис + Использование сценариев + Повторно 
просмотреть папку Зс"рЕ Мепи (Меню сценариев)). 


Панель инструментов 5$сирипте (Использование сценариев) 


Еще один способ быстро и легко выполнить сценарии программы Зоипа Рогде - 


использовать панель инструментов $сйрИпя (Использование сценариев) (См. 
Рис. 14.3). 


ЕЕЕЕЯЕЕСЕЯ У 


Рис. 14.3. Вы можете выполнять сценарии программы Зоипа Еогде, 
используя панель инструментов $сПрипд (Использование сценариев) 
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Чтобы получить доступ к панели инструментов $еийрИпд (Использование сцена- 
риев), выберите в меню команду Ме\м + Тоофаг$ (Вид +х Панели инструментов). 
Затем в диалоге Ргегепсе$ + Тоофаг$ (Предпочтения + Панели инструментов) 
установите флажок рядом с параметром $сйрИпд (Использование сценариев) и 
щелкните на кнопке ОК. Чтобы выполнить сценарий, щелкните мышью на нуж- 
ном значке на панели. 


ПОДСКАЗКИ ПАНЕЛИ ИНСТРУМЕНТОВ 


К сожалению, на панели инструментов отображены только значки, пред- 
ставляющие сценарии. По этой причине нелегко выбрать значок с нужным 
сценарием. Чтобы прочесть имя сценария, представленного тем или иным 
значком, наведите указатель мыши на значок и подождите пару секунд. 


При первом открытии панели инструментов $сйрИпа (Использование сценари- 
ев) вы обнаружите, что на панели находятся только значки редактора ЗсИру ЕдЙог 
(Редактор сценариев) и конвертера Васи Сопуемег (Пакетный конвертер) (об 
этих инструментах мы поговорим позднее). Вы можете добавлять значки на панель 
инструментов ЗсИрИтд (Использование сценариев), обновляя содержимое панели. 
В главе 3 рассказывалось о том, как обновить содержимое панели, но ниже пере- 
числены шаги, характерные для панели $сИрИп9 (Использование сценариев). 


1 Выберите команду меню \Ме\м + Тоофаг$ (Вид х Панели инструментов), чтобы 
открыть диалог Ре егепсе$ + Тоофаг$ (ГТредпочтения + Панели инструментов). 


2 В списке панелей инструментов установите флажок рядом с параметр 
Зсйритд (Использование сценариев). 


3 Выделите параметр ЗсйрИпд (Использование сценариев). 


4 Щелкните на кнопке Сизотй?е (Настроить), чтобы открыть диалог Сиз{оте 
Тоофаг$ (Настройка панелей инструментов) (см. Рис. 14.4). 


| а ОР ЕАЕ | ЕР сир ЕЧко 
|| Фло везогацог.. ‚ [о Ветоме:-) | Авар Сопуецег 
| @с= меда Глок ме... В Е. 


: ` 5 и, ть за кю ео ап,. 

{Е} стезе 3 тре Мачете 

] |5 Сгор ап Раде 

+ „МГЕхгас со 

|. ЗРЕжгасе СО эл Епсоде 

| ФР моду Зиттиагу богтаноп 
| Е Могтайсе эп9 СгарЫх Раде 

1 7 Мотлай2е апд Кепдег го Миуца.., 
И 7 5аме Редюпз аз Еез 


Е 


Е 
3 
| 


Рис. 14.4. Используйте диалог Си отиге Тоо!Баг$ 
(Настройка панелей инструментов) для добавления значков сценариев 
на панель инструментов Зсприпд (Использование сценариев) 
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5 В списке АуаЙаЫе Тос!$ (Доступные инструменты) выделите тот сценарий, 
который вы хотите добавить на панель. 


6 Щелкните на кнопке АВА (Добавить). 


7 Повторите последние два шага для каждого из сценариев, которые вы добав- 
ляете на панель инструментов. 


8 Щелкните на кнопке ОК. 


Вы можете также разместить панель инструментов в рабочей области программы 
5оипа Рогде, как и любую другую панель. Обратитесь к главе 3 за более подробной 
информацией об использовании панелей инструментов. 


Релактор сценариев 


При получении сценария без письменных инструкций вы не знаете, для выполне- 
ния каких действий со звуковыми данными предназначен данный сценарий (вы 
можете прочитать лишь краткое резюме рядом с именем сценария). Чаще всего 
описание отсутствует в сценариях, созданных другими пользователями, которые 
вы загружаете из Интернета. Некоторые из них могут быть снабжены документа- 
цией, другие - нет. Но в большинстве сценариев, тем не менее, обычно есть крат- 
кое описание (а также инструкции к использованию) внутри их исходного кода. 


Чтобы прочитать исходный код сценария, используйте окно ЗсИр Е@Йог (Редактор 
сценариев) (см. Рис. 14.5). Для открытия панели выберите в меню команду Мем + 
5сйрё Е@йог (Вид + Редактор сценариев) или нажмите комбинацию клавиш 
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Рис. 14.5. Используйте редактор сценафиев для доступа к исходному коду сценария 
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ИСХОДНЫЙ ХОД 


Исходный код (или программный код) — это текст команд языка програм- 
мирования, используемый для конкретной программы. При создании про- 
граммы сначала пишется ее исходный код. Затем компьютер может вы- 
полнять программу, читая исходный код, выполняя команды и решая, та- 
ким образом, поставленную задачу. 


Отображение сценариев 


В качестве примера возьмем исходный код для сценария Ааа МагКег$ (Добавить 
маркеры), который включен в программу Зоипа Рогде. 


1 Щелкните на кнопке Ореп (Открыть) в окне $срй ЕЧНог (Редактор сценариев) 


(или нажмите комбинацию клавиш [см ]+[0), чтобы открыть диалог Ореп 
$сйр! (Открытие сценария). 


2 Выделите файл АЯЯ МагКег$.с$ и щелкните на кнопке Ореп (Открыть), чтобы 
загрузить исходный код для сценария Аа Магкег$ (Добавить маркеры) в окно 
$сйр* ЕЧНог (Редактор сценариев) (см. Рис. 14.6). 


м3 9 Зузхецщ; 
98119 Зузтеш. 10; 
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Ал 
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| 7/аъакс МОБТЕУ НЕЕ --------------->---->---------------> | 
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| 35Е119 з;Рке = СЕТАКС("РгеЁ1х", ""); //Езгзх раке оЁ <пе вагкег паше. Туре "0 1е 
35Е109 32Р03% = СЕТАВС("54ЕЁЁЗХ", ""); //1азс ракс оЁ спе вагкег паще. Туре "" то 1еа. 
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Вы 


Рис. 14.6. Исходный код сиенария Аа Магкегз (Добавить мафкеры) 
показывает те задачи, которые выполняются данным сценарием 


Как вы видите на Рис. 14.6, редактор сценариев отображает исходный код сце- 
нария АЯ Магкег$ (Добавить маркеры), что позволяет вам прочитать краткое 
описание и команды, отображенные в верхней части сценария. Имеются в виду 
те строки, которые начинаются двойной косой чертой [//]. Текст скрипта, 
который идет после двойной косой черты, не является частью программного 
кода сценария. Это комментарий к сценарию, который документирует его 
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функциональное назначение. Вы можете использовать окно Зсир* ЕЯНог (Ре- 
дактор сценариев), чтобы открыть любой сценарий и узнать, как использовать 
данный сценарий и для выполнения какой задачи он предназначен. Далее в 
этой главе мы будем подробнее говорить об использовании сценария 
АДЧ Магкег$ (Добавить маркеры). 


Релактирование сценариев 


Используя Зс!ру Е@Йог (Редактор сценариев), вы можете также отредактировать 
исходный код сценария. Редактор сценариев работает так же, как и стандартная 
программа Маерач (Текстовый редактор («Блокнот»)) в системе \\тао\з. Вы мо- 
жете использовать те же технические приемы редактирования текста. Кроме то- 
го, можно выделить часть текста, а затем щелкнуть на выделенном участке пра- 
вой кнопкой мыши, чтобы открыть меню редактирования для быстрого выпол- 
нения действий копирования, вырезания и вставки. Ниже перечислены основ- 
ные шаги редактирования сценария: 


1 Выберите в меню команду Мем + Зсйр! ЕЧНог (Вид + Редактор сценариев) или 
ааа 
нажмите комбинацию клавиш [сы | АН +[2 ]. 


2 Щелкните на кнопке Ореп (Открыть) в окне Зсй ра ЕЧНог (Редактор сценариев) 
(или нажмите комбинацию клавиш | С! +10], чтобы открыть диалог Ореп 
сир! (Открытие сценария). 

3 Выберите сценарий для редактирования и щелкните на кнопке Ореп (Открыть). 


4 Отредактируйте текст сценария, как любой другой текстовый файл. 


5 Если вы хотите скопировать или вырезать, а затем вставить какой-то текст, 
сначала выделите нужную часть текста. Затем щелкните на выделенном тексте 
правой кнопкой мыши и выберите в открывающемся меню нужную вам ко- 
манду (см. Рис. 14.7). 


6 Чтобы удалить выделенную часть текста, щелкните на выделении правой 
кнопкой мыши и выберите в меню команду Беае (Удалить). 


7 Чтобы отменить последнее действие при редактировании, щелкните правой 
кнопкой мыши и выберите в меню команду Чпао (Отменить). 


ПОИСК ТЕКСТА 


| ( ). При работе с длинным сценарием иногда приходится искать определенный 
д д Участок исходного кода. Редактор сценариев включает простую команду 
ЕЕ ЕТА (Найти), доступ к которой вы можете получить нажатием комбина- 


ции клавиш [си ]+[Е]. 
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'У/МОТЕ: Босх Ёсг МОШТРУ НЕВЕ &6 фазск1у прдасе спе $сг1ре Агдз ата уоце ош ркеЕегепсез...., 
ИГТТР: цзе $813 зсг1ре 50 ссеасе "Чашиу” #11е3 Еог ехрес1иепс1п9 м1СВ остег зсЕ1рсз 


ую 11 1835 ЕпскУРолие { 
рур11с 019 Вед1и (15 ск1рсаь]еАрр арр) { 


у/зтаке МОРТРУ НЕВЕ 
$ 5% 


// СЕТАВб 135 а Рдпсе1оп спас Че неа 1 зсг1ро зебс1пуз. Уом сай дзе 3Ве $сЕ 
// све ча\аез изти1и бЕТАВб(). а. | 
// Ехаюр1е: То оуех-к19е СЕТАВС(Ее - 

:  раые 


Суре Кеу=уа\леЁ зи спе 5сЕЗре Агуз пены 
: ЗЕ | 


|. заеса! | 
опора вдали ьврльлло паорай 


чо А м ЕЬЫЫ, Не РЕЕСЕЕЕНАЕН рае 5 


екеееекеле-. 


Рис. 14.7. Щелкните правой кнопкой мыши на выделении, 
чипобы вырезать или скопировать текст исходного кода, а затем вставить его 


8 Когда вы закончите редактировать, щелкните на кнопке СотрИе 5сир (Ком- 


- а Иа И 
пилировать сценарий) (или нажмите комбинацию клавиш си +[ 5. ]+[В)), 
чтобы протестировать сценарий на предмет наличия ошибок. Если ошибки в 
тексте есть, они отобразятся в окне ОШрш (Выход). В противном случае вы 
увидите на экране сообщение Сотрйе ОК (Компилирование прошло успешно), 
что означает отсутствие ошибок. 


9 Сохраните сценарий. Если вы хотите заменить исходный файл сценария, 
щелкните на кнопке Заме (Сохранить) (или нажмите комбинацию клавиш 


[см ]+[ 5]. Если вы хотите сохранить сценарий как другой файл (чтобы не пе- 
реписывать исходный файл), щелкните на кнопке Зауе Аз (Сохранить как) для 
открытия диалога Зауе сир (Сохранить сценарий). Введите новое имя для 
файла сценария и не забудьте использовать то же расширение файла, что и в 
исходном файле. Затем щелкните на кнопке $ауе (Сохранить). 


10 На этом шаге вы можете закрыть редактор сценариев или выполнить сцена- 
рий напрямую из редактора, щелкнув на кнопке Вип $сйрЕ (Выполнить сцена- 
№ "аи 7 = 
рий) (или нажав комбинацию клавиш | © | [Е]. 


Если вы сохранили отредактированный сценарий в папке $сйрё Мепи (Меню 
сценария), он отобразится в меню $сйрИпд (Использование сценариев). 


Создание новых сценариев 


Вы можете использовать окно $сйрй ЕЧИЙог (Редактор сценариев) для создания 
новых сценариев «с нуля». Чтобы создать новый сценарий для программы Зоипа 
Рогде, вам необходимо практическое знание одного из следующих языков про- 
граммирования: С#, УЗсПр{ или \М!зца! Ваз!с.МЕТ. 
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ИНФОРМАЦИЯ ПО ПРОГРАММИРОВАНИЮ 


Вы понимаете, что обучение созданию сценариев, используя языки С#, 
У$спрёили У5иа! Ваз!с.МЕТ, выходит за пределы данного учебного пособия. 
Но ‘вы можете найти информацию и множество ресурсов по данной теме 
на следующих Интернет-сайтах: 


Язык У$спрЕ 


ПИр:/тз$ап.т/сгозой.сот/ПЬгагу/Че!аи!.азр?и"=/ЛЬгагу/еп-и$/ 
]Лл8сПрЕ7ЛитИзог/$спрёазр 


Язык \У!иа! Ва$!с.МЕТ: 


пИр:/т$ап.писгозой.сот/ПЬгагу/Че!аиН.азр?ип=/Пьгагу/еп-из/ивсп7/ИтИ 
уасопРгодгатттдаИ/ИВУВ.азр 


Язык С#: 
пир:/Итзап.т/сгозой.сот/Пгагу/Ае!аи!.азр?ипт=/ЛЬгагу/еп-из/сзсоп/ т! 
усопСЗ{ап"Раде.а$р 


Вам также понадобится информация о приложении АР! (АррИсайоп Рго- 
дгатттад епасе) программы $оипа Еогде. Эту информацию вы можете 
найти на Интернет-сайте корпорации Зопу по следующему адресу: 


пйр:/тед!азоПигаге.зопур!сшгез.сот/4омтоаа/$ер1.азр?саНа=15 


Ниже перечислены основные шаги по созданию нового сценария: 


1 Выберите в меню команду Ме\м + ЗсирЕ ЕчНог (Вид + Редактор сценариев) (или 


нажмите комбинацию клавиш [см + АН |+[2]}, чтобы открыть окно Зс!рЕ Е@Ног 
(Редактор сценариев). 

2 Нажмите стрелку, указывающую вниз, рядом с кнопкой №ем Зсйрй Тетр!ме 
(Шаблон нового сценария) и выберите язык программирования, который вы 


будете использовать для создания своего нового сценария. Шаблон отображен 
в окне $оигсе Соде (Исходный код) (см. Рис. 14.8). 


3 Введите свой программный код в той точке шаблона, где говорится: 
/*Бед1п Беге*/ 
4 Отредактируйте текст сценария, как любой другой текстовый файл. 


5 Если вы хотите скопировать или вырезать, а затем вставить какой-то текст, 
сначала выделите нужную часть текста. Затем щелкните на выделенном тек- 
сте правой кнопкой мыши и выберите в открывающемся меню нужную вам 
команду. 


6 Чтобы удалить выделенную часть текста, щелкните на выделении правой 
кнопкой мыши и выберите в меню команду Веае (Удалить). 
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7 Чтобы отменить последнее действие при редактировании, щелкните правой 
кнопкой мыши и выберите в меню команду Уп4о (Отменить). 


119 5узсев; 
1109 Зузтем. 119093. Гогиз; 
1209 5оциаРогое; 


ь11с с1азз ЕрсеуРо1те { 
> 11с ч014 Вед (15сг1рсаь1еАрр арр) { 


`роь11с %014 ЕгошбоциаРогое (15ск1роаю1еАрр арр) { 
ГогдеАрр = арр; //ехесис1ой Ъед1из реге 
арр.5ес5сасазТехо (55119. Рогшас ("5сЕ1ро '{0}' 13 кмпайт9.”, Зсгаре.Маше)); 
Вед1п(аур); 
арр. Зе сатазТехо (5519. Гогвас ("5сЕ1ре '{0}' 13 аопе.", $сг1ре. Маше) ); 


Рис. 14.8. Начните с выбофа шаблона для нового сценария 


8 Когда вы закончите вводить программный код, щелкните на кнопке СотрйИе 
$сйр& (Компилировать сценарий) (или нажмите комбинацию клавиш 


[си + зи] +[В)), чтобы протестировать сценарий на наличие ошибок. Если 


ошибки в тексте есть, они отобразятся в окне Орши (Выход). В противном 
случае вы увидите на экране сообщение Сотрй!е ОК (Компилирование прошло 
успешно), что означает отсутствие ошибок. 


9 Щелкните на кнопке $ауе Аз (Сохранить как) для открытия диалога Зауе Зст\ 
(Сохранение сценария). Введите новое имя для файла сценария и не забудьте 
использовать правильное расширение файла: С$ для языка С#, ЧС для языка 
Зспр!и УВ для Мзиа! Вазс.МЕТ. Затем щелкните на кнопке Зауе (Сохранить). 


10 На этом шаге вы можете закрыть редактор сценариев или выполнить сцена" 
рий напрямую из редактора, щелкнув на кнопке Вип Зсру (Выполнить сцена- 


рий) (или нажав комбинацию клавиш [см ]+[)). 


Если вы сохранили отредактированный сценарий в папке Зсйр& Мепи (Меню 
сценария), он отобразится в меню Зсириптд (Использование сценариев). 


Файлы сценария 


Конечно, для музыканта, не имеющего знаний по компьютерному программиро- 
ванию, будет трудно написать новый сценарий «с нуля» без того, чтобы не затра- 
тить огромное количество времени на изучение одного из поддерживаемых язы- 
ков программирования. К счастью, специалисты корпорации Зопу включили 
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В программу готовые сценарии, которые может использовать любой пользова- 
тель. Эти сценарии требуют лишь легкого редактирования, чтобы они могли ис- 
пользоваться конкретно для ваших целей. Поэтому в данном разделе вы ознако- 
митесь с кратким описанием функциональных возможностей каждого из вклю- 
ченных в программу сценариев, и тем, как их использовать. 


Сценарий Ада МагКегз (Добавить маркеры) 


Сценарий Ада МагКег$ (Добавить маркеры) автоматически создает новые марке- 
ры в аудиофайле. Сценарий устанавливает каждый маркер через указанный ин- 
тервал, измеряемый в секундах. Например, если вам нужно расставить маркеры в 
своем файле с двухсекундным интервалом, данный сценарий может сделать эту 
работу автоматически. Кроме того, он присваивает каждому маркеру имя, ис- 
пользуя для создания имени указанный интервал и добавляя нужные приставки и 
суффиксы. Ниже следуют точные инструкции по редактированию и выполнению 
сценария АЧа Магкег$ (Добавить маркеры). 


1 Выберите в меню команду Ме\м + Зстр! ЕЧНог (Вид + Редактор сценариев) или 


[и ]+Г^" +2] 
нажмите комбинацию клавиш | С |+ Аи |+/2 для открытия диалога Ореп $сйри 
(Открытие сценария). 


2 Щелкните на кнопке Ореп (Открыть) в окне ЗсйрЕ Е@Ног (Редактор сценариев) 


(или нажмите комбинацию клавиш | См |+ 10], чтобы открыть диалог Ореп 
Зс|р{ (Открытие сценария). 


3 Передвиньте ползунковый регулятор у правого края окна Зоигсе Соае (Исход- 
ный код) вниз. Найдите раздел кода, который начинается со слов //зкахе 
поЯ1Еу веге. В этом разделе вы можете определить интервал для размеще- 
ния маркеров, а также приставку и суффикс, который нужно добавлять к име- 
ни маркера (см. Рис. 14.9). 


4 Первая строка кода В данном разделе ЧосЬ1е 5сер = 
СЕТАБВС (“56ер”,1.3). Данная строка задает размер интервала (в секундах), 
через который будут размещены маркеры в вашем звуковом файле. Значение 
по умолчанию 1.3, что означает, что маркеры будут размещены с интервалом 
в 1,3 секунды. Чтобы использовать другой интервал, измените число 1.3 на 
другой интервал. Например, чтобы использовать двухсекундный интервал, 
строка кода должна выглядеть следующим образом: ЯоЪ1е з%ер = 
СЕТАБС (“5сер”,2.0). 


5 Следующая строка кода выглядит так: 56х1п9 52Рке = СЕТАБС (“РгеЕ1х”, 
“"). Данная строка задает приставку, которая добавляется к каждому имени 
маркера. Чтобы задать приставку, измените строку, чтобы она выглядела так: 
5Ег1па 52Рге = СЕТАБВС(“РгеЕ1х”, "Меи РгеЕ1х”). Во вторых кавыч- 
ках вы можете ввести любой текст. Если вы ничего не добавляете во вторые 
кавычки, то приставка в названии маркера не добавляется. 
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НЕ НИР УДАЧИ 


ре зсер = СЕТАВС ("5 хер", 1.3); //свапде. Екош еуегу 1.3 зесоп43 ©0 3з0щес1119 е1 
зск1пд зиРге = СбЕТААб("Ргеё1х”, ""); У/Е1кзе ракс оЁ Се шагкек паше. Туре "" со 1е/- 
згЕ119 82Р03$5 = бЕТАКС("5\ЕЁх", ""}; у/1азо рагс оЁ «Ме ваккег паше. Туре "" хо 1еа 


// СбЕТАЕб 13 а Еапстфой Спас ЧеЁаз СПе ЧеЁал1с зсг1ре зесс1п93. Уом сай изе сйе 5с1.. 
// сВе ча!аез итал бЕТАКБб(). ь 
// Ехаюр1е: То оуег-к14е СЕТАКС(Кеу, ха]лдеА}, зуре Кеукуа1аеВ 1п све $сг1фро Аг9з 1е1 
/# 0зе ал зарегзайЯ (я) со зеракасе З1ЕЁекейс 3ск1ро Агдз: Кеубпе-уатлевсКеу 


//зашр1е Зсхаро Агдз: 5тер=4 

/еаЯ МООТЕУ НЕВЕ -----ееееееенненненне------- 
Т5Ерасама чпЯ = арр.Астлуе адом; 

1Е (па == 19) 


{ 
хесцки "брег а Ё11е ЪеЕоке клали 6048 8сЕ1ро."; к 


ии инд реа БМ БА В О АА авьььы 
и д АЛАН А А лек к ен 


„ееом ето чае осо ооо ооо тоне онанистов ооо ес ТО ржакя 


Рис. 14.9. Отредактифуйте сценарий АЧа Магкегз$ (Д обавилть маркеры), 
чтобы опфеделилть интервал для размещения маркеров, а также приставк) 
и суффикс, которые нужно добавлять к имени каждого маркера 


6 Следующая строка кода: 5Ет1па 52Рге = СЕТАБС (“боЕЕ1х”, *“”). Данная 
строка задает суффикс, который добавляется к каждому имени маркера. Что- 
бы задать суффикс, измените строку, чтобы она выглядела так: $6Ех1лпу 52Рге 
= СЕТАВС (“ЗаЕЕ1х”, "Мем ЗоЕЁЕтх”). Во вторых кавычках вы можете вве- 
сти любой текст. Если вы ничего не добавляете во вторые кавычки, то суф- 
фикс в названии маркера не добавляется. 


7 Если вы хотите протестировать сценарий на наличие ошибок, сделанных при 
редактировании, щелкните на кнопке и ыы (Компилировать сцена- 


рий) (или нажмите комбинацию клавиш Го ВЕ ВИ +| В). 


8 Сохраните сценарий. Если вы хотите заменить первоначальный файл, щелк- 
ните на кнопке Фаме (Сохранить) (или нажмите комбинацию клавиш 


[см ]+[ $]. Если хотите сохранить сценарий в качестве отдельного файла 
(чтобы не переписывать исходный файл), щелкните на кнопке Зауе Аз (Со- 
хранить как) для открытия диалога Зауе Зсир! (Сохранение сценария). Введи- 
те новое имя для файла сценария и не забудьте использовать то же расшире- 
ние, что и в исходном файле. Затем щелкните на кнопке Зауе (Сохранить). 


9 Откройте звуковой файл и выполните сценарий. При выполнении сценария 
АЧЯ МагКег$ (Добавить маркеры) маркеры автоматически будут добавлены в 
ваш звуковой файл в соответствии с указанными в исходном коде параметра- 
ми: длительностью интервала, изменениями в названии с добавлением при- 
ставок и суффиксов так, как показано на Рис. 14.10. 
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Рис. 14.10. Используйте сценарий АЧА МагКегз (Добавить маркеры) 
для автоматического добавления маркеров в свой звуковой файл 


Сценарий Арр!у Мире ЕЙес6 о Ореп ЕЙез 
(Применить несколько эффектов к открытым файлам) 


Сценарий Арр!у Мире ЕНес{$ 10 Ореп ЕЙез (Применить несколько эффектов к 
открытым файлам) автоматически применяет два вида эффектов (функций) ко 
всем открытым файлам. Он даже принимает во внимание любое выделение дан- 
ных, которое может быть сделано в каждом из файлов. Например, если вам нуж- 
но изменить частоту дискретизации или битовую глубину для нескольких разных 
звуковых файлов, над которыми вы в данный момент работаете, вы можете при- 
менить желаемое изменение ко всем открытым файлам автоматически, выпол- 
нив данный сценарий. Конечно, если вы внесете небольшие редакторские изме- 
нения, вы можете использовать этот сценарий для применения любых двух 
функций. Ниже следуют указания по редактированию и выполнению сценария 
Арру Мире ЕНес{$ 10 Ореп ЕЙез (Применить несколько эффектов к открытым 
файлам). | 


1 Выберите команду меню Мем + Зсирё ЕЧНог (Вид + Редактор сценариев (или 
нажмите комбинацию клавиш [см ]+] АП |+[2]) для открытия окна Зсйрй ЕЧНог 


(Редактор сценариев). 
2 Щелкните на кнопке Ореп (Открыть) в окне ЗсйрЕ ЕаЙог (Редактор сценариев) 


(или нажмите комбинацию клавиш [<=] + [$], чтобы открыть диалог Ореп 
СИР" (Открытие сценария). Выберите сценарий Арру Мире ЕНеси$ 10 Ореп 
РИез (Применить несколько эффектов к открытым файлам) и щелкните на 
кнопке Ореп (Открыть). 


3 Передвиньте ползунковый регулятор у правого края окна Зоигсе Соде (Исход- 
ный код) вниз. Найдите раздел кода, который начинается со слов: //збаге 
поЯ1Еу реге. В этом разделе вы можете определить два звуковых эффекта, 
которые вы собираетесь применить к своим звуковым файлам (или одному 
файлу) в автоматическом режиме. 


4 
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Первая строка кода в данном разделе следующая: 56109 52Р1491 = 
СЕТАВС( “2х”, “Везатр1е“”“). Данная строка задает первую функцию, кото- 
рая будет применяться к вашим файлам. Функция, которая задается по умол” 
чанию, - это функция Незатр!е (Изменить частоту дискретизации), обычный 
доступ к которой осуществляется через команду меню программы $оипа Гогде 
Ргосез$ + Везатр!Ие (Обработка + Изменить частоту дискретизации). Если вы 
хотите использовать другую функцию, измените имя функции. Например, 
примените функцию СПоги$ (Хорус) (доступ через команду меню ЕНес{$ + 
Спогиз (Эффекты + Хорус). Строка кода в этом случае будет выглядеть сле- 
дующим образом: Еу1па 5221491 = СЕТАВС (“Ех”, “СБога5”). 


Следующая строка кода выглядит так: ©г1п9 57Рге = СЕТАВС( “Ех”, 
"В:с-РереВ Сопуегеег”). Она задает вторую функцию, которая будет при- 
меняться к вашему звуковому файлу. По умолчанию вторая заданная функция - 
ВН-Оер!! Сопуейег (Преобразователь разрядной глубины). Как и в случае с 
первой функцией, вы можете изменить имя второй функции на имя любой 
другой функции. Кроме того, если вы вообще не хотите применять к своим 
файлам вторую функцию, просто ничего не вводите во вторых кавычках дан- 
ной строки кода. Строка в этом случае будет выглядеть следующим образом: 
бехзпа 57Рге = СЕТАРВС (^Ех2”, ””). 


Если вы хотите протестировать сценарий на наличие ошибок, сделанных при 
редактировании, щелкните на кнопке Сотрйе З$сйре (Компилировать сцена 


рий) (или нажмите комбинацию клавиш [ С |+ [51] +[В)). 


Сохраните сценарий. Если вы хотите заменить первоначальный файл, щелк- 
ните на кнопке Заме (Сохранить) (или нажмите комбинацию клавиш 


[с=]+[5)). Если хотите сохранить сценарий в качестве отдельного файла 
(чтобы не переписывать исходный файл), щелкните на кнопке Заме Аз (Со- 
хранить как) для открытия диалога Заме Зсир! (Сохранение сценария). Введи- 
те новое имя для файла сценария и не забудьте использовать то же расшире 
ние, что и в исходном файле. Затем щелкните на кнопке Зауе (Сохранить). 


Откройте еще один звуковой файл (или несколько файлов) и выполните сце 
нарий. 


При выполнении сценария Арр!у Мире ЕНес{$ {о Ореп ЕИез (Применить не- 
сколько эффектов к открытым файлам) отобразится диалог для первой функ- 
ции, чтобы вы могли выбрать заготовку для применения. Если вы выполняе- 
те сценарий с настройками по умолчанию, то сначала отобразится диалог 
для функции Везатр!е (Изменить частоту дискретизации), как показано на 
Рис. 14.11. Выделите заготовку и щелкните на кнопке ОК. 


10 Второй диалог, который откроется при выполнении сценария с настройками, 


заданными по умолчанию, - это диалог ВК-Оер И Сопуепег (Преобразователь 
разрядной глубины), как показано на Рис. 14.12. Выделите заготовку и щелк- 
ните на кнопке ОК. 
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Рис. 14.11. При выполнении сценария Арру Мир!е ЕНес!$ ю Ореп ЕйЙе$ 
(Применить несколько эффектов к открытым файлам) 
с настройками по умолчанию сначала отобразится диалог 
для функции Незатр!е (Изменить частоту дискретизации) 


; ии 
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Рис. 14.12. При выполнении сценария Арр!у Мире ЕПес{$ © Ореп Ейез 
(Применить несколько эффектов к открытым файлам) 
с настройками по умолчанию вторым отобразится диалог для функции 
ВИ-Бер1 Сопуепег (Преобразователь разрядной глубины) 


11 Сценарий отображает окно сообщения с вопросом, хотите ли вы обработать 
открытые в данный момент файлы (см. Рис. 14.13). Щелкните на кнопке Уез 
(Да), чтобы обработать все открытые файлы и кнопку № (Нет) для обработки 
только выделенного файла (верхнего файла, который в настоящий момент 
выделен в окне данных). Щелкните на кнопке Сапсе! (Отменить), чтобы оста- 
новить выполнение сценария и не применять обработку ни к каким файлам. 


У’си@ уси Же [< ргосе5е за реп Нез? 


м № ы гос нм несе К |е, °.). | 


Рис. 14.13. Выберите файлы для обработки сценарием 
Арру МиШре ЕНес{$ ю Ореп Ейе$ 
(Применить многочисленные эффекты к открытым файлам 
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Сценарий Сопуег{ МагКегз {0 Кезоп$ апа Ехгас! 
(Преобразовать маркеры в регионы и извлечь) 


Сценарий Сопуей Магкег$ 10 Ведюпз ап@ Ехёгас{ (Преобразовать маркеры в ре 
гионы и извлечь) автоматически преобразует маркеры в открытых файлах в ре- 
гионы. Затем сценарий отображает диалог Ехтас Ведоп$ (Извлечь регионы), 
чтобы вы могли извлечь регионы в отдельные файлы. Конечно, вы можете при- 
менить это преобразование и без сценария, выбрав команду меню Зреба! + 
Вед!опз $1 + Сопуей Магкег$ 10 Вед!юп$ апа Ежгас{ (Специальные + Список ре 
гионов + Преобразовать маркеры в регионы и извлечь), а затем выбрав команду 
меню Тоо!$ + Ехтас! Ведюп$ (Сервис + Извлечь регионы). Преимущество этого 
сценария в том, что вы можете обрабатывать несколько файлов одновременно. 
Ниже указаны шаги по редактированию и выполнению сценария Сопуей МагКег$ 
10 Ведопз апа Ех!гас* (Преобразовать маркеры в регионы и извлечь). 


1 Выберите команду меню М ем + сре ЕЧНог (Вид + Редактор сценариев) или 


Г вх 
нажмите комбинацию клавиш | С + А! |+ [2] для открытия окна $сИр ЕдйЙог 
(Редактор сценариев). 


2 Шелкните на кнопке Ореп (Открыть) в окне Зсйр® Е@Йог (Редактор сценариев) 


Гош | | 
(или нажмите комбинацию клавиш | © +10], чтобы открыть диалог Ореп 
Зсйр+ (Открытие сценария). Выберите сценарий Сопуей МагКег$ 10 Ведюоп5$ 


апа Ежгас{ (Преобразовать маркеры в регионы и извлечь) и щелкните на 
кнопке Ореп (Открыть). 


3 Передвиньте ползунковый регулятор у правого края окна Зоигсе Соае (Исход- 
ный код) вниз. Найдите раздел кода, который начинается со слов: / /зсаху® 
поЯ12у ПВеге. В этом разделе вы можете указать, что обработке данным сце- 
нарием подвергнутся несколько файлов. 


4 Строка кода в этом разделе следующая: Боо1 ЕА11.Е11ез = СЕТАВС(“А11”, 
Га1зе). Данная строка указывает на то, может ли сценарий обработать не- 
сколько файлов. По умолчанию задано значение Га1зе (ложно), то есть сце- 
нарий по умолчанию обрабатывает только один аудиофайл. Если вы хотите, 
чтобы сценарий обрабатывал все открытые звуковые файлы, измените слово 
Еа1зе на слово Егоае (истинно). Строка кода в этом случае будет выглядеть 
следующим образом: 001 ЕАГТГЕ11ез = СЕТАВС (“А11”, Егче). 


5 Если вы хотите протестировать сценарий на наличие ошибок, сделанных при 
редактировании, щелкните на кнопке СотрИе Зсйре (Компилировать сцена- 


35 Ге ети И 

рий) (или нажмите комбинацию клавиш | Си || ЗА | А |. 

6 Сохраните сценарий. Если вы хотите заменить первоначальный файл, щелк- 
ните на кнопке Зауе (Сохранить) (или нажмите комбинацию клавиш 


| СЯ |+ $]. Если хотите сохранить сценарий в качестве отдельного файла 
(чтобы не переписывать исходный файл), щелкните на кнопке Фауе А$ 
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(Сохранить как) для открытия диалога За\ме Зсйр\ (Сохранить сценарий). Вве- 
дите новое имя для файла сценария и не забудьте использовать то же расши- 
рение, что и в исходном файле. Затем щелкните на кнопке $ауе (Сохранить). 


7 Откройте еще один звуковой файл (или несколько файлов), в которых есть 
маркеры, и выполните сценарий. 


8 При выполнении сценария Сопуей МагКег$ 10 Ведопз апа Ежгас! (Преобразовать 
маркеры в регионы и извлечь) он будет выполняться для каждого открытого зву- 
кового файла (если обработка задана на значение Егие (истинно)), и все марке- 
ры в каждом открытом файле будут преобразованы в регионы. Затем сценарий 
автоматически откроет диалог Ежтасй Недюп$ (Извлечь регионы), чтобы вы 
могли извлечь регионы, как вы видите на Рис. 14.14. Установите значения для 
параметров функции Ехтас{ Аедоп$ (Извлечь регионы), затем щелкните на 
кнопке Ежгасй (Извлечь). Более подробную информацию о том, как использовать 
функцию Ежгас{ Ведюп$ (Извлечь регионы), вы можете найти в главе 5. 
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Рис. 14.14. Сценарий Сопуеп Магкегз {о Ведгоп$ апа Ех!гас! (Преобразовать 
маркеры в регионы и извлечь) автоматически загружает функцию Ежгас Вед!оп$ 
(Извлечь регионы) для каждого открытого файла, который вы хотите обработать 


Сценарий Сгеже 3 $итр/е У/ауеюгтз 
(Создать 3 простые звуковые волны). 


Сценарий Сгеае 3 Зиптре М/амеюгтз (Создать 3 простые звуковые волны) быстро и 
легко создает три новых звуковых файла, которые содержат звуки функции Зитре 
ЗущНез!$ (Простой синтез) программы Зоипа Еогде. Но вы можете отредактиро- 
вать сценарий таким образом, что будут создаваться не три, а любое количество 
новых звуковых файлов, а также будет использоваться функция ОТМЕ/МЕ Топез 
(Сигналы ОТМЕ/МЕ) или ЕМ Зупез! (Частотно-модуляционный синтез). Дан- 
ный сценарий может использоваться при создании многочисленных тестовых 
файлов в процессе экспериментирования со звуковыми эффектами или при созда- 
нии новых звуковых эффектов. Ниже указаны шаги по редактированию и выпол- 
нению сценария Стеже 3 Зитре М/амеюогт$ (Создать 3 простые звуковые волны). 
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1 Выберите команду меню \е\м + ЗсМрЕ ЕЯЙог (Вид + Редактор сценариев) (или 


нажмите комбинацию клавиш [ си | АК |2) для открытия окна $с1ру Е@Ног 
(Редактор сценариев). 


2 Щелкните на кнопке Ореп (Открыть) в окне Зс\р! Е@Йог (Редактор сценариев) 


(или нажмите комбинацию клавиш си |0), чтобы открыть диалог Ореп 


сир! (Открытие сценария). Выберите сценарий Стеме 3 Зитр!е М/амеогт$ 
(Создать 3 простые звуковые волны) и щелкните на кнопке Ореп (Открыть). 


3 Передвиньте ползунковый регулятор у правого края окна Зоигсе Соае (Исходный 
код) вниз. Найдите раздел кода, который начинается со слов: //збагеЕ поа1 ЕУ 
Веге. В этом разделе вы можете указать, сколько файлов будет создано и какая 
функция будет использована для создания звукового содержимого этих файлов. 


4 Первая строка кода в этом разделе следующая: 106 сЕ11езТоМмаке = 
СЕТАБС (“Е11ез”, 3). Данная строка указывает на то, сколько файлов будет 
создано. По умолчанию задано значение 3, то есть будет создано три звуковых 
файла. Если вы хотите, чтобы сценарий, другое количество файлов, измените 
значение 3 на любое другое численное значение. 


5 Следующая строка кода выглядит так: бЕг1па 92Р1аа = СЕТАВС(“Ех”, 
"с1тр1е ЗупЕБез15”). Она задает функцию, которая будет использоваться 
для создания звукового содержимого новых файлов. По умолчанию, вторая за 
данная функция - Зипре Зупез!з (Простой синтез). Кроме того, вы можете 
использовать функцию ОТМЕ/МЕ Топез (Сигналы ОТМЕ/МЕ).. Строка кода в этом 
случае будет выглядеть следующим образом: 561119 52219 = СЕТАКС(“Ёх”, 
"ОТМЕ/МЕ Торез”). Вы можете также использовать функцию ЕМ Зупез! (Час- 
тотно-модуляционный синтез). Тогда вам нужно изменить строку кода таким об- 
разом: 5Ег1па 52Р1аа = СЕТАВС (“Ех”, "ЕМ бупЕБез15”). 


6 Если вы хотите протестировать сценарий на наличие ошибок, сделанных при 
редактировании, щелкните на кнопке СотрИе Зсйр! (Компилировать сцена- 


рий) (или нажмите комбинацию клавиш [©= +1 УМ |-[В)). 


7 Сохраните сценарий. Если вы хотите заменить первоначальный файл, щелк- 
ните на кнопке Зауе (Сохранить) (или нажмите комбинацию клавиш 


[см ]+[$]). Если хотите сохранить сценарий в качестве отдельного файла (что- 
бы не переписывать исходный файл), щелкните на кнопке Зауе Аз (Сохранить 
как) для открытия диалога Зауе Зсира (Сохранение сценария). Введите новое 
имя для файла сценария и не забудьте использовать то же расширение, что и в 
исходном файле. Затем щелкните на кнопке Зауе (Сохранить). 


8 Выполните сценарий. 


9 При выполнении сценария Стеме 3 Зитре \М/ауеогт$ (Создать 3 простые звуко- 
вые волны) на экране отобразится диалог для той функции, которую вы опре- 
делили во второй строке кода, чтобы вы могли выбрать заготовку (или задать 
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значения параметров) для применения. Если вы выполняете сценарий со значе- 
ниями по умолчанию, то на экране отобразится диалог функции $итре Зуп! Нез! 
(Простой синтез). Выделите заготовку и щелкните на кнопке ОК. В конце концов, 
на вашем экране будут отображены три окна данных, в каждом из которых будет 
одно и то же звуковое содержимое, сгенерированное из функции. см. Рис. 14.15. 
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Рис. 14.15. Сценарий Сгеа 3 $йптр/!е И/ауеюгт$ 
(Создать 3 простые звуковые волны) создает три новых звуковых файла 


Сценарий Сгор апа Рае 
(Обрезать и применить постепенное усиление/затухание) 


Сценарий Стор апа Раде (Обрезать и применить постепенное усиле- 
ние/затухание) обрезает выделенные звуковые данные в файле (удаляет любые 
данные до выделения и после выделения и оставляет только выделенные дан- 
ные). Затем сценарий применяет усиление и затухание к началу и концу выде- 
ленных данных соответственно. Данный сценарий рекомендуется использовать 
при работе с «сырыми» записями, на которых присутствуют нежелательные звуки 
в начале и конце файла. Используя данный сценарий, эти звуки можно быстро 
убрать. Редактировать и выполнять сценарий нужно следующим образом: 


1 Выберите команду меню Мем + Зс\йрЕ ЕаНог (Вид + Редактор сценариев (или 


нажмите комбинацию клавиш | С |+ АН +[2]) для открытия окна $сйр" ЕдНог 
(Редактор сценариев). 
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2 Щелкните на кнопке Ореп (Открыть) в окне Зсйрй ЕЧНог (Редактор сценариев) 


Те. ` | . 
(или нажмите комбинацию клавиш | С |[о)), чтобы открыть диалог Ореп $спйр\ 


(Открытие сценария). Выберите сценарий Стор ап@ Раае (Обрезать и приме- 
нить постепенное усиление /затухание) и щелкните на кнопке Ореп (Открыть). 


3 Передвиньте ползунковый регулятор у правого края окна Зоигсе Со4де (Исход- 
ный код) вниз. Найдите раздел кода, который начинается со слов: //5баге 
поЯ:2у Веге. В этом разделе вы можете указать длительность усиления или 
затухания звука в начале и конце выделенных данных. 


4 Строка кода в этом разделе следующая: Зо] е Згаае$12е = 
СЕТАБС (“ЕРаЯеб17е”, 0.25). Данная строка указывает длительность усиле- 
ния или затухания звука в секундах. По умолчанию задано значение 0. 25: (чет 
верть секунды). Если вы хотите изменить длительность усиления/ затухания 
звука (длительность усиления в начале файла и затухания в конце файла одна 
и та же), измените значение 0.25 на другое. Например, выберите значение 
1.0. Строка кода в этом случае будет выглядеть следующим образом: Чор1е 
дЕаае$1те = СЕТАБС (“ГаЯ@еб1те"”, 1.0). 


5 Если вы хотите протестировать сценарий на наличие ошибок, сделанных при 
редактировании, щелкните на кнопке Сотрйе Зсйр (Компилировать сцена- 


рий) (или нажмите комбинацию клавиш ГС |+ вм | В)). 


6 Сохраните сценарий. Если вы хотите заменить первоначальный файл, щелк- 
ните на кнопке Фауе (Сохранить) (или нажмите комбинацию клавиш 


[см ]+[$]. Если хотите сохранить сценарий в качестве отдельного файла 
(чтобы не переписывать исходный файл), щелкните на кнопке Зауе Аз (Со- 
хранить как) для открытия диалога Зауе сир! (Сохранение сценария). Введи- 
те новое имя для файла сценария и не забудьте использовать то же расшире- 
ние, что и в исходном файле. Затем щелкните на кнопке Зауе (Сохранить). 


7 Откройте еще звуковой файл и выделите данные, затем выполните сценарий. 


8 В качестве примера откройте файл ЗахиЧ.рса (один из файлов-примеров в 
программе $оипа Еогде), затем сделайте выделение, как показано на Рис. 14.16. 


Рис. 14.16. Протестируйте сценарий Сгор апа Раае 
(Обрезать и применить постепенное усиление /затухание), используя файл ЗахиП.рса 
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9 Выполните сценарий Сгор ап4 Раае (Обрезать и применить постепенное уси- 
ление/затухание). В вашем файле остались выделенные данные с применен- 
ным эффектом усиления/ затухания звука в начале и в конце файла соответст- 
венно (время усиления/ затухания 0,25 секунд) (см. Рис. 14.17). 


ОР ЕЕ ЕЯ О ИЕ ЕВ НИЕ Веенесиавенны 
Г ..—. 


Вае: 0 


Рис. 14.17. Так выглядит файл ЗахиИЙ.рса после выполнения сценария Сгор апа Раае 
(Обфезалть и применить постепенное усиление /затухание) 


Сценарий Ех{гас{ СО (Извлечь СО) 


Сценарий Ежгас{ СО (Извлечь СО) автоматически извлекает все песни с аудио- 
диска и создает регионы для каждой песни. Для данного сценария не нужно при- 
менять редактирование. Использовать его легко, нужно просто вставить диск в 
ваш СО-КОМ и затем выполнить данный сценарий. Результат выполнения сцена- 
рия - один звуковой файл со всеми песнями с диска. Каждой песне отведен свой 
регион, как показано на Рис. 14.18. 


ь 
‚5019 10450109 1|50п9 12 


Рис. 14.18. Используйте сценарий Ежгас1 СО (Извлечь СО), 
чтобы быстро и пфосто извлечь все песни с диска 


Далее вы можете сохранить файл или даже использовать функцию То01$ + Ежгас{ 
Вед!оп$ (Сервис + Извлечь регионы) для создания нового звукового файла для 
каждой песни. 
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Сценарий Ехгас! СО ап4 Епсо4е 
(Извлечь СО и закодировать) 


Сценарий Ехтас{ СО апа Епсоде (Извлечь СО и закодировать) похож на преды- 
дущий сценарий. Данный сценарий тоже автоматически извлекает песни с диска, 
но, кроме того, он сохраняет песни в файловом формате и в указанной вами пап- 
ке жесткого диска. Как и сценарий Ежа СО (Извлечь СО), данный сценарий 
также не требует редактирования, но, в отличие от предыдущего, требует более 
подробного объяснения. Для выполнения сценария Ехнас! СО апа Епсоде (Из- 
влечь СР и закодировать) выполните следующие действия: 


1 Вставьте аудиодиск в СО-КОМ. 


2 Выберите команду меню То0!$ + ЗсИритд + Ехгас! СО апа Епсо4е (Сервис + 
Использование сценариев + Извлечь СО и закодировать), чтобы выполнить 
сценарий Ежгасй СО ап@ Епсоде (Извлечь СО и закодировать). При выполне- 
нии сценария на экране отобразится диалог Ех!гас{ & Епсо4де (Извлечение и 
кодировка) (см. Рис. 14.19). 


=== ааа тиши ен ьи иене и ренииииининиинн лини 


ко 


вой] 


Рис. 14.19. При выполнении сценария Е®гас1 СО апа Епсоае 
(Извлечь СР и закодировать) на экране отобразится диалог 
Ехнгас! & Епсоде (Извлечь и закодировать) 


3 Сделайте выбор для параметра СО Ой\е (Диск СО). 


4 В списке Тгаск$ (Дорожки) выделите все дорожки, которые хотите извлечь и 
закодировать. 


5 Для установки параметра Рогта{ (Формат) выберите файловый формат, в ко- 
торый вы хотите закодировать каждую дорожку. Это те же самые форматы, 
которые доступны при сохранении файла. Более подробная информация о 
файловых форматах в главе 4. 


6 Выберите шаблон файлового формата Тетр!е (Шаблон). Щелкните на кноп- 
ке СНапде (Изменить) рядом с параметром Тетре (Шаблон), чтобы отобра- 
зить диалог Сиз4от Тетр!ае (Пользовательский шаблон) для того файлового 
формата, который вы выбрали. Как объяснялось в главе 4, вы можете либо 
выбрать здесь заготовку, либо определить индивидуальные параметры для 
файлового формата. Когда закончите с этим, щелкните на кнопке ОК. 
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7 Выберите папку на жестком диске, в которую будете сохранять файлы доро- 
жек. Щелкните на кнопке Свапде (Изменить) рядом с параметром Ошри Ой 
(Выходная папка), чтобы отобразить диалог Вгомзе фог Ео!4ег (Поиск папки). 
В данном диалоге вы можете выбрать любую существующую на вашем жестком 
диске (или дисках) папку или создать новую папку. Когда определитесь с вы- 
бором, щелкните на кнопке ОК. 


8 Задайте параметр ЕЙепате Ргейх (Приставка в имени файла). Устанавливать 
данный параметр не обязательно. Он добавляет указанную приставку к имени 
файла для каждой дорожки; можно, например, ввести имя исполнителя. 


9 Когда вы зададите все параметры, диалог должен выглядеть примерно так, как 
на Рис. 14.20. Щелкните на кнопке Епсоде (Закодировать) для извлечения и 
кодирования выделенных дорожек с диска СО. 


е: ___ > Ропваё _ а 
10: У] |Золу Рей Оыйулью У 


$ 
пир ратттиу тиртитиврииии ор теор У 


Тетра: = - 
ть ВЫеНЕ 
ера Ее 

За, Е ВН Зычел 
|8 : 


о ая 


Ва: < | НЕО АННЫ 
‚| аск 1 


Рис. 14.20. Диалог Ежас{ & Епсоде (Извлечение и кодифовка) 
определяет, каким образом извлекать ‘и кодировать звуковые дофожки 


10 Когда закончите выполнение сценария, закройте диалог Ежтас{ & Епсоде (Из- 
влечение и кодировка). 


Сценарий МодНу $ититагу погтаНоп 
(Изменение краткой информации) 


Программа Зоупа Рогде может добавлять информацию описательного типа к зву- 
ковому файлу, например сообщать заглавие, тему, автора и т. п. Для этого доста- 
точно выбрать команду меню ЕЙе + РгореШез + Зиттагу (Файл + Свойства + 
Краткая информация). Это свойство подробно описывалось в главе 4. Сценарий 
МоЧНу Зиттагу ш!огтаНоп (Изменение краткой информации) быстро изменяет 
краткую информацию о файле. Использование этого сценария особенно удобно 
при работе над проектом, который содержит много разных звуковых файлов, а 
вы хотите добавить одну и ту же информацию к каждому файлу проекта. Редак- 
тирование и выполнение сценария Мо4ЧНу Зититагу ТогтаНоп (Изменение крат- 
кой информации) проходит следующим образом: 
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(Редактор сценариев). 


2 Щелкните на кнопке Ореп (Открыть) в окне $с|ру Едйог (Редактор сценариев) 


Гош 


(или нажмите комбинацию клавиш | си +0}, чтобы открыть диалог Ореп 
$сИр! (Открытие сценария). Выберите сценарий Мо4Ну Зиттагу имогта{оп 
(Изменение краткой информации) и щелкните на кнопке Ореп (Открыть). 


3 Передвиньте ползунковый регулятор у правого края окна Зоигсе Со4е (Исход- 
ный код) вниз. Найдите раздел кода, который начинается со слов // зсахе 
по@Я1Еу БВеге. В этом разделе вы можете задать значение каждому из пара- 
метров своего резюме к каждому файлу. 


4 В разделе изменения информации всего 14 строк, которые вы можете отре- 
дактировать, чтобы изменить поведение сценария (см. Рис. 14.21). Каждая из 
первых 13 строк соответствует одному из параметров, которые можно изме- 
нить. Например, первая строка кода в этом разделе указывает заглавие: 
зишу.7161е = “Т1Е1е“. Просто измените текст в кавычках, чтобы опреде- 
лить заглавие. Вы также заметите, что в начале некоторых строк кода есть две 
косые черты [//]. Помните, ранее упоминалось, что две косые черты в строке 
кода означают комментарий? Это значит, что изменение сценарием парамет- 
ра краткого резюме происходит лишь после того, как вы удалите эти две чер- 
ты. А если вы не хотите изменять значение параметра, добавьте две косые 
черты к соответствующей строке кода. 


ЭСирЕ Агаб! 
ПИН ИНИИИН РЕ РОИИИА о ИНН рее миН 


//злашу, Т101е = "Те"; 

зишу. зи есо "Здь)есо"; 

1/змщу. Еполрлее = "Епатиеег"; 

элдау. Сорух1 пс = "Сорутаве " + (15Вах)169).То55Е119(} +" 2005."; 
//злдщу , Сошшепт$ “Сошшейо$”; 

//злдач. Сгеастопрасе "2805"; 

//змшу. бепге "бепге"; 

//защу. ТеаскМо “Ткас;Но"; 

А/змщау. А 0а "А1Виш”; 

/узаюу. Агт1 80 "АЕЕТЕС’: 

//зашу. ЧеьРаде "сер: //илле. ехаир1е. сом”; 
//зашу., Босас1ой "Над1тзол, ШГ"; 

//злаюу. Кеуиог 43 "Зодад Гогце; Коскз”; 


ицинивинин 


Ъо01 ЕЁС]еахЕх1 35119 = бЕТАВБ ("С1еагЕх13(1149", Еа13е); //Еа1зе црдасез Се Ё11е ея 
//ссае ‘ар4асез 5йе Ё11е м3сЬ 


Рис. 14.21. Измените пебвые 13 стфок кода, чтобы изменить соответствующие 
параметры краткой информации для файла 
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5 Последняя строка кода в разделе его модификации выглядит так: роо1 
ЕС1еагЕх1$61п9 = СЕТАБС (“С1еагЕх1561п9”, "ЁЕа15е”). Эта строка 
определяет, сохранить или удалить те параметры, которые вы не устанавли- 
ваете сценарием. Чтобы сохранить любые неустановленные параметры, со- 
храните в коде слово Еа1зе (ложно). Если вы хотите удалить все параметры, 
кроме тех, что вы определили в предыдущих строках кода, измените слово 
Еа1зе на слово Е кие (истинно). 


6 Если вы хотите протестировать сценарий на наличие ошибок, сделанных при 
редактировании, щелкните на кнопке СотрИе $сирй (Компилировать сцена- 


рий) (или нажмите комбинацию клавиш [см] + ЗАМ |8]. 


7 Сохраните сценарий. Если вы хотите заменить первоначальный файл, щелк- 
ните на кнопке Зауе (Сохранить) (или нажмите комбинацию клавиш 


[см ]+[$)). Если хотите сохранить сценарий в качестве отдельного файла. 
(чтобы не переписывать исходный файл), щелкните на кнопке $ауе Аз (Со- 
хранить как) для открытия диалога Зауе Зсйр! (Сохранение сценария). Введи- 
те новое имя для файла сценария и не забудьте использовать то же расшире- 
ние, что и в исходном файле. Затем щелкните на кнопке $а\е (Сохранить). 


8 Откройте звуковой файл и выполните сценарий. 


Э Выбрав в меню команду ЕйЙе + Ргорешез$ + Зиттагу (Файл + Свойства + Крат- 
кая информация), вы можете увидеть те изменения, которые выполнены сце- 
нарием. 


Сценарий Могтайте ап4 Сгар с Раде 
(Нормализация и графическое постепенное изменение) 


По умолчанию сценарий МогтаН2е ап СгарМс Раде (Нормализация и графиче- 
ское постепенное изменение) предлагает вам открыть файл, затем обеспечивает 
доступ к функции Ргосез$ + МогтаЙге (Обработка + Нормализовать), затем к 
функции Ргосез$ + Раде + СгарЫс (Обработка + Постепенно изменить + Графи- 
чески), а затем предлагает сохранить файл. Ничего особенного в этом нет, по- 
скольку вы можете сделать все это и без применения сценария. А особенное 
в этом сценарии то, что он показывает вам, как создавать собственный код дос- 
тупа к меню. Это значит, что вы можете создавать сценарии, которые могут ав- 
томатически обеспечивать доступ к любой функции меню в программе Зоипа 
Гогде, и результат будет таким же, как если бы вы действовали мышью. Это удоб- 
но, когда вы пытаетесь автоматизировать разные функции. Редактирование и 
выполнение данного сценария происходит следующим образом: 


1 Выберите команду меню Мем + ЗсйрЕ ЕдЙог (Вид + Редактор сценариев) (или 


нажмите комбинацию клавиш [см + АН |+[2]) для открытия окна $сйр{ ЕдЙог 


(Редактор сценариев). 
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2 Щелкните на кнопке Ореп (Открыть) в окне $сйр{ ЕдЙог (Редактор сценариев) 


(или нажмите комбинацию клавиш | Си |0), чтобы открыть диалог Ореп 


$сйрЕ (Открытие сценария). Выберите сценарий Моптай2е ап@ СгарМс Раде 
(Нормализация и графическое постепенное изменение) и щелкните на кноп- 
ке Ореп (Открыть). 


3 Передвиньте ползунковый регулятор у правого края окна Зоигсе Соде (Исход- 
ный код) вниз. Найдите раздел кода, который начинается со слов: // саге 
поЯ1Еу Беге. В этом разделе вы можете изменить существующие команды Ро 
(Выполнить) или создать новые (см. Рис. 14.22). Команда Ро имитирует доступ 
к меню в программе $оипа Рогде. Например, первая строка кода в этом разделе 
следующая: Ро (“Р11е.Ореп”). Эта строка сообщает программе Зоип4 Рогде, 
что вы хотите выбрать команду меню Ее + Ореп (Файл + Открыть). При вы- 
полнении этой строки кода программа Зоипа Рогде выполняет команду РИе + 
Ореп (Файл + Открыть) и отображает диалог Ореп (Открыть). 


арр. Зес5сасизТехо (5те1п9. Рохас ("Зск1ре '{0}' 13 кипий19.", ЗсЕ1ре.Маме} ); 
Ро("Е1]1е.0реп"}; 


Ро("Ргосезз, бгари1сРа4е", Ёа!1зе); //МОРТРУ НЕВЕ: цзе сгае $0 цзе Пе 1азс ргезес га 
Ро("Р11е.5ауеАз“); : 
//Ро ("Е11е.С10зе"); 


| 
Ро ("Ргосез$.Могша112е", Еа13е); //МОРТРУ НЕБЕ: цзе сгие $0 азе «Пе 1а5с ргезес га 
| 
| 
й 
|  арр.ЗесзтасазТехо (55119. Рогшах ("5сг1ре '{0}' 13 допе.", Зск1ро.Маше)); 

| 


оо даре ие еее еее рае осо ое ое еее оО О ооо ооо ОЕ 


Рис. 14.22. Используйте команды Го для имитации доступа 
к меню в программе 5оипа Рогде 


4 Следующая строка кода выглядит так: ро (“Ргосез$.Могта112е”, Еа15е). 
Эта строка сообщает программе Зоипа Роге, что нужно выбрать функцию 
Ргосез$ + Могта|2е (Обработка + Нормализовать). Вы можете поменять эту 
функцию на любую другую функцию меню, изменив текст в кавычках. Кроме 
того, если функция предлагает заготовки, вы можете поставить запятую и напе- 
чатать слово Еа1зе или Егие после текста в кавычках. Слово Е гие означает, 
что будет использована последняя заготовка из всех доступных заготовок. 
Слово Еа15е сообщает программе Зоипа Рогде, что нужно отобразить диалог 
для указанной функции. Например, если вы хотите, чтобы программа $оипа 
Рогде обеспечила вам доступ к функции 9С ОЙ (Смещение постоянного то- 
ка) и открыла диалог 9С ОН$е (Смещение постоянного тока), то код будет та- 
ким: о (“Ргосезз.РСОЕЕзес” ,Еа1зе). Вы можете добавить столько строк 
такого кода, сколько захотите, но не забывайте ставить точку с запятой (;), 
чтобы отделить каждую функцию. 
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ФУНКЦИИ МЕНЮ 


Указывая функции меню в кавычках команды ро, вы обычно можете сле- 
довать тому же синтаксису меню, как и при использовании мыши. Напри- 
мер, чтобы открыть в программе $оипа Еогде функцию Могтай?2е (Нор- 
мализовать), вы сначала открываете меню Ргосе$$ (Обработка), а за- 
тем подменю Могтай2ге (Нормализовать). Чтобы указать это в команде 
Ро, вы вводите в кавычках следующий текст: Ргосез5.Могта1т12е. 
Обратите внимание, что пункты меню отделяются друг от друга точ- 
кой. Но не все команды следуют такому синтаксису. Например, чтобы 
получить доступ к функции Зрес!а! + тзем НедГоп (Специальные + 
Вставить регион), используя команду Ро, вам нужно ввести в кавычки 
следующий текст: ВедопГ15ё.ТпизегЕТЕет. Чтобы узнать, как ука- 
зать ту или иную функцию в команде ро, вам нужно загрузить приложе- 
ние Збоипа Рогде 8 АР! (как говорилось ранее в разделе о создании новых 
сценариев данной главы). Загрузите эту информацию с сайта: 
ВИр://тед!азойНигаге.зопур/сшгез.сот/Чоитп!оаа/$ер1.азр?сайа=15. 


5 Если вы хотите протестировать сценарий на наличие ошибок, сделанных при 
редактировании, щелкните на кнопке Сотрйе Зсйри (Компилировать сцена- 


ы те Я 
рий) (или нажмите комбинацию клавиш |! | Ы: | В |. 


6 Сохраните сценарий. Если вы хотите заменить первоначальный файл, щелк- 
ните на кнопке Фауе (Сохранить) (или нажмите комбинацию клавиш 


| Си +[$)). Если хотите сохранить сценарий в качестве отдельного файла 
(чтобы не переписывать исходный файл), щелкните на кнопке Зауе Аз (Со- 
хранить как) для открытия диалога Зауе Зсир{ (Сохранение сценария). Введи- 
те новое имя для файла сценария и не забудьте использовать то же расшире- 
ние, что и в исходном файле. Затем щелкните на кнопке За\е (Сохранить). 


7 Выполните сценарий. 


Данный сценарий может выполняться по-разному, это зависит от тех команд По, 
которые вы указали в коде. 


Сценарий МогтаН7е ап4 Кепдег №0 Мире Рогта& 
(Нормализовать и перевести во множество форматов) 


Сценарий Могтай2е ап4 Вепдег 40 Мире Рогта{$ (Нормализовать и перевести во 
множество форматов) нормализует открытый звуковой файл и сохраняет его во 
множестве файловых форматов. Вы можете отредактировать данный сценарий 
так, что к файлу будет применяться любая другая функция и заготовка, а также вы 
можете указать, какие разные форматы будут использованы для сохранения фай- 
ла (и сколько их будет использовано). Чтобы отредактировать и выполнить сце- 
нарий МогтаНхе ап Вепдег {о Мире Рогта$ (Нормализовать и перевести во 
множество форматов), выполните следующие действия: 
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1 Выберите команду меню Мем + ЗсйрЕ ЕЧНог (Вид + Редактор сценариев) (или 


нажмите комбинацию клавиш [сы + ]+'2]) для открытия окна $сИри ЕЯЙог 
(Редактор сценариев). 


2 Щелкните на кнопке Ореп (Открыть) в окне ЗсйрЕ Е@Ног (Редактор сценариев) 


(или нажмите комбинацию клавиш [см ]+[о)}, чтобы открыть диалог Ореп 
Зсйр* (Открытие сценария). Выберите сценарий Могтайге ап4 Вепдег 10 Ми\- 
р!е Рогта{$ (Нормализовать и перевести во множество форматов) и щелкните 
на кнопке Ореп (Открыть). 


3 Передвиньте ползунковый регулятор у правого края окна Зоигсе Соде (Исход- 
ный код) вниз. Найдите раздел кода, который начинается со слов: //збаге 
по@1ЁЕу Пеге. В этом разделе вы можете определить файловые форматы и 
функцию для использования при обработке файла. 


4 Первые строки кода в этом разделе выглядят так: 
5Ехг1па[] оцбрае$ = пем $з6х119[] { 
“.рса|РеЁЕаз1е Тептр1аее”, 
“.улаа|64 КЬрз 5еегео Маз1с”, 
//" .пр3 |192 КЬрз, СР ТхапзрагепЕ Айа1о”, }; 


Данные строки указывают на файловые форматы, в которых будет сохранен зву- 
ковой файл. Для указания файлового формата измените код в кавычках, сначала 
введя расширение файла (такое как .рса), а затем добавив разделитель (|). Затем 
вы можете указать шаблон сохранения, который будет использован для сохране- 
ния файла. Если вы хотите использовать для этого формата шаблон, заданный по 
умолчанию, напечатайте РеЁап1е Тептр1афхе. Вы можете указать столько разных 
типов файлов, сколько захотите. Но каждый тип должен указываться в отдельной 
строке и разделяться они должны запятой. Вы заметили, что формат МР3 в дан- 
ном примере указан после двойной косой черты. Это означает, что код коммен- 
тируется и не будет использован при выполнении сценария. Более подробная 
информация о разных файловых форматах, доступных к использованию в про- 
грамме Зоипа Рогде приведена в главе 4. 


5 Следующая строка кода выглядит так: $6г1п9 5701г = СЕТАВС(“О1г”, 
@””). Эта строка указывает на папку, в которой будет сохранен нормализо- 
ванный файл (файлы). Просто укажите путь для файла (например, С\те Фа) 
во второй паре кавычек. Если вы оставите кавычки пустыми, программа $0ип9 
Рогде предложит вам выбрать папку при выполнении сценария. 


6 Следующая строка кода такая: эеглпа 57Р1аа =  СЕТАБС(“Ех", 
"М№Могта112е”). Эта строка указывает, какая функция будет применяться к зву- 
ковому файлу. По умолчанию сценарий использует функцию Могтайге (Нор- 
мализовать). Если вы хотите изменить функцию, введите имя любой другой 
функции во вторые кавычки. Например, для функции ВИ-Обери Сопуецег 
(Преобразователь разрядной глубины) строка будет выглядеть таким образом: 
56у1па $57Р1аа = СЕТАВС(“Ех", "В16-БерЕВ Сопуегсег”). 
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7 Следующая строка кода выглядит так:  з6г1па С2Ргезее — 
СЕТАБС (“ргезеб"”, "Мах1и12е реак уа1оае”) и указывает заготовку для 
применения к файлу. По умолчанию сценарий использует заготовку Махитте 
Реак \Уаше (Максимизировать значение пика). Для того, чтобы задать другую 
заготовку, введите имя другой функции во вторые кавычки. Например, для 
функции МогтаН2е ВМ$ 10 -—104В (зреесп) (Нормализовать ВМ$ до -10 децибел 
(речь)) строка кода будет следующей: зЕх1па 52РгезеЕ = СЕТАВС(“Ёх”, 
"М№огма117хе ВМ Со -10аВвВ (зреесй)”). Но заготовка должна соответст- 
вовать функции, указанной в предыдущей строке кода. 


8 Если вы хотите протестировать сценарий на наличие ошибок, сделанных при 
редактировании, щелкните на кнопке СотрИе Зсир* (Компилировать сцена- 


рий) (или нажмите комбинацию клавиш | Си |-- ЗАМ |-[В)). 


9 Сохраните сценарий. Если вы хотите заменить первоначальный файл, щелк- 
ните на кнопке ФЗауе (Сохранить) (или нажмите комбинацию клавиш 


[с +[$)). Если хотите сохранить сценарий в качестве отдельного файла 


(чтобы не переписывать исходный файл), щелкните на кнопке Зауе Аз (Со- 
хранить как) для открытия диалога Зауе Зс\йру (Сохранение сценария). Введи- 
те новое имя для файла сценария и не забудьте использовать то же расшире- 
ние, что и в исходном файле. Затем щелкните на кнопке Зауе (Сохранить). 


10 Откройте звуковой файл и выполните сценарий. 


11 При выполнении сценария МогтаН2е апа Вепаег 40 Мире Рогта{$ (Нормали- 
зовать и перевести во множество форматов) с кодом, заданным по умолча- 
нию, откроется диалог Вгомзе Тог Ро ег (Искать папку), чтобы вы могли вы- 
брать папку для сохранения файла (файлов). Выберите папку и щелкните на 
кнопке ОК. Сценарий автоматически нормализует текущий аудиофайл и со- 
хранит его в форматах „рса и м/та в указанной папке. 


Сценарий $ауе Кертоп$ аз ЕИез 
(Сохранить регионы как файлы) 


Сценарий Зауе Недюп$ аз РЕЙез (Сохранить регионы как файлы) извлекает ре- 
гионы из открытого звукового файла и сохраняет каждый регион в качестве от- 
дельного файла. Можно считать, что этот сценарий имитирует функцию Ех!ас 
Ведюоп$ (Извлечь регионы), и он это действительно делает, но с одним важным 
отличием. Если функция Ехгас{ Вед!опт$ (Извлечь регионы) может извлечь ре- 
гионы в формат \МА\У, сценарий Зауе Недюп$ аз РЕЙез (Сохранить регионы как 
файлы) может использоваться для извлечения регионов в любой файловый фор- 
мат. При редактировании и выполнении сценария Зауе Ведюп$ аз РЙез$ (Сохра- 
нить регионы как файлы) следуйте указаниям ниже: 


1 Выберите команду меню Ме\м + ЗсйрА ЕЧНог (Вид + Редактор сценариев) (или 


| : ь 
нажмите комбинацию клавиш [см] АН |2) для открытия окна Зс!р! ЕЧКог 
(Редактор сценариев). 


ГЛАВА 14. Использование сценариев и пакетная обработка данных 449 


2 Щелкните на кнопке Ореп (Открыть) в окне Зсйрй Е@Йог (Редактор сценариев) 


(или нажмите комбинацию клавиш [си ]+[0)), чтобы открыть диалог Ореп 


Зс\!рЕ (Открытие сценария). Выберите сценарий Зауе Недоп$ аз РЙез$ (Сохра- 
нить регионы как файлы) и щелкните на кнопке Ореп (Открыть). 


3 Передвиньте ползунковый регулятор у правого края окна Зоигсе Со4е (Исход- 
ный код) вниз. Найдите раздел кода, который начинается со слов: / /збагЕ 
поЯ1Еу Пеге. В этом разделе вы можете определить файловый формат, заго- 
товку файлового формата и папку для сохранения извлеченных регионов. 


4 Первая строка кода в этом разделе выглядит так: з6ех1па 52Туре = 
СЕТАБВС ( “Туре” ‚ ".рса”). Эта строка задает файловый формат, в котором 
будут сохраняться извлеченные регионы. Формат по умолчанию - „рса. Для 
указания другого формата измените текст во вторых кавычках, указав другое 
расширение файла. Например, для указания формата \!А\, придайте строке 
следующий вид: 56:1п49 52Туре = СЕТАКВС(“Туре”, ".маху”). Более под- 
робную информацию о разных файловых форматах вы можете найти в главе 4. 


5 Следующая строка _ кода выглядит так: оБ]есе уРгезее = 
СЕТАБКС (“ргезеб”, "”). Эта строка указывает шаблон формата файла, 
который будет использован для сохранения извлеченных регионов. Чтобы 
задать шаблон, измените строку кода следующим образом: оБ}есе 
уРгезеЕ = СЕТАБС (“ргезее”, "Тепр1абе"”). Вставьте имя существую- 
щего для данного формата шаблона. Если вы ничего не указываете во вто- 
рых кавычках, программа Зоипа Рогде предложит вам указать шаблон при 
выполнении сценария. | 


6 Следующая строка кода такая: $6г1п9 5701г = СЕТАВС(“О1х”, *“”). Дан- 
ная строка указывает папку на диске, в которой будут сохраняться извлечен- 
ные регионы. Просто укажите путь для файла (например, С\теа) во второй 
паре кавычек: 56г1п9 5201: = СЕТАБС (“01ху”, "С:\ше@1а”). Если вы ос- 
тавите кавычки пустыми, программа Зоипа Рогде предложит вам выбрать папку 
при выполнении сценария. | 


7 Если вы хотите протестировать сценарий на наличие ошибок, сделанных при 
редактировании, щелкните на кнопке СотрИе Зсирё (Компилировать сцена- 


рий) (или нажмите комбинацию клавиш С | +[В)). 


8 Сохраните сценарий. Если вы хотите заменить первоначальный файл, щелк- 
ните на кнопке Зауе (Сохранить) (или нажмите комбинацию клавиш 


[<=]. Если хотите сохранить сценарий в качестве отдельного файла 
(чтобы не переписывать исходный файл), щелкните на кнопке Зауе Аз (Со- 
хранить как) для открытия диалога Зауе Зсйр{ (Сохранение сценария). Введи- 
те новое имя для файла сценария и не забудьте использовать то же расшире- 
ние, что и в исходном файле. Затем щелкните на кнопке Зауе (Сохранить). 


15 - 4671 
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9 Откройте звуковой файл и выполните сценарий. При выполнении сценария 
Зауе Недюп$ аз РГИез (Сохранить регионы как файлы) с кодом, заданным по 
умолчанию, сначала вам будет предложено указать шаблон файлового формата, 
затем папку. После чего регионы из вашего файла будут сохранены как от- 
дельные файлы в формате .рса. Конечно, файловый формат, шаблон и папка 
будут другими, если вы будете редактировать сценарий. 


ПОДСКАЗКИ ПО ИСПОЛЬЗОВАНИЮ СЦЕНАРИЕВ 


В будущих выпусках журнала по музыкальной технологии М!Егед будет 
размещена информация по функциям сценариев программы: Зоипа Рогде в 
форме статей, подсказок и учебных пособий. Вы можете получить журнал 
бесплатно на сайте: ННр:/Лииги. Пайтед.сот/!9йЙгечу. 


Пакетная обработка ланных 


Когда вы начнете работать в программе Зоипа Гогде постоянно, у вас постепенно 
накопится большое количество звуковых файлов, в том числе звуковые эффекты, 
сэмпловые циклы и т. п. При работе над очередным проектом вам, возможно, 
потребуется обработать много файлов одним и тем же способом. Например, при 
работе над группой файлов вы захотите удалить смещение постоянного тока, до- 
бавить эффекты к каждому файлу и преобразовать все файлы в какой-то формат. 
Если вы будете делать это обычным способом, то вам придется обрабатывать ка- 
ждый файл отдельно. Но программа Зоипа Гогде предлагает вам особый (и весьма 
полезный) сценарий Васи Сопуецег (Пакетный конвертер), который с легко- 
стью справится с такой работой. 


Хотя пакетный конвертер является сценарием, вы можете открыть его через ме- 
ню Тоо!$ (Сервис) программы Зоипа Рогде, как любую другую функцию. В ниже- 
следующих разделах приведен пошаговый пример использования пакетного кон- 
вертера для выполнения задач по обработке звуковых файлов. Вы узнаете, как 
настроить данный сценарий на автоматическую обработку файлов, а затем пре- 
образовать файлы в формат 099 \МогЫ$, чтобы подготовить для размещения в 
Интернете. 


Полготовка залачи для пакетного конвертера 


Запустив программу Зоипа Рогде, выберите в меню команду То0!$ + Васи Сопуецег 
(Сервис + Пакетный конвертер), чтобы открыть диалог Вайсй Сопуемег (Пакет- 
ный конвертер) (см. Рис. 14.23). Окно Вайси Сопуецег (Пакетный конвертер) 
предлагает интерфейс с вкладками, чтобы настроить обработку файлов. Сначала 
вам нужно открыть новое задание и на вкладке Ргосез$ (Обработка) задать те 
эффекты (или функции), которые будут применяться к вашим файлам. 
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_ Эше КВ): Модйед 


еее еее РОТ ИН рр риереиерриеирити ет ОВАР 


Е = еее в иена 


Рис. 14.23. В окне Вай Сопуепег (Пакетный конвертер) 
есть вкладки, для доступа к разным разделам интерфейса 


Обработка звука 


Чтобы открыть бланк нового задания и определить эффекты на вкладке Ргосе$$ 
(Обработка) для данного примера, выполните следующие действия: 


1 Щелкните на кнопке №ем Васй уоБ (Новое пакетное задание), которая нахо- 
дится у верхнего края окна на панели инструментов, чтобы открыть новый 
бланк задания (см. Рис. 14.24). 


Рис. 14.24. Щелкните на кнопке Мем/ Ва{сй уоЁ (Новое пакетное задание), 
чтобы открылть новый бланк задания 


2 Щелкните мышью на вкладке Ргосе$$ (Обработка), чтобы открыть раздел 
Ргосез$ (Обработка) окна Вайсй Сопуецег (Пакетный конвертер). 


3 В разделе Ргосез$ (Обработка) используйте открывающийся список 5@е& 
(Выбор) для выбора эффекта или функции, которые вы хотите добавить в 
список обработки. Для данного примера выберите функцию ОС ОЙзей (Сме- 
щение постоянного тока). Затем щелкните на кнопке АЯ ЕНес! (Добавить 
эффект). На экране отобразится диалог ОС ОНзе! (Смещение постоянного то- 
ка). Выберите заготовку или задайте параметры вручную. Для данного приме- 
ра выберите заготовку Ветоуе 9С ОЙНзе{ - Зсап Епёге Зоипа РЙе (Удалить сме- 
щение постоянного тока - Сканировать весь звуковой файл). Затем щелкните 
на кнопке ОК, чтобы добавить функцию ОС ОЙзе{ (Смещение постоянного то- 
ка) в список Ргосез$ (Обработка). 


9" 
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4 Если вы захотите удалить эффект из списка обработки, просто выделите его и 
щелкните на кнопке Нето\уе (Удалить). 


5 Используя открывающийся список З$@ес{ (Выбор), выберите функцию $опу 
Рагадгармс Е@ (Параграфический эквалайзер) и щелкните на кнопке Ада 
ЕНес{ (Добавить эффект), чтобы отобразить диалог Зопу РагадгарМс ЕС 
(Параграфический эквалайзер) (см. Рис. 14.25). 


Рис. 14.25. Используйте этот диалог, чтобы задать пафаметры 
для функции $опу Рагадгар!с ЕО (Параграфический эквалайзер) 


6 Установите флажки рядом с параметрами ЕпаЫе Ёом-Знем (Включить фильтр 
низких частот) и ЕпаЫе Нюав-Зне! (Включить фильтр высоких частот). Уста- 
новите значение 60 Н2 (герц) для низких частот и 10000 Н2 (герц) для высоких 
частот. Задайте усиление -1й (-Бесконечность) для тех и других частот. 


7 Задайте значение +3.0 ЧВ для первой и второй параметрических полос. Уста- 
новите значение 200 Н2 для параметра Сещег Ргедиепсу (Центральная частота) 
первой полосы и значение 2,500 Н2 для параметра Сепёгег Ргедиепсу (Центральная 
частота) второй полосы. Щелкните на кнопке ОК. Более подробную информа- 
цию о функции параграфического эквалайзера вы можете найти в главе 8. 


8 Используя открывающийся список З@есй (Выбор), выберите функцию 
МогтаН2е (Нормализовать) и щелкните на кнопке Ада ЕНес! (Добавить эф- 
фект), чтобы отобразить диалог МогтаНге (Нормализовать) (см. Рис. 14.96). 


9 Активизируйте параметр Реак Ёе\уе! (Уровень пика), затем установите значе- 
ние -1.00 ЧВ для параметра Могпта|2е То (Нормализовать до). Щелкните на 
кнопке ОК. 


10 Используя открывающийся список Зеес{ (Выбор), выберите функцию Зопу 
СгарМс Бупапус$ (Графический компрессор) и щелкните на кнопке Ада ЕНес! 
(Добавить эффект), чтобы отобразить диалог Зопу СгарМс Бупаписз (Графи- 
ческий компрессор) (см. Рис. 14.27). 
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Рис. 14.26. Используйте этот диалог, чтобы задать параметры 
для функции Могтай2е (Нофмализовать) 


Рис. 14.27. Используйте этот диалог, чтобы задать параметры для функции 
б$опу СгарШс Бупат/с$ (Графический компфессор ) 


11 Выберите заготовку 2:1 Сотргезз!оп З1айтд А! -18 ЧВ (Начать компрессию 2:1 
на значении -18 Дб) в списке Ргезе! (Заготовка) и щелкните на кнопке ОК. 


12 В разделе задания Ргосез$ (Обработка) у вас сейчас перечислено четыре 
функции, как показано на Рис. 14.28. Вам нужно изменить порядок последних 
двух функций, поскольку функции применяются в порядке следования, а 
функция нормализации должна быть применена в последнюю очередь. Чтобы 
изменить порядок следования функций в списке Ргосез$ (Обработка), исполь- 
зуйте кнопки Моуе Ур (Переместить вверх) и Моуе Бомп (Переместить вниз). 


Для данного примера выделите функцию Моптайге (Нормализовать) и щелк- 
ните мышью на кнопке Моуе Оомт (Переместить вниз). 
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Рис. 14.28. Все эффекты и функции, добавленные в раздел Ргосез$ ( Обработка), 
отображаются в виде списка и обрабатываются в порядке следования в этом списке 


Настройки выхолного файла 


Сейчас, когда вы установили, как будет обрабатываться каждый файл, нужно за- 
дать параметры сохранения, присвоить файлам имена и преобразовать их. Эти 
задачи выполняются в разделе $ауе (Сохранение) следующим образом: 


1 Щелкните мышью на вкладке Зауе (Сохранение), чтобы открыть раздел Зауе 
(Сохранение). Затем щелкните на кнопке АВА За\е ОрНоп$ (Добавить парамет- 
ры сохранения), чтобы открыть диалог Заме ОрНопз (Параметры сохранения). 


2 Выберите нужный параметр в секции ЕИе Рогта! (Файловый формат). При 
выборе параметра Зате Аз Зоигсе (Формат источника) преобразованные 
файлы будут использовать тот же формат, что и файлы источника. При выбо- 
ре параметра Сопуей То (Преобразовать в) вам нужно указать формат, на ко- 
торый вы хотите изменить исходный формат в преобразованных файлах. Для 
этого используйте открывающиеся списки Туре (Тип) и Тетр!ае (Шаблон). 
Если вам нужна более подробная информация о файловых форматах, обрати- 
тесь к главе 4. Для данного примера выберите параметр Сопуей То (Преобра- 
зовать в). Затем в открывающемся списке Туре (Тип) выберите формат 
099\огыЫ$, а в открывающемся списке Тетр/е (Шаблон) - 128 КЬрз, СО ОцаМу 
(128 килобайт в секунду, качество СО) (см. Рис. 14.29). 


3 Всекции РЕ|ез Мате$ (Имена файлов) вы можете указать, какие имена присво- 
ить преобразованным файлам. При выборе параметра Зате Аз Зоигсе (Имя 
источника) преобразованные файлы будут использовать те же имена, что и 
файлы источника. При выборе параметра Аррепд То Мате (Присоединить к 
имени} вы можете добавить текст к именам исходных файлов. Для данного 
примера выберите параметр Аррепа То Мате (Присоединить к имени) и вве- 
дите -ВасиСопуекеч в поле ввода (см. Рис. 14.30). 
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126 Кьрз. Ср бизйу 


Рис. 14.30. Секция ЕЙе Матез$ (Имена файлов) позволяет вам 
выбрать имена для пфеобразованных файлов 


4 В секции ЕИе Ро!4ег (Папка файла) вы можете выбрать, где сохранить преоб- 
разованные файлы. При выборе параметра Зате Аз Зоигсе (Папка источника) 
преобразованные файлы будут сохранены в ту же папку, что и файлы источ- 
ника. При выборе параметра Заме РЙез То (Сохранить файлы в) вам нужно 
указать местоположение файлов на диске, используя кнопку Вгомзе (Обзор). 
Для данного примера выберите параметр Зате Аз Зоигсе (Папка источника) 
(см. Рис. 14.31). Если вы выберете параметр Зауе ЕЙез То (Сохранить фай- 
лы в), вы можете также установить флажок рядом с параметром Ргезегуе 
Зоигсе ЗиБю!ег$ (Сохранить папки нижележащего уровня источника), акти- 
визировав его. Активизация данного параметра позволяет сохранять преобра- 
зованные файлы, используя ту же структуру папки, что и в исходных файлах. 


5 Шелкните на кнопке ОК, чтобы закрыть диалог Зауе ОрНопз (Параметры 
сохранения). 
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Рис. 14.31. Секция ЕПе Ро!аег (Папка файла) позволяет вам 
выбрать папку для сохранения пфеобразованных файлов 


6 Если вы хотите преобразовать исходные файлы в более чем один формат, по- 
вторите предыдущие шаги, чтобы определить другой список параметров со- 
хранения. 


7 Чтобы отредактировать список параметров сохранения, выберите его и 
щелкните на кнопке Спапде $ауе Орйоп$ (Изменить параметры сохранения). 


Металанные 


В зависимости от формата (или форматов), которые вы определили в разделе 
Зауе (Сохранение), вы можете сохранить текстовую информацию в преобразо- 
ванных файлах, используя раздел М@адайа (Метаданные). Щелкните мышью на 
вкладке М@адаа (Метаданные), чтобы открыть раздел Маадайа (Метаданные). 
Вы увидите разные текстовые поля, в которые можно вносить редакторские из- 
менения, как показано на Рис. 14.32. Просто введите текст в каждое поле и уста- 
новите флажок в полях Оуегмйе (Переписать). 


т 
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Рис. 14.32. Вы можете использовалть раздел Мйаага (Метаданные), 
чтобы добавить текстовую информацию в преобразованные файлы 
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Для данного примера оставьте поля метаданных незаполненными, но установите 
флажки в полях О\егмгНе (Переписать). Это гарантирует стирание имеющейся в 
исходных файлах текстовой информации, если таковая есть. 


Сохранение залания 


Чтобы использовать тот же набор параметров для будущих проектов, необходи- 
мо сохранить готовое задание. Для этого сделайте следующее: 


1 Щелкните на кнопке $ауе Аз (Сохранить как), чтобы открыть диалог Зауе Аз 
(Сохранить как) (см. Рис. 14.33). 


Рис. 14.33. Щелкните на кнопке Зауе Аз$ (Сохранить как), 
чтобы сохранить задание для пакетного конвертера 


2 В диалоге Зауе Аз (Сохранить как) используйте открывающийся список Зауе 
№ (Сохранить в) для выбора местоположения папки, в которую вы сохраните 
файл с заданием. 


3 Присвойте имя файлу задания, введя его в поле ввода ЕЙйе Мате (Имя файла). 
Для данного примера напечатайте в поле ввода щегпе{ Аи. 


4 Щелкните на кнопке $ауе (Сохранить). 


5 Чтобы открыть позднее задание, щелкните на кнопке Ореп (Открыть) для 
отображения диалога Ореп (Открытие) (см. Рис. 14.34). Выделите файл, кото- 
рый вы хотите открыть. Он будет с расширением .5]. Затем щелкните на кноп- 


хе Ореп (Открыть). 


Рис. 14.34. Щелкните на кнопке Ореп ( Открыть), 
чтобы открыть предварительно сохраненный файл с заданием 


Опрежеление файлов для преобразования 


После тие вак вы создали и сохранили задание, единственное, что осталось сде- 
лать. - это тказать, какие файлы нужно преобразовать. Чтобы указать файлы для 
преобразвинеия, выполните следующие действия: 


1 Шелюзвите мышью на вкладке РЕИЙез 40 Сопуей (Файлы для преобразования). На 
экраюе отобразится пустой список. 
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2 Чтобы добавить файл в открывшийся список, щелкните на кнопке Ада Ейе 
(Добавить файл), чтобы открыть диалог Ореп (Открытие). Чтобы добавить в 
список все файлы из какой-либо папки, щелкните на кнопке Ада Ро!4ег (Доба- 
вить папку), чтобы открыть диалог Вго\зе Гог Ро!ег (Поиск папки). 


3 Если вы нажали кнопку Аа Ро!4ег (Добавить папку), просто выделите папку и 
щелкните на кнопке ОК в диалоге Вгом/зе ог Ро!4ег (Поиск папки). 


4 Если вы нажали кнопку АЧа ЕйЙе (Добавить файл), используйте открывающий- 
ся список Коок м (Посмотреть в), чтобы выбрать местоположение папки, в 
которой находятся файлы для преобразования. 


5 Выделите тот файл, который вы хотите добавить в список для преобразования. 


ВЫДЕЛЕНИЕ НЕСКОЛЬКИХ ФАЙЛОВ 


А Вы можете выделить более одного файла, чтобы добавить их одновре- 


— 


Е < 
Е менно. Чтобы это сделать, нажмите и удерживайте клавишу |_С\] во вре- 
мя выделения файлов указателем мыши. 


6 Щелкните на кнопке Ореп (Открыть). Файл будет добавлен в список раздела 
ГИе$ {о Сопуей (Файлы для преобразования) (см. Рис. 14.35). 


7 Если вам нужно удалить из списка файл или папку, выделите файл или папку и 
щелкните на кнопке Нетоуе (Удалить). 
НИЕ 
ДОБАВЛЕНИЕ ФАЙЛОВ ПЕРЕТАСКИВАНИЕМ 


Еще более быстрый способ добавлять файлы к списку — перетаскивать 
файлы или папку из окна ИЙпаом/$ Ехр/огег в раздел ЕЙез © Сопуеп (Файлы 
для преобразования). Все выделенные файлы и файлы внутри папок добав- 
ляются к списку автоматически. 


а лы о 58! Ма 
п АРюрат Небопибоа Рыае В ой ИЕ СИЛЫ ЗЕ АМ 


— 
ни 


ны ня : НОА ыы. На = 
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Рис. 14.35. При закрытии диалога Ореп (Открыть) или диалога Вгом’зе Гог Ео!Чег 
(Поиск папки) выделенный файл (файлы) или папка добавляются в список 
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Преобразование файлов 


Когда ваше задание будет готово, а файлы для преобразования перечислены, 
просто щелкните на кнопке Вип об (Выполнить задание) (она расположена у 
нижнего края окна Вайс Сопуецег (Пакетный конвертер) справа), чтобы начать 
процесс преобразования. Пакетный конвертер выбирает по одному файлу из 
списка ЕйЙе$ 10 Сопуем (Файлы для преобразования) и выполняет ваше задание 
для каждого файла. Во время процесса преобразования сценарий Вайсй Сопуецег 
(Пакетный конвертер) автоматически отображает раздел За и$ (Состояние), 
который показывает вам, что в данный момент делается, и сообщает о выполне- 
нии задания (см. Рис. 14.36). 


Руссе 1: Зопу Разаарию Е@ 
Рссез$ 2: бой биаргис Оупзпис$ 
Рюсез; 3; Монте 
Оозае паада в 
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Рис. 14.36. Вы узнаете о том, что задание выполнено по сообщению ЧоБ Сотр@е 
(Задание выполнено) в колонке Зер (Этап, в разделе ЗЧаи$ (Состояние) 


Контрольные вопросы 


1 Какие три языка программирования вы можете использовать для создания 
сценариев в программе Зоипа Рогде? 


2 Как называется особая папка на жестком диске, которую программа $0ипа 
Рогде сканирует, чтобы узнать какие имена сценариев перечислить в меню 
$сирипд (Использование сценариев)? 


3 Существует четыре разных способа выполнения сценария в программе $оупа 
Рогде. Перечислите их. 


4 Чтобы прочитать имя сценария, представленного тем или иным значком на 
инструментальной панели $сйрИпд (Использование сценариев), нужно навес- 
ти на него указатель мыши. Истинно или ложно? 


5 Чтобы прочитать исходный код сценария, вам нужно использовать окно сре 
ЕЧНог (Редактор сценариев). Истинно или ложно? 
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Когда в начале строки кода стоят эти символы, это значит, что данная строка 
является комментарием, а не программным КОДОМ. Что это за символы? 


Для чего нужно нажимать кнопку СотрИе $сйр\ (Компилировать сценарий) в 
окне Зсйр! Е@Ног (Редактор сценариев) после создания или редактирования 
сценария? 


В то время как функция Ехас{ Ведоп$ (Извлечь регионы) может извлечь ре- 
гионы лишь в формат \М!А\, сценарий За\уе Ведюптз Аз ЕЙез$ (Сохранить регио- 
ны как файлы) способен извлечь регионы в любой файловый формат. Истин- 
но или ложно? 


Какой раздел диалога ВайсИ Сопуецег (Пакетный конвертер) используется для 
задания эффектов или функций, которые вы хотите применить к своим звуко- 
вым файлам? 


Если вы хотите преобразовать файлы в более чем один формат, вам нужно 
выполнить сценарий Ваёсн Сопуецег (Пакетный конвертер) несколько раз. 
Истинно или ложно? 


Вы можете найти ответы на эти вопросы в Приложении С. 


ПРИЛОЖЕНИЕ А. 
Использование программы 
боипа Рогге с АС 


В главе 18 объяснялось, как создавать и редактировать собственные сэмпловые 
циклы, а также пересылать их на внешнее сэмпловое устройство. Говорилось и 
о том, как использовать сэмпловые циклы внутри программных приложений 
для сочинения музыки. Одним из таких программных приложений является 
программа АС корпорации Зопу. Приложение АСТ - это инструмент для со- 
чинения музыки на основе циклов, которое организует отдельные сэмпловые 
циклы в законченные произведения. Особенность этого приложения в том, что 
оно автоматически выполняет довольно утомительную работу по синхрониза- 
ции темпов проигрывания и высоты тона всех циклов, которые используются в 
песне. 


Хотя приложение АСШЮ может отлично работать с любым сэмпловым циклом В 
файловом формате МАУ (смотрите главу 4 для информации о М/АУ-файлах), все 
же гораздо лучший результат вы получите, используя специальный процесс под- 
готовки своих циклов. Подготовка сэмплового цикла для использования прило- 
жением АС!ШО включает добавление дополнительной информации к звуковому 
файлу, которая позволяет приложению АС определить основной темп, высоту 
тона и свойства проигрывания файла. После этого приложение АСО произведет 
более точную настройку смещения темпа и высоты тона цикла. 


Если у вас уже есть приложение АСТЮ, вы можете легко провести подготовку фай- 
лов внутри самой программы. Но на всякий случай в программу Зоипа Рогде 
включены специальные инструменты, чтобы вы могли подготовить свои файлы, 
даже если у вас под рукой нет приложения АС. И, кроме того, готовить файлы в 
программе Зоипа Рогде удобнее в том случае, если вы создаете много исходных 
ЦИКЛОВ. 


Инструменты зацикливания АСО 


Первый набор специальных инструментов, предлагаемых программой $оипа 
Рогде, - это АС Ёоорта Тос!з (Инструменты зацикливания АС!0), хотя название 
это не совсем верное. Эти инструменты, в действительности, не готовят ваши 
файлы к использованию приложением АСО. Вы можете использовать эти инст- 
рументы для создания любых видов сэмпловых циклов, а не только циклов для 
приложения АСЮ. Данные инструменты особенно полезны при работе с цикла- 
ми, которые содержат много ударных делений или тактов. 
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Инструмент На№е 5е!есНоп (Половина выделения) 


ен ДОКИ 
> Ш р -+ вые ®- 


ИЕН ИЛАЛИИИГИТИГИИИ ИРА ИГЛАМИ ТИТ АРА ИЕИИИНЕРЕИИЙ 


Здесь отображены две секунды выделенных данных до применения 
инструмента Наме Зе!есйоп (Половина выделения) 


р < м -: ЕН РАЕН е: Е Е Е в & 3 ГЕ Е: Е ' т : 1:128 Е Е ГР В 
м ТЕ _-[00:00:00.000 [`60:00:01.650 [9] 
- Печ туч ду лоно о аорте ион : 


Здесь отображена одна секунда выделенных данных после применения 
инструмента Науе Зе!есйоп (Половина выделения) к примеру рисунка выше 


Сами звуковые данные при использовании этого инструмента не изменяются, 
изменяется лишь количество выделенных в данный момент данных. Этот инст- 
румент оказывается очень полезным, если, например, у вас выделены два такта 
ритмической фигуры басовой партии, а вам нужно быстро и легко применить 
эффект только к одному такту выделенных данных. Чтобы использовать инстру- 
мент На\е ЗеесНоп (Половина выделения), выберите команду меню Зреа!| + 
АСР Ёоортд Тоо!$ + На\е ЗеесНоп (Специальные $ Инструменты зацикливания 
АСР + Половина выделения} (или нажмите клавишу со знаком «точка с запятой» 
на клавиатуре компьютера). Если выделенных данных нет, то активизация инст- 
румента не производит каких-либо действий. 
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Инструмент ОоиШе 5$еесйоп (Двойное вылеление) 


Инструмент ВочЫе Заесйоп (Двойное выделение) - это точная противополож: 
ность предыдущего инструмента. Вместо сокращения выделения до половины 
его размера, этот инструмент удваивает размер текущего выделения данных. Это 
значит, что если вы выделили две секунды звуковых данных (смотрите первый рису- 
нок ниже), то вы можете увеличить выделенный участок до 4 секунд, используя ин- 
струмент ВбочЫе Заесйоп (Двойное выделение) (смотрите второй рисунок ниже). 


Здесь отображены, две секунды выделенных данных до применения 
инструмента ВоиЫе 5е!есйоп (Двойное выделение) 


Ан 5 => 


фе нс рии 
[Г06:00:09.000 | 60:00:04 


Здесь отображены четыфе секунды выделенных данных после применения инструмента 
РоиЫе Зе!есйоп (Двойное выделение) к примеру рисунка выше 


И вновь нужно отметить, что сами звуковые данные при использовании этого 
инструмента не изменяются, изменяется лишь количество выделенных в данный 
момент данных. Этот инструмент оказывается очень полезным, если, например, 
у вас выделен один такт ритмической фигуры ударных инструментов, а вам нуж 
но быстро и легко выделить и вырезать два такта из цикла. Чтобы использовать 
инструмент Наме Зе@есНоп (Половина выделения), выберите команду меню 
Зрес!а! + АС Гооршмд Тоо!$ + БоиЫе Зеесйоп (Специальные + Инструменты 
зацикливания АС + Двойное выделение) (или нажмите клавищу со знаком «’» на 
клавиатуре компьютера). Если выделенных данных нет, то активизация инстру- 
мента не производит каких-либо действий. 
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Инструменты смещения выделения влево или вправо 


Инструменты ЗАМ З@есНоп Ё1ей (Сместить выделение влево) и ЗМ З@есНоп 
АО (Сместить выделение вправо) не уменьшают и не увеличивают размер вы- 
деленной области. Они просто перемещают текущее выделение влево или вправо 
внутри файла на размер данного выделенного участка. Другими словами, если 
ваш сэмпловый цикл содержит три такта, и вы выделяете второй такт (смотрите 
первый рисунок ниже), а затем выбираете инструмент ЗМ ЗеесНоп Ёей (Сме- 
стить выделение влево), то результатом этого будет снятие выделения со второго 
такта сэмпла и выделение первого такта. Выделение смещается на один такт вле- 
во (смотрите второй рисунок ниже). Если выделить второй такт, а затем выбрать 
инструмент ЗАМ З@есНоп НМ (Сместить выделение вправо), то результатом 
этого будет снятие выделения со второго такта сэмпла и выделение третьего так- 
та, потому что выделение смещается на один такт вправо (смотрите третий рису- 
нок ниже). Чтобы использовать инструменты ЗВ З@есНоп ей (Сместить выде- 
ление влево) и ЗМ З@есНоп Р19М (Сместить выделение вправо), выберите ко- 
манду меню Зребйа| + АС Ёоортд Тоо!$ + ЗЫ З@есНоп Гей (Специальные + Ин: 
струменты зацикливания АСО + Сместить выделение влево) или команду Зресйа! + 
АСО Т-оорт9д Тоо!$ + ЗНШ ЗеесНоп Н!ЗН! (Специальные + Инструменты зацикли- 
вания АС + Сместить выделение вправо) соответственно (или нажмите комби- 


нацию клавиш [5"*]+[+]+[.]). 


К оооомия Зомооми “сие боком соммимии Бом ^^^ 


Здесь показан тот же сэмпловый цикл с выделенным первым тактом после применения 
инструмента ВИ Зеесйоп Ёей (Сместить выделение влево) 
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Здесь показан, тот же сэмпловый цикл с выделенным третьим тактом после применения 
инструмента ЗИ Зеесйоп ВИЗ (Сместить выделение вправо) 


Инструмент Ко1а{е Аи@о (Врашать аудио) 


Последний из инструментов зацикливания приложения АСЮ называется Вое 
Аиао (Вращать аудио). В отличие от предыдущих инструментов, о которых шла 
речь, данный инструмент изменяет звуковые данные в вашем файле. Он «враща- 
ет» звуковой материал, перемещая его из одного конца файла в другой в зависи- 
мости от того, где сделано выделение. Например, посмотрите рисунок ниже, на 
нем выделена небольшая часть данных в начале звукового файла. 


Здесь показана небольшая выделенная часть данных в начале файла 


Если вы выберете команду меню Зреба! + АСЮ Гоортд Тоо!$ + Воме Аиаю (Спе- 
циальные + Инструменты зацикливания АСО + Вращать аудио) (или нажмете 


комбинацию клавиш [55%] + |}, то выделенные данные будут вырезаны и встав- 
лены в конец файла (смотрите рисунок ниже). 


Если вы выделили данные в конце файла, то инструмент Воае Аи (Вращать 
аудио) вырежет их и вставит в начало файла. Теперь вы знаете, как действует 
данный инструмент. Он очень удобен, когда вы хотите быстро и легко перемес- 
тить первый или последний такт цикла в противоположный конец файла. 
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Здесь показана выделенная часть данных, перемещенная в конец звукового файла после 
применения инструмента Ноа АидГо (Вращать аудио) 


—ы—=——————А 


ПРИМЕЧАНИЕ ПО ИСПОЛЬЗОВАНИЮ ИНСТРУМЕНТА ВОТАТЕ АЦИБ/О 
(ВРАЩАТЬ АУДИО) 


5 (о Существуют особые случаи применения инстр умента Ноё1е АидГо (Вра- 
| = щать аудио). Их два. При отсутствии выделения в файле первая чет- 
| верть данных в файле вырезается и вставляется в конец файла. При вы- 
делении части данных в середине файла с данными ничего не происходит. 


—ы==———— 
Редактирование свойств цикла приложения АСШО 


Как уже упоминалось, чтобы подготовить ваш сэмпловый цикл для использова- 
ния в приложении АС, нужен особый процесс. Этот процесс включает в себя 
добавление дополнительных данных в звуковой файл. Чтобы это сделать, нужно 
открыть диалог ЕЙ АСЮ Ргорефез (Редактирование свойств АС!О) (смотрите 
рисунок ниже), выбрав в меню команду Зреса! + ЕЧИ АСО Ргорешез$ (Специаль- 
ные $ Редактировать свойства АС!Ю). 
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Диалог ЕЧЙ АСТ Ргорегие$ ( Редактифование свойств АСЮ) 
позволяет вам редактировать ваши сэмпловые циклы 
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В диалоге вы увидите разные параметры. При выборе правильных настроек про- 
грамма АСШ сможет правильно определить, что делать с вашим сэмпловым цик- 
лом, когда вы загрузите его в проект АСО. 


Олиночный цикл 


Первым в диалоге ЕЧИ АС Ргорещез (Редактирование свойств АС!) идет пара: 
метр Опе-5Во\ (Одиночный). Если вы хотите, чтобы ваш сэмпловый цикл проиг- 
рывался только один раз, а не повторялся снова и снова, выбирайте этот параметр. 
Одиночный сэмпл не растягивается по времени с изменениями темпа проекта 
АСПО, и высота его тона также не изменяется при клавишных изменениях в проекте 
АСО. Хорошим примером одиночного цикла является удар музыкальных тарелок. 


Цикл 


Вторым в диалоге идет параметр обр (Цикл). Данный параметр используется, 
когда вы хотите, чтобы ваш цикл повторялся снова и снова, как ритмическая фи- 
гура бас-гитары. Сэмпловые циклы, которые в приложении АСТО и применяются 
под названием Коор (Цикл), растягиваются по времени и высота их тона изменя- 
ется с изменением темпа и клавишными изменениями проекта АСЮ. Чтобы при- 
ложение АСШ смогло корректно изменить цикл, ему необходимо сообщить ис- 
ходный темп и исходную высоту тона цикла. 


Количество ударов 


Чтобы указать темп своего цикла, просто введите количество тактов, которые 
содержит цикл в поле ввода параметра Митьег от Веайз (Количество ударов). Вы 
можете определить это число, отсчитывая удары при прослушивании цикла. 
Позднее в данном приложении будет приведен пример. Стоит отметить, что если 
число ударов введено неправильно, то приложение АС проигрывает ваш цикл 
не на той скорости. Если в цикле 16 ударов, а в поле ввода параметра Митьег о? 
Веа{з (Количество ударов) вы введете число 8, то приложение ваш цикл будет 
проигрываться в два раза быстрее, чем нужно. 


Основная нота для транспонирования 


Чтобы указать высоту вашего тона, просто введите значение ноты в поле ввода 
Воо! Мое ог Тгапзро$й19 (Основная нота для транспонирования). Эта основная 
нота является исходной высотой тона, на которой был записан ваш цикл. Вам 
нужно узнать это заранее или выяснить это, используя тюнер. 


Если вы хотите, чтобы ваш цикл растягивался по времени, но не транспониро- 
вался (чаще всего именно это требуется при обработке циклов, созданных на ос` 
нове игры на ударных (не тональных) инструментах), выберите вариант Ооп\ 
Тгапзрозе (Не транспонировать) для параметра Аоо{ Мое фог Тгапзрозтд (Основ- 
ная нота для транспонирования). 
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ЕЕ ЕЕВЕЕЕЕЕЕНЕНЕНЕЕЕЕНЕНЕННИИННИНИНИИНИ 
КАК НАЙТИ ОСНОВНУЮ НОТУ 


Вы можете найти основную ноту сэмплового цикла, используя свойство 
спектрального анализа, о котором говорилось в главе 10. Выделите все 
данные в своем цикле, затем выберите в меню команду Уем + Зрегит 
Апа/у$18 (Вид + Спектральный анализ), чтобы проанализировать ваш цикл. 
У нижнего края окна спектрального анализа программа Зоипа Рогде ото-. 
бражает наиболее выступающую частоту или, другими словами, высоту 
тона в данных. Чаще всего это и есть основная нота. 


СЕРР ЕЕЕЕЕНЕРЕННИННЕНИНИНИНИНИНИИ 
Приложение АСТ 2.0 на основе лиска 


Большинство сэмпловых циклов, которые проигрываются в проекте АСТ, про- 
игрываются из памяти компьютера. Но если ваш цикл действительно длинный, 
например, целая дорожка вокальной записи, то в вашем компьютере может быть 
недостаточно памяти для использования таких сэмплов. В этом случае вы можете 
проиграть свой сэмпл, считывая его прямо с накопителя на жестких дисках. Что- 
бы это сделать, просто выделите параметр АС 2.0 01зК-Вазед (Приложение АСЮ 
2.0 на основе диска) в диалоге ЕЧН АС Ргорефез (Редактирование свойств АС). 
Сэмплы, проигрываемые с жесткого диска, не могут транспонироваться, но если 
вы укажете темп, то приложение АС сможет растянуть их по времени. Чтобы 
указать темп, введите его (в ударах в минуту) в поле ввода параметра Тетро 
(Темп). Вам необходимо знать темп, в котором изначально был записан ваш 
Цикл. 


Ритмораспреление в АСШ 


Если вы используете версию АС 3.0 или более позднюю версию, то в вашем рас- 
поряжении есть еще один параметр. Параметр АС Веайтарре4 (Ритмораспре- 
деление в АС!О) похож на параметр АС 2.0 Г1К-Вазеа (Приложение АСПЮ 2.0 на 
основе диска) в том смысле, что он также используется при работе с длинными 
циклами. Отличие же состоит в том, что помимо растяжения по времени, ис- 
пользуя параметр АС Веайтарреа (Ритмораспределение в АС!О), можно транс- 
понировать сэмплы, настроив на высоту тона проекта АСЮ. Просто укажите ос- 
новную ноту для транспонирования, как объяснялось в разделе о зацикленном 
сэмпле. И конечно, укажите темп в поле ввода параметра Тетро (Темп) для рас- 
тяжения цикла по времени. Один дополнительный параметр позволяет вам ука- 
зать, где находится сильный удар такта - первый удар в первом такте. Чаще всего, 
вы, возможно, будете оставлять это значение на нуле. 


Полготовка файла АС - пошаговый пример 


Теперь, когда вы познакомились со всеми специальными инструментами АСЮ, 
предлагаемыми программой Зоипа Рогде, давайте разберем пошаговый пример их 
использования для подготовки файла. 


ПРИЛОЖЕНИЕ А. Использование программы Зоипа Рогде с АСО 469 


1 Выберите команду меню РЕИе + Ореп (Файл + Открыть) (или нажмите комби- 


нацию клавиш [с"]+[о)), чтобы отобразить диалог Ореп (Открыть). Выдели- 
те свой файл. Вы можете использовать один из файлов, включенных в про- 
грамму $оипа Рогде. Например, выделите файл РИ!.рса. Нажмите кнопку Ореп 
(Открыть). 


2 Нажмите клавишу пробела на клавиатуре, чтобы проиграть файл. Это сэмпло- 
вый цикл связующего барабанного пассажа. Поскольку данный сэмпл не явля- 
ется одиночным инструментальным сэмплом, то вы не активизируете пара 
метр Опе-Зпо{ (Одиночный). И поскольку он достаточно короткий, чтобы 
проигрываться из компьютерной памяти, вы также не активизируете пара- 
метры АСШЮ 2.0 01$К-Вазеа (Приложение АС 2.0 на основе диска) и АСЮ 
Веа!тарреа (Ритмораспределение в АС!О). Это значит, что вы определяете для 
программы АС!О данный сэмпл как зацикленный. Прежде чем вы отредакти- 
руете свойства программы АСШО для данного цикла, вам нужно выяснить, 
сколько ударов он содержит. Проиграйте файл несколько раз и посмотрите, 
сможете ли вы определить количество ударов. 


3 Выберите в меню команду Зреста! + ЕЧН АС Ргоре@е$ (Специальные + Редак- 
тировать свойства АС), чтобы открыть диалог ЕЯ АС Ргорешез (Редакти- 
рование свойств АС). 


4 Выберите параметр Коор (Цикл). 


5 В поле ввода параметра МитЬег о{ Веа{$ (Количество ударов) введите значе- 
ние 4. Вы правильно догадались? 


6 Поскольку данный цикл - цикл ударных инструментов, высота тона в нем не 
задействована. Выберите категорию Ооп% Тгапзрозе (Не транспонировать) 
для параметра Воо{ Мое {ог Тгапзроз$та (Основная нота для транспонирова- 
ния), чтобы программа АСО не попыталась по ошибке транспонировать дан- 
ный цикл. 


7 Нажмите кнопку ОК. 


8 Сохраните ваш файл в формате \М!А\. 


нии 


СОХРАНИТЕ МЕТАДАННЫЕ 


При сохранении своего нового файла, совместимого с приложением АС, 
не забудьте выбрать вариант З$ауе Меадаа (Сохранить метаданные) 
параметра Ейе (Файл) в диалоге $ауе Аз$ (Сохранить как). Если вы этого 
не сделаете, спечиальная информация программы АСТО, которую вы ввели 
в диалоге Еай АСЮ Ргореше$ (Редактирование свойств АС!О), не сохра- 
нится вместе с Файлом. Кроме того, не все форматы файлов поддержи- 
вают сохранение метаданных, поэтому при создании файлов для про- 
граммного приложения АС! лучше использовать формат И/АУ. 


Сны 


ПРИЛОЖЕНИЕ В. 
Ресурсы программы 
боипа Рогге в Интернете 


Хотя автор данной книги старался включить в нее как можно более полную ин- 
формацию о программе $оипа Рогде, всегда находится вопрос, ответа на который 
нет в книге. Не волнуйтесь, этот вопрос не останется без внимания, каким бы 
сложным он ни был. В Интернете автор нашел немало сайтов, посетив которые, 
вы сможете удовлетворить ваше любопытство. Ниже перечислены те сайты, ко- 
торые заслуживают вашего внимания, хотя, возможно, это и не полный список. 
Если вы найдете сайт о программе Зоипа Рогде, которого нет в данном списке, 
пожалуйста, отправьте сообщение автору данного пособия на сайт 
млм. даг/диз.сот, чтобы он мог включить его в список полезных сайтов в сле- 
дующей редакции данной книги. 


От! гед 


ИЕр:/Лммлм.419Итед.сот/14аИтед/ 


Это один из первых сайтов, которые вам стоит посетить. Автор создал сайт под 
названием Оюй-геа, на котором вы можете найти бесплатные новости, обзоры, 
подсказки и технологии для тех, кто интересуется музыкальной технологией. На 
сайте есть раздел дискуссий, куда вы можете отправлять свои вопросы. Отвечать 
на них будет сам автор данной книги. Кроме того, вы можете бесплатно подпи- 
саться на ежемесячный журнал музыкальных технологий Ою!йтед, в котором вы 
найдете статьи, подсказки и другого рода информацию о музыкальной техноло- 
гии, включая и программу Зоупа Рогде. Если вы станете подписчиком журнала 
О191Ртец, то сможете выиграть один из призовых музыкальных продуктов, разыг- 
рываемых ежемесячно. У вас также будет доступ ко всем прошлым выпускам жур- 
нала. Подпишитесь на бесплатный журнал и встречайте на его страницах всех 
остальных читателей книги «Зоипа Рогде 8 Роме!!». 


Аомашняя страница поллержки пролуктов компании $опу 


ИНр:/тефазоЙ\маге.зопур!сигез.сот/зиррой/ 


Домашняя страница корпорации $опу - это также один из тех сайтов, которые 
следует посетить в первую очередь, чтобы найти ответ на интересующий вас во- 
прос. Там вы найдете большую коллекцию материалов, включая и обновленные 
версии программ, базу данных и многое другое. На сайте Зопу вы также найдете 
учебные руководства, полезные публикации и ресурсы. И, конечно, вы можете 
обратиться к специалистам технической поддержки корпорации $опу. 
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Официальные форумы компании 5опу 


ВИр://тедазоЙмгаге.зопур!сигез.сот/зиррой/ 


Еще одно место, куда вы можете заглянуть в поисках ответа на вопрос, - это офи- 
циальные форумы корпорации $опу. Эти форумы обеспечивают вам прямой дос- 
туп не только к специалистам технической поддержки, но и к другим пользовате- 
лям. Вы можете участвовать в обсуждении специфических тем, связанных с раз- 
ными продуктами $опу, в том числе и программой $оипа Рогде. 


Список полписчиков 5оипд Гог?е 


ВИр:/Ли\лм Мадгат.по/риуаУТизег$/ 


Здесь вы можете найти список электронных адресов тех, кто интересуется про- 
граммой Зочипа Рогде. 


бут Ропе 


ВИр:/Аммлм.зутиИхопе.сот/ 


Хотя данный сайт и не посвящен конкретно программе Зоип4 РГогде, на нем, тем 
не менее, вы можете найти отличное руководство по ресурсам МИЛ, синтезаторов 
и электронной музыки. Здесь вы найдете выход на огромное количество инфор- 
мации, например по вставкам в программу и их программному обеспечению для 
программного синтезатора, практически, от любого производителя. Вы можете 
также выйти на дискуссионные группы, сгруппированные объявления и аукцио- 
ны, на музыкальные и аудио программы, которые можно загрузить ‚и т. п. 


Нагтопу Сепга| 


ВЕр:/Ам\мими.Пагтопу-сегга!. сот 


Это еще один отличный, хотя и не специализирующийся по программе Зоипа 
Рогде сайт, один из лучших сайтов Интернета для музыкантов. Он обновляется 
ежедневно и содержит новости индустрии и отдельные разделы, посвященные 
гитаре, эффектам бас-гитары, программному обеспечению, записи, МОГ, клавиа- 
турам и синтезаторам, барабанам и ударным инструментам, компьютерам и му- 
зыке, и страницу треков. Требуется время и усилия, чтобы отсеять многочислен- 
ную информацию сайта, но результат того заслуживает. 


Рго-Кес 


ВИр:/Лилиим.ргогес.согл/ 


Еще один сайт, не специализирующийся на программе $Зоипа Рогде, один из луч- 
ших ресурсов аудиозаписей для музыкантов. Он обновляется на регулярной ос- 
нове, содержит новости музыкальной индустрии, статьи и обзоры. Как и преды- 
дущий сайт в списке, он требует времени, так как информации на нем собрано 


4 


много, но она, несомненно. заслуживает вашего внимания. 


ПРИЛОЖЕНИЕ С. 
Ответы на контрольные вопросы 


Здесь вы можете найти ответы на все контрольные вопросы в конце глав. 


Глава 1 


=^ 


фюоэо чо я ьтъьтът о 


— 
р 


Цифровой интерфейс музыкальных инструментов. 


Цифровое аудио - это цифровое представление звука. 


Да. 


Частота дискретизации 44100 сэмплов в секунду и битовая глубина 16 бит. 


Нет. 


== 

© 
}— 

м 


Глава 2 


хх оюоюочоаяьомы 


Да. 

Да. 

Да. 

Да. 

Уровень сигнала в линии, уровень сигнала в микрофоне и колонке. 
Интерфейс МИ на основе УЗВ. 

Микрофон Меитапп (87. 

Нет. 


Да. 


10 О1ч!Егед. 
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Глава 3 

1 Да. 

2 Нет 

3 Да. 

4 Нет 

5 Выбрать команду меню ОрНоп$ + Ргеегепсез + Кеубоага (Параметры + Пред- 


почтения + Клавиатура), чтобы открыть диалог КеуБоа!4 (Клавиатура). 


6 Да. 

7 Моез (Ноты), Кеу АЯемоисй (Давление на клавишу), Спаппе! АНецоиси (Канал 
передачи давления на клавишу), Соттгойег$ (Контроллеры), Ргодгат СПапдез 
(Программные изменения), РИсИ Веп@ (Высота тона) и Зу\ет Ехси$\е (Сис- 
темное исключение). 

8 Да. 

9 Нет. 

10 Для быстрого изменения выхода со звуковой карты, которую программа $0ипа 
Рогде использует для проигрывания аудио. 

Глава 4 

1 Поскольку вы можете захотеть использовать свои звуковые данные для раз- 
ных целей, таких как проигрывание на С или звуковые эффекты в видеоиг- 
ре, фильме или на звуковой дорожке видео, или даже для загрузки через Ин- 
тернет. Каждая из перечисленных задач может потребовать разного сохране- 
ния звуковых данных. 

2 Формат Ремес{ С!агИу АиФо известен как звуковой формат без потерь, что оз- 
начает, что при сохранении в этом формате качество звукового файла не `те- 
ряется, даже при меньшем размере файла, чем при сохранении тех же данных 
в формате МАУ. 

3 Да. 

‘4 Да. 

5 Окно Ехрогег (Обозреватель) позволяет вам проверить и предварительно 
просмотреть или прослушать те видео- или аудио-файлы, которые вы сохра: 
нили в своей компьютерной системе, а также открывать эти файлы путем пе- 
ретаскивания их в программу Зоип4 Роге. 

6 Нет. 

7 Да. 
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8$ Команда Зауе АП (Сохранить все). 


9 Да. 
10 Да. 


Глава 5 


1 Указатель Ситет Роз№оп (Текущий позиция) указывает на текущую времен- 
ную позицию внутри звукового файла. 


2 Общество кино- и телеинженеров. 


3 Щелкните правой кнопкой мыши на направляющей Тите Ашег (Шкала време- 
ни) (или выберите команду меню ОрНопз$ + З{а{из (Параметры + Состояние)) и 
выделите тип формата, который вы хотите использовать. 


4 Маркеры присваивают имя любой конкретной временной точке в звуковом 
файле. 


5 Да. 

6 Единственным различием между маркерами и диапазонами является то, что 
маркеры указывают на одну точку в файле, а диапазоны - на область внутри 
файла. 


7 Да. 


8 Функция АШо Ведюп (Автоматическое создание диапазонов) автоматически 
создает диапазоны, просматривая данные в вашем файле в соответствии с те- 
ми характеристиками просмотра, которые вы указываете. 


9 Функция Ехтас" Ведоп (Извлечь диапазон) разбивает ваш звуковой файл на 
меньшие файлы, размер которых соответствует размеру диапазонов в исход- 
ном файле. 


10 Нет. 


Глава 6 


1 Да. 
2 Битовая глубина, частота дискретизации и количество каналов. 


3 Нулевая ось представляет точку на форме звуковой волны, в которой отсут- 
ствуют как вибрации, так и звуки, так что значение звуковых данных на нуле- 
вой оси равно нулю (также известно как нулевая амплитуда). 


4 Нет. 
5 Да. 
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6 Нет. 

7 Пробел. 

8 Да. 

9 Рау Могта! Моде (Проиграть в нормальном режиме), Рау Р№мд-т Спатег Моде 
(Проиграть в режиме цепочки подключаемых модулей), Рау аз ЗатрИе Моде 
(Проиграть в режиме сэмплирования) и Ру аз СийМоде (Проиграть в ре- 
жиме Си). 

10 Да. 

Глава 7 

1 Да. 

2 Нет. 

3 Наиболее распространенный способ выделения звуковых данных - просто 
потянуть указатель мыши через отображение формы звуковой волны в окне 
данных. 

4 Любая точка на форме звуковой волны, которая лежит на нулевой оси, назы- 
вается нулевым пересечением. Она называется так потому, что по мере дви- 
жения волны вверх и вниз, она пересекает нулевую ось. 

5 Да. 

6 Оуегмийе (Переписать), Верйсае (Дублировать), Ра\е 40 Мем (Вставить в но- 
вый), Мх (Микшировать) и Сгоз${аде (Перекрестное затухание). 

7 Клавиша $}, клавиша [К] и клавиша [Е]. 

8 Нет. 

9 Да. 

10 Да. 

Глава 8 

1 Да. 

2 Нет 

3 Да. 

4 Функция Мше (Выключить) просто стирает любые выделенные данные, пре- 
вращая их в тишину. 

5 Функция Сгаршс Раде (Графическое затухание). 


ю0юо чо 
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Да. 
Функция Спаппе! Сопуемег (Греобразование канала). 
Да. 


СгарМс (Графический), Рагадгар с (Параграфический) и Рагатемс (Пара- 
метрический). 


10 Функция Тте Згесй (Растяжение по времени). 


Глава 9 

1 Да. 

2 РИсп Вепа (Высота тона), РИсн ЗВ (Изменение тона) и УЮгаю (Вибрато). 

3 Нет. 

4 Ми№-Вапа ОЭупаптс$ (Многополосный компрессор). 

5 Да. 

6 Эффекты Веуеть (Реверберация) и Асочз#с Митог (Акустическое зеркало). 

7 Да. 

8 Функция ММауе Наттег (Ударная волна) - это комбинация эффектов Сотргез- 


$ог (Компрессор) и Уоите Махйтег (Максимизатор громкости). 


9 Подключаемый модуль - это небольшая компьютерная программа, которая 
сама по себе ничего не делает, но когда мы используем ее с большим прило- 
жением, она добавляет функциональных возможностей большей программе. 

10 Да. 

1 Функция Вера! Спаппе! (Исправление канала). 

2 Да. 

3 Наиболее распространенные случаи использования функции Ачидю Нез{огаоп 
(Восстановление звука) - это чистка старых виниловых записей и магнито- 
фонных записей. 

4 Да. 

5 Нет. Функция спектрального анализа может быть использована в реальном 


времени, для анализа звука во время проигрывания, а также звука, поступаю- 
щего со звуковой карты. 
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ПРИЛОЖЕПИЕ У. Вет петр аы——оЭМммМмЙВЫ.. ьрньькьььЪУ 


6 Ваг Сгари (Гистограмма), Мпе Сгарй (Реберный граф) и ЕШе@ Сгарп (Запол- 
няемая диаграмма) и Зоподгат (Сонограмма). 


7 ОТМЕ/МЕ Топез (Сигналы ОТМЕ/МЕ), Зитр!е Зутйез!$ (Простой синтез) и РМ 
Зутипез!$ (Синтез ЕМ). 


8 Телефонные сигналы. 


9 $те (Синусоидальная), АБзоще Зте (Абсолютная синусоидальная), Зацаге 
(Квадратная), Зам (Пила), ТНапае (Треугольная), РЩеге М№озе (Профильтро- 
ванный шум), \МИНе М№озе (Белый шум), Рик Мое (Розовый шум) и Вгомт 
М№о!зе (Коричневый шум). 


10 Частотная модуляция. 


Глава 11 


Мео З4р (Полоса видео). 


== 


Нет. В видеофайле вы можете редактировать только звуковые данные. 
Диалог М ео Ргемем (Предварительный просмотр видео). 
Да. 


ОС ОНзе! (Смещение постоянной составляющей), ЕдиайхаНоп (Выравнива- 
ние), Оупапс Ргосез$тд (Динамическая обработка) и Могтайгайоп (Нормали- 
зация). 


6 01зК-А-Опсе (ОАО) (Диск целиком) и ТгасК-А-Опсе (Т АО) (По одной дорожке). 


я ыфо@о м 


7 Нет. Программа Зоипд Рогде включает только запись Тгаск-А*-Опсе (ТАО) (По 
одной дорожке). Но в программный пакет $04пд Рогде включено приложение 
СО Агспйе<{, которые и обеспечивает возможность записи диска О1$К-А-Опсе 
(РАО) (Диск целиком). 


8 Да. 


9 Функция Ежгасй Аифю Ргот СО (Извлечение звуковых данных с компакт 
диска). 


10 Ехром 10 СО АгсИНес+! (Экспортировать в программу СО Агспиес{) и Ехрой АП {о 
СО АгсННес! (Экспортировать все в программу СО АгсиКес®. | 


Глава 12 


1 Виртуальная клавиатура - это обслуживающая программа, которая позволяет 
использовать компьютерную мышь для отправления сообщений М!О! Мое Оп 
(Нажата нота). 


2 МШ.Гканал 1. 
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Щелкая мышью на клавишах фортепиано. 


Да. 


Нет. Если вам нужно играть на октавах ниже или выше тех, что отображены 
первоначально, нажмите одну из кнопок перемещения по октавам, Обаме 
(Октава). 


Да. 
Да. 


Нет. Программа Ушуа! МО! Аошег предназначена для пересылки данных из 
одного приложения в другое, когда оба приложения выполняются на одном 
компьютере. 


Выбрав в меню команду ОрНоп$ + МП! т/О\ + Сепегае МО! Титесоде (Пара- 
метры + МШГ вход/выход + Генерировать временной код МШ]) (или нажав 


клавишу [Е7]). 


Выберите в меню команду ОрНоп$ + МШ! т/Ош + Тиддег тот МОГ Т!тесоде 
(Параметры + МШУГ вход/выход + Триггер из временного кода МТО) (или 
нажмите комбинацию клавиш | си |+ [27], чтобы активизировать МШЕ 
триггеры в программе $оипд Рогде. 


Глава 13 
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Опе-$По{ (Одиночные), Коор (Цикл) и Зи аттд (Поддерживающие). 
Функция Зреба! + пзей Затр/!е Гоор (Специальные + Вставить цикл). 
Одиночный сэмпл. 

Да. 

Да. 

Параметр Зи${аттд (Поддерживающие). 

Параметр шйпйе ГКоор (Бесконечный цикл). 

Да. 


Нет. Коор Типег (Настройщик циклов) настраивает форму звуковой волны 
сэмплового цикла так, что точки начала и конца цикла сливаются, чтобы из- 
бежать ненужных щелчков. 


Функция Тоо|$ + Затр/ег (Инструменты + Сэмплер). 
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С#. ЗЗспо или Меца! Вазс.МЕТ. 
Папка $сйр* Мепи (Меню сценариев). 


Вы можете выполнить сценарий в программе Зоипд Рогде, используя функцию 
Вип $71 (Выполнить сценарий), меню ЗсйрИпд (Использование сценариев), 
панель инструментов $сИрИпд (Использование сценариев) и панель $с1рЕ ЕЗ- 
{ог (Редактор сценариев}. | 


Да. 

Да. 

Двойная косая черта (//). 

Чтобы протестировать сценарий на наличие ошибок. 


Да. 


Секция Ргосез$ (Обработать). 


10 Нет. В секции Зауе (Сохранить) диалога Вайсй Сопуемег (Пакетный конвер- 


тер) вы можете задать несколько списков параметров сохранения, чтобы пре- 
образовать ваши исходные файлы в несколько файловых форматов одновре- 
менно. 
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ФИРМЕННОЕ РУКОВОДСТВО ОТ ОУ 


Добро пожаловать в фирменное руководство по программе $оипа Рогде 8. Это одна 
из самых популярных программ для персонального компьютера по редактированию 
звука. В руководстве Зоипа Рогде 8 не просто описываются свойства 
программы и технология их действия, а также даются действительно глубокие 
знания. Данное руководство написано на доступном языке, что обеспечивает полное 
понимание программы. Вы сможете использовать программу на деле сразу по мере 
знакомства с данным пособием, будь вы пользователем программы Зоипа Гогде 8 
или Зоипа Рогде Ачаю 5иадю. Эта книга охватывает много тем, начиная с самых 
основных и заканчивая такими продвинутыми, как написание сценариев для 
автоматизации обработки звука в программе $оипа РГогде 8. Главное, что вас очень 
интересует эта программа, а всем остальным, что необходимо для освоения, мы вас 
обеспечим. Работая с данной программой, вы начнете получать такие результаты, 
какие вы никогда не получали раньше. 


ЗВУКОВАЯ СТУДИЯ 
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ОСМО ЕОКСЕ 8 


В данном пособии всесторонне раскрыты следующие темы: 


Знакомство с программой 5оипа Рогсе 8 

Настройка программы на нужды пользователя 

Запись и проигрывание звуковых файлов 
Синхронизация программы Зоипа Рогде 8 через 5МРТЕ 


Наиболее эффективное использование инструментов 
обработки и эффектов 


Создание звуковых файлов для мультимедиа и Интернета 
Использование программы Зоипа Рогде 8 с МП! 
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Скотт Р. Гарригус, автор данного руководства, с 12 лет занимается музыкой и компьютерами. Он получил 
степень бакалавра гуманитарных наук в области музыкального представления, специализируясь на 
технологии записи звука, в университете штата Массачусетс, г. Лоуэлл. В 1993 году он выпустил на 
кассете свой первый инструментальный альбом под названием Р!есез о!Г Итадтаноп (Осколки 
воображения). В 1995 году он начал профессиональную карьеру писателя, поместив свою статью в 
журнале Ееснопюс Мизсап. Сейчас Гарригус уже является автором множества книг. Гарригус продолжает 
писать статьи в разные печатные издания и издания, распространяемые в Интернете. Кроме того, он 
создал собственный электронный журнал по музыкальным технологиям ГО!'е!Егеа (млм. Чойгед.сот), 
который вы можете почитать бесплатно, где публикуются разные новости, обзоры, подсказки и 
технологии для пользователей музыкальных технологий. 
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